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RESUMO

Este estudo teve por objetivo identificar os desafios que os estudantes do curso de
Arquitetura e Urbanismo vivenciam ao participarem do Taller Vertical
Internacional, caracterizado como um Ambiente de Aprendizagem na perspectiva
investigativa. O aporte tedrico estd ancorado nos pressupostos da Educacéo
Matematica Critica, evidenciando o conceito de Cenarios para Investigacdo. Trata-se
de uma investigacdo qualitativa, um estudo de caso realizado a partir de anéalise dos
documentos de avaliagdo preenchidos pelos estudantes, apos participarem do VI
Taller Vertical Internacional realizado na Universidade Regional Integrada do Alto
Uruguai e das Missdes, campus Frederico Westphalen, em setembro de 2019. No
processo analitico foi empregada a Andlise de Conteiudo, que possibilitou a
construcdo de quatro categorias de andlise, quais sejam: os estudantes e o Taller
Vertical; elementos de um cenario para investigacéo; desafios no desenvolvimento do
partido arquitetonico e trabalhos em grupos. Os resultados do estudo indicam que o
Taller se caracteriza como um Cenario para Investigacéo, se constitui num espaco em
que os estudantes produziram novas possibilidades através de propostas criativas e
inovadoras para 0s ambientes internos e externos da URI/FW, desafiados pelo pouco
tempo, amparados pelo trabalho coletivo nos grupos, em desenvolver propostas mais
préoximas da realidade, se constituindo em ensino diferenciado e de autonomia.

Palavras-chave: Taller vertical, cenarios para investigagao; arquitetura.



ABSTRACT

This study aimed to identify the challenges that students of the Architecture and
Urbanism course experience when participating in the International Vertical Taller,
characterized as a Learning Environment in the investigative perspective. The
theoretical support is anchored in the assumptions of Critical Mathematical Education,
highlighting the concept of Scenarios for Research. This is a qualitative research, a
case study based on the analysis of the assessment documents completed by the
students, after participating in the VI International Vertical Taller held at the Integrated
Regional University of Upper Uruguay and Missions, Frederico Westphalen Campus,
in September. 2019. In the analytical process was used Content Analysis, which
allowed the construction of four categories of analysis, namely: students and Taller
Vertical; elements of a research setting; challenges in architectural party development
and group work. The results of the study indicate that Taller is characterized as a
Research Scenario. It is a space where students have produced new possibilities
through creative and innovative proposals for the time-challenged URI / FW indoor and
outdoor environments. for the collective work in the groups, in developing proposals
closer to reality, constituting differentiated teaching and autonomy.

Key words: Taller vertical, scenarios for research; architecture.



RESUMEN

Este estudio tuvo como objetivo identificar los desafios que los estudiantes del curso
de Arquitectura y Urbanismo experimentan cuando participan en el Taller Vertical
Internacional, caracterizado como un Ambiente de Aprendizaje en la perspectiva
investigativa. El soporte tedrico esta anclado en los supuestos de la Educacion
Matematica Critica, destacando el concepto de Escenarios para la Investigacion. Esta
es una investigacion cualitativa, un estudio de caso basado en el analisis de los
documentos de evaluacion completados por los estudiantes, después de participar en
el VI Taller Vertical Internacional celebrado en la Universidad Regional Integrada del
Alto Uruguay y Misiones, Campus Frederico Westphalen, en septiembre. 2019. En el
proceso analitico se utilizé el Andlisis de Contenido, que permitiod la construccion de
cuatro categorias de andlisis, a saber: estudiantes y Taller Vertical; elementos de un
entorno de investigacion; desafios en el desarrollo de fiestas arquitectonicas y trabajo
grupal. Los resultados del estudio indican que Taller se caracteriza como un Escenario
de Investigacion. Es un espacio donde los estudiantes han producido nuevas
posibilidades a través de propuestas creativas e innovadoras para los entornos
interiores y exteriores de URI / FW desafiantes. para el trabajo colectivo en los grupos,
en el desarrollo de propuestas mas cercanas a la realidad, constituyendo ensefianza
diferenciada y autonomia

Palabras llave: Taller vertical; escenarios de investigacion; Arquitectura.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido na linha de pesquisa Formacédo de
Professores, Saberes e Praticas Educativas, tendo como tema de pesquisa as
reflexdes necessérias para o desenvolvimento de propostas Arquitetdnicas nas
diversas tematicas propostas no Taller Vertical Internacional 2019, por estudantes do
curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai

e das Missdes, campus de Frederico Westphalen (URI/FW).

O processo de desenvolvimento de um projeto arquitetbnico esta
intrinsecamente relacionado as questdes de ordem tedrica e pratica. A teoria esta
sendo produzida ao longo dos anos com base em bibliografias e conteudo das
enciclopédias, as mais diversificadas formas de conceituar sobre determinado assunto
encontram um embasamento na hermenéutica, que € a ciéncia que trata da
interpretacdo dos textos, do sentido das palavras. Porém, questionamos a relacao
dessa teoria com a préatica que se busca no campo do conhecimento da arquitetura:
sera que essa relacao é efetiva no cotidiano académico ou simplesmente ocorre um
repasse de informacdes sobre determinadas tipologias projetuais, nao se

caracterizando como uma forma de analisar e pesquisar para construir conhecimento?

A andlise critica surge aqui como uma ’"resposta” a mobilizacdo dos
aspectos tedricos em situacdo de questionamentos e novas formas de producao do
saber. A exemplo, no desenvolvimento de projetos de arquitetura, o estudante
aproxima-se de um aporte tedrico sobre determinado tema e tem por objetivo criar um
repertorio de ideias e solucdes para determinadas situagcdes que envolvam resolucao
técnica. Considerando os estudos desenvolvidos por Skovsmose?! (2014), em que o
mesmo trabalha com cenarios para investigacdo que possibilitam que os estudantes
desenvolvam suas proprias técnicas de resolugcdo dos problemas através de

atividades que envolvem processos de exploracao investigativa.

O autor toma como ponto de estudo a matematica, que esta presente em

todas as formas de resolucdo de problematicas, sejam de cunho estritamente técnico

1 Ole Skovsmose é mestre em Matematica e Filosofia pela Universidade de Copenhague (1975) e
doutor em Educagdo Matematica pela Royal Danish School of Education Studies (1982). Professor
aposentado no Department of Learning and Philosophy da Universidade de Aalborg, Dinamarca, hoje
vive a maior parte do tempo no Brasil, onde leciona no Programa de P6s-Graduagdo em Educacao
Matematica da Universidade Estadual Paulista (Unesp), em Rio Claro.
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ou questdes que envolvam aspectos culturais e até mesmo sociais. Quando se
propdem atividades especificas de mateméatica com respostas bésicas, evidencia-se
que aplicamos uma forma de problema que direciona para uma simples resposta.
Porém, se aprofundarmos a forma de pensar sobre dindmicas na formulacdo de
questionarios e em outras formas de se obter resultados, criamos, uma certa anélise
critica sobre determinado problema, ao que Skovsmose (2014) define de cenarios

para investigacao:

Um cenério para investigacdo € um terreno sobre o qual as atividades de
ensino-aprendizagem acontecem. Ao contrario da bateria de exercicios tao
caracteristicas do ensino tradicional de matematica, que se apresenta como
uma estrada segura e previsivel sobre o terreno, as trilhas dos cenarios para
investigacao nao sdo tdo bem demarcadas. Ha diversos modos de explorar o
terreno e suas trilhas. HA& momentos de prosseguir com vagar e cautela, e
outros de se atirar loucamente e ver o que acontece (p.45-46).

Nesse trabalho se propdés um estudo sobre o0s processos de
desenvolvimento de projetos arquitetdnicos no Taller Vertical Internacional 2019, um
evento implementado no Curso de Arquitetura e Urbanismo da URI/FW a partir de
2014, portanto, em sua 62 edicdo. Consideramos que o Taller € um ambiente de
aprendizagem que se caracteriza como um cenario para investigacao, espago em que
estudantes e professores do Curso se fazem presentes, pensando coletivamente
sobre a resolucao das teméticas arquitetdnicas e urbanisticas propostas no evento,

em uma perspectiva investigativa.

Levando em consideracéo as disciplinas de Projeto de Arquitetura-A que,
conforme as matrizes curriculares (2012 / 2013 / 2015 / 2019), abordam tematicas
variadas, o evento ocorre durante a semana académica do curso, onde os estudantes

de todos 0s semestres em curso, nos turnos diurno e noturno se fazem presentes.

Diante deste contexto, buscamos elencar: Que desafios 0os estudantes
do curso de arquitetura e urbanismo vivenciam ao participarem do Taller
Vertical Internacional, caracterizado como um Ambiente de Aprendizagem na

perspectiva investigativa?

Para a investigacao do problema proposto, quatro indagacdes especificas
tornaram-se necessarias para orientar 0 processo de pesquisa: |) quais as
caracteristicas do Ambiente de Aprendizagem do Taller Vertical Internacional? 1) que

caracteristicas desse Ambiente de Aprendizagem os estudantes evidenciam a partir

13



da participacdo do Taller? 1) quais os principais desafios que o0s estudantes
expressam? V) que questdes formulam e como procuram explicacdes ao enfrentarem

os desafios apresentados?

Através destes questionamentos, a intencdo foi 0 acompanhamento das
manifestacbes dos estudantes sobre o processo de desenvolvimento de seus
trabalhos. Para isso é necessario avancar em situacdes cotidianas, criando novas
percepgdes a partir de diretrizes por eles criadas. Por exemplo, o processo de
aprendizado pode ser ampliado com questionamentos do tipo: “o que acontece se...?”,

“por que preciso disso...?” E “quais outras alternativas possuo...?”.

Em um exemplo mais claro propomos a situagao: no desenvolvimento de
uma edificacdo, apos desenvolver a parte do projeto arquitetdnico surge a seguinte
proposicao: devemos utilizar muro externo ou hdo? Como fomentador de justificativas
podemos pensar que 0 muro transmite sensagdo de seguranca, porém pode ser de
restricdo, falta de liberdade, o confinamento pode nos impedir de vivenciar novas
situacdes, mas nos concede um maior controle sobre um territorio demarcado. Assim
fica evidente a complexidade de informacBes que necessitamos para melhor
desenvolver uma proposta, bem como a imensa variedade de circunstancias que

podem ser ampliadas.

7

Nessa légica, é necessario compreender nos estudantes a postura
investigativa assumida pelos sujeitos na procura de melhores resultados ou, como
esgotam as possibilidades de aplicacdo de formas geométricas, utilizacdo de
materiais, escolha de cores, organizacdo e dimensionamento dos espacos e melhor

aplicacédo de legislacéo, para a tomada de decisGes necessérias.

1.1. O Lugar do Pesquisador

O surgimento dessa pesquisa tem seu ponto inicial no préprio pesquisador,
um profissional do ramo da construgcéo civil, que durante anos trabalha numa
construtora, passando rotineiramente por experiéncias praticas de obras. O contato
direto com todos os profissionais desse ramo, mestres de obras, pedreiros,
carpinteiros, ferreiros e serventes permite visualizar as mais diversas situacdes que,
num primeiro momento, ndo séo previstas durante o desenvolvimento de um projeto

arquitetonico.

14



Nessa trajetoria do profissional, o conhecimento adquirido com essas
situacdes foi de grande valia, também se percebeu a necessidade de compreender
um pouco mais da teoria e, de certa forma, obter uma titulacdo de nivel superior. A
possibilidade de cursar um estudo superior foi viabilizada e logo nas primeiras aulas
ficou evidente a contribuicdo que aqueles momentos de execucéo de obras in loco
proporcionaram. Em algumas disciplinas, era notério que o conhecimento do professor
e, que 0 mesmo “repassava” aos estudantes, ndo era tdo simples assim de se aplicar
na pratica, em muitas situacdes o papel de desenho aceita tudo, porém, transformar
esse prototipo em um objeto tridimensional se torna um desafio aqueles que nao

possuem um conhecimento mais aprofundado.

Imagem 01 — Relacdo entre areas de atuacao

/ PESQUISA

l ESPECIALIZACAO

LIBERAL =) ]

4 /

Fonte: DALL AGNOL, 2019
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Durante alguns momentos da graduacéo, a pratica do conhecimento se fez
atil no auxilio dos professores, seja com opinides e comentarios a respeito ou até
mesmo contribuindo com palestras sobre determinadas tematicas. Nesse processo de
aprendizagem o despertar pela docéncia fica muito intrinseco, pois desperta a
percepcdo de que as experiéncias vivenciadas durante a execucdo de obras civis
poderiam ser de grande utilidade no ensino aos estudantes.

Percebe-se que a formacé&o do professor de Arquitetura e Urbanismo néo
passa por um processo pedagdgico, é algo que se estabelece quase que a partir da
simples graduacao e alguma especializacdo em determinada area de conhecimento.
Nesse intuito, a continuidade na formacdo pedagdgica fica muito evidente, pois a
experiéncia vivenciada dia a dia no campo de trabalho necessita de fundamentacgao

teorica para ser complementada.

Das angustias vivenciadas enquanto profissional Arquiteto e Urbanista,
decorrem duas importantes escolhas:

Primeiro, a decisdo de superar o aprendizado especializado e cursar um
mestrado em educacdo torna-se necessaria e evidente, pois € nesse contexto que se
obtém a forma de dialogar com o estudante e produzir conhecimento através de
leituras bibliograficas e narrativas de autores. Na graduacdo ainda temos a
possibilidade de trabalhar com a extenséo, a pesquisa e a internacionalizacdo, sendo
0 autor membro do AUTEC-Arquitetura, Urbanismo, Tecnologia e Conforto Ambiental,
grupo de pesquisadores da URI/FW, bem como técnico da Rede Internacional e
Interinstitucional de Arquitetura, Urbanismo e Educacdo. No campo da pesquisa, se
torna interessante a oportunidade de conciliar as possibilidades de se projetar algo e
realmente conferir se o resultado sera o esperado quando de sua aplicabilidade. Esse
fator sO se torna possivel, quando se utilizamos de conhecimento tedrico (academia)

e relacionamos com a utilizag&o pratica (construgao civil).

A segunda, a delimitacdo do tema de pesquisa, que emerge desse
movimento entre teoria e préatica, e tem foco no desenvolvimento de projetos. A
experiéncia como professor das disciplinas de Projeto de Arquitetura (I-A, 1I-A e IlI-A),
Tecnologia da Construcéo (I, Il e Ill), Atelier de Arquitetura | e Estagio Supervisionado,
gue seguem uma linha de disciplinas com abordagem prética fazem com que essas

similaridades se tornem ainda mais evidentes. Destacando FREIRE (2007, p.13): a
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reflex@o critica sobre a pratica se torna uma exigéncia da relacdo Teoria/Pratica, sem
a qual a teoria pode ir virando blablabla e a prética, ativismo.

Imagem 02 — Relacéo entre os niveis de conhecimento

é ™\
Teoria
S— — S Pratica
—_— e~ Nivel 3 teoria e prdtica
w0 Nivel 2
w-  Nivel 1
\. >

Fonte: https://www.teoriadofutebol.com/apps/blog/show/prev?from_id=27006803

1.2. O Design da Proposta

Deste modo, o objetivo geral abordado no estudo € identificar os desafios
gue os estudantes do curso de arquitetura e urbanismo vivenciam ao participarem do
Taller Vertical Internacional, caracterizado como um Ambiente de Aprendizagem na

perspectiva investigativa.

No intuito de se responder essa questdo principal, foi proposto o
estabelecimento de alguns objetivos especificos que nos permitirdo: 1) caracterizar o
Ambiente de Aprendizagem do Taller Vertical Internacional; I1l) identificar as
caracteristicas desse Ambiente de Aprendizagem que 0s estudantes evidenciam a
partir da participagao do Taller; 1ll) identificar os principais desafios que os estudantes
expressam; V) identificar as questdes que formulam e compreender como procuram

explicacbes para enfrentarem os desafios apresentados.

A pesquisa ora proposta tem aporte tedrico nos pressupostos da Educacéao
Matematica Critica. Colocamos em tela os conceitos utilizados no desenvolvimento

das atividades:
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e Ambientes de aprendizagem, correspondem aos campos dos
paradigmas. A nocdo de Ambiente de Aprendizagem €é apresentada por Skovsmose
(2000) para se referir as condicdes nas quais 0s estudantes sdo instigados a
desenvolverem determinadas atividades. A palavra “ambiente” significa lugar ou

espago que cerca, envolve;

e Paradigma dos exercicios, consiste nhum modelo padrdo de ensino-
aprendizagem, onde o estudante escuta o que o professor ensina e apenas reproduz
esse conhecimento. Esse principio deve ser cada vez menos utilizado, pois ndo

estimula o raciocinio critico;

e Cenarios para investigacdo, sdo atividades propostas com a finalidade
de abertura para novas possibilidades de ensino. E um espaco onde os estudantes
nao sdo submetidos a atividades lineares cujo objetivo principal é o resultado, mas
atividades nas quais teréo que criar e investigar, sendo que a resolucéo pode se dar
de diferentes formas, pois valoriza o caminho de reflexdo e de discussdo construido

até chegar o resultado e ndo apenas o resultado em si;

e Milieus de aprendizagem, sédo os deslocamentos na busca por novas
possibilidades e solucdes, feitos tanto pelos estudantes quanto pelos professores.
Podemos dizer que Paradigma do Exercicio e Cenérios para Investigacdo

estabelecem diferentes milieus.
O presente trabalho est4 assim organizado:

O segundo capitulo Projetos no Curso de Arquitetura e Urbanismo,
apresenta um aspecto informativo com definicbes sobre arquitetura, tendo ainda a
apresentacao de uma contextualizacao sobre a formacéo do professor de ensino de
arquitetura, como ocorre essa preparacao e qual perfil deve ser buscado. Na
sequéncia serd explicada a estrutura curricular do curso, com a verificacdo das
disciplinas de projeto e suas diversas tematicas que sdo propostas ao longo da
graduacédo. Como uma dinamica de ensino, busca-se apresentar métodos e formas
de se desenvolver/conceber um projeto, que passam por elementos técnicos e bem
definidos até elementos abstratos que passam pela imaginacdo dos autores. Ainda
nesse capitulo sera feito o estado da arte, em que serdo verificadas as producdes
ocorridas nos ultimos anos e que tratam da tematica proposta, com a utilizacao de

palavras-chave que remetam ao mesmo.
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No capitulo trés, Desenvolvimento de Projetos e Cenario para Investigacao,
serdo caracterizadas algumas formas de se deslocar entre os meios de producéo,
partindo de proposi¢cdes basicas (que remetem a simples aplicagcdo matemaética) até
atingir analises criticas (variaveis e condi¢cdes). Nessa parte serdo apresentados os
milieus, que sdo os espacos pelos quais os estudantes devem se movimentar na
criacado de repertorio para a melhor solucéo dos projetos. Finalizando o capitulo, o
evento desenvolvido pelo curso de Arquitetura e Urbanismo, denominado de Taller
sera analisado e tratado como uma atividade de investigacdo e desenvolvimento de
propostas com a possibilidade de repertério critico e integragdo com os colegas num

exercicio coletivo.

De uma maneira bem peculiar, o quarto capitulo: o Taller desenvolvido na
URI, faz uma abordagem a proposicdo dessa dinamica como uma ferramenta de
desenvolvimento das propostas arquitetbnicas e urbanisticas, que € um evento

ofertado aos estudantes do curso durante a realizacdo da semana académica.

No quinto capitulo, contempla a metodologia proposta e que sera utilizada
na realizacao dessa dissertacdo de mestrado, a configuracéo proposta na formatacao

de dados e as categorias estabelecidas.

Por fim, os udltimos capitulos seis e sete trardo as analises sobre o
guestionario aplicado, contando com a revisao bibliografica sobre a temética proposta,
bem como a observacao do evento promovido pelo curso de Arquitetura e Urbanismo,
da proposicao, do desenvolvimento e o entendimento dos estudantes. A analise dos
dados de avaliacdo do evento sera considerada para fins de comprovar se realmente
pode ser configurada em atividades investigativas e de analises criticas, em que o

estudante possa criar repertorio para o desenvolvimento de seus projetos
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2. PROJETOS NO CURSO DE ARQUITETURA E URBANISMO

Quando buscamos a definicdo da palavra “projeto”, o dicionario da lingua
portuguesa define (BUENO, 2007): s.m. Plano; intento; empreendimento; redacao

provisoria de lei; esboco; plano geral de edificacao.

A palavra projeto vem do verbo projetar, lancar-se para frente, dando
sempre a ideia de movimento, de mudanca. A sua origem etimologica, como explica
Machado (2000), vem confirmar essa forma de entender o termo projeto que vem do

latim projectu, participio passado do verbo projecere, que significa lancar para diante.

Boutinet (2002), em seu estudo sobre a antropologia do projeto, explica que
o0 termo projeto teve seu reconhecimento no final XVII e a primeira tentativa de
formalizacdo de um projeto foi através da criacdo arquitetbnica, com o sentido
semelhante ao que nele se reconhece atualmente, apesar da marca do pensamento
medieval "no qual o presente pretende ser a reatualizacdo de um passado

considerado como jamais decorrido” (p. 34).

Este termo se tornou frequente nos dias atuais, todos tém um projeto a ser
executado: seja de vida, de trabalho, de viagem ou de negocio. Todos estes
pensamentos remetem a algo muito importante que devera ser feito e para que isso

ocorra da melhor maneira possivel, estabelecendo-se um plano de execucao.

Na arquitetura, o projeto € o processo pelo qual uma obra de arquitetura é
concebida e também a sua representacao final. Visa atender uma série de exigéncias,
gue irdo compor sua forma volumétrica, as funcdes a que se destina a edificacéo e a
resolucéo das necessidades dos usuérios. Porém, um bom projeto vai muito além de
atender estas demandas de modo satisfatorio, 0 mesmo considera aspectos culturais,

ambientais, que se integram a sociedade e com evolucdes tecnoldgicas.

De acordo com a Resolugcdo 51 (cinquenta e um) do Conselho de
Arquitetura e Urbanismo (CAU/BR), é uma atribuicdo do profissional Arquiteto e
Urbanista a elaboracéo de projetos de arquitetura. O conceito de projeto de arquitetura
vem se alterando por décadas e dentre os principais motivos estdo a evolucdo da
sociedade, a busca por novas técnicas e tecnologias. I1Sso torna os projetos mais

arrojados e sofisticados.

Historicamente, para desenhar era necessario conhecimento de desenho

técnico e geometria descritiva, recentemente a incorporacdo de novos elementos
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como plasticidade e a capacidade de invencao e criagéo transformam os projetos em
grandes obras de arte. Mesmo que se argumente que o projeto € algo pessoal de cada
arquiteto, a preocupagcao com o paisagismo, o conforto ambiental, sdo algumas das

caracteristicas que podem estar presentes nos mesmos.

Com isso pressupde-se que muitas coisas mudaram e avangcaram no
sentido de dar ao arquiteto e urbanista os meios necessarios de se reinventar no
mercado de trabalho, e isso exige dos profissionais um aperfeicoamento continuado

€ permanente.

O conceito de projeto das distantes décadas de 70 e 80 que restringiam o
projeto de arquitetura a uma simples peca técnica, passa agora por uma seérie de
transformacdes, onde o profissional deve considerar algumas varidveis como a

legislacdo, aspectos historicos, sociais, culturais, econédmicos e ambientais.

2.1. O Curso de Arquitetura e Urbanismo e os Projetos Tematicos

Ao analisarmos a proposta do Projeto Pedagdgico do Curso? de Arquitetura
e Urbanismo, da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missoes,
verificamos que em seu proéprio titulo ja mencionamos o termo “Projeto”, pois também
se trata de um documento elaborado com informagbes que guiam a estrutura
académica do curso. Este documento (PPC) é um instrumento que sinaliza a
identidade, as direcbes e ac¢bes intencionais de cada unidade de ensino da
Universidade, demarcando o planejamento de suas acdes didatico-pedagodgicas,
técnico-cientificas e socioculturais que visam a formacao académica e profissional do
estudante. Ainda, o referido documento é um instrumento que busca assegurar seu
carater de intervencdo e mudancga, ndo apenas como cumprimento de exigéncias
legais, mas, justamente, como reconhecimento de que a realidade e seu entorno
mudam e de que a mudanca traz novas exigéncias, novas posturas, diferentes

praticas e relacbes com o meio que se vive e convive, as quais sao extremamente

2 O Projeto Pedagogico do Curso € um documento que tem a fungdo de regulamentar os contetidos
das disciplinas, bem como estruturar as grades curriculares e fornecer informacdes gerais sobre o curso
e a Universidade.
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necessarias e urgentes, em virtude das transformacdes sociais, politicas, econémicas,

culturais, educacionais e tecnoldgicas do contexto atual (p.9).

Neste contexto, inserido na matriz curricular do curso, € ofertada a
disciplina de conhecimento profissional: Projeto de Arquitetura, considerada de cunho
pratico, que totaliza 90 (noventa) horas cada semestre. A matriz curricular do campus
de Frederico Westphalen oferece as disciplinas de projeto de arquitetura a partir do 3°

(terceiro) semestre, que abrangem as mais diversas teméaticas conforme segue.

- 3° semestre — Projeto de Arquitetura I-A (Residéncia Unifamiliar). Pratica
do projeto como resposta a situacdo arquitetbnica simples pré-determinada, com
acentuado compromisso com os espacos livres e edificado no contexto da vizinhanca.
Estudo da organizacédo de espacos residenciais na sua totalidade, considerando os

aspectos ambientais, tecnolégicos, funcionais e estéticos.

- 4° semestre — Projeto de Arquitetura 1I-A (Residéncia Multifamiliar
Vertical). Pratica do projeto como resposta a situacdo arquitetbnica mais complexa
pré-determinada. Projeto de estrutura habitacional comunitaria, considerando a
relacdo com a unidade de vizinhanca e seus equipamentos, espacos publicos e

privados levando em consideracdo a mobilidade urbana e acessibilidade.

- 5° semestre — Projeto de Arquitetura IlI-A (Centro Comercial). Prética de
projeto envolvendo edificacbes em altura. Problemas especificos de circulagédo
vertical, solucdes de estrutura em altura e controle ambiental em areas de alta

densidade levando em consideracédo a mobilidade urbana e acessibilidade.

- 6° semestre — Projeto de Arquitetura IV-A (Edificacdo Escolar). Pratica do
projeto como resposta a situacao arquitetdnica pré-determinada. Tematica utilizando
grandes vaos estruturais, com problemas especificos de seguranca e de controle
ambiental (iluminacéo, etc.). Aplicagdo de metodologias relativa a analise do sitio.

Compromisso com a escala urbana, mobilidade e acessibilidade.

- 7° semestre — Projeto de Arquitetura V-A (Restauro Arquitetonico). Pratica
de projeto de edificagOes apoiados na conservacgao e preservacao, propondo novas
funcdes. Tema de forte compromisso com o entorno urbano, valorizando os elementos
antigos e a sua relacdo com os novos, levando em consideracdo a mobilidade urbana

e acessibilidade.

- 8° semestre — Projeto de Arquitetura VI-A (Complexo Hospitalar). Pratica

do projeto como tematica de edificacbes com grande numero de espacos
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especificados para funcbes interagentes. Programacgéo, dimensionamento relativo
entre as fungdes, discricdo das atividades, caracterizacao dos espagos, equipamentos
e instalacdes. Compatibilizacdo da proposta com projetos complementares levando

em consideracdo a mobilidade urbana e acessibilidade.

- 9° semestre — Projeto de Arquitetura VII-A (Loteamento Residencial
Social). Pratica do projeto com estudo de tipologias habitacionais para assentamento
da populagéo de baixa renda, visando proposta para habitacdo de interesse social
levando em consideracao a mobilidade urbana e acessibilidade.

Ainda devemos observar que as grades curriculares® estabelecem outras
disciplinas que se referem a projetos arquitetdnicos que séo a Introducéo e Pesquisas
ao Projeto Arquitetdnico (2° semestre) e o Trabalho Final de Graduacdo (10°

semestre), definindo assim um eixo centralizador nessa linha de ensino.

Dentro de uma pratica académica, o curso adquire um status de
conhecimento multidisciplinar, pois como podemos observar, em algumas instituicbes
0 curso de Arquitetura e Urbanismo esta vinculado a area das Ciéncias Exatas e
noutros se enquadra nas Ciéncias Sociais e Humanas, demonstrando a amplitude de
conhecimento que de um certo modo esta envolvido na formacéo deste profissional,
ou seja, aplicacéo de situacfes que levam em conta medicGes quantificaveis como a
elaboracdo de orcamento que representa o valor total da edificacdo e a quantidade de
materiais que deverdo ser utilizados na execucdo da obra, até fendbmenos
experimentais baseados em situac6es em que o individuo exerca influéncia sobre os
resultados, onde nem sempre 0 que esta prescrito nas normas técnicas ocorre com a
mesma facilidade no canteiro de obras, pois aspectos como condi¢gdes climéticas e
mao de obra ndo obedecem uma padronizacdo. Ainda no contexto das atividades
humanas fica claro que cada individuo € Unico, e por iSso expressa caracteristicas
particulares, sendo que algumas pessoas podem até ter o0 mesmo gosto por
determinada cor, porém fardo o uso da mesma em condi¢des especificas de cada um
(por exemplo, o tom branco pode estar representado nas paredes, somente nos tetos

ou apenas em aberturas, ficando com maior ou menor evidéncia a sua utilizagéo).

Ao verificar a organizacao curricular do curso, as disciplinas de Projeto de

Arquitetura estéo classificadas dentro do Nucleo de Conhecimentos Profissionais, que

3 Versbes 03016612, 03016614, 03016619 e 03020915 — Turmas 016615, 016616, 016616T2, 016617,
016618, 016619 e 020915T2.
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€ um campo do saber que caracteriza a identidade profissional do Arquiteto e
Urbanista.

O ambiente escolar ndo deve ser compreendido somente como um lugar
de socializacdo onde se experimentam métodos e técnicas avalizados pelo professor,
mas também uma instancia de subjetivacéo, pois € uma instituicdo social que emerge

enfrentando outras formas de concepc¢éo de saberes.

Nestes aspectos, Brum (2016) considera que:

Os sujeitos sdo o objetivo principal das propostas de intervencao
arquitetbnica e urbanistica nos ensinamentos académicos, é que se
apresentam lacunas na forma como sdo ministrados os conteldos para a
formacéo dos arquitetos e urbanistas, visto que os pilares de sua formacéo
académica séo a historia da Arquitetura, a cultura das civilizacdes, a plastica
como representacdo material da forma, o desenvolvimento urbano e outras
disciplinas que s6 poderiam ser explicadas mediante uma representagéo
temporal de seus contetdos. Essas disciplinas, contudo, sdo ministradas tal
e qual o sédo as de cunho técnico, exigindo do académico o discernimento
correto entre as habilidades manuais, informacionais e criatividade (p.160).

No curso de Arquitetura e Urbanismo, a forma de ensinar projeto é
diferenciada de qualquer outra disciplina e, nesse processo, o professor e o estudante
assumem papéis distintos daqueles assumidos em outras disciplinas tradicionais. Em
projeto, o estudante tem participacdo efetiva em seu proprio aprendizado, e o
professor assume papel de intérprete das dificuldades e problemas vividos pelo

estudante.

Ainda de acordo com Brum (2016):

Ensinar projeto é tarefa muito complexa, pois além das multiplas relacdes
com as disciplinas e com o contexto no qual professor e aluno estao inseridos,
€ preciso estar atento para, ao mesmo tempo, dar liberdade para o aluno criar
e se mostrar livre para este ato e também, saber impor o rigor das
metodologias utilizadas formalmente em projeto de Arquitetura (p. 168).

A busca por um modelo ideal nos remete a pesquisa de projetos ja
desenvolvidos, no qual os exemplares bibliograficos servem de subsidio inicial para
embasar futuras propostas. Na arquitetura existe a premissa de Lavoisier que “nada
se cria, tudo se transforma”, o que pode ser uma constante e assim muitos projetos

nascem de algo ja existente, onde poderiam ser utilizados aspectos executivos que
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numa certa percepcdo funcionam e apresentam solug¢Bes tecnologicas para 0s

mesmos.

Diante dessa dinamica, pretende-se que seja formado um profissional com
um perfil de postura critica-investigativa, que tenha um processo de desenvolvimento
— individual e/ou coletivo de constante evolucao, participacéo e crescimento. Devendo
ainda ter uma formacao ética e competente, de convivio social, buscando resolver

aspectos arquitetdnicos de interesse comunitario e/ou individual.

2.2. Projetos Arquitetdnicos: da técnica ao protagonismo

Montenegro (1987) afirma que a criatividade, embora estudada
sistematicamente desde os anos 40, ndo tem ainda aplicados 0s seus principios no
ensino brasileiro, ao contrario da industria, do marketing e do comércio. De acordo
com o autor o desenvolvimento da criatividade baseia-se em multiplos fatores, porém
o perfil do individuo criativo pode ser modificado constantemente, ndo existindo um
perfil padronizado, onde as informacfes sdo assimiladas e reproduzidas. Para ser
criativo algumas gradacdes dessas caracteristicas compreendem: a sensibilidade
para problemas, a fluéncia de pensamento, flexibilidade, originalidade, a redefinicao
do material, motivacdo, autoconfianca, a audacia e o isolamento.

Ao longo dos anos o ensino de projetos de arquitetura teve seu
desenvolvimento condicionado a partir de certos programas de necessidades. O
programa se refere a tipologia da edificacdo a ser projetada e as necessidades
remetem aos ambientes que deveriam fazer parte das propostas. Com isso
estabelecido, os estudantes comecavam a esbocar seus trabalhos perante uma certa
linearidade. Poderiam fazer parte de uma determinada corrente que desenvolve seu
trabalho a partir de algo ja estabelecido ou tentavam resolver por conta prépria, pouco
se interessando pelas obras ja existentes. A técnica de desenvolver projetos
semelhantes aos ja concebidos, permite ao projetista ter certos parametros para
aplicar em sua proposta, pois partindo de uma avaliagdo pos-ocupacional, € capaz de
detectar alguns problemas que néo estavam evidentes durante a fase de projeto, bem
como especificar melhor os materiais utilizados, o desenvolvimento das formas e a
aplicacao de cores e texturas. Ja na alternativa de resolver a edificacdo sem levar em

consideracdo nenhum exemplar, num primeiro momento pode ser um pouco
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temerario, pois se de um lado possibilita ao projetista uma maior flexibilidade ao tratar
do mesmo, na prética os resultados esperados serao comprovados somente apds sua
execucao.

A metodologia a ser desenvolvida ainda permite seguir diferentes
alternativas, como o uso de lapiseira, grafite e papel sulfite com utilizacdo da
prancheta (mesa) de desenho, e através da computacao gréafica dos programas de
desenho e até mesmo de impressdes em trés dimensdes (3D). Atualmente, a mais
difundida é o uso da informatica (software) como ferramenta de auxilio na producéao,
acontece que estes recursos nao estao relacionados as emocdes e, portanto, ndo tem
capacidade de interferir de forma qualitativa nos projetos, pois de acordo com
Montenegro (1987):

Pois, no momento em que a informética programou a tomada de decisdes
dentro de um modelo de alternativas possiveis, o projeto passou a ser produto
(ou sub) da eletrénica. Nao tenho nada contra a Informatica, apesar de
€Xxcessos iniciais, naturais e sanaveis, mas o fato é que Projeto é Técnica e
Arte, raciocinio e emocao, um ponto de equilibrio entre a razdo e o sentimento

(p.50).

Diante destas teorias ou modelos, o ato de projetar se tornou quase que
mecanico, ndo resultando num processo de criacdo, onde se diminui 0 gosto e a
emocao. Isso se comprova quando o estudante em sala de aula apenas desenvolve
0 exercicio, com a simples formalidade de cumprir com o objetivo proposto, sendo
contemplado com sua avaliacdo. No entanto, o ideal seria que 0s mesmos se
propusessem a se estimular por novas concepcdes arquitetbnicas, muitas vezes (se)
desafiando o préprio professor da disciplina e sua ementa* estabelecida. Talento é
mais facilmente encontrado entre ndo conformistas, dissidentes e rebeldes (DAVID
OGILVY apud MONTENEGRO, 1987).

A tendéncia natural de projetar, a partir de uma metodologia linear, busca
atingir outro patamar, onde os estudantes propdem pensamentos inovadores. A
resolucdo das propostas deve se tornar um desafio mais atrativo, em que a
capacidade criativa dos estudantes seja considerada e estimulada, aliada com

justificativas técnicas e repertorio conceitual.

4 Documento escrito que estabelece as informagdes necessarias sobre certas atividades
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Como cada estudante é Unico, e apresenta competéncias e dificuldades
especificas e diversas, o educador também precisa manter os conteldos a serem

desenvolvidos através de atividades variadas, atendendo as necessidades de todos.

O académico encontra dificuldades operacionais para se permitir voltar no
processo de aprendizagem manual em que o grafite e o papel eram seus instrumentos
fundamentais e desenvolver seus desenhos em uma mesa com prancha de
projetacdo, em que o saber € criado a cada traco, a cada esboco, juntando a
capacidade de aprender do académico e criatividade ao conhecimento e experiéncia
do professor arquiteto (BRUM, 2015).

E dificil conceber, em matematica, por exemplo, que o0 ensino comecgasse
a partir de problemas complexos e sem estudo de suas bases. Mas, nas artes
plasticas isto ocorre frequentemente, a tal ponto que muitos poucos percebem o
insdlito da situacao. Com a invenc¢ao do projeto surge uma nova e promissora maneira
de ensinar e de estudar o assunto.

Se nao é interessante iniciar um projeto arquitetdénico a partir de alguns
modelos tedricos e metodoldgicos (definindo-se um programa de necessidades por
exemplo), sejam eles através da utilizacdo de obras realizadas ou apenas propostas
gue nao foram executadas, desenvolver uma proposta sem nenhum embasamento
pode ser bem pior. A volta a antiguidade pode nos remeter a algo que ja esquecemos
e que os antigos ja utilizavam em suas proposi¢cées. Verificamos que o ensino de
projeto esta hoje mais voltado para a andlise, o raciocinio, a critica social, a
matematica (ai incluida a informatica) do que para a intuicdo, coisa que 0s antigos
tinham de sobra (MONTENEGRO, 1987).

Considerando que os primeiros pensadores viviam na antiga Grécia, o
berco da Arquitetura, nada mais coerente que voltar as origens e absorver um pouco
da criatividade dos filosofos da época. Obviamente que nao se trata de reproduzir
suas obras, mas sim, de adaptar as ideias dos antigos a situacao atual e desenvolver
0 estudo e ensino da criatividade a partir daquilo que foi estudado, pesquisado e
testado em outros centros (MONTENEGRO, 1987).

As Escolas de Arquitetura tendem a adotar um modelo de ensino baseado
na otimizacdo das proposicfes, com tendéncia ao conhecimento experimental.
Porém, experiéncias devem ser compartilhadas e divulgadas, o que em alguns casos

os estudantes aplicam suas técnicas de desenvolvimento e aprendizado seguindo um
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roteiro pré-estabelecido que podem levar ao resultado final, porém n&o propdem
novas alternativas, novas possibilidades de chegar a esse resultado por outros meios.

A sociedade, como um todo, € um pouco reticente as mudancas. 1sso ndo
€ diferente quanto aos estudantes de projetos de arquitetura que optam por
desenvolver seus trabalhos reproduzindo aqui os modelos conhecidos, gerando uma
repeticdo em massa, ao invés de explorar a criatividade como ferramenta. Talvez isso
seja uma autodefesa onde o estudante prefira ndo correr o risco de ousar e ser
guestionado por isso.

A proposicéo de elaborar um modelo de ensino que permita ao estudante
desenvolver seu raciocinio critico e propositor configura-se na base de ensino
académico, e para isso, Montenegro (1987) afirma: Trata-se, pois, de ensinar menos
e orientar mais, preservando a todo custo a individualidade e a imaginacéo (p.57).

Ao pensar numa légica em arquitetura, estamos propondo que se
estabeleca uma nova fundamentacao tedrica e critica para a arquitetura, que pretende
estar baseada em conceitos provenientes das ciéncias cognitivas, da inteligéncia
artificial e da l6gica contemporanea. Assim como a légica contemporanea, o raciocinio
por meio de linguagens simbdlicas, como o calculo de predicados de primeira ordem,
Mitchell (2010) propde um modo de representagao do conhecimento arquitetonico que
tem como objetivo descrever o raciocinio do arquiteto. Desta forma, aborda os
seguintes assuntos: representacdo, linguagens criticas, raciocinio projetual,
vocabularios arquiteténicos, transformacgcdes geométricas, parametrizacdo, gramatica
da forma, tipologias arquitetdnicas, relagao forma-funcéo, geracao de alternativa.

Neste sentido, Mitchell (2010) afirma que:

Para ser util, uma linguagem critica precisa ser suficientemente expressiva
para capturar todo o conhecimento relevante a respeito do mundo construtivo
gue se esta considerando, permitindo uma formulagéo completa e precisa das
necessidades do problema de projeto — ou seja, dos predicados a que o
arquiteto procurara satisfazer por meio de manipula¢des do mundo projetual

(p- 97).
Com isso, evidencia-se que o estudante de arquitetura cria mentalmente
suas proposi¢des projetuais na fase académica, tendem a ser exercitadas e resolvidas
em todas as esferas possiveis, pois 0 conhecimento das teorias amplia o repertério

critico para a resolucdo das demandas.
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Mitchell (2010), destaca ainda que numa técnica de raciocinio projetual, os
criticos ndo devem se restringir a simples observacdes Obvias e regras bésicas, e sim,
desenvolver comentarios perspicazes e surpreendentes, criando assim uma base de
dados que possa ser utilizada a qualquer momento. Isso fica esquematizado na figura

a sequir:

Imagem 03 — Derivacéo de comentarios criticos a partir de observacdes
de um projeto proposto e fatos e regras do mundo projetual

U
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Fonte: MITCHELL, 2010

Colaborando com essa ideia, 0 pressuposto da investigagéo, defendido por
Skovsmose (2000), é de que devemos potencializar a educacao, fazendo com que o
estudante desenvolva atividades investigativas, refletindo sobre aguele conhecimento
e se colocando no dialogo para levantar questdes, elaborar estratégias, ouvir, fazer-
se ouvir, defender posicbes sempre se baseando no respeito mutuo e na forca dos
argumentos. Desse modo sera possivel o surgimento de novas posturas de autonomia
no desenvolvimento de projetos arquitetbnicos, que mesmo com alguma influéncia
que se tenha, os dialogos terdo maior liberdade e os resultados com mais

independéncia intelectual.
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2.3. O que se discute na literatura acerca de projetos, arquitetura e taller

Com a finalidade de obter mais informacfes sobre o conteudo abordado, a

tematica foco desta pesquisa foi realizado uma busca bibliografica no banco de teses

e dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES) sobre o que ja foi estudado nos ultimos dez anos (de 2008 a 2018). Os

termos que foram utilizados nesta pesquisa sdo: projeto de arquitetura, projetos na

perspectiva investigativa e taller. Feito o levantamento, os estudos que abordam estas

guestdes foram lidos e serao utilizados para embasar futuras consultas.

Com base na busca mencionada, apresento a tabela que segue com

elementos de cada trabalho:

Tabela 01 — Estado do Conhecimento

Titulo da Obra

Autor/Ano

Resumo

O desenvolvimento
da matemacia no
trabalho com
projetos

Denival Biotto Filho

(2008)

A pesquisa trata do desenvolvimento da matemacia
no trabalho com projetos. A matemacia é entendida
como um conhecimento matematico que contempla
duas dimens6es: Uma técnica e outra sociopolitica. A
dimenséo técnica da matemacia envolve a habilidade
de lidar com conceitos matematicos. A dimensao
sociopolitica da matemacia envolve aplicar esses
conceitos em diferentes contextos e refletir sobre suas
aplicacdes, avaliando o uso que se faz da Matematica.
O foco da pesquisa estd na dimensao sociopolitica da
matemacia. O objetivo da pesquisa foi de investigar as
possibilidades do trabalho com projetos para
proporcionar reflexes sociais e politicas e entender o
papel da Matematica nesse processo de reflexdo. O
cenario da coleta de dados foi um projeto configurado
fora do contexto escolar, desenvolvido com um grupo
de doze jovens e intitulado Planejamento Urbano.

Para quem e com
guem: ensino de
arquitetura e
urbanismo

Sylvia Adriana
Dobry-Pronsato

(2008)

O tema deste trabalho refere-se a formacdo do
arquiteto, centrado no debate sobre o ensino de
arquitetura e urbanismo que permeou as décadas de
1960, 1970 e 1980, tendo como objeto de trabalho a
experiéncia de ensino na FAU-SJC, Faculdade de
Arquitetura de Sao José dos Campos, inicialmente
conhecida como IPC, Instituto de Projeto e
Comunicagéo, nos anos 1970 a 1976. As experiéncias
de ensino de Arquitetura e Urbanismo, nos anos 1970,
consideradas pioneiras e analisadas neste trabalho a
da FAU-SJC como objeto de trabalho, as das FAUs
USP e UnB, como referéncias diretas no Brasil, e o
Taller Total na FAU-UNC Argentina, como referéncia
indireta sdo parte do debate latino-americano sobre o
ensino de arquitetura e urbanismo iniciado nos anos
proximos a 1960, que revalorizava o pensamento da
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Bauhaus. Parte-se da ideia de que o contexto
econdmico, social, cultural do pais indica um
determinado tipo de necessidade de formacéo
profissional. A crenca nessa afirmacdo traz a
discussdo a organizacdo dos curriculos e o projeto
pedagégico dos cursos de arquitetura e urbanismo
gue melhor atendam a essa solicitacéo.

Autoria e arquitetura

Autonomia disciplinar
e o arquiteto hoje

Patricia Selada
Lameiro
Domingues

(2012)

A tese visa compreender os mecanismos sobre os
quais se prefigura uma ideia de autoria para a
arquitetura contemporanea. A primeira parte langa um
estudo sobre a autonomia disciplinar na arquitetura
através de uma analise a arquitetura de Boullée e
Ledoux nos finais do século dezoito. As suas obras
sdo vistas como exemplos paradigmaticos e pioneiros
na descoberta dos principios constitutivos da
arquitetura — acompanhada pelo reconhecimento de
um campo tedrico que viria a ser confirmado pela
existéncia de uma histéria que se legitima a partir do
interior da prépria disciplina — e que adquire contornos
diversos no contexto pos-moderno e na
contemporaneidade, nomeadamente pela méo de
Aldo Rossi (no contexto europeu) e Peter Eisenman
(no contexto americano). A segunda parte
compreende o papel e a relevancia do autor no projeto
de arquitetura contemporaneo através de ensaios
elaborados com base em trés arquitetos/ateliers
portugueses: Alvaro Siza, ARX Portugal e Manuel
Vicente.

O Taller Total: uma
experiéncia de
ensino de arquitetura
e urbanismo

Sylvia Adriana
Dobry-Pronsato

(2012)

O Taller Total da Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Nacional de Cérdoba,
Argentina, foi uma proposta de ensino considerada
pioneira, que vigorou entre os anos 70 e 76. Discute-
se essa experiéncia como parte do debate sobre
ensino de arquitetura e urbanismo que permeou as
décadas de 1960 e 1970, e que revalorizava o
pensamento da Bauhaus. O taller foi desenvolvido a
partir de trés premissas fundamentais: a arquitetura é
uma area de carater prioritariamente social, seu
ensino deve partir da andlise da sociedade e de suas
necessidades; sua gestdo deve ser democrética e
participativa.

A formacao cidada:
uma andlise das
contribuicdes da

educagéo
matematica em uma
pratica colaborativa

Daniela Souza
Lima

(2013)

A pesquisa teve por objetivo investigar as
contribuicBes da Matematica Escolar para a formacao
cidada. Surgiu a partir de ideias desenvolvidas por
Ubiratan D’Ambrésio, ao falar sobre a importancia da
formacéo cidada e da vertente formativa do curriculo
e de Olle Skovsmose, ao desenvolver teorias quanto
a Educacdo Matematica Critica. A partir desse
referencial tedrico, foi realizada uma pesquisa de
campo com o objetivo de perceber as contribuicdes da
Educacdo Matematica para a formacédo cidadd em
uma proposta de Projeto Interdisciplinar que, entre
outros, tinha por objetivo inicial relacionar a
Matematica a questdes da preservacdo ambiental e
do consumo consciente.

Trabalho com
projetos na formacao

A pesquisa esta inserida no campo da Educacao
Matematica, mais especificamente no ambito da
formagdo de professores de Matematica na
perspectiva da Educacdo Inclusiva. Seu objetivo
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inicial de professores
de matematica na
perspectiva da
educacéo inclusiva

Vanessa de Paula
Cintra

(2014)

consiste em analisar o envolvimento de alunos de um
curso de Licenciatura em Matematica ao elaborar e
executar projetos de investigagéo relativos ao tema
Inclusdo. Fundamentada na abordagem qualitativa, a
producdo dos dados desenvolveu-se no contexto de
duas disciplinas, em momentos diferentes e
subsequentes, do curso de Licenciatura em
Matematica, em uma Universidade Publica do Estado
de Minas Gerais.

Educacao integral na
escola de tempo
integral: concepcgoes,
flexibilizaces e
articulacbes
curriculares
possiveis

Ana Cristina
Czegelski Duarte

(2016)

O relatério Critico-reflexivo buscou promover o debate
sobre a forma como se articulam o curriculo formal e
as oficinas curriculares rumo a percepcéo/concepcao
da evolucéo do tempo integral para educacéo integral
numa escola publica do municipio de Girua (RS), na
perspectiva de repensar a hierarquia e a
fragmentagdo do conhecimento, bem como as
dicotomias: formal/ndo formal, aula/oficina, turno
regular/turno inverso, com base em estudos tedricos
e reflexes para a reorganizacdo do curriculo escolar
a fim de torna-lo mais critico, reflexivo e flexivel. Entre
0os achados da intervencdo, no que se refere a
organizacdo do curriculo escolar, apés os estudos e
reflexdes, o grupo optou pelo aprofundamento dos
estudos sobre a organizagéo do curriculo por projetos
de trabalhos, com a finalidade de implantar esta
pratica na escola.

Programando a
Arquitetura Escolar:

Sandra Leonora

A pesquisa investigou trés temas distintos: Arquitetura
Escolar, Métodos pedagdgicos e Psicologia
Ambiental. A intencdo do estudo foi adquirir e
organizar informacdes que orientem a elaboragéo de

arelagédo entre Alvares _ . _ _
ambientes de projetos de ambientes de aprendizagem mais
aprendizagem adequados as atividades que abrigar&o e que facilitem
comportamento (2016) a apropriacdo do espago pelos usuarios. Pesquisas
humano no ambiente destacam nédo apenas a importancia que o ambiente
construido e teorias de aprendizagem tem para a educagdo, mas,
pedagogicas também, como os espagos fisicos escolares de
gualidade interferem positivamente no ensino de

criangas e jovens.
A pesquisa investiga a compreensao da técnica e
utilizacéo de instrumentos de avaliacdo
Modelo de Giovanna computacional de desempenho durante as etapas
. ~ o iniciais do projeto. Para isso, desenvolve uma

informacéo da Tomczinski

construgéo para o
projeto baseado em
desempenho:
caracterizacéo e
processo

Novellini Brigitte

Regina Coeli
Ruschel

(2016)

pesquisa exploratéria em que evidencia relacdes
entre requisitos de desempenho, avaliacao
computacional e a tomada de decisdo na promocao
de solugbes em prol da melhoria da qualidade final do
projeto. Através do estudo de campo foi possivel
elucidar o modelo de informacdo e identificar os
parametros que entram em confronto direto por serem
compartilhados por um ou mais desempenhos. Pode-
se ainda analisar a influéncia entre os desempenhos,
tendo como resultado a proposicdo de uma
metodologia de sequenciamento das simulagdes.

O Taller no Ensino
de Arquitetura e
Urbanismo: uma

metodologia

Cristhian Moreira
Brum

A tese se desenvolve a partir da problematizacdo da
formacdo do arquiteto e urbanista, e na
responsabilidade ao exercer suas habilitacdes
profissionais, inserindo-se no espaco publico e
assumindo a responsabilidade de fazer a mediacéo
entre o sujeito do lugar, representado pelos
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pedagogica na
construcdo social do
conhecimento

(2016)

moradores de uma comunidade. Discute a
necessidade de uma interagao entre teoria e pratica,
entre sala de aula, atelier de projeto, laboratérios de
praticas, e o0s reais espacos a serem organizados ou
urbanizados, inferindo que a vivéncias entre a teoria e
pratica permitem uma relacdo de interdependéncia
entre estes dois saberes e nesse contexto é que surge
0 conceito de Taller, uma atividade teérica - pratica
por exceléncia, cujas atividades praticas se realizam
simultaneamente aos estudos teéricos, buscando por
analogia a uma metodologia de integracdo. A tese
apresenta uma sintese em que os autores sustentam
a construcdo social do conhecimento, dando assim
uma visdo da metodologia pedagdgica chamada de
Taller, como ferramenta de transformagé&o social em
busca da melhoria da qualidade de vida e da
cidadania. Apresenta a descricdo das experiéncias
vividas em trés talleres: Mar do Caribe: “A Porta Sul
Americana”, em Havana, A Construgcdo Solidaria da
Paisagem Colombiana e As Trés Fronteiras do Brasil,
realizado em Frederico Westphalen — RS — Brasil. O
autor confirma em seus estudos que o Taller € uma
forma de ensinar arquitetura e urbanismo que
transforma as relages do professor com seu aluno
nas interlocucBes tedricas - préaticas, e também
proporciona uma mudanc¢a de pensar a arquitetura e
urbanismo para a comunidade, dando voz aos sujeitos
e tornando-os parte do processo de transformagéo de
seu hébitat.

Ensefianza -
aprendizaje inicial en
Disefio: Taller de
proyecto como
generador de
conocimiento tedérico
y habilidades
creativas en el curso
de Disefio de la
Escuela de
Arquitectura y
Disefio, PUCV.

Ana Vanessa
Siviero Perez

(2018)

A pesquisa estuda o desenvolvimento de processos
criativos no ensino-aprendizagem universitario da
carreira de Design, e se concentra no Taller inicial
realizado na Escola de Arquitetura e Design da
Pontificia Universidade Catdlica de Valparaiso, no
Chile (PUCV). Traz a necessidade de aprofundar as
praticas pedagdégicas do Taller escolhido, a partir de
sua observacdo, descrever e analisar as
metodologias utilizadas e construir uma formalizagéo
e teorizagdo do processo de ensino-aprendizagem.
Propde que o professor, de acordo com a metodologia
do Taller do projeto, seja um agente orientador que
guie a formacéo do aluno através de dialogo e que
capacite o aluno a desenvolver e gerar as habilidades
necessdrias para desempenhar de forma criativa em
seu oficio, podendo abstrair, ver e construir de uma
maneira original. Discute elementos como: o conceito
de coletividade; a dedicagdo dos professores; a triade:
vida, trabalho e estudo; os espagos fisicos onde o
comércio € acomodado; o numero de alunos da
escola; racas ensinadas sob o mesmo teto; as viagens
de travessias e suas obras construidas; os atos e
atividades poéticos em que todos os alunos
participam; os diferentes assuntos paralelos e
assuntos comuns que todos os alunos tém ao mesmo
tempo; eles estao construindo essa area especifica da
maneira de pensar, de ser e de fazer do aluno,
gerando a maneira criativa e original pela qual cada

aluno enfrentara o oficio.

Fonte: Organizada pelo autor (2019)
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Observamos, ao realizarmos o estado do conhecimento, que existe pouca
abordagem sobre este tema, talvez por ser algo que muito se discute no processo de
ensino-aprendizagem, porém com pouco aprofundamento na busca pela causa na
qual o ensino critico € pouco estabelecido, ou ainda, ndo se constitui como tema de
interesse dos pesquisadores. Como consequéncia a falta de producéo bibliografica é
uma situagao que dificulta o debate acerca da formacgao de um profissional com ideal

critico e até mesmo inovador.

Dessa forma, o objetivo proposto de verificar os enfrentamentos que 0s
estudantes do curso de arquitetura e urbanismo experenciam para definir os
elementos de um Projeto Arquitetdnico visa um caminho mais esclarecedor para a

pesquisa, colaborando com a producgéo de novas formas de conhecimento.

Diante dessa analise inicial, com a auséncia de muitas fontes literarias, o
compromisso de elaborar a dissertacdo sobre a tematica fica mais desafiador, pois
ficard um legado aos demais pesquisadores e admiradores do assunto abordado.
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3. DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS E CENARIO PARA INVESTIGACAO

Quando se propde o desenvolvimento de um projeto de arquitetura, existe
a proposta de pensar que o ambiente de ensino possa ser amplamente discutido bem
como todas as possibilidades de projetar as edificacbes. Ainda considerar as
contribuicbes para a qualidade do ambiente escolar que favorecam o alcance dos
objetivos pedagdgicos. De uma forma clara e didatica, propde-se desenvolver os
conceitos da arquitetura escolar a projetos, tanto para 0os novos como para melhorias
em edificacdes existentes.

Sobre educacéo critica e investigativa, Paulo Freire (2007) considera que
devemos nos assumir como sujeitos também da producédo do saber. A educacéo
critica pretende realizar conexdes entre as praticas educacionais e culturais na busca
por uma sociedade democrética, que se possa ampliar as compreensdes, com 0

objetivo de buscar transformacdes sociais e pessoais.

O pensamento freiriano acerca de uma pedagogia critica, € uma corrente
pautada na capacitacdo dos estudantes e professores a desenvolverem uma
compreensao critica consciente de sua relacdo com o mundo, que busca contribuir
para que haja uma educacdo mais justa e democratica, em que a experiéncia vital,
vem sendo construida e reconstruida. Na concepcédo de dialogo de Paulo Freire,
também corresponde a uma relagéo particular entre alunos e professores, em que

ambos aprendem, com a fluidez do conhecimento, pois 0 mesmo destaca que:

E preciso insistir: este saber necessario ao professor — que ensinar nao é
transferir conhecimento — ndo apenas precisa de ser compreendido por ele e
pelos educandos nas suas razdes de ser — ontolégica, politica, ética,
epistemolégica, pedagdgica, mas também precisa de ser constantemente
testemunhado, vivido. (FREIRE, 2007, p.47)

A pratica educacional representa um discurso de interesses que se formam
em torno de producdo de conhecimento, habilidades e relagdes sociais, o dialogo é
parte do desenvolvimento de reflexfes sobre a realidade. Freire (2007) considera que:
“‘isso exige de mim uma reflexado critica permanente sobre minha pratica através da

qual vou fazendo a avaliagdo do meu préprio fazer com os educandos”. (p.64)

Nesse contexto, o professor também deve refletir e aperfeicoar de forma

continua sua pratica educativa por meio de um discurso aberto com os estudantes e
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firmar uma andlise critica da realidade, na busca de formacdo de pessoas criticas,

com autonomia e potencial investigativo.

Freire (2007), defende ainda que o professor deve:

Estimular a pergunta, a reflexao critica sobre a prépria pergunta, o que se
pretendo com esta ou aquela pergunta em lugar da passividade em face das
explicacBes discursivas do professor, espécies de respostas a perguntas que
ndo forma feitas (p.86).

E através de uma visdo critica, onde se pressupfem que estudante e
cidadao desejamos formar, que relacionamos propostas pedagdgicas com o ambiente
escolar, favorecendo tais visdes e valores. E fundamental estarmos cientes que os
pensamentos destes variam ao longo do tempo e das distintas sociedades, porém o0s
futuros profissionais e estudantes de Arquitetura certamente fardo uma melhor
avaliacdo no desenvolvimento de projetos de edificacdo. A proposta de ensino
bancario, em que apenas o professor tem conhecimento suficiente, a qual Freire
(2007) critica em sua obra, ndo prospera. Queremos pensar uma proposta de cenarios
para investigacdo, como defende Skovsmose (2014), o momento em que 0s alunos
tém a possibilidade de participar de atividades, criando a pratica de uma postura de

pesquisador.

Paulo Freire (2007) critica a mera transmissdo do conhecimento,

ressaltando a importancia de:

[...] saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria producao ou a sua construcdo. Quando
entro em uma sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacfes, a
curiosidade, as perguntas dos estudantes, a suas inibicbes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de
transferir conhecimento (p.47).

Ainda segundo Freire (2007) o conhecimento “reclama a reflexdo critica de
cada um sobre o ato mesmo de conhecer, pelo qual se reconhece conhecendo e, ao
reconhecer-se assim, percebe o “como” de seu conhecer e os condicionamentos a

que esta submetido seu ato” (p.75).

Freire (2007) defende uma emancipacédo que contempla o direito de ser
diferente numa sociedade dita democratica, que propicie o dialogo critico entre as

inimeras culturas. Que o importante na formacédo docente, ndo é a repeticao
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mecanica do gesto, este ou aquele, mas o valor dos sentimentos, das emocoes, do
desejo, da inseguranca a ser superada pela seguranca, do medo que, ao ser

“educado”, vai gerando a coragem (p.45).

Nesta mesma alinha de raciocinio, com a proposicdo de novas
possibilidades de aprendizagem, Skovsmose (2008) estabelece os cenarios de
investigacdo como elementos fundamentais na percep¢ao do conhecimento e criacao

de pensamento critico, pois de acordo com 0 mesmo:

Um cenario para investigacdo é aquele que convida os alunos a formular
questdes e a procurar explicagdes. O convite € simbolizado por seus “Sim, o
que acontece se...?”. Dessa forma os alunos se envolvem no processo de
exploracéo e explicagdo. O “Por que isto?” do professor representa um
desafio, e os “Sim, por que isto...? dos alunos indicam que eles estdo
encarando o desafio e estdo em busca de explicacdes, o cenério de
investigacdo passa a constituir um novo ambiente de aprendizagem. No
cenario de investigacdo os alunos sao responséaveis pelo processo (p. 21).

Nesta ldgica, quando se propde novas possibilidades de desenvolvimento
de um projeto arquitetdnico, se permite ao estudante que estabeleca algumas
relacBes entre informacdes iniciais que irdo embasar sua proposta, bem como |he
permite que avance para outros campos nos quais possa configurar outras situacoes
nao imaginadas inicialmente, mas que serédo de grande utilidade na execucéo por se

tratar se aspectos realisticos nem sempre abordados em sala de aula.

Sao nestes cenarios para investigacdo que o processo de ensino-
aprendizagem se configura, pois desta forma se avanca do ensino tradicional, com
guestionamentos e respostas diretas, para suposicdes e analises com maior énfase e
solucbes diversificadas. Isso remete o0s estudantes para que tenham outras

possibilidades de sentidos, tornando as atividades propostas como pesquisas.

A sala de aula passara a ser uma espécie de laboratério de pesquisa, onde
os trabalhos se desenvolverédo dentro de um pensamento critico e investigativo. Para
isso serdo utilizados recursos computacionais, analise de dados previamente

disponibilizados e producdo de outros parametros e solugoes.

Essa proposicdo de Skovsmose (2014) néo se restringe somente a certos
campos da matemética, e pretende colocar questbes, conduzir investigacbes e
realizar pesquisas em outras areas também, dentre elas a Arquitetura e Urbanismo,

objeto deste estudo.
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Skovsmose (2014) estabelece os milieus (palavra francesa, que designa
“meio, centro”) de aprendizagem, como uma forma de contrastar as diferentes formas
praticas aplicadas, onde os estudantes podem transitar por cenarios de referéncias
puramente matematicos, deslocando-se para ambientes semirreais, avancando para
aspectos realistas que necessitam ser considerados, fazendo suas analises e criando
um ciclo de informacgdes de acordo com suas necessidades.

Se combinarmos os trés tipos de referéncias com os dois ambientes de
aprendizagem obteremos uma matriz de milieus de aprendizagem, como

apresentamos a seguir:

Tabela 02 — Milieus de aprendizagem

Cenarios para

Listas de exercicios . . ~
investigacdo

Referéncias a matematica pura

@) )

Referéncia a uma semirrealidade

®) 4)

Referéncia a vida real

®) (6)

Fonte: Skovmose (2014)

Dentro destes paradigmas de exercicios (1, 3 e 5 da tabela 02), que sao
desenvolvidos de forma automatica, onde ndo séo consideradas as variaveis, em que
a aula se transforma num mondlogo que o professor ensina e o aluno compreende,
temos algumas praticas que favorecem o aprendizado em sala de aula que de certa
forma criam cenérios de investigacdo (2, 4 e 6 da tabela 02), onde o estudante deve
questionar os ensinamentos e buscar outras respostas corretas.

Para um melhor entendimento destas proposi¢coes de Skovsmose (2014),
o primeiro milieu (tipo 1) se configura por um contexto mais tradicional da matematica
pura, onde se utilizam exercicios tradicionais. No milieu do tipo 2 se criam cenarios de

investigacdo com o intuito de resolver os exercicios com uma certa linearidade.
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Quando se avanca para o terceiro milieu (tipo 3), o paradigma se situa
numa situacdo de semirrealidade, onde se propbéem uma contextualizacdo com
procedimentos matematicos, com algumas informacfes peculiares. Ja no quarto
milieu (tipo 4), o cenario proposto também se aproxima de algo muito proximo a

realidade, onde algumas funcionalidades precisam ser analisadas mais pontualmente.

O quinto milieu (tipo 5) j& se caracteriza por situacdes da vida real, onde se
propdem exercicios de ordem original, finalizando com o cenario do milieu do tipo 6,

com atividades educacionais que remetem a solucdes e propostas reais.

Tabela 03 — Movimento entre os mileus

. . Cenérios para
Listas de exercicios . . ~
investigacdo
- - B = B am ~
Referéncias & matematica pura s ¢ s?
(1)\ -~ - ¢ (2)
— -~ -
P ’v -~ \
-
A . < . . A —
Referéncia a uma semirrealidade € o= b}
- 7
® ¢ L@
-— :
< & F - % N
Referéncia a vida real ‘e \
(5) Sl =-~(6

Fonte: Skovmose (2014)

Neste movimento transitorio entre estes paradigmas, o aluno se aperfeicoa,
com capacidade de propor situacdes hipotéticas, ao mesmo tempo em que se depara
com a realidade local muitas vezes n&o evidenciada nos ensinamentos em sala de
aula. Com isso sua analise critica se torna mais eficiente e desta maneira mais
capacitado para a resolugédo de suas atividades propostas. Pois de acordo com
Skovsmose (2014):

Investigar e explorar sdo atos conscientes, eles ndo acontecem como
atividades forcadas. Eles n&o se realizam enquanto os alunos efetivamente
nao fizerem as investigacBes e as exploracdes e, para isso, pressupde-se
gue a intencionalidade dos alunos faca parte do processo investigativo (p.60).

Continua o autor:
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Cenarios para investigacdo favorecem praticas de sala de aula que
contrastam com préaticas baseadas em exercicios. Podemos dizer, por
conseguinte, que cendrios para investigacdo e listas de exercicios
estabelecem diferentes milieus de aprendizagem. (2014, p. 54)

Com este método € possivel se propor ao estudante novas situacdes, onde
0 processo de ensino-aprendizagem passa a se tornar mais eficiente, onde o professor
passa exercer um papel fundamental nas analises criticas, deixando um pouco sua
zona de conforto e se integrando mais as necessidades do futuro profissional. Ao
analisar a tabela 03, podemos perceber que esse movimento parece, inicialmente, um
pouco confuso, porém a forma de migracdo entre os milieus deve ser constante e
repetida, ndo obedecendo, necessariamente uma linearidade. Em determinado
momento, vamos se deparar com uma situacao hipotética mencionada na matematica
pura que sera resolvida num cenério da vida real e assim sucessivamente, tendo como
objetivo principal, desenvolver possibilidades de resolucéo através de novas situacdes

propostas e condicionantes.

Para uma melhor contribuicdo podem ser utilizadas atividades através de
jogos (ex. de tabuleiro), em que se proponha a resolucao de atividades cotidianas. Ao
relacionar o ensino da matematica com a 0s projetos de arquitetura, podemos
encontrar outras relacées, como: as formas geométricas, a quantidade de pessoas
gue habitam a construcédo, a quantidade de ambientes edificados, a elaboragéo de

orcamento para a execucao e os tracados propostos para os aspectos urbanisticos.

Ao se propor o exercicio e o movimento que ocorre entre os milieus,
necessita-se ter o cuidado de que nao seja muito fechado, mas que possa ser aberto
aos poucos, criando alguns espagos para a resolucéo destes problemas. Ainda nessa
linha de aprendizagem, podem ser propostas tarefas de projeto, propiciando novos
contextos de investigacdo. Nesta perspectiva, os professores, que sao os agentes
fomentadores das analises criticas, também estardo colocando a prova sua
experiéncia no contexto educacional, deixando de permanecer em uma “zona de
conforto” e arriscando-se em “zonas de risco”, contribuindo de uma certa forma com

o aprendizado, tanto individual como coletivo.
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Tabela 04 — Zonas de conforto[ ] e zonas de risco [
e suas relacdes com os Ambientes de Aprendizagem

Listas de Cenarios para
exercicios investigacao

Referéncias a matemética pura (1)

Referéncia a uma semirrealidade

@)

Referéncia a vida real

(%)

Fonte: Biotto Filho (2008)

Alguns professores até podem sentir-se inseguros quando questionados
sobre determinados temas que ndo possuem dominio total, porém conforme destaca
Skovsmose (2014):

[...] cria uma zona de conforto tanto para o professor como, de fato, para o
aluno. Eles sabem o que fazer e como decidir se aquilo esta certo ou néo. [...]
A zona de conforto fica para tras, pois riscos sempre estdo presentes em
cenarios de aprendizagem. Contudo, uma zona de risco € uma zona de
possibilidades. Lidar com riscos também significa criar novas possibilidades

(p.64).

Desta forma, o verdadeiro intuito de circular entre os milieus é a de produzir
novas possibilidades e respostas, tanto em questdes com respostas puras e
praticando raciocinio critico com cenarios semirreais e avancando para proposi¢des

reais em que os estudantes estardo se deparando em sua vida profissional.

Se pensarmos em construir um projeto, devemos mobilizar nossos
conhecimentos, para isso, a proposicdo de Skovsmose (2014) na transformacao de
salas de aula em ambientes de pesquisa, envolvendo os alunos com atividades
coletivas é um método que as escolas devem perseguir. Com ensinamentos a todos
os alunos de competéncias intelectuais e a utilizagcdo de instrumentos materiais,
conduzindo-os por atividades sociais que envolvam a comunidade, o resultado de

aprendizagem pode ser considerado pleno.
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Movimento entre diferentes ambientes de aprendizagem € uma maneira de
tentar estabelecer novas possibilidades para os estudantes. Neste processo, a
percepcdo que a Educacdo Matematica Critica transmite € de que exista um ideal de
educacdo integradora, em que a mesma esteja configurada numa dimensdo de

democratizagao.

O paradigma do exercicio pode ser contraposto a uma abordagem de
investigacdo, que pode tomar muitas formas, no exemplo da “Arquitetura Critica”, esse
modelo pode ser aplicado de diversas formas, pois no desenvolvimento de projetos
arquitetbnicos sao diversas situacdes que podem interferir no seu produto final.

Nesses cenarios que se constroem, fica muito evidente os movimentos que
convidam os alunos a formularem questdes e procurarem explicagdes: quais materiais
devem ser utilizados? A forma a ser desenvolvida é a mais propicia? Que cores irdo
combinar mais com a edificacdo? Assim podemos relacionar ao método de

Skovsmose (2008) da seguinte maneira:

Tabela 05 — Milieus de Aprendizagem na Arquitetura

Listas de Cenarios para
exercicios investigacao

Referéncias a matematica pura
Célculos das areas e possibilidades Q) (2)
de formatos a partir de dimensdes e formas dadas

Referéncia & uma semirrealidade
Proposicédo de situacBes a partir de caracteristicas de 3) 4)
terrenos e edificag6es em uma situacéo artificial

Referéncia a vida real
Atendimento e implementagéo (5) (6)
de uma demanda

Fonte: DALL AGNOL (2019)

Exemplificando, o langcamento de uma atividade com o intuito de
desenvolver uma edificacéo residencial passa por um processo inicial de informacgdes
onde o estudante tem um terreno com uma area de metragem especifica (exemplo
500,00 m?) e deve desenvolver uma edificagdo no mesmo com uma metragem final
de 200,00 m2 (duzentos metros quadrados), que situamos no ambiente (1). Migrando

para um outro campo poderiamos questionar oS mesmos sobre a forma desse
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determinado terreno que resultou nessa metragem quadrada, que resultaria em

inimeras possibilidades, como: 25,00m x 20,00m, 50,00m x 10,00m, V500, ... e assim
sucessivamente para o formato da edificacdo (10,00m x 20,00m, 5,00m x 40,00m ,
V200). Nesse instante (ambiente 02) o estudante deve raciocinar de forma critica na
busca de opc¢des que podem ser derivadas de uma proposicdo matematica pura.
Seguindo o exercicio, a semirrealidade pode ser uma referéncia que oferece suporte
para alguns estudantes na resolucdo de um problema, uma situacéo dada, que pode
ser artificial. Nessa situacdo, o movimento entre os ambientes 03 e 04 ocorre pela
forma de interrogar essa semirrealidade: e se 0 mesmo fosse em declive e ndo plano?
Seria melhor se estivesse localizado numa esquina de quadra ou totalmente na area
central da mesma?

Isso influencia diretamente no formato da edificacdo a ser implantada no
lote, pois aqui se verificam possibilidades de executar um ou mais de um pavimento,
ou qual a melhor coordenada para situar, at¢ mesmo pensando em eixos de
localizacéao.

Com essas informacfes parte-se para um novo ambiente (04) que leva o
estudante buscar referenciais teoricos, que na arquitetura chamamos de estudos de
caso, que sdo os exemplares ja desenvolvidos por profissionais da area, ressalte-se
agui que nem sempre esses referenciais sdo edificados, podendo ser somente
desenvolvidos para fins de analises ou participacdo em concursos.

A parte final (05) desse exercicio culmina com a conferéncia e validacdo
das informac@es preliminares, que podem ser estabelecidas com medi¢des in loco,
verificacdo de cadastros de imdveis e registros, consultas a normas municipais,
estaduais e federais, onde se estabelecem todos os parametros para aprovacao do
projeto. Ficando ainda a parte do desenvolvimento do anteprojeto de acordo com o
programa de necessidades® proposto (06).

Nesse cenario para investigagcdo, 0s questionamentos que foram
evidenciados colaboram que a forma de ensino/aprendizagem estabeleca uma
educacgéo critica, pois 0 movimento entre os millieus pode fazer com que o estudante
se depare com algumas situacbes que nao eram possiveis de estabelecer

simplesmente no aspecto tedrico do exercicio. Da mesma maneira também néo

5 Aqui o programa de necessidades poderia ser constituido dos seguintes ambientes: sala de estar,
sala de jantar, cozinha, area de servigco, banheiro, dormitério, suite e garagem.
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podemos propor que o deslocamento se faca de forma continua e sequencial, teremos
momentos que a migragao pode alternar entre os ambientes, por questdes de melhor
elucidacdo e até mesmo por obtencdo de novas possibilidades a partir de novas
situacdes enfrentadas. Nesse exemplo, o estudante deve migrar entre esses
ambientes de aprendizagem, as vezes percorrendo uma linha mais segura na
obtencao de resultados e noutras nem tanto, na possibilidade de correr alguns riscos
(zonas) com o intuito de obter melhores resultados no produto final. Pois de acordo
com Skovsmose (2014, p.64): “[...] num cenario para investigacao, os esquemas de

certo ou errado tornam-se obsoletos. Surgem incertezas.

3.1. O Taller como Ambiente de Aprendizagem

A palavra Taller tem origem na lingua espanhola e seu significado em
portugués é “oficina”, que na arquitetura pode ser compreendida como atividade
pratica. E chamado de Taller Internacional Vertical, pois sua abrangéncia é de
participacdo de convidados e estudantes locais, regionais e de outros paises, o termo
Vertical remete ao entendimento que estamos desenvolvendo habilidades desde os
niveis mais simples (semestres iniciais) até os mais complexos (semestres finais)

caracterizando-se nem ensino multi e transdisciplinar.

Sua instituicdo se torna um marco do curso de Arquitetura e Urbanismo da
URI/FW, tornando-se uma prética anual, caracterizando-se como uma nova dinamica
na Semana Académica do curso, onde a técnica e a criatividade estardo sendo
discutidas e desenvolvidas pelos estudantes e professores. Pois como seu proprio
documento técnico (2014) destaca:

Esta experiéncia do Taller consiste em uma inter-relagcdo de académicos e
docentes para a construcdo de uma proposta interdisciplinar que de forma
inovadora resolva os problemas de arquitetura detectados, através de um
olhar coletivo de uma regido, por meio de um trabalho de campo integrado
sob a forma de intercAmbio de massas intelectuais que possam contribuir
com politicas de desenvolvimento (p. 6).

Sua origem é na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade
Nacional de Codrdoba (FAU-UNC), na Argentina, onde sua ocorréncia € muito

frequente, sendo considerada uma proposta pioneira no ensino da década dos anos
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70 (setenta) e que revalorizava o pensamento da Bauhaus®. Surge de um forte
contexto politico-social pelo qual o pais passava, de um regime militar, onde alguns
professores de Histéria da Arquitetura incorporam em suas disciplinas na sala de aula,

o conhecimento do passado com a realidade vivenciada no periodo.

O governo militar impunha severas restricbes a democracia, com
perseguicdes e demissdes nos 6rgaos publicos, dentre eles a Universidade. O ensino
via necessidade de mudar os rumos da histéria e através de professores e alunos
comeca-se a questionar o modelo de ensino e também busca-se entender a realidade

social. Assim, de uma nova proposta pedagdgica, surge o Taller Total.

Essa experiéncia consistia na incorporacao de estudantes e professores da
faculdade, buscando a construcédo de uma proposta interdisciplinar e com um curriculo
inovador, que segundo Dobry-Pronsato (2012) se desenvolve a partir de trés

premissas fundamentais:

e A Arquitetura € uma area de carater prioritariamente social;
e Seu ensino deve partir da analise da sociedade e de suas necessidades;

e Sua gestao deve ser democratica e participativa.

Com isso o ano letivo se desenvolve em disciplinas teéricas no primeiro
guadrimestre e as de atelié’ no segundo. Dobry-Pronsato (2012) configura o Taller

Total com o seguinte objetivo:

Projetar 0 aluno a uma realidade que abrange e, em certa medida, determina
a acado atual e na qual devera ser um membro ativo, em uma cogestao
construtiva do conhecimento. [...] contribuir para a obtencdo de uma
transferéncia real. Instrumenta-lo em uma organizacdo de pensamento e
acao (método) para desenvolver nele a capacidade de enfrentar situacdes
novas com apreciagfes exatas, com um minimo de erro, bem como o
exercicio de tomada de decisbes (p.178)

De uma forma sintetizada a proposta buscava propor novas formas de
resolucdo dos problemas propostos sob as mais diversas perspectivas, tendo como
principal elemento a mudanca de atitudes em rela¢des interpessoais, buscando o

trabalho grupal como foco. De acordo com cada natureza especifica, os trabalhos

6 A Bauhaus foi uma escola de artes na Alemanha, criada pelo arquiteto Walter Gropius em 1919. Foi
considerada uma grande fabrica de novas ideias, uma instituicdo muito a frente de seu tempo e na area
das artes, das mais marcantes da era moderna.

7 Estadio ou local de trabalho, onde se desenvolvem atividades praticas de um ou mais tipos de arte.

45



eram passiveis de critica constante por parte dos envolvidos, onde a participacdo dos
estudantes deve criar objetivos e hipoteses de trabalho, bem como a possibilidade de

rever a forma de pensar dos estudantes e professores.

Essa forma de qualificar o aprendizado fez com que os estudantes
aumentassem sua capacidade de delimitar o tema proposto, ampliando fontes de
informacéo e utilizacdo dos dados obtidos. Conforme Dobry-Pronsato (2012), esse
ponto de partida permitiu que fossem realizadas analises criticas aos exercicios de
arquitetura e que esse novo curriculo havia permitido que os diferentes niveis de
ensino tivessem uma percepcao geral do programa de todo o curso, com uma ideia

de aprendizagem e avaliacdo. Aponta duas falhas possiveis de serem superadas:

e Os alunos, muitas vezes, por ndo possuirem uma atitude autbnoma e
critica diante ao trabalho académico, tendiam a depender dos estudantes dos cursos
avancados, que frequentemente assumiam o papel de docentes.

e Os docentes, em geral, tiveram dificuldade para remodelar sua propria
imagem perante os novos desafios, adotando condutas préprias da situacdo anterior.

Nesses eventos eram realizados trabalhos de campo nas periferias, onde
se faziam analises do modo de vida dos moradores, seus costumes e sua cultura.
Assim, os estudantes descobriam a precariedade das moradias e da paisagem,
demonstrando a realidade das vilas de periferia, que eram apenas casas em série.
Isso trazia um grande impacto aos estudantes da FAU-UNC, acostumados a projetar
edificacfes grandiosas como parte da paisagem, pensando nas areas de convivio,
contemplativas, questfes climéaticas e agora observando que esses tépicos sao
inexistentes no cotidiano dessas populagdes, fazendo com que tenham a percepcao
de que “era muito pouco o que poderiam fazer a partir da Arquitetura” (DOBRY-
PRONSATO, 2012).
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Imagem 04 — Folder de divulgagéo

- 2° ENCUENTRO TALLER TOTAL
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SECRETARIA DE EXTENSION

ceadigdelosestudiantes@gmail.com BEAnla
@ ceadig 9 plantabaja.ladorio || de los estudiantes

Fonte: https://allevents.in/c%C3%B3rdoba/viajamos-a-c%C3%B3rdoba-2%C2%BA-encuentro-taller-
total/1285301414853952

A formatacdo do Taller Total se baseava também no desenvolvimento de
projetos como um processo criativo, as praticas pedagogicas sao assim descritas por
Perez (2018):

Desde el afio 2010, se registra este Taller inicial, y como en los demés de la
carrera, toca siempre las mismas materias pero nunca de la misma forma, por
lo tanto se pueden reconocer actividades, modulos, actos similares de un afio
a otro, con el mismo sentido, pero siempre distintos. Este hecho que trae
consigo la particularidad de cada uno de los Talleres, generando cada vez
una nueva experiencia en el conocimiento de los alumnos (p.121).

Em sintese, o Taller Total significava:

a. Uma perspectiva diferente na maneira de propor e resolver o0s

problemas;

b. mudanca de atitude no que se refere as relagcbes interpessoais, com

vistas ao trabalho grupal;

c. possibilidade de critica constante, de acordo com a natureza de sua
metodologia;

d. participacdo do aluno na fixagdo de objetivos e hipoteses de trabalho;
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e. reviséo e redefinicdo dos papéis tradicionais de alunos e docentes.

Diante dessas constatagbes, a configuracdo do Taller, pode ter os
seguintes desdobramentos: primeiro - pode ser classificado numa perspectiva
investigativa quando verificamos as opgdes “a”, “c” e “d”; segundo — na relacao entre
professores e estudantes, ha um vinculo que sugere o movimento com os milieus, em
gue o professor sai de sua zona de conforto e 0o estudante assume 0 protagonismo

das acgoes, isso se percebe nas opgdes “b” e “e”.

Na sua esséncia, o Taller Total também apontou algumas falhas, que foram
percebidas e deveriam ser revistas, com a finalidade de supera-las: Os estudantes,
muitas vezes, por ndo possuirem uma atitude autdbnoma e critica diante ao trabalho
académico, tendiam a depender dos estudantes dos cursos avancados, que
frequentemente assumiam o papel de docentes, que por sua vez, tiveram dificuldade
para remodelar sua propria imagem perante os novos desafios, adotando condutas
proprias da situacdo anterior.

N&o podemos ampliar a dimenséo dessas falhas, se assim pudermos
chamar, pois a proposta realmente € essa, buscar novas possibilidade através de um

conhecimento critico e coletivo, conforme Perez (2018, p. 122) afirma:

Se ha optado por un enfoque metodoldgico cualitativo, descriptivo y
exploratorio, basado en el estudio de caso, utilizando diferentes instrumentos.
Para lograr afirmaciones sobre las practicas pedagdgicas que se realizan en
la Escuela y exponer sus principios y procesos.

Os elementos aqui colocados permitem inferir que tais caracteristicas séo
as que movimentam os diferentes milieus de aprendizagem, especialmente, nos
ambientes 05 e 06 (Tabela 02 - Milieus de aprendizagem). Dessa forma, sobre as
caracteristicas do Ambiente de Aprendizagem do Taller Vertical Internacional,
podemos inferir que o Taller tem as caracteristicas de um Cenario para Investigacao

com referéncia a vida real.
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4. O TALLER DESENVOLVIDO NA URI

A Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes, em seu
aspecto comunitario, tem entre suas propostas o desafio de prezar pelo
desenvolvimento local e regional. Com isso, pensando num aspecto global, se coloca
atenta as necessidades socioecondmico-culturais-culturais-educacionais-politicas-
tecnologicas, estéticas, técnicas, ambientais e de acessibilidade dos usuarios,
proporcionando aos seus estudantes a possibilidade de expandir seus horizontes,

contribuindo, assim, na melhoria da qualidade de vida de seus semelhantes

A metodologia consiste no desenvolvimento de propostas pelos
estudantes, que atendam os objetivos tracados com 0 assessoramento e supervisao
de professores locais e de convidados nacionais e internacionais. A ideia de
intervenc&o consiste num recorte de uma parcela do municipio em anélise. E de se
destacar que em todas as edicdes desse evento ocorreu a participacao de professores
estrangeiros, como uma forma de maior contribuicdo através de seus conhecimentos

e também de desenvolvimento de processos de internacionalizagdo do curso.

Tabela 06 — 1° Taller URI - BRASIL
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EVENTO LOCALIDADE TEMATICA

12 Edicdo Frederico Westphalen Bairro Santo Anténio

PERIODO

15 a 27 Setembro 2014

Objetivo Geral:

Propor, mediante a formulacéo de partidos arguiteténicos, hipéteses de desenho que delimitem
unidades de atuacdo social como projetos integrais de arquitetura e urbanismo, partindo da
intervencao solidaria com a comunidade do bairro Santo Anténio na cidade de Frederico Westphalen
— Brasil, para a constru¢éo de espacgos sustentaveis com valores culturais e sociais.

Objetivos Especificos:

- Realizar um estudo prévio do poligono de atuacao, neste caso, do Bairro Santo Antonio da cidade
de Frederico Westphalen, com a realizacdo de audiéncias publicas onde serd possivel detectar
zonas de vocagfes, valores sociais e culturais por meio de diagnésticos;

- Identificar através de documentos, projetos e informagdes, elementos que consigam conformar
este poligono de atuacdo permitindo definir estratégias projetuais de atuacdo, com definicdes de
paisagem cultural e social dos recortes urbanos definidos;

- Relacionar as diversas escalas de intervencao, elucidando aos académicos uma situacdo real
especifica de projeto arquitetdnico e urbanistico;

- Delimitar elementos urbanisticos enfatizando a intervenc@o dos recortes urbanos mediante o
lancamento de hipoteses arquitetdnicas que incluam uma viséo prospectiva dos impactos gerados;

- Propor projetos ha modalidade de partidos arquitetbnicos que caracterizem e enfatizem os anseios
do Curso de Arquitetura e Urbanismo da URI Brasil, os objetivos do Taller Vertical Internacional e
gue possam servir como ferramenta sustentavel e urbanistica aos atores envolvidos.

PERGUNTA DO TALLER BRASILEIRO: "Quais sdo as escalas necessarias para contemplar de
maneira totalitria os projetos de construcdo da cidade de Frederico Westphalen, partindo da
construcdo social da paisagem, buscando a sustentabilidade e um desenvolvimento que permita a
construgdo de novos tecidos urbanos com ferramentas urbanisticas de inovagao, conservagao com
0 meio e valorizagao do patriménio?”

METODOLOGIA:
Entrega (painel parcial)
Itens que deverédo estar contemplados:

- Elaborar o titulo da proposta da equipe, coerente com a estratégia projetual a ser adotada e
discutida entre os integrantes;

- Aplicacao no projeto de definicdes de paisagem urbana, base fundamental da proposta deste Taller;

- Definicbes preliminares de projeto arquitetdnico e urbanistico, bem como o inicio de uma
fundamentacéo da proposta visando sua continuacdo na segunda semana de evento;

- Apresentacao do contexto, localizagao do recorte urbano, objetivo da equipe, hipotese da equipe.
Entrega (painel final)

Itens que deverdo estar contemplados:

- Consolidacao final no projeto de definicbes de paisagem urbana, base fundamental da proposta
deste Taller;

- DefinicBes finalizadas de projeto arquitetdnico e urbanistico, bem como a consolidacdo de uma
fundamentacéo da proposta;

- Apresentacao definitiva do contexto, localizagcéo do recorte urbano, objetivo da equipe, hipétese da
equipe;

- Metodologia, discussao e resultados da proposta da equipe, agradecimentos;

- Maquete final da proposta.
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PROPOSTAS:

- Preservacdo do meio ambiente
- Implementacao de ciclovias

- Otimizacéo das vias de fluxos

Na primeira edi¢cdo foram oito grupos, divididos em dezesseis equipes que
deveriam pensar algumas formas, o titulo do evento foi: “La Reina De Las Tres

Fronteiras”.

Tabela 07 — Organizacao dos Grupos

Santa Maria Medellin Varadero La Plata Munique Luque Valparaiso

MAQUETARIA SALA 5-PREDIO 12 SALA 1-PREDIO 10 TOCA

FONTE: Documento Técnico 1° Taller

Tabela 08 — 2° Taller URI - BRASIL

2 Taller
£

Arquitetura
& Urbanismo

\V=1glelel]!

Paisagem Social e Meio Ambiente
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EVENTO LOCALIDADE TEMATICA

22 Edicao Frederico Westphalen Bairro Centro

PERIODO

08 a 18 Setembro 2015

Objetivo Geral:

Propor, mediante a formulacéo de partidos arguiteténicos, hipéteses de desenho que delimitem
uma reformulacao da paisagem social e meio ambiente da area central urbana do bairro central na
cidade de Frederico Westphalen — Brasil, para a construcdo de espacos sustentaveis, alternativos e
solucionamentos de conflitos urbanos.

Objetivos Especificos:

- Realizar um estudo prévio do poligono de atuacdo, neste caso, a area central da cidade de
Frederico Westphalen, com a realizacdo de reunides com o0s arquitetos e urbanistas da cidade e a
aplicacdo de questionarios com moradores, usuarios e proprietarios de comércios na area de
atuacao;

- Identificar através de documentos, projetos e informacgdes, elementos que consigam conformar
este poligono de atuacdo permitindo definir estratégias projetuais de atuacdo, com definicdes de
paisagem social e meio ambiente;

- Relacionar as diversas escalas de intervencéo, elucidando aos estudantes uma situacdo real
especifica de projeto arquitetdnico e urbanistico;

- Delimitar elementos urbanisticos enfatizando a intervenc@o dos recortes urbanos mediante o
lancamento de hipoteses arquitetdnicas que incluam uma visdo prospectiva dos impactos gerados;

- Propor projetos ha modalidade de partidos arquitetbnicos que caracterizem e enfatizem os anseios
do Curso de Arquitetura e Urbanismo da URI Brasil, os objetivos do 2° Taller Vertical Internacional e
gue possam servir como ferramenta sustentavel e urbanistica aos atores envolvidos.

PERGUNTA DO TALLER BRASILEIRO

Quais séo as escalas necessérias para contemplar de maneira integral os projetos da area central
da cidade partindo de uma leitura composta por ferramentas de inovacgéo, respeito a paisagem social
e meio ambiente como elementos fundamentais e histéricos de sua sociedade?

METODOLOGIA:

Eixo Temético 1 — Vias e Mobilidade Urbana

Ruas/Rétulas

Passeios Publicos

Estacionamentos

Convivio

Praca Quinze de Novembro

Objetivo:

Definir o Partido Arquitetdnico de toda a extenséo da via em estudo

Eixo Temético 2 — Vias e Mobilidade Urbana (Apoio)
Estudo e analise sobre:

Mobiliario Urbano (lixeiras, luminéarias, bancos e outros)
Parklets

Praca Quinze de Novembro

Esquinas e protecdes das esquinas

Objetivo:
Criar detalhamentos para compor o Partido proposto pelo Eixo Tematico 1.
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Eixo Temético 3 — Acessibilidade

Pavimentacéo

(extensao da via em estudo)

Rampas

Passeio Publico/Calgada

Sinalizacéo

Objetivo:

Propor estratégias de acessibilidade plena na via em estudo.

Eixo Temético 4 — Espacos Colaterais

Estudo e analise da situacdo atual dos Espacgos Colaterais com proposta de novos usos desses
espagos:

Rua dos Arcos

Area em frente a Prefeitura

Prédios com identidade histérico/cultural (05)

Objetivo:

Propor novos usos para areas subutilizadas localizadas dentro da area de estudo, segundo resultado
do diagndstico realizado;

Propor uma Rota Cultural para os prédios analisados que possuem identidade histérico/cultural

PROPOSTAS:
Relacionadas aos eixos tematicos, recortes de areas do municipio
FONTE: Documento Técnico 2° Taller

A segunda edicdo teve um marco histérico que foi o jubileu de prata em
referéncia aos 25 (vinte e cinco) anos da URI, o titulo do evento novamente foi: “La
Reina de Las Tres Fronteiras”. Foram dezesseis equipes, divididas em quatro salas
de aula denominadas de Firmitas, Utilitas, Venustas e Decorum, cada uma destas
salas contou com quatro equipes de talleres que trabalharam interligadas numa
mesma proposta urbano arquiteténica, resultando desta maneira quatro propostas de
intervencado na area central, sendo que poderiam se reunir para reflexdes e trocas de
ideias. Tinham como problema: Resolver as questdes emblematicas de usos e fluxos
na area central de Frederico Westphalen que carecem de maior atencdo e

proposicdes na qual esta edicao do Taller se propde a desenvolver.
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Tabela 09 — Organiza¢éo dos Grupos

Firmitas Utilitas Venustas Decorum

FONTE: Documento Técnico 2° Taller

Tabela 10 — 3° Taller Vertical Internacional

J* Taller

EVENTO LOCALIDADE TEMATICA
32 Edicéo Frederico Westphalen Bairro Jardim Primavera
PERIODO

12 &4 17 Setembro 2016

Objetivo Geral:

Propor, mediante a formulagdo de esquemas propositivos, hipéteses de desenho que delimitem
uma reformulacao da paisagem social, ambiental e urbana da area da pedreira, pertencente ao bairro
Jardim Primavera na cidade de Frederico Westphalen — Brasil, para a regularizacdo e assentamentos

urbanos, bem como solucionamentos de conflitos existentes.

Objetivos Especificos:
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- Realizar um estudo prévio do poligono de atuacao, neste caso, a area da pedreira da cidade de
Frederico Westphalen, com a realizacdo de reunides com o0s arquitetos e urbanistas da cidade e a
aplicacé@o de questionarios com moradores na area de atuagéo;

- Identificar através de documentos, projetos e informacées, elementos que consigam conformar
este poligono de atuacao permitindo definir estratégias projetuais de atuacdo, com definicdes de
paisagem social e meio ambiente;

- Relacionar as diversas escalas de intervencéo, elucidando aos estudantes uma situacdo real
especifica de projeto arquitetdnico e urbanistico;

- Delimitar elementos urbanisticos enfatizando a intervencéo dos recortes urbanos mediante o
lancamento de hipéteses arquitetdnicas que incluam uma viséo prospectiva dos impactos gerados;
- Propor projetos na modalidade de esquemas propositivos que caracterizem e enfatizem os anseios
do Curso de Arquitetura e Urbanismo da URI Brasil, os objetivos do 3° Taller Vertical Internacional e
gue possam servir como ferramenta sustentavel e urbanistica aos atores envolvidos.

PERGUNTA DO TALLER BRASILEIRO

Quais sao as escalas necessarias para contemplar de maneira integral os esquemas propositivos da
area da pedreira partindo de uma leitura composta por ferramentas de inovagao, respeito a paisagem
social e meio ambiente como elementos fundamentais, mas também de regulariza¢éo visando uma
politica urbana social e cidada?

METODOLOGIA:
- Construcdo de uma nova visdo de paisagem urbana (paisagem social e meio ambiente);

- Busca por um espaco urbano sustentivel, uma dindmica entre os setores locais.

- Regularizacao e Assentamentos urbanos, solu¢do de complexidades existentes no didlogo entre
bairro x cidade x autopista.

PROPOSTAS:

- Tipologias habitacionais
- Edifica¢gBes comunitarias
- Areas de lazer

FONTE: Documento Técnico 3° Taller

Na terceira edicdo, o Taller teve como problema: Resolver as questdes
embleméaticas de usos, fluxos, regularizacdo e assentamentos na area do Bairro
Jardim Primavera, no perimetro denominado Pedreira na cidade de Frederico
Westphalen que carecem de maior atengéo e proposi¢cdes na qual esta edicao do
Taller se propde a desenvolver. Com o intuito de criar um movimento entre 0s
estudantes e buscando a proposicdo de novos espacos educacionais, as oficinas
desse ano ocorreram no Saldo de Atos da Escola Estadual de Ensino Médio Cardeal
Roncalli, em ilhas de trabalhos. Contou com trinta equipes de no maximo, seis

estudantes, mesclados entre os semestres letivos.

Tabela 11 — Organizacdo dos Grupos

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
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MODULO | MODULO II MODULO Il
Nivel de complexidade Nivel de complexidade Nivel de complexidade
BAIXO MEDIO ALTO
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

|
|
|
|
|
|
|
|
|
[ @

4° semestre [noturno] 3 membros
6° semestre [noturno] 2 membros
8° semestre [noturno] 1 membro

FONTE: Documento Técnico 3° Taller
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Tabela 12 — 4° Taller Vertical

A ( E
EVENTO LOCALIDADE TEMATICA
42 Edicao Irai Sistema Viério

PERIODO

11 a 15 Setembro 2017

Objetivo Geral:

Propor, mediante a formulacdo de esquemas propositivos, hipéteses de desenho que delimitem
uma reformulacéo da paisagem social, ambiental e urbana do principal sistema viario local da Cidade
de Irai — RS, bem como solucionamentos de conflitos existentes.

Objetivos Especificos:

- Realizar um estudo prévio do poligono de atuacéo, com a realizacdo de reunides com os arquitetos
e urbanistas da cidade e a aplicacdo de questionarios com moradores na area de atuacao;

- Identificar através de documentos, projetos e informacfes, elementos que consigam conformar
este poligono de atuacao permitindo definir estratégias projetuais de atuacdo, com definicdes de
paisagem social e meio ambiente;

- Relacionar as diversas escalas de intervencao, elucidando aos académicos uma situacdo real
especifica de projeto arquitetdnico e urbanistico;

- Delimitar elementos urbanisticos enfatizando a intervencdo dos recortes urbanos mediante o
lancamento de hipéteses arquitetbnicas que incluam uma visao prospectiva dos impactos gerados;

- Propor projetos na modalidade de esquemas propositivos que caracterizem e enfatizem os anseios
do Curso de Arquitetura e Urbanismo da URI Brasil, os objetivos do 4° Taller Vertical Internacional e
gue possam servir como ferramenta sustentavel e urbanistica aos atores envolvidos.

PERGUNTA DO TALLER BRASILEIRO

Quais sao as escalas necessarias para contemplar de maneira integral os esquemas propositivos
deste sistema viario principal de Irai — RS partindo de uma leitura composta por ferramentas de
inovacao, respeito a paisagem social e meio ambiente como elementos fundamentais, mas também
de regularizacdo visando uma politica urbana social e cidada?

METODOLOGIA:
- Construcdo de uma nova visdo de paisagem urbana (paisagem social e meio ambiente);
- Busca por um espaco urbano sustentavel, uma dinamica entre os setores locais.

E neste movimento que o Taller URI Brasil busca as caracteristicas urbanas e geogréficas do lugar
de intervencgdo, num processo de dialogo com a comunidade, onde o arquiteto e urbanista possa de
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fato se sentir um ator social no contexto real e construindo assim pontes para os langcamentos de
propostas em nivel de partido geral.

PROPOSTAS:
- Preservacdo do meio ambiente
- Otimizag&o das vias de fluxos
- Rotas culturais e turisticas
- Organizagéo de tipologias comercial/residencial
FONTE: Documento Técnico 4° Taller

Em sua quarta edi¢cdo, buscando ainda mais a integracéo regional, a proposta
consiste no sistema viario principal da Cidade de Irai — RS, situada a 30 Km da cidade
de Frederico Westphalen — RS, sede do Campus da URI, onde teve como
PROBLEMA: Resolver as questdes emblematicas de usos, fluxos, regularizacédo e
ordenamento do sistema viario principal da Cidade, propondo assim uma leitura de

cidade quanto as caracteristicas turisticas e vocacao regional deste municipio.

Pela primeira vez, o Taller se propunha a desenvolver propostas em outro
municipio, expandindo seus conhecimentos e buscando solu¢des a nivel regional, as

equipes foram compostas por seis integrantes.

Tabela 13 — 5° Taller Vertical Internacional

=T 115

INTERNACIONAL

VERTICAL

Patrimoénio. Cultura e Desenho Urbano

EVENTO LOCALIDADE TEMATICA
52 Edicéo Palmeira das Missfes Regido central
PERIODO

24 a 28 Setembro 2018

Objetivos do Projeto:
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Difundir ideias e promover a troca de experiéncias entre profissionais, estudantes, pesquisadores e
alunos no intuito de disseminar a expansdo e aprofundamento do conhecimento de temas
relacionados aos campos da Arquitetura e do Urbanismo. De forma especifica, o 5° Taller tem o
objetivo de inserir a esta proposta a regido do Alto Uruguai e das Missdes, e nesta edicao, a cidade
de Palmeira das MissGes dara sequéncia a esta nova metodologia onde o Taller vai até as areas de
intervencao que séo externas a Frederico Westphalen.

Fundamentacéo Tedrica:

Para Dobry-Pronsato (2012), que viveu a experiéncia chamada Taller Total, esta consistiu em uma
incorporacdo de estudantes e professores para a constru¢cdo de uma proposta interdisciplinar e com
um curriculo inovador, desenvolvida a partir de trés premissas fundamentais: a Arquitetura é uma
area de carater prioritariamente social; seu ensino deve partir da analise da sociedade e de suas
necessidades; e sua gestao deve ser democratica e participativa. No que se refere a fundamentacgéo
pedagogica, para Dobry-Pronsato (2012), o Taller Total significava uma perspectiva diferente na
maneira de propor e resolver os problemas; uma mudanca de atitude no que se refere as relagbes
interpessoais, com vistas ao trabalho grupal; a possibilidade de critica constante, de acordo com a
natureza de sua metodologia; a participacéo do aluno na fixagéo de objetivos e hip6teses de trabalho;
uma revisdo e uma redefinicdo dos papéis tradicionais de alunos e docentes. Essas praticas da
arquitetura buscam criar, adaptar, readaptar os espacos em funcdo das necessidades dos
individuos, essa proposta esta totalmente enraizada em questdes politicas e sociais de um lugar,
sendo, portanto, uma proposta de desenvolvimento local e precisa ter objetivo e espaco geografico
proprio. Essa prética tem esséncia social, pois faz uma andlise da sociedade alvo da intervengéo e
busca solucdes para atender suas necessidades.

METODOLOGIA:

Nesta 52 edicao deste evento sera mantida a metodologia de trabalho utilizada nas outras edi¢des,
ou seja, serdo realizadas atividades em grupos de académicos e cada um dos grupos sera
monitorado por um professor orientador. Ao fim de cada dia de trabalhos, os grupos poderédo se
reunir para reflexdes e trocas de ideias. Os docentes responsaveis assumirdo as responsabilidades
na seguinte hierarquia: Organizadores do evento, Coordenador académico, Professor titular de
nucleos de conhecimento dos talleres e convidado nacional e internacional.

O sistema de atividades que caracterizardo este 5° Taller, sera a coleta prévia dos dados, realizados
por estudantes provenientes da cidade de Palmeira das MissGes e um membro de cada grupo, que
se deslocardo para o sitio de estudo, tomando todas as informac8es necessérias para o pleno
desenvolvimento dos trabalhos. Seréo realizadas as coletas dos dados e diagnéstico da &area de
intervencao arquitetdnica e urbanistica no més anterior ao Taller, em parceria com as disciplinas das
cadeiras de planejamento urbano do curso de Arquitetura e Urbanismo.

Os grupos de trabalho, trabalhardo na semana normal de eventos em Frederico Westphalen, em
turno habitual de aula noturno, desenvolvendo estudos e atividades projetuais nas instalacfes da
URI, Campus Frederico Westphalen, nos laboratérios de Projeto do curso de Arquitetura e
Urbanismo, com os recursos e midias necessarios para o pleno desenvolvimento destas atividades
de projetacéo.

Serao realizadas incursdes de discentes e docentes no periodo do desenvolvimento das atividades
em Palmeira das Miss8es, para que 0s mesmos possam interagir com o ambiente a intervir e realizar
conversas diretamente com o poder publico municipal e com representantes das entidades de
classes parceiras de nosso evento.

A éarea de intervengdo na cidade de Palmeira das Missdes foi definida por esta equipe de
coordenacéo do evento em consonancia com os anseios da populacdo em receber uma solucdo
para 0S seus espacos publicos centrais, no que diz respeito a integracdo dos espacos,
desenvolvimento sustentavel, valorizacéo social e reabilitagdo do seu patriménio histérico-cultural,
com vistas na estrutura urbana e com énfase na acessibilidade, apds estudo prévio desenvolvido
pelas equipes de pesquisadores.

Constara deste projeto o Anexo das atividades a serem desenvolvidas, com detalhamento do
objetivo de cada etapa, da metodologia, grupos, materiais, etc.

PROPOSTAS:
- Preservacéo do patriménio histdrico-cultural
- Desenvolvimento de pracas

FONTE: Documento Técnico 5° Taller
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J& na quinta edi¢do, novamente se repetiu a dinAmica de abordar outro
municipio da regido. Palmeira das Missfes, cidade distante 70 km (setenta
quilometros) de Frederico Westphalen, foi a escolhida por possuir um vasto acervo de
patrimdnio histérico e cultural e, também, como uma forma de retribuir a dedicacao de

inUmeros estudantes e egressos daquela localidade.

Tabela 14 — 6° Taller

EVENTO LOCALIDADE TEMATICA
62 Edicéo Frederico Westphalen Universidade Regional Integrada
PERIODO

13 a 21 Setembro 2019

Objetivos do Projeto:

Difundir ideias e promover a troca de experiéncias entre profissionais, estudantes,
pesquisadores e alunos no intuito de disseminar a expanséo e aprofundamento do conhecimento de
temas relacionados aos campos da Arquitetura e do Urbanismo. De forma especifica, o 6° Taller tem
0 objetivo de inserir a esta proposta a regido do Alto Uruguai e das Missdes, e nesta edicdo, o
Campus da URI Frederico Westphalen, intervindo no seu territdrio, pontualmente e globalmente,
projetando o futuro da instituicdo e seu desenvolvimento. O | Congresso Internacional sobre
Cidadania, Espaco Publico e Territério fomentard a investigacdo académica e a ampliagdo do
conhecimento pelos discentes e docentes de nossa instituicao.

Historico - Justificativa:

A VIII Semana Académica do Curso de Arquitetura e Urbanismo (6° TALLER VERTICAL
INTERNACIONAL) sera um evento com o intuito de objetivar o carater académico que atenda as
dimensdes propostas pelas inidmeras areas de conhecimento que a Arquitetura e Urbanismo
proporcionam, consolidando a pratica e as propostas exequiveis na area da Arquitetura e do
Urbanismo como proposta de desenvolvimento académico e politica interinstitucional. Vai se realizar
no periodo de 13 a 19 de setembro de 2019.

A realizacdo de eventos é de fundamental importancia ao meio académico, por isso a
semana académica vem oportunizar aos graduandos de nossa universidade, o0 acesso as tematicas
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de relevancia ao curso e ao contexto regional e local. Nesse propésito, o evento contribuira de forma
significativa no perfil de formag&o dos académicos do curso.

Nas cinco primeiras edicbes deste evento Taller Vertical Internacional, ja se verificou o
sucesso em instituir nesta proposta a nova configuracdo da Semana Académica nessa modalidade
de evento, consolidando a pratica da internacionalizagéo ja em desenvolvimento no curso e também
a oportunidade de integrar académicos e docentes em uma pratica de reflexdo para propor melhorias
ao local onde o evento se desenvolve, no caso destas primeiras edi¢cdes, o Bairro Santo Anténio, o
Bairro Centro, o Bairro Aparecida, o0 Municipio de Irai e o centro histérico de Palmeira das Missdes
respectivamente.

Além disso, a realizagcao de semanas académicas, dos cursos de nivel superior, € uma das
exigéncias do MEC (Ministério da Educacado e Cultura) e deve ser parte integrante do calendario
escolar. Como premissa basica, a semana deve ser caracterizada por atividades de extensdo que
contribuam para a formacg&o do académico.

O Taller se instituiu no curso como pratica anual, caracterizando uma Semana Académica
com uma nova metodologia, integrando académicos e docentes para construir de forma conjunta um
novo cenario urbano, unindo técnica e criatividade para o desenvolvimento da regido, é com esta
proposta que continuaremos este projeto.

A cada edicao, o Taller vem reforcando ainda mais a proposta de prética da arquitetura que
atende ao propdsito de projetar a edificacdo e os espacos urbanos para o individuo, tendo como
prioridade atender suas necessidades de acessibilidade, conforto e insercéo social.

Esta experiéncia Tallerista consiste em uma inter-relacdo de académicos e docentes para a
construgdo de uma proposta interdisciplinar que de forma inovadora resolva os problemas de
arquitetura detectados, através de um olhar coletivo de uma regido, por meio de um trabalho de
campo integrado sob a forma de intercAmbio de massas intelectuais que possam contribuir com
politicas de desenvolvimento.

Este ano de 2019, o 6° Taller tem o objetivo de continuar desenvolvendo esta metodologia
no curso de Arquitetura e Urbanismo da URI — Campus FW, dando continuidade a um processo
inovador que leva a academia até a comunidade, em busca do desenvolvimento regional, focando
seus esfor¢os a olhar para dentro da propria instituicdo como espaco de geracdo de conhecimento
e inovacéo.

Nesta edicdo de 2019, o Taller tem a proposta inovadora de iniciar uma intervengcdo no
proprio Campus da Universidade em Frederico Westphalen, dando continuidade de uma série de
edi¢cBes que irdo compor esta metodologia, transformando a regido do Alto Uruguai e da Misses em
espacos urbanizados, integradores, inovadores e acessiveis. Serd um marco fundamental para que
a URI possa pensar o seu desenvolvimento como instituicdo e como Campus, adaptada as novas
tecnologias e as necessidades do mundo contemporéneo.

Como sequéncia do 6° Taller, havera também a realizacdo do | Congresso Internacional sobre
Cidadania, Espaco Publico e Territério. Um evento inovador que se apropria de preceitos trabalhados
tanto no Taller como no curso de Arquitetura e Urbanismo, sendo realizado em conjunto com a
Universidad La Gran Colombia de Bogot4, & qual a URI mantém convénios e acordos de cooperagao.
Este evento contard com palestrantes nacionais e internacionais, além de comisséo cientifica que
selecionara trabalhos académicos, que apds serem submetidos, poderéo ser apresentados durante
0 evento e constarem em anais cientificos.

METODOLOGIA:

Nesta 62 edigdo deste evento sera mantida a metodologia de trabalho semelhante & utilizada
nas outras edi¢des, ou seja, serdo realizadas atividades em grupos de académicos e cada um dos
grupos sera monitorado por um professor orientador. Ao fim de cada dia de trabalhos, os grupos
poderdo se reunir para reflexdes e trocas de ideias. Os docentes responsaveis assumirdo as
responsabilidades na seguinte hierarquia: Organizadores do evento, Coordenador académico,
Professor titular de ndcleos de conhecimento dos talleres e convidado nacional e internacional.

O sistema de atividades que caracterizardo este 6° Taller, serd a coleta prévia dos dados,
realizados por estudantes. Serdo realizadas as coletas dos dados e diagndstico da area de
intervencao arquitetdnica e urbanistica no més anterior ao Taller, em parceria com as disciplinas das
cadeiras de planejamento urbano, conforto ambiental, projeto de interiores e afins, além do Centro
Académico do curso de Arquitetura e Urbanismo.

Os grupos trabalhardo na semana normal de eventos em Frederico Westphalen, em turno
habitual de aula noturno, desenvolvendo estudos e atividades projetuais nas instalacdes da URI,
Campus Frederico Westphalen, nos laboratérios de Projeto do curso de Arquitetura e Urbanismo,
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com o0s recursos e midias necessarios para o pleno desenvolvimento destas atividades de
projetacéo.

A area de intervencdo sera definida por esta equipe de coordenagcdo do evento em
consonancia com os anseios da populacdo ocupante dos espacos, buscando sempre atender a
integracdo dos espacos, desenvolvimento sustentavel, valorizacdo social, insercdo de novas
tecnologias e auto sustentacdo econdmica, com vistas na estrutura urbana e com énfase na
acessibilidade, apés estudo prévio desenvolvido pelas equipes de pesquisadores.

Apbs a confeccao das propostas, as mesmas serdo dispostas dentro dos meios digitais da
instituicdo (rede social, e-mails, portal oficial, google docs, e etc) para serem apreciadas e votadas
de forma publica e democratica entre a comunidade académica local. Esta votacdo elegera as
melhores propostas, das quais, 0s grupos autores receberdo premiacdo correspondente a ser
definida por esta comissédo de organizagao.

Constara deste projeto o Anexo das atividades a serem desenvolvidas, com detalhamento
do objetivo de cada etapa, da metodologia, grupos, materiais, etc.

O | Congresso Internacional sobre Cidadania, Espac¢o Publico e Territério conta com
metodologia e comissdo propria, sendo integrado ao Taller pelas suas tematicas e publicos
semelhantes. Sendo que:

Poderao participar entidades publicas, comunidade, investigadores, bolsistas e estudantes
da area, sendo oportunizado o envio de resumo, poster, curta metragem (filme) através das linhas
de pesquisa;

> Topofilia e Topofobia nos espacos publicos,

> Medo, género e inseguranca,

> Percepcao da cidade,

> Impactos da Infraestrutura na percepc¢éo da cidade e suas relacdes,

> Politicas, modelos e mecanismos de intera¢do dos espacos publicos,

> A Psicogeografia como estratégia de andlise,

> Contribui¢cdes da Arg. e Urb. nas relagbes socioespaciais da cidade.

Professores e estudantes que efetuaram a inscricio do evento: 6° Taller
Vertical Internacional (evento URI/FW - 13/09 até 21/09) estardo ISENTOS de taxa de inscricdo
ao Congresso Internacional.

Ao publico que ndo efetuar inscri¢cdo ao 6° Taller (evento URI/FW), a taxa de inscricdo € de R$ 15,00
(ouvinte), inscricdo de Resumo/Poster/Curta Metragem: R$ 30,00 (participante).

PROPOSTAS:

- Arquitetura de interiores;

- Paisagismo e mobiliarios;

- Espagos externos.

FONTE: Documento Técnico 6° Taller

No curso da Arquitetura e Urbanismo, sua sexta edigéo (no ano de 2019)
foi totalmente centrada as atividades desenvolvidas dentro do campus universitario.
Essa decisdo ocorreu mediante um entendimento de que a instituigcdo de ensino (URI)
seria o local perfeito para desenvolvimento das atividades praticas dos académicos,

atendendo a mais clara premissa de “realizar o dever de casa”.

O Taller remete ainda para um processo de internacionalizagéo, algo que
€ de grande valia no campo do conhecimento, pois principalmente na arquitetura,
temos um excelente repertorio de obras estrangeiras. As instituicdes parceiras sao:
Universidad La Gran Colombia (Bogota, Colémbia), Universidad de Buenos Aires
(Argentina), Universidad Unigustiniana (Bogota, Colémbia), Universidade de Lisboa —

Portugal, Universidad Iberoamericana — Torredn - México, com a participacdo de
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professores, arquitetos e urbanistas da Colémbia, Costa Rica, Espanha e Buenos
Aires.

Todos os outros Talleres realizados até hoje tiveram a sua importancia em
nivel urbano e regional, porém este é especial, pois a proposta toca nas
guestdes ligadas aos locais da vida académica de nossos académicos,
professores, funcionarios e comunidade em geral. E a insercéo das estruturas
da URI num contexto mundial de valorizagéo da educacéo (fw.rui.edu.br/site).

Destacou o Coordenador do Taller, Prof. Pedro C. Moreira.
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5. CAMINHOS METODOLOGICOS: PERGUNTAS AO TALLER BRASILEIRO

Definir caminhos é fundamental na pesquisa, pois eles sdo os fios
condutores que sustentam a producédo do conhecimento, orientam as analises e as
acOes a serem desenvolvidas, possibilita um afastamento do objeto para que se possa
visualiza-lo de um campo mais amplo e compreendé-lo por diferentes angulos.

Para Minayo (2002) a pesquisa pode ser compreendida como:

[...] atividade bésica da Ciéncia na sua indagacao e constru¢édo da realidade.
E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e a atualiza frente a realidade
do mundo. Portanto, embora seja uma pratica tedrica, a pesquisa vincula
pensamento e acdo. Ou seja, hada pode ser intelectualmente um problema,
se nao tiver sido, em primeiro lugar, um problema da vida pratica. (grifo da
autora, p. 17).

Sendo assim, cada pesquisa pode embrenhar-se por diferentes caminhos,
dependendo da problematica e do foco de investigacao, exigindo, no entanto, um
tratamento tedrico-préatico dos dados com seriedade e fidedignidade, fazendo uso, ao
menos, dos procedimentos metodologicos basicos recomendados pelas normas
técnicas. O processo metodoldgico visa um entendimento do problema, bem como os

métodos e técnicas aplicadas para solugdo do mesmo.

A pesquisa proposta é do tipo qualitativa, conforme Moraes (2003):

[...] a pesquisa qualitativa pretende aprofundar a compreensdo dos
fendmenos que investiga a partir de uma analise rigorosa e criteriosa desse
tipo de informacao, isto €, ndo pretende testar hipéteses para comprova-las
ou refuta-las ao final da pesquisa; a intencdo é a compreensdo. Com isso
pressupde-se que 0s sujeitos possam criar novos conhecimentos a partir de
algo j4 existente (p. 191.

Como forma de melhor compreenséo do contexto, a pesquisa foi delineada
como um estudo de caso, que consiste hum procedimento empirico, onde serao
verificadas informacgdes tedricas, bem como realizadas observagdes e experiéncias
com a populacao envolvida. De acordo com GIL (2008), consiste em permitir um

profundo conhecimento sobre um ou mais objetos de uma forma ampla e detalhada.
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5.1. Sobre a materialidade empirica

Para a coleta da materialidade empirica acompanhamos a semana
académica do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Regional Integrada
do Alto Uruguai e das Missdes, Campus de Frederico Westphalen/RS, de forma
especifica, a 62 edicdo do Taller Vertical Internacional, realizado no periodo de 13 a
21 de setembro, no intuito de identificar os desafios que os estudantes do curso de
arquitetura e urbanismo vivenciam ao participarem do Taller Vertical
Internacional, caracterizado como um Ambiente de Aprendizagem na perspectiva
investigativa.

Assim, a participacdo é aberta a todos estudantes do curso de Arquitetura
e Urbanismo da URI/FW, bem como os professores e demais convidados nacionais e
internacionais. Nessa 62 edicdo do Taller obtivemos a quantidade de 100 (cem)
participagcdes, sendo que os estudantes sdo a grande maioria e cursam as disciplinas
ofertadas neste segundo semestre de 2019. A participacdo ocorre por meio de grupos
pré-estabelecidos que tenham uma abrangéncia mesclando os varios semestres que
se encontram matriculados. Todo o colegiado do curso também esteve presente,
auxiliando no desenvolvimento das propostas.

Na qualidade de participante® do evento, como professor docente do curso
de Arquitetura e Urbanismo da URI/FW, me permiti a inser¢cdo como pesquisador,
observador dos movimentos que os estudantes realizaram durante o mesmo (Taller).
Assim, a coleta de dados foi desenvolvida de duas formas: por observacdo direta,
verificando a mobilizacdo dos académicos, as estratégias utlizadas no
desenvolvimento das propostas, e através de analise documental de questionarios de
avaliacao do evento, respondidos pelos participantes.

No VI Taller os estudantes foram desafiados a desenvolver propostas
arquitetbnicas, configuradas no estilo de partido arquitetdnico, que abordassem
alguns espacos internos do campus da URI/FW.

Entende-se por Partido Arquitetdnico: um estudo preliminar do projeto, em
gue ainda faltam alguns elementos a serem definidos para sua efetiva aprovacao e
liberagcéo para execugao. Para melhor entendimento, adota-se o ainda o anteprojeto,

gue é o desenvolvimento de um projeto arquitetbnico com as caracteristicas e

8 A participacéo ocorreu em momentos diversos, durante as oficinas de desenvolvimento das propostas.
Se configura em ac¢Bes de orientacdo e assessoramento a todos 0s grupos envolvidos.
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exigéncia necessarias em nivel de aprovacdo do mesmo nos 6rgdos competentes,

(por exemplo, na Prefeitura Municipal).

Na elaboracdo de uma proposta arquitetonica, as informagdes constantes
vao desde croquis até desenhos mais técnicos, com a proposicdo de materiais de
construcdo a serem utilizados, bem como, as mais variadas formas geométricas e

diversidade de cores e combinacoes.

Contudo, alguns aspectos a serem considerados se tornam imprescindiveis
e fazem parte de um check-list necesséario que conduz o estudante de arquitetura a
desenvolver seu projeto de forma coerente e que esteja, no minimo, em condi¢des de

se configurar numa proposta arquitetonica.

Imagem 05 — Etapas de Projeto

ASPECTOS
TECNICOS
CONSTRUTIVOS

ASPECTOS
TEORICOS

LEGISLACAO

Fonte: Elaborado pelo autor

I) Aspectos técnicos construtivos: condi¢cdes altimétricas e de execucao, 0s
elementos técnicos estudados em relacéo a coordenacédo geografica do sitio, ou seja,
o local especifico que serd implantada a edificacdo. Neste item constaréo informacdes
sobre o relevo topografico, questdes de vizinhanca, aspectos climaticos,

acessibilidade e distancias a serem percorridas pelos usuarios;
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II) Aspectos tedricos: repertorio bibliografico que contempla os estudos de
casos e referencial tedrico e sequéncia de uma linha projetual de arquitetos

renomados;

[ll) Legislacéo: busca fundamentar as proposi¢cdes através de itens legais,
considerados ordenadores de espacos e usos. Aqui se engquadram as normas
brasileiras, cédigos gerais, especificacfes técnicas e manuais de procedimentos a

serem adotados.

O acompanhamento realizado colaborou no entendimento do “movimento”
realizado pelos estudantes, os desafios vivenciados, considerando os elementos
principais do desenvolvimento da proposta arquitetdnica, 0s conhecimentos
explicitados na resolucdo da edificacdo, bem como, a visdo critica sobre tais

proposicoes.

5.2. A Organizacao e a Analise de dados: as categorias de analise

A etapa de andlise documental foi realizada sobra as Fichas de Avaliagédo
(Anexo 01) destinados a todos os participantes. Do VI Taller Vertical Internacional, a
quantidade total de questionarios respondidos foi de 57 (cinquenta e sete),
correspondendo a um percentual de 63% (sessenta e trés por cento) dos individuos
gue se inscreveram e participaram do evento durante a semana académica do curso.
Os registros dessa materialidade empirica foram explorados através da Andlise de
Conteudo.

De acordo com Bardin (2011), a Analise de conteudo é:

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes a obter, por
procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do contetdo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de
conhecimentos relativos as condicdes de produgdo/recepcao (variaveis
inferidas) destas mensagens (p. 47).

Desenvolvemos a Analise de Conteudo a partir de trés fases, ancorados

em Bardin (2011), como segue:

12) pré-analise: consistiu na fase de organizacao, no qual ocorreu o primeiro
contato com os documentos (corpus) analisados. Nesse periodo aconteceram as

intuicbes e a organizacao inicial das ideias, tinhamos por objetivo sistematizar as
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ideias preliminares. Essa organizagao seguiu um protocolo de quatro etapas: a leitura
flutuante (etapa a), na qual se estabeleceu o contato com os documentos coletados;
(etapa b), que consistiu na delimitacdo do que foi analisado; por meio desta leitura
também ocorre a formulacao das hipoteses e dos objetivos (etapa c), como também
a referenciacdo dos indices e elaboracdo de indicadores (etapa d), que envolveu a
determinacdo de indicadores por meio de recortes de texto nos documentos de

analise.

2%) exploracdo do material: nesta fase foi feita a definicdo de categorias e
a identificacdo das unidades de registro (unidade de significacdo a codificar
corresponde ao segmento de conteudo a considerar como unidade base, visando a
categorizacdo e a frequéncia) e das unidades de contexto nos documentos (unidade
de compreenséao para codificar a unidade de registro que corresponde ao segmento

da mensagem, a fim de compreender a significacdo exata da unidade de registro).

Nesta fase de descricdo analitica, a qual diz respeito ao corpus (todo e
qgualquer material coletado) que se divide em: o recorte; a enumeracéo; a classificacdo
e aagregacao. Assim, “a codificacao corresponde a uma transformacao [...] dos dados
em bruto texto, transformando esta que, por recorte, agregacdo e enumeracao,
permite atingir uma representacdo do conteudo, ou da sua expressao”’ (BARDIN,
2011, p. 129);

3%) tratamentos dos resultados obtidos e interpretacao: esta fase consistiu
no processo de analise do conteddo no qual os resultados foram cuidados “[...] de
maneira a serem significativos e validos. [...] os quais condensam e pdem em relevo
as informagdes fornecidas pela analise” (BARDIN, 2011, p. 127). Diz respeito ao
tratamento dos resultados, inferéncia e interpretacdo. Foi 0 momento de intuicdo, de
analise reflexiva e critica.

Em relacdo as categorias, a analise esta organizada em uma categoria
dada a priori e trés categorias a posteriori (emergentes), que foram definidas no
decorrer da analise exploratoria dos dados. E o resultado da classificacdo analdgica

e progressiva dos elementos, cujo titulo so foi definido no final da operacéo.

A categoria a priori considera o olhar dos estudantes acerca do Taller
Vertical, uma escuta, uma relacdo: os Estudantes e o Taller Vertical, que

apresentamos no capitulo seis.
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As trés categorias emergentes, apresentadas no capitulo sete, estdo assim

organizadas:

01 — Elementos de um cenério para investigacao;
02 — Desafios no desenvolvimento do partido arquiteténico;
03 — Trabalhos em grupos.

Com o estabelecimento dessas categorias, procedeu-se a classificagao das

respostas dos participantes, em relacdo ao questionario aplicado pela comisséao de

avaliacdo do Taller, ficando ordenadas de acordo com as tabelas a seguir:

Tabela 15 — 12 Categoria Emergente

01 - ELEMENTOS DE UM CENARIOS PARA INVESTIGAGAO

a) Na&o proporcionou conhecimento

b) Gostei da formatacdo, palestras curtas e proveitosas, contetdo variado
c) Desenvolvimento de proposta autbnoma, sem muito auxilio docente

d) Pratica, desafios

e) Aproximagdo com a realidade

f)  Atividades inovadoras, internacionaliza¢do do curso

g) Mais importancia para universidade, contribuicdo com o proprio ambiente
h) Cada edicdo tem algo interessante, troca de conhecimento

i) Palestras mais produtivas e objetivas

j)  Conectar com mundo real e suas necessidades

k) Metodologia expressa no dia-dia do ensino aplicado

I)  Ensino diferenciado de sala de aula

m) Sair fora da caixa, mais liberdade

n) Proporcionar conhecimento pratico

0) Sim, através do conceito, surgiram ideias e sugestdes

FONTE: DALL AGNOL, 2019
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Tabela 16 — 22 Categoria Emergente

02 - DESAFIOS NO DESENVOLVIMENTO DO PARTIDO ARQUITETONICO

a) Obter informacdes do publico (uri)
b) Falta de assessoramentos
c) Tempo insuficiente para desenvolvimento
d) Mais tempo para elaborar a proposta
e) Solucédo de projetos em curto tempo
f)  Mesmo com pouco tempo para assessorar, o desenvolvimento dos trabalhos foi importante para
o conhecimento
g) Proporcionar mais liberdade aos usuérios
h) Intervencédo no espaco
i)  Pensar espagos da URI para maior interagéo social
j)  Modificar espagos de nosso ambiente do dia-dia
k) Buscar propostas mais acessiveis
[)  Algo mais voltado para o tempo das oficinas praticas
m) Sim, projeto especifico para uri
n) Sim, pensado funcionalidade para espago em uso
FONTE: DALL AGNOL, 2019
Tabela 17 — 32 Categoria Emergente
03 - TRABALHO EM GRUPOS
a) Sim, através de conversas, intervencdes pensadas e necessarias para o local
b) Sim, criar debates sobre assuntos para atender necessidades
c) Contato com as pessoas, obter mais conhecimento
d) Integracdo entre semestres (alunos)
e) Trabalho em grupos compartilha ideias através de pontos de vista diferentes
f)  Sim, obtive conhecimento com apoio de colegas e professores, oportunidade de ser ouvido
g) Terdiversas ideias e pensar de nova maneira diferente
h)  Trocar experiéncias/conhecimentos com colegas

Conhecimento de outros docentes

FONTE: DALL AGNOL, 2019
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As respostas que foram categorizadas nos quadros anteriores né&o
traduzem necessariamente a quantidade de ocorréncias que foram citadas na
aplicacdo do questionario. Algumas foram respondidas de forma idéntica pelos
participantes e relacionadas apenas uma unica vez para analise, destacando que 0s
mesmos poderiam optar por mais de uma resposta para cada questdo, bem como

tinham a possibilidade de elaborar suas proprias respostas.
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6. A ESCUTA AO ESTUDANTE E SOBRE O TALLER VERTICAL

A primeira etapa de nossa analise constitui-se a partir de questdes
objetivas, que, aqui reunidas, apresentam um “panorama” com elementos para pensar
o Taller Vertical como metodologia com base no desenvolvimento de propostas.
Abordamos aqui a categoria a priori “Os Estudantes e o Taller Vertical ”, trazemos
recortes da avaliacéo realizada, elementos utilizados e informacfes relevantes que
dizem respeito a participacdo dos estudantes e a forma que 0s mesmos se inserem
como personagens desse evento, seja pensando coletivamente ou como suporte aos

colegas dos semestres iniciais.

As questdes de 1 (um) a 8 (oito) e de 12 (doze) a 15 (quinze) eram de
multipla escolha, com a possibilidade de ser assinaladas mais de uma opcao, assim,
considerando 57 (cinquenta e sete) estudantes que participaram da avaliacdo, o
namero de respostas € sempre bem superior, em funcéo de mais de uma alternativa.
Os dados foram tabulados e configurados em gréficos para melhor entendimento e
interpretagdo dos mesmos.

Assim, observando a participacdo dos estudantes e os dados do relatorio
de avaliacdo do evento, algumas constatacdes podem ser verificadas:

Quando questionados sobre como avaliavam a sua participagédo no Taller

Vertical, em relacéo a finalidade, forneceram as seguintes respostas:

Gréfico 01 — Participagdo quanto a Finalidade

CUMPRIR HORAS
CRIAR REPERTORIO

B PROPOR MELHORIAS PARA NOSSA PROPRIA UNIVERSIDADE

TROCAR EXPERIENCIAS COM PROFISSIONAIS INTERNACIONAIS

Fonte: DALL AGNOL, 2019
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De acordo com o Grafico 01, as respostas demonstram um certo equilibrio
na finalidade que cada participante atribui como maior importancia, sendo
preocupante o fato de “cumprir horas”, porém compreensivel na medida que
necessitam de horas complementares para cumprir com as exigéncias para finalizar
a graduacdao. A resposta mais significativa direciona com a real finalidade da profissao,
a de “propor melhorias para nossa prépria universidade” ou para qualquer edificagao

futura que seré projetada pelos mesmos.

Essa opcado fica muito proximo daquilo que os estudantes querem ou
desejam que seja aplicado nas disciplinas de projeto do curso, atividades praticas que
os cologuem frente a propostas reais e que a resolucdo das mesmas auxilie na sua

formacdo, de forma que estejam aptos a enfrentar os desafios da profisséo.

Para isso também se faz necessario que o banco de dados® de cada sujeito
seja cada vez melhor alimentado, pois uma das tarefas fundamentais para demonstrar
que uma proposta esti coerente € que a mesma possua algum estudo prévio por
analogia, dessa forma, “a somatodria de tudo o que um critico sabe sobre um
determinado mundo projetual é a sua base de dados (MITCHELL, 2010, p.85).

Com esse banco de dados atualizado, abre-se uma diversidade de opcoes
para justificar as propostas, por exemplo: qual o motivo de utilizar a cor branca nos
tetos e paredes? Poderia ser pelo aspecto da claridade, maior reflexdo da luz,

aparentar maior dimensdo, com conceitos de pureza, tranquilidade, entre outros.

Desenvolver um conceito € uma das atividades do curso de arquitetura e
urbanismo, que € estudado e proposto em varias disciplinas durante a graduacédo. De
um certo modo, ndo se constitui numa tarefa simples, pois o fato de optar por
determinado conceito deve vir acompanhado de toda uma concepcéao projetual, que
parte de algo adotado inicialmente como uma premissa que deve ser analisada,

detalhada e justificada.

Na avaliacdo proposta, apresentada no Grafico 02, os estudantes

explicitam as opc¢des do conceito pensado para desenvolver a tematica proposta:

9 Banco de Dados do sujeito significa as informagdes que o0 mesmo detém acerca de certos assuntos
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Grafico 02 — Desenvolvimento do Conceito

AMBIENTAL E NATURAL RACIONAL E GEOMETRICO
® HISTORICO E CULTURAL ETNICO E SOCIAL

Fonte: DALL AGNOL, 2019

Nesse item, existe uma infinidade de conceitos que podem ser utilizados e,
as respostas apontam para um equilibrio nas proposicbes utilizadas, deixando
evidente que podemos pensar varios espacos (arquitetbnicos ou urbanos), priorizando

uma ou mais de uma estratégia de justificativa.

Muitas vezes um termo, uma palavra pode descrever o conceito, mas
também existe a possibilidade do mesmo estar inserido num contexto e se apresentar
em forma de matérias, cores, sistemas, entre outros. Concordamos entdo com

Skovsmose (2008, p.29), que faz a seguinte referéncia sobre isso:

O projeto apresenta diferentes aspectos do ambiente de aprendizagem. As
referéncias sdo reais, tornando possivel aos alunos produzir diferentes
significados para as atividades (e ndo somente para 0s conceitos).

Finalizamos o VI Taller com 13 Propostas, cujo conceito esta representado
por uma palavra, quais sejam: (1) Agora; (2) Camaledo; (3) Casulo; (4) Hexagono; (5)
Interativo; (6) Inverso; (7) Livro e barril; (8) Maleabilidade; (9) Prisma; (10) Solaz; (11)
Liberdade; (12) Revita e (13) Sentidos.

Apresentamos a seguir algumas das Propostas:
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Imagem 06 - Proposta Camaledo
Requalificagdo do DCE - Diret6rio Central dos Estudantes

e
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Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos

Imagem 07 - Proposta Casulo
Espaco externo, acesso principal da URI

Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos
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Imagem 08 — Proposta Livro e Barril
Utilizacdo de madeira de demolicdo e modulac&o, espacos externos e internos

L~ ==

.l

=

idrio
funcional

Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos

Imagem 09 - Proposta Maleabilidade

Espacos externos e internos

Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos
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Imagem 10 - Proposta Prisma

Da difracdo a integracédo, modulagdo mobiliar de sala de aula.

Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos

Imagem 11 - Proposta Solaz
Salas de aula mais confortaveis, buscando o melhor desempenho
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Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos
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Imagem 12 - Proposta Revita

Nova vida para ambientes de interacéo, atrio do Prédio 6

Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos

Imagem 13 - Proposta Sentidos
Revitalizar areas de convivio, buscando nova experiéncia de sentido.

Fonte: http://www.fw.uri.br/site/noticia/5297/taller-2019--votacao-de-projetos

Esses trabalhos que remetem a espacos dentro do Campus da URI/FW,
além de serem uma opc¢do aos estudantes praticarem seus ensinamentos, também

possuem uma caracteristica de papel social, pois proporcionam melhores locais de
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convivio aos usuarios. Trabalhos com projetos e abordagens teméticas tém sido
considerados uma resposta emblematica aos desafios educacionais langados pela
educacao critica (SKOVSMOSE, 2008, p.13).

Conforme informagbes do site da URI/FW (fw.uri.br/site), os projetos
criados pelos estudantes durante o Taller fazem parte de um estudo realizado durante
o VI Taller Vertical Internacional, nesta etapa final os trabalhos passam por uma
votagao publica para que possam de forma externa serem avaliados e premiados. Sao
duas categorias, Al e A2. Sendo que todos esses trabalhos foram disponibilizados na
integra (com imagens, videos e informacdes técnicas) para conhecimento e votacao

no proprio site da URI/FW.

Da mesma maneira que o0 conceito deve ser amplamente investigado e
justificado, a forma, a funcionalidade e os elementos estruturais e materiais devem ser
identificados e utilizados nas suas melhores situacdes. Os estudantes assim se
manifestam acerca dos elementos que definem sua concepcao de projeto:

Gréafico 03 — Elementos Concepcionais

FORMA E CONFIGURAGAO m CORES E TEXTURAS
® MATERIAIS E ESTRUTURAS = FUNCOES E FLUXOS

Fonte: DALL AGNOL, 2019

Considerando as informacdes do Grafico 03, as respostas demostram a
grande diversidade de concepcoes que foram adotadas, tornando as produgdes com

um grande repertorio de op¢des. H4 um equilibrio na utilizagdo desses elementos.

Aqui podemos estabelecer uma relacdo analoga com a questdo de

desenvolvimento conceitual, pois a concepcao projetual esta intrinsecamente ligada
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ao conceito da proposta. Ou seja, 0 conceito se apresenta de uma forma abstrata (ex.
consisténcia), enquanto a concepcao se materializa, através de elementos utilizados

na obra (concreto aparente, vigas de aco).

Todo exercicio deve ser desenvolvido através de uma ementa
especifica que pode ser adicionada outras exigéncias ou suprimidas algumas em
comum acordo entre os envolvidos. Nesse caso, quando questionados se a producao
final, ou seja, o partido, teria atendido as premissas da proposta, praticamente dois
tercos das mesmas foram classificadas de forma positiva, como indica o Grafico 04:

Grafico 04 — Atendimento das Premissas do Taller

SIM mNAO mEM PARTES

Fonte: DALL AGNOL, 2019

Sob um ponto de vista estritamente técnico e mecéanico, o fato de atender
0 objetivo pode se restringir em simplesmente entregar a tarefa ao final do prazo
estipulado, de acordo com os itens solicitados. Porém seria ideal que os estudantes
pudessem ousar, surpreender aos organizadores e transformassem as exigéncias em
pontos iniciais de discusséo e aprofundamento/desmembramento em outras hipétese
e solucdes. Saindo da zona de conforto do paradigma de exercicio, Skovsmose (2008)

propde que:

A tarefa é tornar possivel que alunos e professor sejam capazes de intervir
em cooperagdo dentro da zona de risco, fazendo dessa uma atividade
produtiva e ndo uma experiéncia ameacadora. Isso significa, por exemplo, a
aceitacdo de questdes do tipo “o que acontece se...”, que possam levar a
investigacao para um territério desconhecido (p. 37).
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Verificando a questdo de numero 11 (onze) do relatério de avaliagcdo, que
traz o seguinte: “supondo que vocé tivesse que elaborar a ementa com as exigéncias
projetuais, numa ordem de importancia, quais as principais condicionantes deveriam
ser atendidas?”, surgiram as seguintes op¢des nas respostas dos estudantes, sendo

classificadas na ordem de apontamentos:

1° - Funcéao e forma,;

2° - |deia principal, apresentacéo, representacao grafica e conceito;

3° - Conforto;

4° - Funcionograma e zoneamento;

5° - Analise da area, necessidades pessoais;

6° - Estética;

7° - Utilizacao/ocupacéo;

8° - Orcamento;

9° - Novas tecnologias;

10° - Fluxos/acessos;

11° - Sustentabilidade;

12° - Aplicabilidade;

13° - Integracéo;

149° - Interacao;

15° - Cultura.

Essa lista de itens pode ser transformada numa ementa padrédo que
solicitasse que todas essas premissas fossem atendidas pelo partido arquiteténico, o
gue seria o ideal, porém isso se torna quase que impossivel num unico trabalho, pois
alguns elementos sempre deveréo ser utilizados com menor énfase em detrimento a
outros.

Isso varia de acordo com o autor da proposta, confirmando o dinamismo
gue o curso de arquitetura e urbanismo oferece aos protagonistas: os estudantes,
cada um se utilizando daquele elemento que melhor sabe empregar com proficiéncia.

Questionados sobre a contribuicdo do VI Taller para sua formacao, a
maioria dos estudantes informou que sim, conforme os dados apresentados no
Gréfico 05:
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Gréfico 05 — Participagdo Contribuiu na Formacgéo

SIM mNAO mEM PARTES

Fonte: DALL AGNOL, 2019

Toda participacdo em determinado evento tem um objetivo. Nesse caso as
repostas que “nao” tiveram ou “em parte” a contribuicdo na formacado pode ser
relacionada a primeira questdo que demonstra um grande numero de participantes
apenas com a finalidade de obter as horas necessérias para o cumprimento da carga

horéria prevista na grade curricular, para a obtencéo da graduac&o no curso.

Ainda nessa analise, onde nem todos compreendem as atividades como

uma forma de obter conhecimento, Skovsmose (2008) cita que:

O que pode servir perfeitamente como um cenério para investigagdo a um
grupo de alunos numa situacao particular pode nao representar um convite
para um outro grupo de alunos. Se um certo cenario pode ou ndo dar suporte
a uma abordagem de investigacdo é uma questdo empirica que tem que ser
respondida por meio da pratica dos professores e alunos envolvidos (p.21).

Essa forma de construcdo de conhecimento profissional, que a
configuracéo do Taller propds em suas seis edi¢des, visam atender demandas através

de tematicas da arquitetura e urbanismo social.

Sobre esse tema, indagados sobre a relevancia das tematicas abordadas

para a constru¢ao do conhecimento, os estudantes indicaram que:
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Grafico 06 — Relevancia das Tematicas em Rela¢éo ao Conhecimento

SIM mNAO mEM PARTES

Fonte: DALL AGNOL, 2019

A partir dos dados apresentados no Grafico 06, do mesmo modo que
algumas questdes anteriores, aqui podemos destacar que as proposi¢coes que séo
contempladas nos eventos buscam tematicas bem realistas, que seu desenvolvimento
pode ser de alta complexidade ou mais simplificada. Essa variacéo de nivel pode fazer
com que o estudante que esteja em semestres mais avancados ndo tenha o
discernimento de fazer essa autoandlise. Entendendo nesse instante que sua
participacdo e a obten¢do de novos conhecimentos ainda ndo serao Uteis para a futura

profissao.

Fazendo um fechamento do questionario aplicado, a Ultima questao aborda
sobre o posicionamento individual da possibilidade de continuidade das proximas
edicoes do Taller.

As respostas dos estudantes estao sistematizadas no Gréfico 07:
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Gréfico 07 — Continuidade do Taller

Fonte: DALL AGNOL, 2019

As seis edicbes do Taller foram formatadas prezando por ofertar aos
estudantes, possibilidades de maior contato com propostas reais, integrando os varios
niveis de aprendizado universitario, contando com o auxilio de professores de
renomado conhecimento internacional. Aqui as respostas menos significativas, que
optam pela “ndo” continuidade deveriam ser melhor esclarecidas pelos participantes,
sobre os motivos que os levaram a essa decisdo, da mesma forma que a grande
maioria sugere pelo “sim” das novas edi¢des, a seguinte fala, extraida do questionario

de avaliacado, aplicado apos o evento poderia sintetizar o pensamento de todos:

O taller deve continuar com sua proposta de alinhamento do pensar e fazer
arquitetura com a sociedade da regido. O taller reforca o carater ativo de
mudanca de arquitetura e sua capacidade de solucionar problemas.
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7. DESAFIOS VIVENCIADOS EM CENARIOS PARA INVESTIGACAO

No capitulo trés, Desenvolvimento de Projetos e Cenario para Investigacao,
concluimos que o Taller, como Ambiente de Aprendizagem, se caracteriza como um
Cenario para Investigacao, espaco para produzir novas possibilidades e respostas em
proposicdes reais em que 0s estudantes estardo se deparando em sua vida
profissional, na busca de novas ideias e propostas a partir de uma determinada
problematica.

Skovsmose (2014) destaca uma possibilidade de construir um cenario para

investigacdo da seguinte forma:

Vejo uma sala de aula tornada um campus de pesquisa, com alunos
trabalhando em grupos. Cada grupo se ocuparia da pesquisa de certas
propriedades. O trabalho tomaria todas as aulas de matematica da semana,
e, no ultimo dia, haveria um seminario, quando 0s grupos apresentariam seus
resultados. Eles poderiam ter trabalhado em assuntos parecidos, ou até no
mesmo assunto. Ao longo do seminario, os alunos teriam contato com o que
0s outros grupos produziram. Alunos de outras turmas poderiam ser
convidados, bem como outros professores (p.48).

Nessa proposicao de cenarios para investigacao, algumas caracteristicas
marcantes contribuem na formacdo de estudantes que s&o: as possibilidades de
aproximacédo com a realidade, a autonomia para desenvolver propostas a partir de seu
préprio conhecimento e 0 contato com os possiveis usuarios daqueles espacos de

intervencéo.

A partir de tais pressupostos, nos debrucamos entdo sobre as
caracteristicas desse Ambiente de Aprendizagem que os estudantes evidenciam a
partir da participacdo do Taller, constituimos assim nossa primeira categoria de

analise: Elementos de um Cenério para Investigacéao.

De acordo com Skovsmose (2000) um cenario para investigacado convida
os alunos a formular questbes e a procurar explicagdes, de forma que os estudantes
se envolvem no processo de exploracéo e explicacéo, respondem a um desafio. Isso
fica evidente quando os estudantes, questionados sobre as praticas metodologicas e

ideias de concepcao do partido, apontam as seguintes respostas:
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- R1: desenvolvimento de proposta autbnoma, sem muito auxilio docente
- R2: prética, desafios;
- R3: edigdo tem algo interessante, troca de conhecimento;

- R4: atividades inovadoras, internacionaliza¢ao do curso.

Ainda, os estudantes que participaram do Taller tiveram a possibilidade de
obter conhecimento através de contato com professores de outros paises,

aumentando dessa forma o seu repertério no desenvolvimento de propostas.

Concordando com Dobry-Pronsato (2012), o Taller significa uma
perspectiva diferente na maneira de propor e resolver os problemas; possibilidade de
critica constante, de acordo com a natureza de sua metodologia e participacdo do
aluno na fixacdo de objetivos e hipoteses de trabalho. Diante do fato da reduzida
participacdo (estrategicamente) dos docentes locais, alguns grupos sentiram essa
“auséncia”, quem sabe pelo fato de ainda estarem muito dependentes dessa forma de
aprendizagem de sala de aula ou por ainda faltar um pouco de autonomia na

proposicao dos trabalhos.

Sobre milieus de aprendizagem, podemos destacar os movimentos que
devem ocorrer (matematica ou arquitetura pura, semirrealidade e realidade), que
alunos e professores podem trabalhar tarefas com referéncias a situacdes da vida real
(SKOVMOSE, 2008). Tais referéncias se tornam necessarias para uma reflexdo de

como atuar em nossa sociedade, isso se evidencia nas seguintes manifestacoes:

- R5: aproximacado com a realidade;

- R6: conectar com mundo real e suas necessidades;

- R7: mais importancia para universidade, contribuicdo com o proprio
ambiente;

- R8: proporcionar conhecimento pratico.

Essas situagdes, de propor que os estudantes assumam 0 protagonismo
dos trabalhos e enfrentem as dificuldades na obtencdo de informacdes e
desenvolvimento dos partidos, séo acdes previstas pelos professores, com o intuito

de verificar o potencial que os grupos podem, ou deveriam propor, em suas respostas.
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Por fim, quando pensamos a importancia da vivéncia desse Ambiente de
Aprendizagem, inovadores em relagao ao cotidiano da sala de aula e contribuindo na

construcdo do conhecimento, os estudantes indicam que:

- R9: gostei da formatacao, palestras curtas e proveitosas, contetddo variado;
- R10: palestras mais produtivas e objetivas;

- R11: metodologia expressa no dia-dia do ensino aplicado;

- R12: ensino diferenciado de sala de aula;

- R13: sair fora da caixa, mais liberdade.

O contraponto se deu por uma Unica consideracgao:

- R14: ndo proporcionou conhecimento.

E nesse mesmo raciocinio, ao verificar as respostas da questdo nlimero
dois, que trata dos objetivos do Taller, apenas uma opc¢ao foi assinalada como limitada
ao aprendizado basico, confirmando que a maioria das respostas remetem a aspectos

de conhecimentos e atividades préticas, como indicado no Grafico 08:

Grafico 08 - Objetivos do Taller
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m MESCLA VARIOS NIVEIS DE CONHECIMENTO ENTRE OS PARTICIPANTES
COLOCA EM PRATICA O PAPEL SOCIAL DO ARQUITETO E URBANISTA

Fonte: DALL AGNOL, 2019
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Assim, as respostas que mais ocorreram se referem que o evento
proporciona novos conhecimentos, entre Varios niveis, o que indica o atendimento da
verticalizagdo do Taller, trabalhando em conjunto desde os primeiros semestres até

os finais.

O Taller enquanto evento, ja estd categorizado num patamar
multidisciplinar, pois aborda aspectos culturais, sociais, econémicos, além dos
quesitos gerais da arquitetura. Por isso “possibilita novos conhecimentos”, “mescla os
varios niveis de conhecimento entre os participantes” e “coloca em pratica o papel
social do arquiteto e urbanista”, de tal modo que a aplicagdo dos ensinamentos
aplicados em todos os semestres, em todas as disciplinas, se tornam os vetores que

embasaram as propostas finais.

As respostas dissertativas foram obtidas através do questionario aplicado,
mediante algumas perguntas diretas, sendo uma delas a seguinte: “(N° 10) como
metodologia de trabalho, que aspectos vocé considera inovadores do Taller Vertical

comparando com o cotidiano da sala de aula de seu curso?”

Aqui podemos fazer uma comparacédo de andlise critica da sala de aula,
onde Alr¢p & Skovsmose, (2006, apud Neto & Gouveia, 2015, p.165) “convidam para
refletir sobre o que acontece em sala de aula, sobre as relagdes que séo estabelecidas
através do dialogo ou apenas de atos de fala, que refletem na sociedade como um

todo”.

Assim, essas caracteristicas que os estudantes destacam, de atividades
praticas, que se aproximam com a realidade, com uma proposta metodoldgica
diferenciada e de participacdo autbnoma, se configuram num Ambiente de

Aprendizagem, durante a participacéo do Taller.

bY

Em relacdo a segunda categoria: Desafios no Desenvolvimento do
Partido Arquitetonico, ficam evidentes alguns aspectos que se apresentam como
desafiadores aos estudantes no processo de desenvolvimento das propostas. O
tempo (sua falta) se torna um limitador de ideias, fazendo com que os estudantes se
condicionem mentalmente a resolver a situagéo no prazo estabelecido, sem esgotar
as infinitas possibilidades de proposicdées. Com uma boa base de conhecimentos
prévios (ex. estudos de casos), tornaria essa tarefa menos densa e com maior

possibilidade de acerto final.

Como destaca Mitchel (2010):
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Em geral, um bom critico deve saber o que buscar em um dado projeto, tomar
uma base de dados adequada, uma lista de questfes realmente relevantes,
e aplicar estratégias de raciocinio eficientes e corretas a fim de produzir
comentarios Uteis sobre esse projeto (p. 86).

O estabelecimento de prazos para a conclusdo de uma proposta deve ser
coerente com a tematica e o resultado final que se deseja obter e, dessa forma, se
tornar um aliado do autor e ndo um empecilho a mais que ele tenha que resolver,
muitas vezes inibindo a criatividade e a investigacdo, por possivel penalidade no

atraso do cumprimento do mesmo. Sobre isso 0s participantes citam:

- R15: tempo insuficiente para desenvolvimento;
- R16: solucéo de projetos em curto tempo;

- R17: mesmo com pouco tempo para assessorar, 0 desenvolvimento dos
trabalhos foi importante para o conhecimento;

- R18: mais tempo para elaborar a proposta.

Dessa forma, o curto prazo estabelecido foi entendido pelos participantes
como um dos maiores desafios encontrados, conforme aponta o Grafico 09. Porém
ha de se destacar que todas as atividades propostas conseguiram ser finalizadas e

entregues no prazo estabelecido.

Grafico 09 — Desafios enfrentados pelos Estudantes
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Fonte: DALL AGNOL, 2019
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Nos dias atuais, o “tempo disponivel” € um fenbmeno que afeta a grande
maioria das pessoas. A elevada incidéncia de respostas nesse item n&o se configura
como algo fora da curva, é plenamente aceitavel. Ainda mais que o efetivo prazo para
desenvolver a proposta € curto se analisarmos o nivel de apresentacdo das mesmas,
levando-se em conta ainda os fatores que a grande maioria dos estudantes trabalham
durante o dia e utilizavam somente o periodo da noite para desenvolver e finalizar os

trabalhos.

Analisando ainda essa situacdo, podemos relacionar aos prazos que sao
estabelecidos e devem ser cumpridos pelos estudantes nas suas entregas de
trabalhos durante os semestres letivos. Essa cobranca também € uma forma de
educacado, de se educar em realizar as entregas nas datas que forem acordadas.
Assim, o tempo pode ser considerado uma unidade de valoracdo, em que 0s mais
ageis e com respostas mais rapidas, conseguem estabelecer melhor a capacidade de

raciocinio. Desse modo, Mitchell (2010) diz:

O arquiteto deve encontrar uma maneira computacionalmente eficiente para
representar seu problema de projeto para que ele possa ser resolvido de
acordo com os limites de tempo e recursos disponiveis... permite a integracdo
dos procedimentos de andlise de custo e de desempenho diretamente sobre
0 projeto, 0 que torna o processo ainda mais eficiente (p.92).

Por exemplo, exigir um projeto completo com detalhamentos técnicos e
medidas precisas demanda um tempo maior do que solicitar um estudo prévio através

de croquis e esbocos que serdo a base inicial da ideia a ser desenvolvida.

Imagem 14 — Detalhamento de degraus de escada em concreto
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Fonte: https://casa.abril.com.br/ambientes/como-assentar-degraus-de-madeira-em-uma-escada-de-concreto/
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Imagem 15 — Croqui perspectivo de uma escada
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Fonte: https://www.vitruvius.com.br/revistas/read/resenhasonline/17.186/6575

Nas imagens fica evidente que o detalhamento (imagem 14) necessita de
recursos computacionais e um maior cuidado com as medidas e escalas utilizadas
para melhor compreensédo na execucdo do elemento. Ja no croqui (imagem 15), os
esbocos buscam definir o objeto através de um visual rapido e prético, onde o uso de
papel e grafite é o principal método, otimizando o tempo de produc¢éo e possibilitando

mais opcdes de propostas. Montenegro (1987) ja destacava que:

[...] & corrente da metodologia possui suas teorias e seus modelos. Na sala
de aula, na mente do aluno tudo se atropela: ha variaveis demais, excesso
de incégnitas e a falta de raizes. Projetar tornou-se um processo quase
automatico, seco, mecéanico, racional demais (p. 51).

Diante disso, o desenho a méo livre traz uma maior liberdade de expressao,
com ajustes rapidos, sem ter aquela finalidade da ideia estar concretizada. Na etapa
de desenvolvimento de partido a técnica de representagdo atraves de croquis poderia
ser facilmente aplicada, pois reduz consideravelmente o tempo necessario para
apresentacdo de solucbes. Isso dinamiza as informacbes e possibilita o

desenvolvimento de multiplas op¢des num curto espaco de tempo.

Como especificidade desta sexta edi¢do do Taller, houve a proposicéo de

gue os assessoramentos por parte dos docentes fossem diminuidos intencionalmente
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como uma forma de verificar se as edi¢cdes anteriores haveriam de suportar as
demandas solicitadas e que os estudantes pudessem propor algo totalmente de
autoria propria. Essa situacéo se torna bem clara com os seguintes depoimentos dos
estudantes, quando continuam se manifestando sobre algumas dificuldades

encontradas no desenvolvimento do partido:

- R19: obter informacgdes do publico;
- R20: falta de assessoramentos.

Dessa forma, os desafios expressos pelos estudantes se destacam pela
necessidade de maior tempo para a producédo final de determinada atividade, que
dependem do auxilio dos docentes, seja orientando ou propondo novas possibilidades

e gue carecem de maior conhecimento pratico.

Em relacdo as respostas obtidas e relacionadas na categoria trés:
Atividade em Grupos, a dinamica de trabalhar em grupos pode ter contribuido
consideravelmente na resolugcdo dos desafios de desenvolvimento do partido
arquitetdnico. Nessa categoria ficou caracterizado também que as proposicoes
pensadas e trabalhadas de modo que atendesse o interesse de uso coletivo e bem
estar social, se traduziram de forma positiva nas propostas, conforme apontam os
dados do Grafico 10.

Gréfico 10 — Metodologia projetual em relacdo as propostas
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Fonte: DALL AGNOL, 2019
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A metodologia do Taller Vertical, utilizando grupos de trabalho, dos diversos
semestres pode ser alvo de analise como uma metodologia que visa integrar 0s
estudantes com seus conhecimentos em prol de um objetivo comum. Isso fortalece os
gue se encontram nos semestres finais, pois sdo muito requisitados em situacdes mais
complexas e da mesma forma serve como motivagado aos mais inexperientes, pois 0s
coloca em posicédo de atores envolvidos numa proposta real, que se evidencia nas

falas seguintes, quando questionados sobre as propostas e seus aspectos:

- R21: intervencéo no espaco;

- R22: modificar espagos de nosso ambiente do dia-dia;
- R23: sim, projeto especifico para uri;

- R24: sim, pensado funcionalidade para espagco em uso.

Machado (1998) define que: “uma profissdo € mais do que uma ocupagao”
e, nesse intuito considera que uma das caracteristicas absolutamente fundamentais

é:

[...] um compromisso publico, um comprometimento pessoal de cada
praticante com os projetos coletivos, situando as ac¢fes profissionais no
horizonte do bem comum, bem além do mero interesse pessoal ou de grupos
organizados — inclusive o dos profissionais praticantes (p. 28).

Em suas proposi¢cdes de atividades, Skovsmose trabalha com os
estudantes em grupos e nao individualmente, pois defende que a coletividade de
pensar contribui nas reflexdes dos mesmos. Assim, em suas observagdes sobre uma

determinada atividade, Skovsmose (2008) conclui que:

[...] comunicacao e questdes-desafio sdo importantes para facilitar e provocar
reflexdes, tanto reflexdes sobre matemética quanto sobre, digamos,
confiabilidade e responsabilidade. A comunicagdo ativa entre professor e
aluno e entre alunos é importante para estabelecer reflexfes. Estas podem
ser expressao de uma interagdo, e ndo de um processo individual (p. 62).

Nessa mesma linha de raciocinio, 0 pensamento de desenvolver espacos
coletivos, € traduzido nas propostas desenvolvidas e surge nas respostas dos

estudantes da seguinte maneira:

93



- R25: pensar espacos da URI para maior interacéo social;
- R26: proporcionar mais liberdade aos usuarios;

- R27: buscar propostas mais acessiveis;

Em sala de aula, no desenvolvimento de uma tipologia especifica de
projeto, o professor € um orientador que direciona o estudante para seus estudos. Em
especifico, nessa edicao do Taller, eles sentiram-se um pouco abandonados, porém
recorreram ao “auxilio dos colegas” para encontrar a melhor solugdo para os

ambientes propostos. Esse aporte fica evidente quando verificamos o Grafico 11.

Gréfico 11 — Aportes para Resolucdo da Demanda

AUXILIO DOS COLEGAS

BUSCA NO REFERENCIAL TEORICO
m AUXILIO DOS PROFESSORES
ANALISE PREVIA DA SITUAGAO (IN LOCO)

Fonte: DALL AGNOL, 2019

Nesse ponto percebe-se também que a salutar “competicdo” entre os
participantes com a finalidade de desenvolveram as melhores propostas torna o
desafio de integracéo ainda maior, pois alguns grupos sequer permitem a explanacao
por completo do seu trabalho antes da entrega final. Sobre isso, Skovsmose (2008)
destaca que: “Estratégias estao para ser produzidas e aperfeigoadas. E, uma vez que
essa atividade foi escolhida para ser descrita, 0 aluno certamente aceitou o convite
para participar [...] (p.28)”.

Indagados sobre quais foram os elementos/momentos que contribuiram

para o desenvolvimento do partido, os estudantes manifestaram que:

94



Gréfico 12 — Formas de Desenvolvimento do Partido

9

=

PARTICIPAGAO COLETIVA COM COLEGAS

AUTONOMIA PARA DESENVOLVIMENTO DO MESMO
® CONHECIMENTO SOBRE

ASSESSORAMENTO ROTATIVO DOS DOCENTES

Fonte: DALL AGNOL, 2019

Analisando as respostas desta questdo no Gréafico 12, se certo modo,
ratifica a questéo anterior sobre os aportes para a resolugdo da demanda, em que 0
item mais citado foi “auxilio dos colegas”, da mesma forma que a “participagéo coletiva
com colegas” foi o grande diferencial para que obtivessem éxito na formulacdo das
propostas, que esse foi 0 principal elemento/momento que mais contribuiu para o

desenvolvimento do partido.

O ato de buscar auxilio pode remeter a andlise para dois vieses, primeiro
que os participantes jA possuem uma autonomia suficiente para resolverem o0s
exercicios sem o auxilio dos docentes e, de outro modo, que ainda necessitam de

maiores subsidios para que trabalhem com maior desenvoltura. Isso é um fator

normal, pois Skovsmose (2008) destaca que:

O pressuposto de que hd uma, e somente uma, resposta correta ndo faz mais
sentido. Livros didaticos podem descansar seguramente no canto da sala de
aula quando um projeto desse tipo é desenvolvido. O professor tem o papel
de orientar. Novas discussdes baseadas em investigacdo sempre surgem

(p-30).

Ao verificarmos a questao nove, com o seguinte enunciado: “o Taller é uma
metodologia de ensino pela qual académicos e professores, de varias nacionalidades,

podem trocar conhecimentos com o objetivo de intervir numa realidade comum.
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Durante o evento, suas ideias e concepc¢des sobre o partido em desenvolvimento
foram levadas em consideragéo pelos docentes? Descreva como foi sua participagéo”,

podemos interpretar as respostas em dois aspectos.

Primeiro, que o0s participantes sdo estudantes de varios niveis de
conhecimento (semestres) e também sdo de diversas localidades e regides, cada qual
com suas culturas individuais. Ao se deparar, alguns pela primeira vez, com uma
proposta de trabalhar coletivamente em prol de um objetivo comum, podem ter
maiores possibilidades de contribuir, independentemente de seu nivel na graduacéo.
E, de outra forma, podemos encontrar estudantes em fase final de formacao que de

certo modo, apresentam dificuldades para auxiliar na proposta do grupo.

Como forma de contribuir nessa afirmacédo, Skovsmose (2014) trata de dois
conceitos atribuidos aos individuos, assim denominados: background e foreground.
No primeiro, destaca que tem a ver com as relagdes entre as atividades na sala de
aula com o cotidiano, com as experiéncias anteriores dos estudantes que justificam
fatos/acBes posteriores; o segundo se refere as oportunidades que as condi¢des
sociais, politicas, econdmicas e culturais proporcionam a ele, enquanto que o segundo
contempla tudo que a pessoa viveu. Dessa forma, afirma que o background influencia

o foreground.

Esses conceitos definem o perfil do estudante e dependendo do ambiente
coletivo em que se encontra, que seja de possibilidade de participacéao, de condigbes
favoraveis no desenvolvimento de suas atividades, pode ter fortalecido seu senso
critico. O sujeito que se constitui historicamente a partir do convivio com colegas que
possibilitem ao mesmo oportunidades de criar e defender seus pensamentos,
possivelmente se tornard um profissional com habilidades e competéncias na

perspectiva coletiva e critica. Skovsmose (2014) destaca que:

A aprendizagem € uma forma de agdo, como tantas outras. Para aprender, o
individuo precisa tomar iniciativas, ter planos, agir. E um processo repleto de
intencbes e motivos. Assim, quando pretendemos investigar fenémenos de
aprendizagem, precisamos considerar a intencionalidade dos aprendizes ( p.
38).

Da mesma forma, Machado (1998), também cita:

Naturalmente, ndo basta alimentar-se de projetos individuais: carecemos de
projetos coletivos, que estimulem as ac¢fes individuais, articulando-as na
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construcdo do significado de algo maior. Tanto quanto da satisfacdo das
necessidades béasicas em sentido biolégico ou econémico, necessitamos
participar de projetos mais abrangentes, que transcendam nossos limites
pessoais e impregnem nossas acdes, nossos sonhos, de um significado
politico/social mais amplo (p. 25).

As respostas dos alunos tendem a colaborar com os pressupostos dos

autores da forma que sao, assim apresentadas:

- R28: conhecimento de outros docentes;

- R29: contato com as pessoas, obter mais conhecimento;

- R30: integracéo entre semestres (alunos);

- R31: sim, obtive conhecimento com apoio de colegas e professores,
oportunidade de ser ouvido;

- R32: trocar experiéncias/conhecimentos com colegas.

O segundo aspecto vislumbra as experiéncias que podem ser
compartilhadas, o que € uma caracteristica essencial de trabalhos em grupos. Essa
valorizacdo de pensar coletivamente, fomentando debates em grupos demonstra
aspectos de civilidade, bem como entender certas atividades sob outros pontos de
vista, aceitando, colocando suas sugestfes ou até descartando algumas hipéteses,

isso € exercicio critico, que culmina com uma definicdo de postura investigativa.

Demonstrando ainda que o pensamento coletivo pode ser classificado
como um conhecimento critico, em que 0s sujeitos envolvidos contribuem com suas
analises e também se tornam receptiveis as outras opinides, destaco as seguintes

respostas do questionario:

- R33: sim, através de conversas, intervengfes pensadas e necessarias para
o local;

- R34: sim, criar debates sobre assuntos para atender necessidades;

- R35: trabalho em grupos compartilha ideias através de pontos de vista
diferentes;

- R36: ter diversas ideias e pensar de nova maneira diferente;

A metodologia do Taller Vertical, utilizando grupos de trabalho, dos diversos
semestres pode ser elemento de analise como uma metodologia que visa integrar 0s

estudantes com seus conhecimentos em prol de um objetivo comum. E desse modo
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buscam as soluc¢des ao problema proposto, pois isso fortalece os que se encontram
nos semestres finais, que séo requisitados em situagdes mais complexas e da mesma
forma serve como motivacdo aos mais inexperientes, pois 0s coloca em posicéo de

atores envolvidos numa proposta real.
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8. CONSIDERACOES FINAIS

Com o objetivo de identificar os desafios que os estudantes do curso de
arquitetura e urbanismos vivenciaram quando de suas participacfes durante o evento
denominado do Taller Vertical Internacional, que se constitui na semana académica
do curso e, também, na possibilidade de caracterizd-lo num Ambiente de
Aprendizagem dentro da perspectiva investigativa, a dissertacdo se desenvolveu com
0 acompanhamento dos estudantes e com a andlise das Fichas de Avaliacao
respondidas pelos mesmos. As respostas descritas pelos participantes, mesmo que
algumas delas pareciam ser mais fechadas, traduzem um sentimento de
independéncia na concepcéao das propostas.

Durante o VI Taller, que se constitui na semana académica do Curso,
acompanhando o processo de desenvolvimento de partidos arquitetdnicos, ficou nitido
gue existem diversas maneiras de se executar as propostas de trabalho, alguns
estudantes se utilizam de métodos mais tradicionais e outros representam com mais
sofisticacao e tecnologia. Seguir um roteiro pré-estabelecido pode ser uma alternativa,
porém, essa maneira, dificilmente ira oportunizar aos estudantes constituirem-se em
profissionais com um olhar critico sobre as atividades.

Dessa forma, ao conhecer o trabalho de Skovsmose, com a proposicao de
Cenarios para Investigacdo, o movimento dos milieus e suas possibilidades de
didlogos criticos, compreendemos que 0s questionamentos devem fazer parte de
qualquer atividade. Realizando uma leitura da obra de Freire, sobre sua abordagem
da educacdo critica investigativa, também ficou evidente a preocupacdo desse
educador com a formacdo de pessoas mais cidadds e sociaveis. Poderiamos
relacionar os movimentos propostos pelos milieus, como as varias possibilidades que
os estudantes buscam na resolucédo de seus trabalhos, algumas vezes mantendo uma
posicdo de conforto, apenas desenvolvendo aspectos basicos e comuns a todos
usuarios e, por vezes ousando muito, criando ambientes diferenciados e Unicos.

Assim, os elementos analisados em nossa investigagdo nos permitiram
inferir que o Taller Vertical Internacional como Ambiente de Aprendizagem, tem as
caracteristicas de um Cenario para Investigacdo com referéncia a vida real,
respondendo ao nosso primeiro objetivo.

Ainda, através da participacao do Taller, concluimos que os estudantes

evidenciam essas caracteristicas, isso se verificou pelas respostas dos estudantes na
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categoria dos elementos de cendrios para investigagdo, em que mencionaram a
aproximagdo com a realidade, através de autonomia e liberdade de producéo. Sobre
os desafios que os estudantes expressam, as questdes que formulam e como
procuram explicacbes ao enfrentarem os desafios apresentados, as evidéncias
apontam para problemas com a falta de tempo e “auséncia” dos professores ao seu
lado, porém buscaram o aporte técnico junto aos colegas, produzindo em grupos e

com troca de experiéncias coletivas.

Ainda nessa linha de raciocinio, sob a perspectiva de andlise critica, em
gue a autonomia de propor solugdes, o Taller, uma antiga forma de buscar no
pensamento coletivo, pode produzir 6timos resultados. Isso ficou evidente durante o
acompanhamento da sexta edicdo, com os movimentos dos estudantes e suas
respostas, seja através do questionario e também de suas proposi¢des de partido.

Podemos afirmar que a formatacao do Taller se constitui numa metodologia
ativa, que traz em sua esséncia o planejamento de desafios de aprendizagem para
que o estudante se constitua protagonista e agente principal de seu proprio aprender,
comprometido com o ensino.

Assim, essa experiéncia de pesquisador, ao desenvolver a dissertacao, foi
muito gratificante sob o ponto de vista educacional. Ressalto que nossa formacéo de
arquiteto e urbanista, por muitas vezes nos torna muito praticos, carecendo de um
embasamento através do referencial tedrico, o que a pesquisa dessa dissertacéo e o
proprio mestrado em educacdo, através de suas disciplinas conseguiram
proporcionar. O gosto pela leitura e agora pela escritura também, certamente
produzem conhecimento interno, nos tornando cada vez mais aptos na tarefa de
produzir conhecimentos.

E com esse intuito, o Taller perpassa os desafios propostos aos estudantes,
o Taller desencadeia um aprendizado aos professores também, que aprendem a viver
uma aula diferente do que tradicionalmente 0 mesmo estad incorporado na pratica.
Pode-se dizer ainda, que os professores envolvidos se movimentam em um novo ato
pedagogico, categorizado como uma pedagogia da parceria, onde o engajamento
discente langca um olhar voltado ao espaco como ambiente de aprendizagem.

Devemos ter o discernimento de que sempre necessitamos de fazer uma
autoanalise e estarmos suscetiveis a mudancas em nossas metodologias de ensino.
Como diria Skovsmose (2008, p.38): “Um sujeito critico € também um sujeito

reflexivo.”
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De um modo geral, os acompanhamentos, anélises e estudos evidenciam
que a arquitetura € uma arte dinamica e flexivel, levando-se em conta que 0s projetos
nunca finalizam por completo, apenas tentamos desenvolver da melhor maneira
possivel, mas sempre que voltamos nosso olhar para eles, encontraremos solucdes
nao propostas e novas formas de projetar.

Por fim, ha de se destacar o processo de internacionalizacdo presente e
marcante no Taller, com o crivo qualitativo de convidados internacionais, debrucando
um olhar amplo e denso de culturas diferenciadas que se somam e em que se
aproveitam tais saberes para aplicar a uma realidade em que estd sendo valorado,
impedindo que exista barreiras (fisicas e intelectuais), tornando os saberes da
Arquitetura e do Urbanismo numa linguagem de amplo conhecimento e acessibilidade

universal.
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ANEXO 01

OLA, VOCE ESTA SENDO CONVIDADO A PARTICIPAR DA AVALIACAO SOBRE O VI TALLER
INTERNACIONAL VERTICAL. SUA OPINIAO E MUITO IMPORTANTE PARA QUE POSSAM SER
VERIFICADOS/ANALISADOS OS PRINCIPAIS PONTOS QUE FORAM ABORDADOS DURANTE A SEMANA
ACADEMICA DO CURSO. AGRADECEMOS A VOSSA CONTRIBUICAO.

1) COMO VOCE AVALIA SUA PARTICIPACAO NO TALLER VERTICAL, EM RELAGAO A FINALIDADE?
CUMPRIR HORAS

CRIAR REPERTORIO

PROPOR MELHORIAS PARA NOSSA PROPRIA UNIVERSIDADE

TROCAR EXPERIENCIAS COM PROFISSIONAIS INTERNACIONAIS

ESCREVA OUTRA:

~— ~— ~— ~—

(
(
(
(
D

2) VOCE CONSIDERA QUE O TALLER VERTICAL:

) POSSIBILITADA NOVOS CONHECIMENTOS

) SE LIMITA AO APRENDIZADO BASICO

) MESCLA VARIOS NiVEIS DE CONHECIMENTO ENTRE OS PARTICIPANTES
) COLOCA EM PRATICA O PAPEL SOCIAL DO ARQUITETO E URBANISTA

S

(
(
(
(
DESCREVA OUTRA:

3) QUAL O CONCEITO QUE FOI PENSADO PARA A TEMATICA PROPOSTA?
() AMBIENTAL E NATURAL

() RACIONAL E GEOMETRICO

( )HISTORICO E CULTURAL

( )ETNICO E SOCIAL

DESCREVA OUTRO:
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4)  NO DESENVOLVIMENTO DO PARTIDO, QUAIS FORAM OS MAIORES DESAFIOS ENCONTRADOS?
ENCONTRAR REPERTORIO SOBRE O TEMA

TEMPO DISPONIVEL

ENTENDER O ESPACO (LOCAL) E PROPOR ALGO UTIL

DESENVOLVER EM CONJUNTO COM OS COLEGAS

ESCREVA OUTRO:

~— ~— ~— ~—

(
(
(
(
D

5) QUAL APORTE VOCE TEVE PARA A RESOLUCAO DA DEMANDA?
) AUXILIO DOS COLEGAS

) BUSCA NO REFERENCIAL TEORICO

) AUXILIO DOS PROFESSORES

) ANALISE PREVIA DA SITUACAO (IN LOCO)

S

(
(
(
(
DESCREVA OUTRO:

6) QUAIS FORAM OS ELEMENTOS/MOMENTOS QUE CONTRIBUIRAM PARA O DESENVOLVIMENTO DO
PARTIDO?

PARTICIPAGAO COLETIVA COM COLEGAS

AUTONOMIA PARA DESENVOLVIMENTO DO MESMO

CONHECIMENTO SOBRE

ASSESSORAMENTO ROTATIVO DOS DOCENTES

ESCREVA OUTRO:

~_— — ~— ~—

(
(
(
(
D

7)  QUE ELEMENTOS DEFINEM SUA CONCEPGAO DE PROJETO?
FORMA E CONFIGURACAQ

CORES E TEXTURAS

MATERIAIS E ESTRUTURAS

FUNCOES E FLUXOS

ESCREVA OUTRO:

~— ~— ~— ~—

(
(
(
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D

8) A PRODUGAO FINAL, O PARTIDO, ATENDEU AS PREMISSAS DA EMENTA PROPOSTA DO TALLER
VERTICAL?

()SIM ( )NAO () EM PARTES

EXPLIQUE:

9) OTALLER E UMA METODOLOGIA DE ENSINO PELA QUAL ACADEMICOS E PROFESSORES, DE VARIAS
NACIONALIDADES, PODEM TROCAR CONHECIMENTOS COM O OBJETIVO DE INTERVIR NUMA
REALIDADE COMUM. DURANTE O EVENTO, SUAS IDEIAS E CONCEPGOES SOBRE O PARTIDO EM
DESENVOLVIMENTO FORAM LEVADAS EM CONSIDERAGAO PELOS DOCENTES? DESCREVA COMO
FOI SUA PARTICIPAGAO:
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10) COMO METODOLOGIA DE TRABALHO, QUE ASPECTOS VOCE CONSIDERA INOVADORES DO
TALLER VERTICAL COMPARANDO COM O COTIDIANO DA SALA DE AULA DE SEU CURSO?

11) SUPONDO QUE VOCE TIVESSE QUE ELABORAR A EMENTA COM AS EXIGENCIAS
PROJETUAIS, NUMA ORDEM DE IMPORTANCIA, QUAIS AS PRINCIPAIS CONDICIONANTES
DEVERIAM SER ATENDIDAS?

12) A SUA PARTICIPACAO NO TALLER TEVE ALGUMA CONTRIBUICAO NA FORMAGAO DISCENTE?
()SIM ( )NAO () EM PARTES
EXPLIQUE:

13) AMETODOLOGIA PROJETUAL APLICADA NO TALLER, TRADUZ PROPOSTAS INTERESSANTES?
() SIM ( )NAO () EM PARTES
EXPLIQUE:

14)  AS TEMATICAS PROPOSTAS NAS EDICOES DO TALLER, QUE TRATAM DE ARQUITETURA E
URBANISMO SOCIAL, SAO RELEVANTES NA CONSTRUGAO DO CONHECIMENTO PROFISSIONAL
() SIM ( )NAO () EMPARTES

EXPLIQUE:

15) VOCE E FAVORAVEL A CONTINUIDADE DAS PROXIMAS EDICOES DO TALLER?
() SIM ( )NAO
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