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RESUMO

A atencdo é determinante para a aquisicao da aprendizagem, tornando para o aluno uma ponte
até o conhecimento/desenvolvimento. Torna-se relevante pesquisar sobre este tema,
especialmente para saber como 0s professores dos primeiros anos iniciais do Ensino
Fundamental estdo lidando com o0s processos atencionais na aprendizagem escolar, em
decorréncia do surgimento das TDICs. Delimitamos como recorte epistemoldgico os primeiros
anos do ensino fundamental para cumprir o objetivo que definimos e poder constatar se ha
mudangas e quais com a interferéncia das tecnologias digitais, 0 que esta ocorrendo em salas
de aulas, os impasses que o professor vive na pratica educativa. Também recorremos ao estado
do conhecimento para averiguar o que se produziu nas pesquisas e producdes académicas nos
ultimos dez anos e assim darmos maior legitimidade e sustentacdo ao nosso problema de
investigagdo. Nos dias atuais esta cada vez mais frequente o uso das TDICs na vida das criangas
aprendizes. Sabendo que nesta fase de aprendizado onde ocorre e se consolida a alfabetizagéo,
ocorre uma competi¢do cerrada com as TDICs, porque para as criangas € mais prazeroso
brincar, do que precisar se concentrarem em atividades escolares, onde se exija atencédo e foco
para aprender. Este cenario leva ao problema da pesquisa em curso: quais os limites e
possibilidades das TDICs no tocante a atencao e a aprendizagem escolar nos anos iniciais do
Ensino Fundamental? A procura por respostas ao problema esta orientada pelo objetivo
principal de investigar a respeito da interferéncia das TDICs na atencdo de estudantes dos
primeiros anos de ensino fundamental e seu consequente impacto em sua aprendizagem e
motivacdo. Como objetivos secundarios analisar dizem respeito a verificar se 0 uso das
tecnologias digitais, por parte dos estudantes, interfere, comprometem ou ndo Seus processos
atencionais na realizacdo das tarefas de sala de aula, bem como identificar se quando ha o uso
de tecnologias em sala de aula auxiliam ou provocam dispersdo que dificulta no ensino e
aprendizagem do estudante. A pesquisa realizada € de natureza tedrico-bibliografica,
materializada a partir de leituras e estudos dos referenciais tedricos constantes em livros e
artigos cientificos. Adota-se a identificacdo, selecdo, analise, leitura e interpretacdo da literatura
sobre 0 assunto que culmina na escrita académico-cientifica. A analise dos dados segue a
abordagem qualitativa. A pesquisa esta orientada teoricamente pelo enfoque epistemolégico da
corrente hermenéutica. A presenga das TDICs na vida das novas geragdes vem propor novas
interrogacOes e deixa muitas inquietacdes no que diz respeito a aprendizagem, o que demonstra
a necessidade de novos olhares e sentidos para as concepcdes de educacdo voltadas a atencao e
aprendizagem nos primeiros anos do ensino fundamental e o que muda com a interferéncia das
tecnologias digitais. A arquitetura do texto estd definida em cinco secdes. Inicialmente
apresenta-se a introducao, seguida do percurso metodoldgico. Na sequéncia, a discussdo tedrica
sobre “Atenc¢do: caracterizagcdo € importancia na aquisicdo de conhecimento”; “Aprendizagem
e fatores relacionados”; “As TDICs e o cotidiano dos nascidos na era digital”. Por fim,
considerac0es finais. Com isso, acredita-se cumprir 0 objetivo e atingir o propdésito deseja com
a dissertacao.

Palavras-chave: Atencdo. Aprendizagem. Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagdo. Memoria.



ABSCTRACT

Attention is decisive for the acquisition of learning, creating for the student a bridge to
knowledge. It is relevant to research on this topic, especially to know how teachers in the first
years of elementary school are dealing with the attentional processes in school learning, due to
the emergency of digital information and communication technologies (ICTs). We delimited
the first years of elementary school as an epistemological cut to fulfill the aim we defined and
to be able to see if there are and which are the changes along with the interference of digital
technologies, what is happening in classrooms, the impasses the teacher lives in educational
practice. We also resort to the state of knowledge to find out what has been produced in research
an academic production in the last ten years and thus give greater legitimacy and support to our
research problem. Nowadays, the use of ICTs is increasingly frequent in the lives of apprentice
children. Knowing that in this learning phase where literacy takes place and consolidates, there
is a close competition with ICTs, since playing is more pleasurable for kids than the need to
concentrate on school activities, where attention and focus are required to learn. This scenario
leads to the problem of the present research: what are the limits and possibilities of ICTs
regarding attention and school learning in the early years of elementary school? The search for
answers to the problem is guided by the main objective of investigating the interference of ICTs
in the attention of students in the first years of elementary school and its consequent impact on
their learning motivation. As secondary objectives, we analyzed if the use of ICTs by students
interferes, compromises or not their attentional processes in the performance of classrooms
tasks, as well as identifying whether when there is the use of technologies in the classroom
assists or causes dispersion that hinders student teaching and learning. The research carried out
is of a theoretical-bibliographic nature, materializes from readings and studies of the theoretical
references contained in books and scientific articles. The identification, selection, analysis,
reading and interpretation of the literature on the subject that get through the academic-
scientific writing is adopted. The analysis of the data fits in the qualitative approach. The
research is theoretically oriented by the epistemological approach of the hermeneutic method.
The presence of ICTs in the lives of the new generation comes to pose new questions and leave
many concerns with respect to learning, which demonstrates the need for new views and
meanings for the conceptions of education focused on attention and learning in the first years
of elementary school and what changes with the interference of digital technologies. The
structure of the text is defined in five sections. Initially, the introduction is presented, followed
by the methodological path. In sequence, it has the theoretical discussion on “Attention:
characterization and importance in the acquisition of knowledge”, “Learning and related
factors”, “ICTs and the daily lives of those born in the digital age”. Lastly, the final
considerations. Therewith it is believed to fulfill the objective and achieve the purpose desired
with the dissertation.

Keywords: Attention. Learning. Digital Technologies of Information and Communication.
Classrooms.
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INTRODUCAO

Os avancos tecnoldgicos e a organizagdo econdémica das pessoas, com o passar dos anos,
proporcionou uma maior facilidade para que elas pudessem comprar artefatos como celulares,
tablet e televisao, o que gerou condi¢Oes para que as criangas ingressassem mais cedo no mundo
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs). A interacdo da crianga nesse
mundo comega, muitas vezes, como apenas um entretenimento, para ficarem ocupadas e passa
a ser um habito rotineiro e vicioso, passando horas e horas utilizando esses aparelhos, 0 que
pode resultar em uma mente exausta, fazendo com que a crian¢a encontra dificuldades para
absorver outras informacg6es que estdo ao seu redor, dentre as quais estdo as trabalhadas na
escola, que sdo fundamentais para o éxito escolar.

Com atencdo focada no que realmente é importante para a sua aprendizagem a crianca
absorve melhor o que Ihe é ensinado. A aprendizagem faz com que a crianga construa novas
conexdes com 0 mudo ao seu redor. A interacdo com outras pessoas ou criangcas € um aspecto
importante na vida da crianga, como ser social necessita de contato, da conversa e de relacionar-
se para desenvolver-se a contento. Ela precisa experimentar isso durante o dia adia, mas no
cenario contemporaneo ela divide este tempo com artefatos tecnoldgicos, por vezes, um tempo
maior do que com pessoas, fixando por sua mente em telas boa parte do dia.

No momento que esta crianca sai do seu ambiente familiar e vai para a escola, ela espera
um ambiente que propicie novas descobertas. Dentro da sala de aula ela encontra a professora,
qgue se constitui num mediador entre conhecimento e aluno. Ele pensa estratégias de
aprendizagem e estrutura o trabalho pedagogico para fazer os alunos direcionem sua atencéo
nos contetdos, que na maior parte do tempo ndo sdo tdo divertidos como no aparelho
tecnoldgico. Deste contexto emergem os desafios para ensinar com que os professores se
deparam atualmente, onde incorporar as TDICs a préatica pedagogica torna-se um mecanismo
importante para envolver os estudantes. Assim, na sequéncia do texto vamos aprofundar alguns
conceitos que nos auxiliardo a entender melhor como atencdo, aprendizagem, motivacao e
TDICs se relacionam e como estdo presentes na vida das novas geragoes.

Formei-me em pedagogia no ano de 2015, porém, nunca atuei na area. Trabalho em
empresa privada da familia, mas como mée e pedagoga tive vontade de continuar meus estudos,
para obter mais conhecimentos e assim ajudar e orientar na aprendizagem da minha filha, e de
quem precisar do meu pouco conhecimento. Assim minha curiosidade levou-me a querer
pesquisar sobre a atencdo e aprendizagem nos primeiros anos do ensino fundamenta: o que

muda com a interferéncia das tecnologias digitais da informac&o e comunicacdo? Minha filha
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tem 5 anos, é uma nativa digital e me preocupo com o que ela assiste na internet, se esta sendo
viavel, adequado ou ndo para seu aprendizado e desenvolvimento. E assim como ela, muitas
criancas e adolescentes vivem esta mesma condicé&o.

Sabendo que os alunos estdo cada vez mais imersos no mundo da tecnologia, emerge a
curiosidade de pesquisar na literatura o que se produziu a respeito de como os professores dos
primeiros anos do ensino fundamental estdo conseguindo lidar com a geracdo de nativos
digitais, se conseguem e que mecanismos utilizam para prender a atencdo e motiva-los para as
atividades escolares. Estamos cientes de que para que ocorra a aprendizagem ha necessidade de
que os professores utilizem as estratégias didatico-pedagdgicas que melhor se adequem a
ensinar aos alunos a ter concentragao na hora da aula.

A importancia de pesquisar sobre este tema estd em saber como os professores dos
primeiros anos iniciais do Ensino Fundamental estdo lidando com o avanco das TDICs e o que
estdo fazendo para motivar os estudantes nas tarefas escolares. Sabendo que nesta fase de
aprendizado onde ocorre a alfabetizacdo, o contato com os nimeros, o desenvolvimento do
raciocinio l6gico-matematico, sdo encontradas algumas dificuldades em decorréncia de habitos
que os estudantes trazem pelo uso das TDICs, dentre os quais podemos citar o fato de ser mais
prazeroso brincar do que se concentrar em atividades escolares, onde se exija maior gasto de
energia atencional. A cultura de onde sdo provenientes é digital com preponderancia da
inteligéncia visual, que segundo Kahneman (2012) é réapida e superficial, em contraposicao, a
inteligéncia linguistica na qual ocorre um processamento mais lento e, portanto, mais profundo
e € este que se faz necessario nos primeiros anos de escolaridade.

O professor como mediador entre a crianca e conhecimento estd enfrentando alguns
obstaculos para poder conseguir prender atencdo dos estudantes. Muitos estdo habituados e
familiarizados com as TDICs que estdo disponiveis, passando varias horas de seu dia utilizando-
as como entretenimento. Esta realidade ocorre paralela as exigéncias da escola. E assim que
nasce a problematica de nossa investigacao. Surgiu da curiosidade de refletir, visitar tedricos,
obras, artigos para inquerir e encontrar respostas a respeito de como 0s professores estdo
lidando com as TDICs, com esta nova cultura que os estudantes trazem e quais dificuldades
podem ser arroladas diante da preméncia para provocar motivacdo e obter atencdo dos
estudantes nas aulas.

N&o ha como compreender a crianca hoje sem ter uma nogao aproximada do contexto
no qual estd inserida. Falamos aproximada pois querer precisdo ndo é possivel em uma
sociedade dindmica como a nossa, caracteristica sempre lembrada por Bauman (2013, p. 24)

em seus escritos. “Num mundo como esse, somos compelidos a assumir a vida pouco a pouco,
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tal como ela nos vem, esperando que cada fragmento seja diferente dos anteriores, exigindo
novos conhecimentos e habilidades.” Bannell et al. (2016) reiteram que as TDICs tém forte
presenca no universo das criangcas e jovens e estdo cada vez mais imbricadas em sua
sociabilidade e formas de aprender. Integra-las em suas experiéncias de conhecimento pode ser
um fato importante para potencializar suas aprendizagens. Bauman e Leoncini (2017, p. 6)
diagnosticam bem e relagdo das criangas e jovens com os novos tempos. “Os jovens sdo a
fotografia dos tempos que mudam.”

No entender de Sarlo (2017), as transformacdes que vivemos hoje nédo sdo privilégio de
nossa era. A histdria demonstra que em diferentes periodos ocorreram outras mudancas
importantes que marcaram o ser humano, mas talvez, o que diferencia este momento ¢ a “cultura
da imagem” e de uma “civilizagdo da imagem” que impacta como novidade do contemporaneo.
Segundo Silva (2013), s6 agora estamos comecando a registrar a importancia educacional e
cultural das TDICs como um principio organizacional para as relacbes sociais e as
subjetividades humanas.

Para Sarlo (2017), as grandes transformacdes possuem uma matriz fundamental que é a
tecnoldgica, na qual a ultima delas seria a transmissdo praticamente instantanea de sons, textos
e imagens, por artefatos moéveis e de pequeno porte como smartphone e tablets. Estes
dispositivos que potencializam as possibilidades humanas fazem com que a palavra mais
utilizada seja “conexao”, pois quem fica de fora, de certa forma, “deixa de existir”’. Este
fendmeno tem impacto direto na vida das novas geracGes. No entender de Sibilia (2013) a
informacdo circula sem muitas restricdes entre todos os integrantes dessas redes tecno-
humanas, como um fluido insuflado pela energia elétrica, cujo suporte pode ser tanto carnal
como inorganico. Afinal, as cifras vitais que compdem o que somos também poderiam ser
transferidas para arquivos de computador ou mesmo hibridizadas com os bits de outros
organismos ou com 0s mais diversos dispositivos eletrdnicos.

A realidade na qual as criancas estdo crescendo hoje esta cada vez mais permeada pelas
TIDCs interferindo na sua interagdo social, levando-nos a questionar este tipo de cultura, o que
ja se torna objeto de preocupacdo de muitos estudiosos que consideram existir prejuizo para
alguns aspectos da vida da crianga (formacdo intelectual, circuitos cerebrais, aprendizagem
escolar), que para se desenvolver necessita do contato afetivo.

Cada dia se torna mais complicado de fazer com que os alunos se concentrem nas
atividades proposta pelos professores em sala de aula, pois eles comparam o que o professor
oferece com o que as TDICs lhe ddo (atrativas e prazerosas), ja a escola aparece como

obrigacao.
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O avanco das tecnologias faz com que, de alguma maneira, cheguem as salas de aula e
na vida das criangas. Saber como e até que ponto podem auxiliar ou dificultar a aprendizagem
é o grande desafio, especialmente porque este cenario é muito recente. Qual o lugar e o espaco
que as TDICs ocupam na vida das criancas que estdo nos primeiros anos do Ensino
Fundamental e como se situam em relacdo a sua tengdo e aprendizagem escolar? Os
professores conseguem acompanhar a rapidez da inovacdo e da tecnologia,
instrumentalizando-se das ferramentas e saberes necessarios para dar conta desta nova
realidade? Como a escola pode valer-se das potencialidades das TDICs para produzir
maior motivacao e aprendizagem nas criangas, sabendo que se tratam de tarefas exigentes
quanto ao esforco e requisitam trabalho intelectual profundo? Quais 0s riscos que
precisam ser avaliados no que diz respeito ao uso excessivo das TDICs por parte das
criancas?

Para a aprendizagem acontecer necessita de atencéo, ndo podem ser dissociadas. Torna-
se fundamental a sinergia entre ambas para que o desenvolvimento do aluno ocorra, pois, para
aqueles que apresentam exposi¢do excessiva as TDICs faz com que cheguem no ambiente
escolar com mentes cansadas, € ndo consigam dar conta das exigéncias das tarefas escolares,
atrapalhando a absorcdo do conhecimento que é importante para a seu desenvolvimento
cognitivo, humano e social.

Os argumentos apresentados justificam a presente dissertacdo que consiste em uma
pesquisa tedrica e se prople a investigar a respeito da interferéncia das TDICs na atencéo
de estudantes dos primeiros anos de ensino fundamental e seu consequente impacto na
aprendizagem e na motivacdo. Como objetivos secundarios pretendemos analisar se uso das
tecnologias digitais, por parte dos estudantes, interferem, comprometem ou nado seus
processos atencionais na realizacdo das tarefas de sala de aula, bem como identificar se
guando ha o uso de tecnologias em sala de aula auxiliam ou provocam dispersao que
dificulta no ensino e aprendizagem do estudante.

Delimitamos como nivel de ensino os primeiros anos do ensino fundamental para
cumprir o objetivo que definimos e poder constatar se ha mudancas e quais com a interferéncia
das tecnologias digitais, os impasses que o professor vive na pratica educativa. Também
recorremos ao estado do conhecimento para averiguar o que se produziu nas pesquisas e
producdes académicas nos ultimos dez anos e assim darmos maior legitimidade e sustentacéo
ao nosso problema de investigacao.

Na realizagéo da pesquisa no banco de Teses e Dissertagcdes da CAPES, usamos como

referéncia os ultimos dez anos (2010-2019), para encontrar trabalhos com a mesma linha de
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pensamento utilizando as palavras chaves: “atengdo e aprendizagem nos anos iniciais ensino
fundamental”; “aten¢do e aquisi¢do de conhecimento nos anos iniciais do ensino fundamental”;
“ateng¢do e tecnologia digitais nos anos inicias do ensino fundamental”; “Aprendizagem,
atencdo e tecnologias digitais nos anos iniciais.” No grafico abaixo o contingente total sem
aplicacdo do filtro.

Gréfico 1- Quantitativo de dissertacdes e teses por ano

Dissertac¢oes e Teses encontradas 2010 -
2019

575 572 P
j H H .

2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019

® Total por Ano Relevante

Fonte: AUTORA (2020).

Na busca encontrou-se 3477 trabalhos, 87,34% sdo dissertagbes e 12,66% teses.
Procedeu-se ao filtro para que assim fazer uma triagem mais focada no tema proposto. Nas
primeiras triagens foram encontrados varios outros trabalhos onde foram desconsiderados, pois
ndo tinha vinculo com a pesquisa pretendida. Dos 3477 trabalhos encontrados com os filtros
refilou-se 47 trabalhos onde apenas 5 estdo relacionados com o tema pretendido. No quadro

abaixo o trabalho encontrado com relevancia.

Quadro 1- Teses e dissertacdes relacionadas ao tema

Titulo Autor Modalidade | Ano
Estudo Comparativo entre nativos digitais | Ketilin Mayra Pedro Tese 2016
sem e com precocidade e comportamento

dotado
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo | Bruno Passos Fialho | Dissertagdo | 2016
na Escola: contradicbes e elementos de
aprendizagem
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Processos e Percursos de Aprendizagens: o Marcia Regina Dissertagdo | 2018
protagonismo das criangas do Ensino | Rezende Zanocini
Fundamental | por meio das TIC
Tecnologias Digitais: o seu lugar nas praticas | Elizabete Rodrigues | Dissertagdo | 2013

pedagdgicas em uma escola publica Sales
Municipal do Piaui
Obstaculos e potencialidades no uso das Andreza Lima Dissertagdo | 2013

Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo | Marimon da Cunha
como prética dialégica na educacao
Fonte: AUTORA (2020).

Uma breve consideracdo da Tese encontrada correspondendo ao tema do projeto. A Tese
2016 “Estudo Comparativo entre Nativos Digitais sem e com Precocidade e Comportamento
Dotado” da autora Ketilin Mayra Pedro, ressalta sobre os alunos nativos digitais com o
desempenho dos alunos que ndo focados na internet. Objetivo especificos consistiam em:
“caracterizar a a¢do dos estudantes em relacdo as TDIC; caracterizar os grupos G1 e G2 quanto
ao uso das TDIC, competéncias digitais e a existéncia de possiveis discrepancias entre os
grupos, na utilizacdo das mesmas; identificar, em momentos de atividades livres propostas pela
pesquisadora, como os estudantes usam as TDIC, se como entretenimento ou ferramenta de
aprimoramento intelectual; identificar as preferéncias e possiveis discrepancias entre G1 e G2,
em momentos de atividades livres. A pesquisa foi feita por questionario os dados foram
organizados, cruzados, analisados qualitativa e quantitativamente”.

Na dissertacdo publicada em 2016, com o titulo “Tecnologias de Informacdo e
Comunicac¢ao na Escola: Contradigdes e Elementos de Aprendizagem”, do autor Bruno Passos
Fialho, buscou “investigar os impactos das tecnologias de informacdo e comunicagdo na
educacdo, mais especificamente em uma sala de aula do ensino fundamental. O estudo mostra
como o uso das tecnologias de informacéo e comunicacdo (TIC) influencia e entrecruza olhares
sobre os processos de aprendizagem na atualidade, contextualizando problemas e possibilitando
a ressignificacdo dos conhecimentos no plano da acgdo escolar. Como metodologia, utilizou o
dialogo com os procedimentos etnograficos por melhor adequar-se as expectativas e situacoes
da pesquisa, tendo em vista a pluralidade dos sujeitos envolvidos culturalmente no cotidiano
escolar. A pesquisa foi constituida por um levantamento bibliografico do estado da arte sobre
0 assunto e, posteriormente, por uma amostra do que se fez na pratica educativa, tal como se
revela nas interacbes complexas do ensino, refletindo sobre as relacbes de aprendizagem
viabilizadas pelas tecnologias”.

Na dissertacao de 2018 “Processos e Percursos de Aprendizagens: O Protagonismo das

Criangas do Ensino Fundamental I Por Meio da TIC”, da autora Marcia Regina Rezende
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Zanocini. “Envolve 0 aprofundamento de saberes sobre o uso das Tecnologias da Informagéo
e Comunicacdo (TIC), como suporte as praticas pedagogicas, a partir dos processos e percursos
de aprendizagens no Ensino Fundamental I, séries iniciais. Para tanto os objetivos especificos
foram: a) averiguar como os professores compreendem as TIC e seus usos em suas praticas
pedagogicas; b) identificar facilidades e dificuldades encontradas pelos docentes relacionadas
as préticas pedagdgicas e as TIC; c¢) avaliar como 0s alunos se apropriam de conhecimentos
resultantes de praticas pedagogicas, propiciado pelo uso e construcdo de aprendizagens
resultantes da Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo. A pesquisa constitui-se em um
estudo qualitativo, valendo-se de diferentes instrumentos como: roteiro de entrevistas [...],
aplicacdo de questionérios, [...] e a aplicacdo de uma atividade experimental, assim como
observacBes, por meio das quais analisou-se o cotidiano escolar. Os resultados principais
apontam para a necessidade de uma redefinicdo quanto a utilizacdo das TIC nas escolas, a partir
de formagdo continuada aos professores para o trabalho com as TIC, revendo conceitos e
redimensionando agdes, para que haja uma possivel transformacao na préatica pedagogica. Em
relacdo ao protagonismo e autoria dos alunos, entende-se que ainda precisa ser muito
estimulado entre os professores, pois este, permanece pouco presente em sala de aula. E preciso
que se entenda, que o adulto/professor é peca chave para o desenvolvimento do percurso, da
autoria e do processo de aprendizagem dos alunos, bem como, da construcdo do didlogo
permanente para a construgdo do conhecimento e dos estimulos, que sdo essenciais para
formagao”.

Na dissertagdo 2013 “Tecnologias Digitais: O Seu Lugar nas Praticas Pedagogicas Em
Uma Escola Publica Municipal do Piaui”, da autora Elizabete Rodrigues Sales. “A pesquisa
demonstra que as tecnologias digitais estdo presentes nas praticas pedagogicas dos professores,
gue, na sua maioria, as utiliza em atividades do processo de ensino. Porém, sua utilizacédo
resulta, na maioria das vezes, do esfor¢o proprio dos professores, na pratica, como experiéncias
individuas. Os professores estdo conscientes da urgéncia de apropriarem-se dessas inovagoes
para adequarem-se ao novo perfil do aluno que demonstra habilidade no manuseio dessas
tecnologias digitais presentes no cotidiano escolar. A pesquisa, com abordagem qualitativa,
configura-se no &mbito do estudo de caso que busca captar as concepcdes dos sujeitos sobre as
tecnologias digitais e as praticas pedagogicas, por meio de um questionario. Além da entrevista
semiestruturada, a coleta de informacdes foi complementada por meio de observacdo no campo
empirico, leituras de documentos, acesso ao banco de dados informatizados, sites, livros,
trabalhos académicos, artigos, dentre outros disponibilizados na web”.

A dissertacao de 2013 “Obstaculos e Potencialidades no uso das Tecnologias de
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Informacdo e Comunicacdo (TIC) como Pratica Dialogica na Educagdo” da autora Andreza
Lima Marimon da Cunha. Relata “busca analisar a comunicacéo entre professores e alunos por
meio das tecnologias de informacéo e comunicacdo. As TIC estdo adquirindo mais importancia
a cada dia, como é o caso dos recursos pedagogicos da escola. Compreender e utilizar as
potencialidades que elas oferecem no ambiente escolar e, mais além, aplicando-as de forma
critica. E possivel evidenciar, entdo, ampla presenca das TIC na escola e no cotidiano de alunos
e professores, assim como o reconhecimento dos docentes sobre sua importancia de aplicacédo
na escola. O que se verifica é que as TIC sdo ainda pouco utilizadas na escola com o intuito da
comunicacdo. Além disso, sdo vistas como ferramentas de armazenamento e transmissdo de
informacdes, sem constituir qualquer mudanca no paradigma educacional”.

Podemos perceber que cada dia as TDICs expandem-se mais para diferentes aspectos
de nossas vidas, 0 que nos desafia a saber lidar com elas. Embora ja haja estudos sendo
desenvolvidos similares a proposta desta dissertacdo, em sua maioria, estdo voltados para 0 uso
das TDICs e nédo tanto para a relagdo atencdo -TDICs - aprendizagem. Isto refor¢a nossa
proposicdo e lhe atribui maior sentido ainda, enquanto objeto de pesquisa. Com a anélise das
Teses e Dissertacoes citados, vimos o que as TDICs trazem para o ensino grandes oportunidades
de aprendizagem aos alunos e sdo mecanismos de mediagdo importantes para os professores
sintonizarem-se com 0s nativos digitais, estabelecer elos que resultem em aquisicdo de
conhecimento. Sabendo que o didlogo entre o professor e o aluno é essencial para que ocorra
aprendizagem, as TDICs podem fazer sua mediacdo tecnoldgica. Mas para que isso ocorra é
preciso planejamento das atividades, comprometimento com as tarefas, foco na proposta para
que ndo haja dispersdo e comprometa a atencao necessaria a aprendizagem.

O texto da dissertacdo esta estruturado com quatro secdes, excluindo-se a introducéo e
as consideracdes finais. Na primeira secdo disserta-se sobre a metodologia da pesquisa; na
segunda, reflete-se sobre a relacdo atencdo e memdria: caracterizacdo e importancia na
aquisicdo de conhecimento; na terceira procura-se mostrar como a motivacao e aprendizagem
estdo vinculadas e quais fatores estdo relacionados a elas; na quarta e Gltima secdo, procura-se
trazer para o debate como as TDICs estdo no cotidiano dos nascidos na era digital. Por fim,
apresenta-se as consideracdes finais que abrigam algumas conclusdes a que se apos realizar a

pesquisa.
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1 METODOLOGIA DA PESQUISA

Expomos nesta se¢do a metodologia utilizada para o desenvolvimento da pesquisa € a
escrita da dissertacdo produzida na reflexdo sobre a literatura existente sobre o tema definido,
possibilitando novos olhares e sentidos para as concepg¢des de educacdo voltadas a memoria,
motivacédo e aprendizagem nos primeiros anos do ensino fundamental e se ha mudangas ou ndo

com a interferéncia das TDICs.

1.1 Opcao e concepcao de pesquisa

A metodologia traduz-se no caminho que o pesquisador utiliza para obter as respostas
aos problemas que ele definiu no principio de sua investigacao ou representa o percurso tracado
pelo qual, de maneira disciplinada e ordenada, procura averiguar se suas hipoteses se
confirmam. No entender de Barros e Lehfeld (2007, p. 2), é “[...] ¢ entendida como uma
disciplina que se relaciona com a epistemologia. Consiste em estudar os varios métodos
disponiveis, identificando suas limitacdes ou ndo no que diz respeito as implicacbes de suas
utilizagdes.” Sendo assim a metodologia facilita que o pesquisador entre em contato com 0
objeto a ser pesquisado e 0 conhecimento a respeito dele.

Elaborar uma pesquisa exige conhecer meios que orientam a consulta de recursos
capazes de auxiliar, como por exemplo, 0 embasamento tedrico, pois é um recurso fundamental
no desenvolvimento da pesquisa. Pesquisar significa indagar em busca de redimir nossas
inquietagdes, duvidas e incertezas. Segundo Demo (2007, p. 2), “[...] educar pela pesquisa tem
como condigéo essencial primeira que o profissional da educagédo seja pesquisador, ou seja,
maneje a pesquisa como principio cientifico e educativo e a tenha como atitude cotidiana.”

A pesquisa € um dos caminhos que levam a constru¢do do conhecimento, possibilitando
indicativos de mudancas na educacgédo. Neste sentido, para Dmitruk e Gallon (2012, p. 175), a
pesquisa “[...] traz uma contribui¢do inestimavel para o trato dos problemas e processos que se
configuram no dia a dia nas mais diferentes atividades humanas [...].”

Na tarefa de ressignificar o conhecimento é necessario estar em sintonia com a pesquisa,
pois, além das descobertas no campo cientifico, ela permite contagiar os educandos no
momento da aprendizagem (pesquisa como principio educativo, segundo Demo), sem esquecer
de pensar o presente, formular e reformular, uma vez que “[...] ndo ha ensino sem pesquisa e

pesquisa sem ensino.” (FREIRE, 1996, p. 29). Ela permite compreender diferentes temas,
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investigar dados e acontecimentos, como também enriquecer fazeres de pesquisadores e

educadores.

1.2 Pressupostos teorico-metodologicos

O percurso da histéria humana demonstra que “[...] 0 homem é, por natureza, um animal
curioso” (FONSECA, 2002, p. 10), pois a partir das referéncias sociais e culturais
proporcionadas pelo ambiente onde vive, é capaz de criar suas proprias representacdes de
mundo. Essas, associadas a ideia de curiosidade, impulsionam o imaginario na busca pelo
conhecimento, despertando o desejo em conhecer “o novo” através da pesquisa. Conforme
asseguram Hoppen, Lapointe e Moreau (1996), € um enfoque que se constituira em um conjunto
de técnicas de caréater interpretativo com o objetivo de compreender fenbmenos sociais naturais
de acordo com a observancia de elementos relevantes. Segundo Gamboa (2012, p. 197) esse
sujeito que elabora o conhecimento, é a0 mesmo tempo investigador e homem de seu tempo,
“[...] vinculado a um determinado grupo social com interesses e valores culturais especificos,
condicBes inerentes das quais ndo se pode separar quando realiza uma pesquisa”. Ghedin e
Franco (2011) coadunam com esta ideia e afirmam que a verdade ndo estd nem pronta nem
acabada, pois o conhecimento é sempre provisorio, consiste sempre num processo de
desconstrucdo, construcdo e reconstrucdo, porque os problemas, ao passo que sdo resolvidos,
trazem novas possibilidades de aprofundamento.

Na mesma linha de raciocinio, Gamboa (2012) afirma que os métodos se referem aos
diversos modos como se constréi a realidade. Isto quer dizer que a questdo do método exige
analises mais complexas e ndo se reduzem apenas a parte instrumental da pesquisa. Ghedin e
Franco (2011, p. 28) destacam que o método é algo que s6 pode ser visto plenamente quando
se chega ao fim do processo. “O método, na qualidade de caminho que possibilita o
conhecimento na area educacional, é compreendido como abordagem dos objetos e da
realidade.”

Nesta Otica, a pesquisa cientifica caracteriza-se por um “[...] procedimento racional e
sistematico que tem como objetivo oportunizar respostas aos problemas que sdo propostos”
(GIL, 2010, p. 1), a partir de fundamentacdes tedricas que contribuem para a evolugao de novos
conhecimentos. No entender de Luna (2002) o referencial tedrico de um pesquisador € um filtro
pelo qual ele enxerga a realidade, sugerindo perguntas e indicando possibilidades. Segundo
Gatti (2006), é fundamental o conhecimento dos meandros tedricos, técnicos e metodoldgicos

da abordagem escolhida. Ou seja, ha que desenvolver uma atitude reflexiva sobre o objeto em
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estudo. “Isso quer dizer que o olhar quer ver sempre mais do que aquilo que lhe é dado ver.
Olhar, nesse caso, significa pensar, e pensar € muito mais do que olhar e aceitar passivamente
as coisas.” (GHEDIN; FRANCO, 2011, p. 71)

Demo (2002, p. 53-54) assegura ainda que, a busca pelos saberes cientificos deve
proporcionar o desenvolvimento de pesquisas de carater reflexivo a partir do questionamento,

pois ele

[...] representa a face desconstrutiva da pesquisa, porque ndo se inova sem desfazer
alguma coisa, superar conceitos e categorias, aplicar reparos em teorias e paradigmas;
entretanto, a pesquisa s6 se completa com 0 processo reconstrutivo, que sinaliza
sobretudo a capacidade de inovar e intervir, conjugando teoria com pratica
naturalmente.

Ao pesquisador, compete um olhar de proximidade com o que pretende investigar
atribuindo-Ihe significado. E deste olhar que nasce seu enfoque de pesquisa. Nesta dissertacéo,
a opcao pelo enfoque qualitativo de natureza tedrica justifica-se na medida em que se investiga
arelacdo TDICS, memdria, motivacao e aprendizagem nos anos iniciais do ensino fundamental,
fazendo uma incurséo na literatura e refletindo sobre os dados encontrados. Na viséo de Gatti
(2006), a escolha da abordagem de um problema de pesquisa vincula-se primordialmente aos
objetivos que se tem, a maneira de se formular o problema, ao alcance pretendido quanto aos
resultados. N&o é possivel eliminar pura e simplesmente formas de dados para pesquisas, sem
uma discussao tedrico-metodoldgica aprofundada sobre os significados a alcancar.

Pesquisar ¢ desenvolver um percurso de indagacdo orientado por principios,
procedimentos e teorias. Estes constituem nossos pressupostos teorico-metodologicos que
podem ser de diferentes matizes. Nesta pesquisa adotaremos como pressuposto tedrico-
metodoldgico a hermenéutica pelas possibilidades que ela oferece de interpretacdo da realidade
pesquisada e dos dados dela oriundos. Grondin (1999) faz referéncia a hermenéutica enquanto
conceito, enquanto “palavra”, ter surgido no século XVII, no entanto, ele argumenta que a
doutrina que possuia normas e técnicas de interpretacao ser muito mais antiga desfrutando de
uma existéncia extremamente em grande parte invisivel como “disciplina auxiliar” no ambito
daqueles ramos estabelecidos da ciéncia, os quais ocupavam explicitamente coma interpretagcao
de textos ou de sinais.

Interpretar ¢ uma necessidade humana, pois precisamos compreender o mundo que
esta a nossa volta para poder agir. S6 nos ¢ possivel estar como humanos e estabelecer relacdes
depois de certas condic¢des criadas e uma delas ¢ que uma cadeia de sentidos esteja estabelecida,
para que certos processos sociais ocorram, € por isso que a interpretagdo e a compreensao sao

imprescindiveis para que o mundo se torne familiar a nds e o “estranho” o deixe de ser.
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Na pesquisa realizada, a utilizacdo desta abordagem torna-se viavel na medida em que
procura compreender as relagdes entre memaoria, motivacao e aprendizagem em decorréncia do
cenario desenhado pelas TDICs, permitindo pensar em estratégias que possam contribuir com
as praticas educativas. Ainda, busca compreender o fenémeno em seu devir historico e em suas
interrelacbes com outros fendmenos, apreendendo o0s processos de transformagdo e

potencialidades de mudanca (GAMBOA, 2012). No entendimento do referido autor,

O homem conhece para transformar. O conhecimento tem sentido quando revela as
alienacdes, as opressdes e as misérias da atual fase de desenvolvimento da
humanidade, questiona criticamente os determinantes econdmicos, sociais € histdricos
e da potencialidade a acéao transformadora (GAMBOA, 2012, p. 189-190).

Neste sentido, quando investigamos construimos uma maneira de fazer ciéncia e
explicitamos uma teoria do conhecimento (GAMBOA, 2012). Mais que isso, procuramos
densidade no nosso fazer cientifico como pesquisadores, como lembra Gatti (2012), esta
densidade esta associada aos modos de conceber os problemas investigativos, aos modelos de
observar, coletar, registrar dados, que permitem criar compreensdes. Também depende do
dominio de campo do investigador e de suas experiéncias na lida de pesquisa, das suas

interlocucdes, com o suporte de fatos.

1.3 Desenho metodolégico da pesquisa

A pesquisa realizada € de natureza tedrico-bibliografica, concretizada pela leitura e
estudos dos referenciais tedricos constantes em livros e artigos cientificos que versam sobre o
tema. A compreensdo da literatura consultada esta baseada em conceitos que necessitam de um
olhar mais sensivel para atender aos objetivos propostos. Conceitos centrais desta investigacao:
memoria, motivacao, aprendizagem e TDICS, definidos como grandes categorias de analise ao
longo da escrita.

Utilizou-se a abordagem qualitativa, a qual se preocupa com a utilizacdo de diferentes
olhares de interpretagéo para compreender e explicar. Segundo Strieder (2009, p. 45), “[...] a
pesquisa qualitativa caracteriza-se por considerar o ambiente natural como fonte de dados,
tendo o pesquisador como instrumento fundamental.” Conforme Flick (2009, p. 25), é
necessario considerar “[...] a subjetividade do pesquisador e também daqueles que estdo sendo

estudados, pois se tornam parte do processo de pesquisa.” Em outras palavras, foram
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considerados diferentes pontos de vista tedricos para as reflexdes acerca do tema fossem
adequadas, com a extensdo e a profundidade necessérias a um trabalho cientifico.

1.4 Escolha dos instrumentos de coleta e analise dos dados

Na realizacdo da pesquisa adotou-se a identificacdo, selecdo, andlise, leitura e
interpretacdo da literatura sobre o assunto que culminou na escrita académico-cientifica. A
analise dos dados € qualitativa. Definimos como categorias a serem abordadas: memoria,
motivacdo e aprendizagem. Acreditamos que possam dar conta do que nos propomos como
objetivo da pesquisa.

A pesquisa estd orientada teoricamente pelo enfoque epistemoldgico da corrente
hermenéutica, como ja apontado acima, por ser a linha de pensamento que permite acolher os
dados tendo como horizonte a profundidade e entrelagamento com o contexto do texto (de sua
producdo) e do vivido, analisar as transformagfes no mundo do conhecimento, as novas
realidades tecnoldgicas e os desafios de ensinar e aprender num mundo “do barulho”, no qual
a atencdo se torna fundamental para que haja aprendizagem, especialmente nos primeiros anos
da escolaridade onde o estudante precisa desenvolver a rigorosidade metodica na escola.
Aprender a ter concentracdo envolve aquisicao, preparo da mente e a escola precisa empenhar-
se para desenvolver metodologias que permitam aos estudantes compreenderem isso e
incorporarem como cultura pessoal enquanto estudantes, é o que pretendemos problematizar

nas proximas trés secoes.
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2 ATENCAO E MEMORIA: CARACTERIZACAO E IMPORTANCIA NA
AQUISICAO DE CONHECIMENTO

E na relacdo professor e aluno que a ética intelectual tende a estar presente enquanto
condicdo do aprender. A “aula” ¢ uma acdo dindmica que envolve o educando na participagdo
e na interacdo entre o que ele sabe e 0 que podera aprender. 1sso porque ao chegar a escola, 0
aluno ja possui um conjunto de informacdes que traz em sua mente.

Compreender tais saberes requer conhecimentos sobre quem serd o sujeito da acdo no
cotidiano, a fim de propiciar ao educador a acdo/reflex&o diante dos desafios que séo cada vez
maiores em sala de aula, principalmente se destacarmos a emergéncia das TDICs, bem como,
a necessidade de pensar a pratica pedagogica que propicie interacdo, atencdo e aprendizagem.
Concorrem para as praticas em sala de aula a compreensdo de mecanismos relacionados ao
funcionamento da mente, a0 comportamento humano e ao ambiente que contribuem para que
sejam exitosas ou sucumbam. Nesta secdo pretendemos tratar de dois conceitos nucleares que

¢ atencdo e memoria.

2.1 Atencao e aprendizagem escolar

A origem latina de atencéo, attendere, significa “entrar em contato”, ou seja, ¢ uma
conexdo que se faz com o que estd ao nosso redor. Podemos dizer também que “[...] a atengdo
tem muitos significados. Ela envolve estar desperta, consciente e atenta, iSso sem mencionar as
deficiéncias relacionadas a ela.” (GAZZANIGA, 2006, p. 264). A atengdo ¢ resultado do
funcionamento integrado de inUmeras estruturas corticais e sub-corticais, além de sistemas de
redes neurais, “[...] esta estreitamente vinculada a chamada memoria de trabalho.” (POZO,
2002, p. 146). Constitui-se em um mecanismo que opera basicamente de duas formas: aberta
para perigos selecionando os estimulos mais relevantes do meio e fica o tempo todo
monitorando o que estd chegando, para definir o foco naquilo que possa interessar.

Na visdo de Del Nero (1997) a atencéo estd primariamente afetada em alguns quadros

gue se manifestam preponderantemente na infancia e na primeira idade escolar.

A crianga tende a ndo focalizar certas tarefas, a ser irritdvel, dispersa, tem mau
aproveitamento, etc. Embora o diagndstico e o tratamento sejam tarefas relativamente
técnicas, fora do ambito deste livro, é preciso estar atento ao fato de que ndo é com
castigos ou permissividade que se tratam tais episodios. (DEL NERO, 1997, p.

302)
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A atencdo esté diretamente vinculada a aquisi¢do de memorias. Os disturbios de atencéo
levam a uma deficiente chegada dos dados a memdria de trabalho que é responsavel pelas
operagoes mentais de aprendizagem. “A capacidade de retengdo diminui, bem como o
recrutamento de bancos de memoria e manipulagao de dados.” (DEL NERO, 1997, p. 302).

Conforme Lima (2005) a atencdo pode ser dividida em duas: atengdo voluntaria e
involuntaria. Atencdo voluntaria possibilita escolher onde vamos focar nossa atencéo, e assim
ndo permitindo que os estimulos ao redor tirem nossa atengédo do que € importante. Ela funciona
na motivacao, expectativa e interesses. Ja a atencdo involuntaria esta presente desde sempre,
como por exemplo quando ocorre um som, quando escutamos 0 n0sSso home e ja respondemos,
isto é, quando tem estimulos fortes que fazem com que desviemos nossa atencdo. Para este
autor (2005) o estabelecimento do foco de atencdo possui valor adaptativo, na medida em que
discriminamos os estimulos que sdo relevantes dos irrelevantes e os direcionamos para
configuragdes que emergem a consciéncia. E mais do que a mera soma das partes, trata-se de
um conjunto orquestrado pela nossa mente para sobreviver no mundo em que nos encontramos.

Lima (2005) estratifica ainda outras divisdes para permitir que tenhamos mais clareza
sobre o que significa nosso processo atencional. Propde uma divisdo em: atencdo seletiva,
sustentada, alternada e dividida. A atencdo seletiva é definida como a capacidade do individuo
privilegiar determinados estimulos em detrimento de outros, esté ligada ao mecanismo basico
que subsidia 0 mecanismo atencional. (LIMA, 2005). Para definir a atencdo sustentada Lima
recorre a Dalgalarrondo (2000 apud SARTER et al. 2001) que a descreve como a capacidade
de o individuo manter o foco atencional em determinado estimulo ou sequéncia de estimulos
durante um periodo de tempo para o desempenho de uma tarefa. A atencdo alternada € a
capacidade do individuo em alternar o foco atencional, desengajar o foco de um estimulo e
engajar em outro. (LIMA, 2005). Por ultimo, define a atencdo dividida como o recurso para o
desempenho de duas tarefas simultaneamente. Um exemplo é conversar enquanto executa outra
tarefa. Assim, ao contrario do que podemos pensar, ouvir muasica e estudar € um exemplo de
atencdo alternada e ndo atencao dividida.

Consenza e Guerra (2011, p. 45) lembram que duas informagdes que viajem por um
mesmo canal ndo serdo processadas ao mesmo tempo, pois o cérebro sera obrigado a alternar a
atencdo entre as informagdes concorrentes. “Mesmo quando estamos dividindo a atengéo pela
utilizacdo de canais sensoriais diferentes, o desempenho ndo € o0 mesmo, e aspectos importantes
da informacao podem ser perdidos.” Ao tentar dividir a atencdo, o cérebro sempre processara

melhor uma informacé&o de cada vez.
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Segundo Levitin (2015, p. 42) “Prestar aten¢do a uma coisa significa ndo prestar aten¢ao
a outra. A atencdo ¢ um recurso de capacidade limitada”. Estudos da neurociéncia demonstram
que o cérebro prioriza uma coisa de cada vez e isso tem a ver com a atencao que é dispensada
na sua realizagdo. Segundo Pinto (2001, p. 19) a atencdo € um recurso cognitivo limitado e se
uma tarefa é bastante complexa, 0s recursos necessarios para processar cabalmente ficam mais
rapidamente esgotados. “A atengdo ¢ um recurso limitado, mas ndo é fixo. Atraves da préatica
continuada e sistematica ¢ possivel realizar uma tarefa de forma cada vez mais automatica”.

Ainda para Levitin (2015, p. 31),

[...] podemos ter dificuldade em separar o trivial do importante, e processar toda essa
informacgdo cansa. Os neurfnios sdo células vivas que possuem um metabolismo;
precisam de oxigénio e glicose para sobreviver, e, quando muito exigidos, 0s
resultados é que sentimos cansaco.

Para Pozo (2002, p. 146), dada a limitacdo em recursos cognitivos na memoria de
trabalho, uma boa aprendizagem necessitard dirigi-los para as caracteristicas relevantes de
aprendizagem. “Serd necessario processar ativamente aquilo que € relevante para aprender. Mas
nem sempre 0s alunos concentram recursos, seu foco atencional, no que ¢é relevante”.

Quando se constata problemas relacionados a atencdo ha que se proceder em duas
frentes de investigacdo. Verificar se a atencdo ndo esta prejudicada em funcdo do baixo
interesse e motivacao pelo evento que ocorre (aqui seria a aula), o que revela uma inadequacéo
entre a proposta e o estimulo realizado para atrair a atencdo. A segunda, descartados os
elementos acima, ocorreria com a aplicacdo de testes para identificar possiveis explicacfes
relacionadas ao cérebro como certos distdrbios, o que seriam tratados adequadamente por um
profissional da salide recomendado. Na primeira frente a responsabilidade esta a cargo da escola

e na segunda a solucéo esta em outra instancia, a da satde.

Dessa maneira, ndo ha como negar que, se hd uma gama de afecgBes primarias e
secundarias da atengdo que merecem tratamento com remédios de maneira que seja
possivel voltar ao normal, também h& um enorme despreparo na tarefa de mobilizar
atencdo e interesse (DEL NERO, 1997, p. 303).

No entender de Del Nero (1997) um ensino muito linear, um trabalho muito repetitivo,
uma falta de significacdo para as minimas coisas e a falta de estimulos a opinido critica com
certa rebeldia, tendem a criar problemas de motivacdo que desembocam em distirbios de
atencao.

A necessidade que essas criancas tém de ficar em frente a um aparelho pode resultar

nesse cansago. Sem ter a intencdo, o cérebro desse aluno vai tird-lo do foco, dando a sensagéo
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de que o cérebro esta fazendo um bloqueio cognitivo. Em outras palavras Levitin (2015, p. 37)
explica: “[...] ndo sabemos o que estamos perdendo porque nosso cérebro consegue ignorar
completamente aquilo que ndo representa uma prioridade para ele no momento”. O momento
em que o aluno esta pensando em outras coisas que poderia estar fazendo, ou aquelas criancas
que dormem no meio da aula, elas ndo tém nocdo de que o que esta a sua volta seja importante.

A atencdo é determinante para a aquisi¢do do conhecimento, uma ponte que leva o aluno
a aprendizagem. No ambiente escolar a atencdo leva-o a aprender o contetdo sistematizado,
necessario para seu éxito académico. No decorrer dos anos letivos, pode ser percebido com
maior clareza aqueles alunos que estdo com maior dificuldade em manter a atencdo nas
atividades escolares, devido as influéncias externas e se eles ndo educarem sua atencdo,
empenhando vontade e esfor¢o, aos poucos 0s mecanismos atencionais vao se perdendo.

Notadamente, ndo podemos negar quando Carr (2011) faz uma critica sobre os danos
que a internet estd provocando nos cérebros. Nisso, emerge a reflexdo que requer um
posicionamento no que diz respeito a formacao que o professor necessita ter para conduzir sua
aula com maior construcao de aprendizagem.

Segundo Carr (2011, p. 71),

[...] toda tecnologia intelectual incorpora uma ética intelectual, um conjunto de
suposicdes sobre como a mente humana funciona ou deveria funcionar. E a ética
intelectual de uma invencdo que tem o efeito mais profundo sobre nos. A ética
intelectual & a mensagem que um meio ou outro instrumento transmite as mentes e
cultura de seus usuérios.

Segundo Aretio (2007), esta nova realidade fez com que fosse estendida a todo o planeta
uma preocupacdo em adequar a formacdo dos individuos para que eles desenvolvam as
competéncias necessarias para trabalhar e conviver neste novo cenario. Os ciclos de renovacéo
do conhecimento se produzem num periodo temporal muito inferior a vida das pessoas. Desta
forma, se faz premente que o individuo se atualize constantemente para poder acompanhar o
ritmo da sociedade e sinta-se inserido.

A partir do momento que uma crianca precisa ter atencdo para realizar alguma atividade,
ela mantém o foco e a concentracdo naquilo que lhe interessa. De acordo com (NOGARO,
2019, p. 03) “Na vida diaria a atengdo ¢ compreendida com o sentido de se concentrar ou
focalizar em alguma atividade, tarefa ou situagdo e é reconhecida em oposi¢do a distra¢ao”.
Muitas vezes, os professores acreditam que os alunos estdo dispersos das atividades que estdo
propondo em sala de aula, considerando-0s pouco interessados, porém, no universo pessoal do

aluno, ele esta focado em outra situacao que capta sua atencao. “A atengdo pode ter como foco
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em outras coisas, ela pode dirigir-se para processos mentais, tais como as memorias,
pensamentos, recordagdes, execucdo de calculo mentais”. (LIMA, 2005, p. 217).

Os primeiros anos da vida escolar sdo determinantes para que o aluno “eduque” sua
atencdo. Precisa ter o incentivo, principalmente dos pais e dos professores para desenvolver e
orientar sua atengédo para aquilo que realmente importa. Em casa, 0s pais podem incentivar a
leitura de livros e jornais, optar por jogos educacionais que envolvam uso da atengédo e, na
escola, o professor, precisa buscar por metodologias que prendam sua atencdo nas atividades
educativas.

A atencdo que o aluno precisa ter, nos primeiros anos da escolaridade, envolve
especialmente a concentracdo. Ela é a forma que ele encontra para exercitar seu foco em
atividades escolares. A atencdo, como exercicio permanente é reforcado com o apoio do

professor, vai instituir-se como um valor para ele.

Aprender a se concentrar € um desafio essencial, mas cada vez mais dificil, numa
cultura onde a distracéo e onipresente. [...] as criangas precisam de um longo tempo
para se desenvolver. Atencdo, nos muito jovens, esta ao alcance de quem capturar
primeiro. (WOLF, 2019, p. 128).

Diferente dos adultos, as crian¢as ndo conseguem ter tanta lucidez para separar o que as
distrai do que precisa de foco, & nesse momento que precisa ser moldado um circulo de
atividades para que o aluno, nos primeiros anos de escola, possa aprender a separar 0 que €
importante de ser assimilado do futil. De acordo com Cosenza e Guerra (2011) o cérebro tem
uma motivacdo intrinseca para aprender, mas s esta disposto a fazé-lo para aquilo que
reconhe¢a como significante. Portanto, a maneira de capturar a atencéo é apresentar o contetdo
a ser estudado de maneira que os alunos o reconhegcam como importante.

Muitas pessoas pensam que a aten¢ao tem a ver somente com o0 que esta ao nosso redor,
imaginando que o fator preponderante que a compromete possa estar nos “ruidos” dos
ambientes em que nos encontramos. Acreditam que basta “isolar-se” e tudo estara resolvido,
mas estudos indicam que ndo ¢ desta forma simples que funciona. “A cada instante o ser
humano é bombardeado com intmeras informacGes, quer externas provenientes do meio
ambiente, quer internas provenientes do proprio organismo.” (PINTO, 2001, p. 18).

A atencéo é primordial quando se refere ao aprendizado escolar. Segundo Nogaro (2019,
p. 03), a atengdo ¢ “[...] uma atividade mental independente, a atengdo constitui-se também em
um componente fundamental para outras funcBes psicofisioldgicas como as emocdes,

pensamentos ¢ linguagem”. O exercicio da atengdo, por parte do aluno, Ihe proporciona degraus
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de conhecimento, aos poucos uma bagagem de aprendizagem vai sendo construida com

diferentes niveis de profundidade.

Na maior parte dos casos, 0 conhecimento adquirido numa situacéo escolar € uma
tarefa complexa implicando grande parte dos recursos atencionais disponiveis. O
estudante tem de focar a atengdo no que o professor diz e a0 mesmo tempo tentar
abstrair-se das informacoes circundantes produzidas pelos colegas ou por ruidos fora
da sala. (PINTO, 2001, p. 19).

Hattie (2017, p. 76) compartilna desta ideia ao externar que para obtermos
conhecimento profundo e conceitual, precisamos ultrapassar a aprendizagem das informacoes
superficiais. “Deste modo, podemos utilizar nossos recursos cognitivos para prestar atencao as
relagdes entre ideias e outros entendimentos mais profundos.” A medida que nos tornamos mais
fluentes, temos menos chance de nos envolvermos em mera aprendizagem do tipo tentativa e
erro e mais chance de construir uma aprendizagem mais estratégica.

A porta de entrada das informacdes para a memdria € a atencdo. Ou prestamos atencao
ou ndo haverd aquisicdo de conhecimento. Em outras palavras, para toda e qualquer
aprendizagem se faz necesséria a atenc¢do, dai que o professor precisa analisar qual método pode
ser levado em consideracdo no momento que mantém atencdo de seus alunos. Segundo Lima
(2005) a atencdo ““[...] € uma funcdo crucial que permite a interacdo eficaz do individuo com o
seu ambiente, além de subsidiar a organiza¢do dos processos mentais”. Isso corresponde a
maneira que o professor sabera ajudar esses alunos a organizarem suas mentes.

Nem todos os estimulos e informagdes “chamam a atengao” igualmente. Costumamos
dar mais atencdo a informacoes interessantes, 0 que tem a ver com nossa motivacdo. A atencédo
elevada também abre caminho para os processos de memoria, de modo que sejamos mais
capazes de evocar a informacédo a qual prestamos atencdo do que a informacgéo que ignoramos
(STERNBERG, 2000).

A presenca das TDICs na vida das novas gera¢fes vem propor novas interrogacoes e
deixa muitas inquietacGes no que diz respeito a aprendizagem. A forma como serdo utilizadas
é que vai definir se sdo boas ou ndo. Nao podemos ser ingénuos, ha toda uma “ciéncia” que
orienta a producdo de desenhos, videos, jogos para serem mais atrativos que um livro e
atividades escolares. Por outro lado, ndo ha nenhum impedimento para que o professor as utilize
como ferramenta de aprendizagem, isso vai depender de sua pericia em relagdo a elas. O
professor nessa primeira fase de aprendizagem escolar precisa exercitar sua criatividade para

poder manter o aluno interessado no conteudo, que mesmo que ele ndo queira aprender neste
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momento, sera uma base para a continuidade de seus estudos e para seu desenvolvimento

intelectual.

2.2 Memoria e aquisicao de conhecimento

Os processos atencionais estdo imbricados com a memoria e sua operacionalidade. No
entender de Mora (2004, p. 94) a memdria é o ato de armazenar algo, mas é também o ato de o
resgatar toda vez que desejamos fazer uso disso, seja no contexto de uma conversa, ato de
conduta, ou simplesmente em um ato mental consciente. “A aprendizagem, portanto, ¢ o
processo em virtude do qual se associam coisas ou eventos no mundo, gracas a qual adquirimos
novos conhecimentos. Denominamos memoria o0 processo pelo qual conservamos esses
conhecimentos ao longo do tempo.” Segundo Mora (2004), a memoria esta por tras de tudo
aquilo que a mente aprende o tempo todo, seja de modo consciente ou inconsciente.

A memoria, numa primeira impressdo, parece ser um fendmeno unitério, quando na
verdade existem diferentes tipos de memorias dos quais se encarregam sistemas e estruturas
cerebrais diferentes. (CONSENZA; GUERRA, 2011). A literatura apresenta a existéncia de
diversas nomenclaturas relativas as divisdes da memdria o que nos coloca perante a dificuldade
de deciséo quanto a qual adotar para caracterizar o desenvolvimento de cada tipo. Para melhor
compreensdo das varias terminologias e sua relacdo com 0s processos atencionais € realizada
uma breve sintese da origem das diferentes taxonomias que tém sido adotadas no estudo das
divisbes da memoria. As divisdes encontradas falam em memoria de trabalho, de curta e longa
duracdo. Dentro da ultima h& subdivisdes em longa explicita (declarativa) e implicita (ndo
declarativa). A longa explicita subdivide-se em semantica e episddica. A implicita abriga 0s
condicionamentos, habilidades e priming. (CARNEIRO, 2004). Ndo vamos nos ocupar com
estas subdivisdes secundarias, mas somente com as primarias que nos oportunizam entender
como as informacgdes chegam ao nosso cérebro, sdo adquiridas e armazenadas, especialmente a
de trabalho por onde entram e sem a qual as outras duas ndo seriam possiveis.

Izquierdo (2002) refere-se a ela como aquisigéo, formacdo, conservagédo e evocacdo de
informagdes. A aquisicdo ¢ também chamada de aprendizado ou aprendizagem: s6 “grava”
aquilo que foi aprendido. A evocagdo € também chamada de recordacdo, lembranca,
recuperacdo. S6 lembramos aquilo que gravamos, aquilo que foi aprendido. O autor fala em
memoria de trabalho, de curta duragdo e longa duracdo. Segundo Carneiro (2008, p. 51), uma
das mais antigas divisGes da memoria reside na distin¢do entre memoria sensorial, memoria a

curto prazo e a longo prazo, a qual advem do modelo de multiarmazenamento proposto por
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Atkinson e Shiffrin (1968). Alguns autores sugerem uma equivaléncia entre a de curta duragéo
e a de trabalho, outros discordam, ndo havendo um consenso sobre esta divisdo. O que parece

ndo haver duvida € a distin¢do entre curto e longo prazo.

Segundo este modelo, cada tipo de memoéria representa um determinado
armazenamento existente num estadio especifico do processamento da informagéo. A
informacéo é recebida, em primeiro lugar, no armazenamento sensorial, onde é
mantida durante poucos segundos ou frages de segundo ap6s o desaparecimento do
estimulo. Seguidamente passa para 0 armazenamento a curto prazo, o qual retém
apenas uma determinada quantidade de informacdo durante menos de 1 minuto.
Depois de passar pelo armazenamento a curto prazo a informacéo ou é esquecida ou,
se for processada, por exemplo, através da recapitulacdo, pode passar para o
armazenamento a longo prazo, onde pode permanecer indefinidamente nesse
compartimento de capacidade ilimitada.

Baddeley, Anderson e Eysenck (2011), propuseram uma outra estratificagdo do conceito
de memoria. Esta concep¢do de memdria a curto prazo, encarada como um compartimento de
armazenamento temporario, foi modificada através do modelo de memdria de trabalho de
maneira a explicar a manutencgdo temporaria da informacéo enquanto sdo executadas operagdes
mentais. De acordo com este modelo a informacéo é temporariamente mantida durante a
execucdo de determinadas operagdes mentais, podendo ser classificada, organizada e
relacionada com outra informacao que ja se encontra retida na memoria. Segundo a maior parte
dos autores, os diferentes componentes do modelo da memoria de trabalho fornecem uma
vantagem na explicacdo de tarefas cognitivas que incluem um sistema de manipulagédo
temporéria da informacéo, tais como a leitura, a matematica, o raciocinio e a resolucdo de
problemas.

Kandel (2014) divide a memdria em curto e longo prazo. A memdria de curto prazo é
responsavel pela retencdo temporéaria de pequenas quantidades de material sobre breves
periodos de tempo. E a capacidade de relembrar coisas ao longo de algumas horas ou dias, que
se torna mais precaria a medida que envelhecemos. A de longo prazo ndo é um sistema unitario,
mas que possui alguma organizagdo de forma a lidar com a enorme quantidade de informagéo
que os individuos possuem e que levam tempo para serem consolidadas e, portanto, sdo mais
dificeis de esquecer.

Nunes (2015, p. 86), além das memorias referidas fala em memoria sensorial, que € a
que capta a informacao que nos chega pelos sentidos. Mesmo quando ndo estamos prestando
atencdo, nossos sentidos estdo sendo bombardeados por grande volume de informacGes, visuais,
auditivas, tateis etc. A memoria sensorial visual também é conhecida como memdria iconica,

pois torna uniformes as imagens a nossa frente, preenchendo lacunas. A memdria sensorial
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auditiva permite a recordagdo imediata e precisa do som. Em geral, a memoria sensorial apenas
recolhe a informacdo e logo a transfere para o segundo sistema de memoria.

Vamos nos concentrar um pouco mais na memoria de trabalho pela sua relevancia na
aprendizagem. Segundo Cosenza e Guerra (2011), uma informacéo relevante, para se tornar
consciente, tem que ultrapassar incialmente o filtro da atencdo. Na compreenséo de Pozo (2002,
p. 88), a capacidade de nossa memdria de trabalho € limitada, por isso “[...] € importante
distribuir bem os escassos recursos disponivel e evitar que se esgotem ou se distraiam em outras
tarefas alheias ao objetivo da aprendizagem”. Ele afirma que as relacGes entre memoria de
trabalho e aprendizagem ndo se esgotam nas restricGes impostas pela memaria de trabalho
disponivel para a capacidade de aprendizagem. S&o relacGes mais funcionais, produtos de uma

interacdo, mais do que de uma relacdo unidirecional.

O transito da informagdo da memdria de trabalho para a memdria permanente esta
mediado por um conjunto de processo de aquisicdo. A qualidade e quantidade de
aprendizagem dependerdo ndo s6 dos recursos cognitivos que lhe dediqguemos em
nossa “mesa” de trabalho, mas principalmente da forma, mais ou menos organizada,
em que a transportemos para a memdria permanente. (POZO, 2002, p. 105).

Piper (2013) reforca o pensamento de outros autores referidos em relacdo a memoria de
trabalho por ser uma das memorias que recebe grande énfase na aprendizagem pois ela, além
de manipular informag6es novas advindas das vias sensoriais, faz a ligacdo com a memoria de
longo prazo, ou seja, com o conhecimento ja armazenado. A memoria de trabalho é um
componente da funcdo executiva que armazena temporariamente a informagao enquanto uma
determinada tarefa esta sendo realizada, assim, ela da suporte as atividades cognitivas.

Diferente da memdria de trabalho, que é limitada, tem a memaria permanente quase que
ilimitada na duracdo e na sua capacidade e tem como caracteristica ser organizada. Piper (2013)
reitera que pelo fato de a memadria de trabalho fazer a ligagdo da informacdo que chega pelas
vias sensoriais e a informacdo armazenada na memoria de longo prazo, é ela quem ira
determinar se ocorrerd ou ndo aprendizagem, enfatizando a importancia do bom funcionalmente
deste sistema. Muitas vezes, nos perguntamos por que aprendemos e esquecemaos, pois, nossa
memoria permanente ela é organizada para ter uma fungéo seletiva, que nos permite lembrar
nosso passado e da nossa aprendizagem. A memoria opera para lembrar, mas também para
esquecer, 0 que nos permite novas aprendizagens e aumentar a capacidade de processamento,
conforme lembra Pozo (2002, p. 106). “A memoria humana ndo so serve para representar e

recordar o aprendizado como tambéem para esquecé-lo quando deixa de ser 1til ou eficaz”.
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Memodria e aprendizado possuem vinculagdo estreita, de interdependéncia. Pain (2005)
ressalta que é preciso ter a garantia de que a recep¢do seja a maior possivel para haver
aprendizado; € preciso estar atento para perceber se todos 0s gque estdo sendo ensinados estao
recebendo, para que, quando dizemos algo, isto seja recebido por todos os estudantes. A
aquisicdo de novos conhecimentos é a memdria que armazena e quando necessitados ela nos da
acesso. Para Nunes (2015, p. 88), o mais acertado € dizer que as recordacfes de longo prazo
s&o relativamente permanentes. “A medida que se formam novas recordacdes, aquelas mais
antigas se atualizam, mudam, se perdem ou sao revisadas. A essa atualizacdo de recordacgdes se
d& o nome de processamento construtivo”.

Aqui surge outra questdo importante: nossa memoria depende da atengdo que prestamos
aos eventos que ocorrem, mas a0 mesmo tempo ndo temos um controle total sobre ela, pois
interferem elementos ou recordagdes que podem “retornar” de nossas memorias (curta e longa
duracdo) e fazerem-se presentes a qualquer momento, serem evocadas na memaoria mesclando-
se com as novas informacgdes. Dai nasce o questionamento: por que guardamos algumas
informacdes e outras ndo? Isto esta relacionado somente ao tipo de memdria, sua capacidade e
se estamos atentos ou ndo? Na proxima secdo veremos que outros fatores estdo envolvidos e

comecaremos pela motivacao.
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3 MOTIVACAO E APRENDIZAGEM: FATORES RELACIONADOS

Dentre as preocupacdes que o educador deve ter ao elaborar uma situacdo de
aprendizagem esta a de criar as condicdes favoraveis para que aconteca de maneira natural e
objetiva. Deve ter por base duas premissas: o0 que vai ensinar (objetivos a serem alcancados) e
como ensinar (estratégias a serem utilizadas). A importancia de fazer com que o estudante possa
viver e experimentar acontecimentos positivos em relacdo a sua prendizagem é crucial, pois
nosso cérebro esta estruturado para localizar, comparar fatos e situacdes vividas com as
propostas e, com base no éxito ou fracasso, desejar viver ou bloquear a realizacdo do proposto.
Ha varios fatores que concorrem para que ocorra a aprendizagem, que podem facilitar ou inibir
0 processo. Dai a relevancia de compreendermos o que caracteriza a aprendizagem, como ela
ocorre, quais fatores estdo relacionados e como o professor pode contribuir para criar um

ambiente mais propicio para que ela se efetive com sentido para o estudante.

3.1 Aprendizagem: ponderacdes em torno do conceito e de sua relevancia

A aprendizagem é o processo pelo qual as competéncias, habilidades, conhecimentos,
comportamentos ou valores sdo adquiridos ou modificados, como resultado de estudo,
experiéncia, formacdo, raciocinio e observacdo. Para llleris (2013, p. 16) a aprendizagem
caracteriza-se como “[...] qualquer processo que, em organismos vivos, leve a uma mudanga
permanente em capacidades e que nao se deva unicamente ao amadurecimento bioldgico ou ao
envelhecimento.” Afirma que a aprendizagem se tornou um tema fundamental nas ultimas duas
décadas, mesmo fora do &mbito escolar, em razdo de sua relacdo estratégica com a sociedade
do conhecimento, constituindo-se, também, em uma questao bastante complexa, o que dificulta
uma definicdo conceitual mais precisa. Como envolve um conjunto muito amplo de processos,
leva estudiosos a uma diversidade de interpretacdes refletindo-se em grande nimero de teorias
a seu respeito. ldeia que é partilhada por Pozo (2002) ao expressar que vivemos muitos
contextos e situagdes provocando uma diversidade de necessidades de aprendizagem, o que faz
com que seja dificil tonar “[...] compativel com a ideia simplificadora de que uma teoria ou
modelo de aprendizagem pode dar conta de todas essas situagoes” (POZO, 2002, p. 33).

A aprendizagem humana esta relacionada & educacdo e ao desenvolvimento pessoal,
pois requer envolvimento e iniciativa. Galand e Bourgeois (2011) confirmam isso dizendo que

é um verdadeiro trabalho e exige mobilizacdo de recursos pessoais — cognitivos, afetivos,
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comportamentais — importantes, uma mobilizacdo que requer um intenso envolvimento do
sujeito na sua aprendizagem. Além disso deve ser devidamente orientada e é favorecida quando
o0 individuo estd motivado. O estudo da aprendizagem utiliza 0os conhecimentos e teorias da
neuropsicologia, psicologia, educacao e pedagogia. Estas area complementam-se para que se

tenha uma compreensao, pois, segundo Pozo (2002, p. 33) ndo é s6

[...] que tenhamos de aprender muitas coisas, temos que aprender muitas coisas
diferentes. A diversidade de necessidades de aprendizagem é dificilmente compativel
com a ideia simplificadora de que uma Unica teoria ou modelo de aprendizagem pode
dar conta de todas essas situagdes.

Aprendizagem é uma das funcdes mentais mais importantes em humanos e animais e,
também, pode ser aplicada a sistemas artificiais. No caso dos seres humanos ela pode dar-se de
forma intencional, orientada, na qual o ato de ensinar assume grande relevancia, que na viséo
de Hattie (2017, p. 15) envolve um professor que conheca uma variedade de estratégias de

aprendizagem com as quais

[...] possa apoiar os alunos quando estes parecem nao entender; possa proporcionar
direcdo e reorientacdo em termos do contetido sendo aprendido e, portanto, maximizar
o poder de feedback, e que também tenha a habilidade para “sair do caminho” quando
a aprendizagem estiver progredindo na direcdo de critérios de sucesso.

A funcédo fundamental da aprendizagem humana é interiorizar ou incorporar a cultura,
para assim fazer parte dela (POZO, 2002). O estabelecimento de novas relagdes entre o ser e o
meio ambiente tem sido objeto de varios estudos empiricos em animais e seres humanos. O
processo de aprendizagem pode ser medido através das curvas de aprendizagem?, que mostram
a importancia da repeticdo de certas predisposicdes fisioldgicas, de “tentativa e erro” e de
periodos de descanso, apds o qual se pode acelerar o progresso. Nesta perspectiva, de acordo
com Marchesi (2006), a aprendizagem €&, portanto, um processo dindmico em que o aluno
estabelece relacdes entre a informacdo disponivel e vai construindo passo a passo, com avangos
e retrocessos, uma espécie de modelo mental que reflete o que aprendeu e que lhe serve para

recuperar a informacéo ja estruturada e para conectar a nova informacao.

! Denomina-se de curva de aprendizagem a representacdo gréafica do nivel médio cognitivo atingido em
determinada atividade realizada ou ferramenta utilizada. No inicio, o aumento da retencdo de informagdes é mais
agudo, gradualmente se equilibra, o que significa que cada vez menos informacdo nova é retida apds cada
repeticdo. Pode demonstrar também a dificuldade inicial de aprender algo e, em certa medida, 0 quanto se pode
aprender ap6s a familiaridade inicial.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Neuropsicologia
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A aprendizagem se baseia na atividade mental da pessoa que aprende, que deve fazer
um esforgo para conectar o que sabe com a nova informacgdo que recebe. Essa
atividade mental supGe construcdo de significados por parte do aprendiz, que se
baseiam no estabelecimento de conexdes e relaces entre os esquemas de
conhecimento disponiveis e a nova informagdo (MARCHESI, 2006, p. 32).

Uma teoria de aprendizagem € uma construcdo humana para interpretar
sistematicamente a area de conhecimento que chamamos de aprendizagem. Representa um
ponto de vista de um autor/pesquisador sobre como interpretar o tema aprendizagem, € uma
tentativa de explicar o que ¢é e porgue funciona como funciona. (NOGARO; ECCO; RIGO,
2014). Segundo Portilho (2009), a pessoa quando aprende, precisa, também, desenvolver um
conhecimento sobre si mesmo, assim como procurar quais 0s mecanismos que utiliza para
aprender, 0 que ja conhece e o que falta por conhecer, organizando seus conhecimentos dentro
de uma visdo global. Essas ideias ndo negam completamente as concepg¢des antigas sobre o
aprendizado. E possivel aprender recebendo informacdes, treinando e decorando regras. Mas,
dessa maneira, a compreensao daquilo que se aprende costuma ser bem pequena.

Ressaltamos que a pessoa quando aprende precisa, também, desenvolver um
conhecimento sobre si mesmo, assim como procurar saber quais 0s mecanismos que
utiliza para aprender, o que é que j& se conhece e o que falta por conhecer,
organizando assim seus conhecimentos dentro de uma visdo de globalidade
(PORTILHO, 2009, p.78).

Professores entendem completamente que o ensino e a aprendizagem bem-sucedidos
acontecem quando eles possuem relacionamentos de cuidado e solidariedade com seus alunos
e quando estes estdo envolvidos emocionalmente com sua aprendizagem. A aprendizagem
verdadeira supde um professor que alimente o processo vivo do aluno. Ele é o responsavel pelos
desafios inteligentes que o aluno tera que enfrentar. (NOGARQO; ECCO; RIGO, 2014). Hattie
(2017) ressalta que querer entender a aprendizagem significa comecar a partir do mundo
privado de cada aluno e do mundo semiprivado das interacGes entre colegas, bem como do
efeito mais publico das interacdes gerenciadas por professores sobre os alunos.

A boa aprendizagem do aluno tem uma correlacdo muito estreita com a atuacdo do
professor, o que faz Costa (2003) afirmar que o papel do educador é de acompanhar o educando,
ndo assumir seu lugar, ajudando a atualizar o seu potencial, respeitando sua historia e deixando
lugar para a criatividade, a afetividade e a emocéo. Resende (2008) sintetiza muito bem o que
ocorre na aprendizagem quando afirma que ndo é o professor que faz a relagdo para o aluno,
mas o préprio aluno, como sujeito da acdo educativa e pelo significado que essa a¢do tenha para
ele. O trabalho pedagogico realizado pelo professor pode facilitar e/ou dificultar relacGes, mas

n&o as construir para outro sujeito.
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Diaz (2011, p. 81) afirma que a aprendizagem constitui um tema obrigatorio

[...] tanto na Psicologia como na Pedagogia e ainda em outras disciplinas cujos estudos
se baseiam neste processo, uma vez que ele explica a imensa potencialidade do sujeito
para apropriar-se de qualquer fato externo ou interno que acontece na rica experiéncia
humana, abrindo as portas a um futuro que pelas suas possibilidades ainda é
insuspeitavel.

Estudiosos da aprendizagem sdo enfaticos quanto as condigdes para que ela possa
ocorrer e 0 grau de profundidade necessario para que se consolide. No entender de Pinto (2001)
para se aprender alguma coisa € preciso primeiro prestar atencdo, o que significa selecionar um
ou mais estimulos dentre os muitos que nos rodeiam de modo a poder ser processados de forma
mais profunda em momentos posteriores, se tal for considerado conveniente.

No entender de Pozo (2002, p. 147-148) pode-se afirmar que, em geral, sem atencéo néo
ha aprendizagem, “[...] além disso € preciso prestar atencdo aos elementos mais relevantes do
que se vai aprender”. Como ja se sabe para ter uma boa atencéo e fazer com que isso se torne
um hébito o ser humano aprende armazenar conhecimentos ao longo da vida. Nunes (2015, p.
92) cita que ¢ preciso que ocorra “[...] essa interacdo entre memoria e aprendizagem é uma via
de mao dupla”. Tudo vem do esforco que cada aluno precisa empenhar.

A aprendizagem € intrinseca ao ser humano, faz parte de sua vida diaria, a cada nova
descoberta ela é ampliada e nosso processo de evolugdo ganha novos contornos. No entender
de Diaz (2011, p. 85), ndo

[...] devemos esquecer que a aprendizagem & um processo complexo, pois nele
intervém muitos fatores internos de tipo psicolégico e biolégico que interagem entre
si e ambos com 0 meio externo, e que estdo presentes em cada pessoa, marcando a
individualidade da aprendizagem que se manifesta, por exemplo, quando todos

recebem 0 mesmo ensino, porém cada qual aprende de forma diferente.

O aprender resulta de interagdes mentais e das trocas com 0 meio em que a crianga vive.
Embora ndo haja idade, nem tempo especifico para aprender, nosso aprendizado pode ser
facilitado quando criamos as condi¢cdes para que ele ocorra, como é o caso do espaco escolar,
para cuja finalidade foi pensado. O aluno ingressa nele com o objetivo de aprender e precisa
exercitar suas habilidades intelectuais, sensoriais e praticas para poder ter melhores resultados

na sua aprendizagem.

E que a aprendizagem sempre requer pratica e esforco. A necessidade de uma
aprendizagem continua nos obriga a um ritmo acelerado, quase neurético, em que nao
h& préatica suficiente, com o que apenas consolidamos o aprendido e 0 esquecemos
com facilidade. (POZO, 2002, p. 33).
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O professor é o agente importante, incentivador por exceléncia na aquisicdo do
conhecimento. Ele auxilia o aluno a pér em acdo estratégias que o levem a uma aprendizagem
exitosa. A presenca do professor na fase inicial da escolaridade, onde o aluno comeca a ter o
contato com processos de aprendizagem planejados e organizados para isso pode ser
determinante para sua vida dentro e fora da escola. A prética leva ao aprendizado efetivo.
Praticar constantemente produz resultados visiveis que incentivam o aluno a investir esforco e
vontade e a quere continuar para aprender mais. Por isso, realizar atividades de aprendizagem
é relevante durante o periodo do turno escolar como em casa. Tarefas de casa que 0s professores
recomendam que levem ao uso da memoria, fazem o cérebro assimilar como algo importante
de ser aprendido.

Para o aluno que inicia sua vida escolar, a dificuldade na hora do aprendizado ndo vem
s0 da falta de foco que ainda estd aprendendo a ter, mas também da sua inabilidade para separar
0 que é importante para ser aprendido do que é menos relevante, a0 mesmo tempo, precisa
adquirir a consciéncia de que deve aprender varias coisas diferentes, de jeitos diferentes, em
tempos diferentes, o que leva Pozo (2002, p. 33) a afirmar que “N&o é s6 que tenhamos de
aprender muitas coisas, temos de aprender muitas coisas diferentes”. Isso entao faz com que o
aluno nessa fase inicial se sinta inseguro no momento das atividades.

No entender de Pozo (2002), os alunos podem obter um melhor resultado de sua
aprendizagem se distribuirem de modo mais equitativo seus limitados recursos, focalizando a
atencdo naqueles aspectos que resultem mais relevantes e que possam ajuda-los depois a
adquirir outros conhecimentos.

Os alunos aprendem de formas diferentes e nenhum tem a mesma atengéo que o outro.
Cabe ao professor procurar meios para que 0s conhecimentos cheguem as criancas dentro de
cada estilo de aprendizagem. Nessa primeira fase escolar, a heterogeneidade é marcante,
precisando da intervencdo intermitente do professor para suscitar a atencdo necessaria a
aprendizagem. A idade das criancas torna-se um fator que interfere no seu desenvolvimento o
que faz com que, por exemplo, algumas se alfabetizem nos primeiros meses de aula e outras do
meio do ano em diante. Pensar na aprendizagem nesse momento envolve variaveis nem sempre
controladas pelo professor e pela escola. Ito faz com que Lima (2009, p. 01) pondere que “O
desenvolvimento adequado na infancia € que possibilitara muitas aprendizagens escolares
posteriores”. A pratica dessa aprendizagem que vira rotina na vida da crianga, faz com que
também aprenda a ter ateng¢do no conteddo que esta sendo transmitido por meio da didatica do

professor.
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Portanto, a tarefa esta dada: antes de pensar na atencdo como fator do aprendizado, cabe
centrar esforgcos para desenvolver processos que culminem no aprendizado da atencdo. Neste
ponto estamos admitindo que ela é moldavel e que a natureza pode ser disciplinada. A vida
social na qual estamos inseridos é produto criado (artificial) e requer o desenvolvimento de
outros mecanismos que possam dar suporte a sobrevivéncia. Isto demanda criar estratégias que
respondam aos novos apelos, 0 que nem sempre nossa natureza por si sé conseguiria fazé-lo,
dai a necessidade de disciplinar a atencdo para os desafios de nosso entorno social. “Entretanto,
mais importante do que o problema da atencao que participa de um processo de aprendizagem
é o problema do aprendizado da prépria atencdo, tanto em seu carater de modulagdo do foco
quanto de concentragao aberta.” (KASTRUP, 2004, p. 15).

Absorver uma aprendizagem vem da pratica que esse aluno vai manter na sua busca
pelo conhecimento, o aluno precisa equilibrar o seu interno (mente) com o externo (distracdes)
para conseguir atencdo na hora do aprender. “[...] a aprendizagem é um processo que envolve
a participacdo total e global do individuo, em seus aspectos fisico, intelectual, emocional e
social”. (CAMPQS, 2011, p. 34).

A crianca de hoje vive em um mundo repleto de tecnologias que fascinam. Os atrativos
oferecidos pela midia despertam interesses que estdo além do simples fato de frequentarem uma
escola. No entanto, as escolas muitas vezes, ndo oferecem 0s mesmos atrativos, 0 que na
maioria dos casos, gera certos desinteresses pelos estudos, pois para uma crianga, brincar €
muito mais interessante do que estudar. No entender de Knuppe (2006), embora as pessoas
saibam da importancia da educacao para o desenvolvimento do ser humano, fazer com que 0s
meninos e as meninas compreendam isso é um grande desafio.

Com a préatica, nessa primeira fase escolar, o aluno comeca a solidificar um
conhecimento que carregara ao longo de sua vida, na organizacdo das ideias, no raciocinio
I6gico e até mesmo na habilidade de interpretar imagens. Lima (2009, p. 04) externa que “[...]
0s conhecimentos sdo essenciais na formacdo humana e ajudam a forjar comportamentos dos
quais ela dependera em sua vida futura de estudante para ter autonomia em seus processos de
aprendizagem na escola”.

Na visdo de Campos (2011), a familia, a escola e enfim todos os agentes educacionais
precisam selecionar os conteudos e comportamentos a serem exercitados, porque, a
aprendizagem é um processo continuo. A falta de atencdo no momento que pais e escola
indicam um conteudo para uma crianga assistir ou brincar, pode distorcer o desenvolvimento
que essa crianca teria para aprender e desenvolver sua personalidade, pois nos anos iniciais ela

ainda ndo tem o discernimento necessario para fazer a triagem do que € bom ou néo.
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Na sala de aula, nos deparamos com situacOes de falta de atengéo, auséncia de
compreensdo, dificuldades de aprendizagem e nos angustiamos porque ndo sabemos como
encontrar alternativas para tais problemas. Acabamos por dividir nossa angustia no dialogo com
colegas de profissdao ou responsabilizando a crianga, adolescente ou jovem por ter “pouca
vontade”, “ndo se esforgar o suficiente”, “ser desinteressado” etc. Somos desconhecedores de
qual solucéo apontar, pois, nosso processo de formagao ndo contemplou saberes maiores a este
respeito. Acabamos por nos conformar diante da barreira encontrada. Mas o que podemos
perceber é que estas atitudes acabam contribuindo muito pouco com a aprendizagem do
estudante.

Pozo (2002, p. 66) relata que a aprendizagem é um sistema complexo composto por trés

subsistemas que interagem entre si:

¢ Resultados da aprendizagem: o que se aprende. Chamados também de contetidos, a
partir das caracteristicas anteriores o que muda como consequéncia da aprendizagem;
e Processo da aprendizagem: como aprende. Como se produzem essas mudangas,
mediante que mecanismo cognitivos; se refeririam a atividade mental da pessoa que
esta aprendendo que torna possivel essas mudancas;

o CondicOes da pratica: em que se aprende. O tipo de prética que ocorre para pdr em
marcha esses processos de aprendizagem.

Varios fatores poder determinar o sucesso no momento do aprender, exemplo: o
professor e pais precisam “motivar”, o aluno precisa prestar “atencao”, se “dedicar”. Piper
(2013) cita que a aten¢do € necessaria para que se consiga compreender e armazenar na memoria
de longo prazo as informacgdes que nos sdo passadas. A motivacdo e a necessidade sdo
fundamentais a aprendizagem. A dedicacdo ajuda a definir a quantidade e a qualidade dos

conhecimentos adquiridos.

3.2 Interrelagdes motivacgdo e aprendizagem

O dicionéario Houaiss (2001) define motivacdo como o conjunto de fatores, os quais
agem entre si e determinam a conduta de um individuo. E acreditando neste conjunto de fatores,
que existe dentro de cada um de nds, que fazem com que determinemaos nosso jeito de ser e estar
na vida que conseguimos alcancar aquilo que desejamos. A palavra motivagéo deriva do latim
motivus, movere, que significa deslocar-se, mover-se. Motivagdo € a forca, o impulso que nos
move e direciona 0 comportamento em busca da satisfacdo de uma determinada necessidade, por
isso ndo podemos considera-la como simples injecdo de animo, que deve ser aplicada de vez em

quando nas pessoas, pois sdo as influéncias externas geradas consciente ou inconscientemente
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pelo proprio homem que as mobilizams. Segundo o dicionario Aurélio: “motivar ¢ dar motivo a;
causar. Despertar o interesse por (aula, conferéncia, atividade etc.) ou de (alguém). Incitar,
mover; estimular”.

A motivaco tem origem interna ou externa? E possivel motivar alguém? A construcio
do sentido da vida, do aprender e da profissdo é de cada ser humano ou decorre da mobilizagdo
advinda de fora? A atividade pedagdgica realizada pelos professores cumpre a fungdo de
motivar os estudantes? Nés, agentes externos, somos tdo eficientes assim que conseguimos
realizar tal facanha? Sera que o que fazemos ndo € despertar 0 que ja estd em poténcia na
interioridade de cada um? Perguntamo-nos a respeito de quais fatores seriam responsaveis por
provocar em alguém esta necessidade de ser instigado, levado a reunir energias em dire¢do a
aprendizagem?

A palavra “motivagdo” ¢ uma das mais usadas pelos professores quando se referem ao
interesse pela aprendizagem, especialmente para justificar insucesso dos alunos. Argumenta-se
que a “falta de motivacao” ¢ a responsavel por ndo se atingir as finalidades da escola. Muitos
educadores colocam a alegada “falta de motiva¢ao” dos alunos como primeiro obstaculo a
compreensdo e aprendizagem dos contetddos escolares. Sob o olhar de Cursino (2017), para
educar bem é necessario conhecer a crianga sob um contexto amplo, descobrindo seus
interesses, sua realidade social, o que a motiva. Curiosamente, grande parte das dificuldades do
professor tem, também, origem na sua motivacdo para adquirir solido conhecimento
profissional, susceptivel de ajuda-lo na dificil tarefa de diagnosticar as necessidades dos alunos
e outros condicionantes de aprendizagem.

A motivagdo tem participagdo na aprendizagem e no desempenho escolar que o aluno
precisa ter nos seus primeiros anos escolares. Torna-se condi¢cdo para que ocorra aprendizagem,
e, também, para que sejam postas em acdo as habilidades aprendidas, incrementando a
capacidade de funcionamento da memdria do estudante, acessando a memoria de trabalho,
sempre imbricada em qualquer processo de aquisicdo de conhecimento. Segundo Galand e
Bourgeois (2011, p. 15), o aluno ou o pré-escolar ndo é visto como alguém que se submete
passivamente ao meio. “Ele seleciona e interpreta de maneira ativa os sinais do meio, em razao
de seus objetivos, e reage de acordo com sua avaliacdo da situacdo, com base, em parte, em
suas crengas € recursos.”

Ao tratar sobre motivacdo para aprender Prensky (2005) ressalta que uma das
motivacgdes presente na escola é a disciplina, uma espécie de remédio para que o aluno preste
atencdo e aprenda. Por outro lado, funciona de maneira muito eficaz, a motivacdo para o aluno

aprender através da paixao de desvendar o desconhecido, de criar expectativas proprias para o
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que se deseja aprender. Um desafio muito particular que esté presente através do professor em
despertar nos seus alunos a vontade de buscar o conhecimento. Pozo (2002, p. 88) alerta que
“[...] é preciso selecionar e destacar bem a informagao que o aluno deve considerar, mas também
é preciso haver gestdo ou controle eficaz dos recursos cognitivos disponiveis, conseguindo que
certas tarefas deixem de consumir ateng¢ao”.

Campos (2011, p.113) explica que a motivacao é um processo biopsiquico, que ocorre
no interior do individuo, que motivacdo e incentivo ndo sdo sinbnimos, pois, 0 incentivo
proporciona uma situacdo que desperta no aprendizado os motivos para iniciar e manter o
processo da aprendizagem. A motivagdo exerce um papel fundamental na aprendizagem e no
desempenho em sala de aula. Pode afetar tanto a nova aprendizagem quanto o desempenho de
habilidades, estratégias e comportamentos previamente aprendidos.

Para Campos (2011), a motivacdo do aluno para os estudos € considerada um fator
importante para o éxito escolar. Podemos definir motivacdo como uma forca interior que
estimula, dirige a pessoa para uma a¢do com entusiasmo. Em varios momentos da nossa vida
precisamos ser motivados, é algo que se tornou essencial para o ser humano para se
desenvolver, precisamos de motivacdo no meio familiar, em uma comunidade que convivemos,
e principalmente no momento do “aprender”. Pela escola construimos nossa trajetoria
intelectual e ela precisa ter a condicdo de ser um espago motivador para que o aluno desenvolva
esses habitos desde cedo.

A auséncia da motivacdo proporciona queda na qualidade na hora do aprender. Segundo
Campos (2011, p. 109), a “[...] falta de motivacdo conduzira o aumento de tensdo emocional,
problemas disciplinares, aborrecimento, fadiga e aprendizagem pouco eficiente da classe”.
Portanto, é o calcanhar de Aquiles para uma educacao bem-sucedida. A partir do momento que
o0 aluno se sente motivado, reforca mecanismos internos que demonstram que ele € capaz. Ela
é um estado interno resultante de uma necessidade que desperta certo comportamento, com o
objetivo de suprir uma caréncia, buscar um valor ou encontrar um sentido. Conforme Galand e
Bourgeois (2011), os alunos sé se envolvem e perseveram numa atividade se ela tiver valor
para eles. Os usos que uma pessoa faz de suas capacidades humanas estdo relacionados a
motivacgdo — seus desejos, caréncias, ambicdes, apetites, amores, 6dios e medos. Entdo para que
ocorra uma aprendizagem significativa e preciso que haja motivagdo. Na escola, espera-se que
a motivacao esteja direcionada para buscar novos conhecimentos.

E nos primeiros anos do ensino fundamental que os estudantes devem ser incentivados
a desenvolver mecanismos que estimulem processos motivacionais. Precisam receber

orientagdes sobre as estratégias com as quais mais se identificam para poderem tragar 0s seus
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objetivos a curto, médio e longo prazo, ndo s6 em relagdo ao aprendizado da escola, mas que
isso possa ser utilizado também ao longo de sua vida. Pais, escola e professores sdo
interlocutores importantes como bases positivas de referéncia para que a crianca se sinta segura,

protegida e com as condicOes necessarias para trilhar seu percurso de aprendizagem.

Com efeito, a motivacao escolar ndo se desenvolve em uma redoma de vidro. Ela varia
ao sabor das experiéncias de éxitos e fracassos, da exposicdo a modelos e mentores,
dos reforcos verbais provenientes do circulo social e dos estados psicolégicos em
situagBes de aprendizagem. (GALAND; BOURGEOIS, 2017, p. 168).

No entender de Lourenco e Paiva (2010), um individuo motivado possui comportamento
ativo no processo de aprendizagem e, desta forma, aprende melhor. Assim é muito importante
que as tarefas escolares levem em consideracdo este aspecto. A motivacao esta intrinsecamente
vinculada ao sentido que damos a tarefa que somos chamados a realizar. Este remete a uma
dimensdo subjetiva, é construcdo pessoal. Ndo posso sentir pelo outro, nem construir
significado em seu lugar. Posso comunicar, transformar em palavras 0s sentidos que
experimento, mas ndo posso experienciar no lugar do outro. E por isso que o sentido de uma
aprendizagem, de um fazer cotidiano é uma experiéncia pessoal.

Isto esté relacionado ao que Nenes (2015, p. 112) denomina de motivacao intrinseca,
que é guando o elemento mobilizador da aprendizagem ¢ interno. “Por conseguinte, a razao
para se esforcar esta naquilo que se aprende e na satisfacdo pessoal de saber, de adquirir novas
informagdes, de ampliar conhecimentos, compreender ou se apropriar de algo novo.” Esta
motivacdo esta consorciada com um tipo de aprendizagem mais significativa e mais construtiva.

Serrdo (2006, p. 151) confirma esta perspectiva ao afirmar que a producéao de sentido é
um fato da consciéncia individual, “[...] pois o individuo, como um ser socio-histérico, € um
ser que aprende 0 mundo por meio das interacdes sociais estabelecidas, que propicia a formacéo
de seu pensamento, apropriando-se das significagdes produzidas por geracdes que 0
precederam”. Acreditamos que o ato pedagogico esta eivado de sensacOes, deve envolver os
sentidos. Nao aprendemos somente com a razdo (inteligéncia), mas ha um grande envolvimento
de nossas emocdes. Valemo-nos de todo nosso aparato sensorial que nos coloca em contato
com a realidade e traz para dentro de n6s o mundo.

No entender de Serrdo (2006) o significado esta relacionado as atividades realizadas
socialmente e materializado pela linguagem. Portanto, o significado se refere a representacéo,
elaborada social, historica e culturalmente da realidade humana compartilhada entre os seres

humanos no processo de objetivagdo e consubstanciada, especialmente, na linguagem. Ja o
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sentido estara sempre vinculado ao significado individual da generalizagdo, da atividade
humana, que pode também ser consubstanciada na palavra.

No fazer pedagogico ha significados e sentidos. Ha aspectos de producdo coletiva, de
circulacdo de significados entre os sujeitos e ha producédo de sentido, este na interioridade de
cada ser, no entanto, no contexto em que ele esta situado. Este ndo se produz no vazio, mas na
contingéncia histérica em que cada humano se instala.

O fato de a aprendizagem dar-se na interacdo como 0 meio e entre individuos nos
permite afirmar que a pré-disposicdo de um ambiente que favoreca a aprendizagem deve ser
levado em conta. Isto nos faz reforcar a importancia da sala de aula enquanto espaco
dinamizador da aprendizagem. Dai que o papel do educador se constitui em ser um provocador,
permanente do desejo de aprender do aluno. Para isso ele precisa demonstrar também ser um
um explorador de novos mundos; mundos estes que também desejardo ser descortinados por
seus discipulos. Muito mais do que apresentar conhecimento como produto acabado ha a
necessidade de vé-lo como um objeto em construcéo que precisa ser delineado de acordo com
0S protdtipos expressos em nossos desejos, que nascem e se constituem como expressdes do
inacabamento humano, do devir, do “ainda ndo”, mas que podera tornar-se se transformarmos
em acdo nossos ideais e sonhos. E vontade, acesa na intuicdo primeira, concretizada como
conquista do objeto. (NOGARO; CERUTTI, 2016).

A tarefa de ensinar e aprender também necessita de direcdo. E para isso que definimos
objetivos, planejamos, organizamos a metodologia nosso trabalho. Urge pensar no
planejamento como pratica educativa, sempre estabelecendo um relacionamento entre a
intencionalidade do professor e seu trabalho na sala de aula. O planejamento tem objetivo de
pensar estrategicamente propostas de trabalho de médio e longo prazo. Planejar é crer na
possibilidade de intervencdo na realidade. O planejamento carrega um cunho politico, pois se
concretiza no contexto educacional como um compromisso que se da a partir das escolhas do
educador, isto €, opta diante de teorias pedagogicas e correntes epistemoldgicas.

Gandin (1994) reforca que ndo basta discutir o que seja o planejamento, é necessario o
fazer critico, pois este se traduz num requisito para a construcdo de um projeto identitario,
construtor de novos fazeres pedagodgicos. Tal articulagdo entre diferentes fazeres e a aceitagéo
de outra postura se consolida na construcdo de um plano de ensino expresso nao apenas em
conteudo, mas focado no ensino de habilidades de pensamento com énfase em um tipo de
raciocinio especializado. A aprendizagem autdbnoma pressupde provocar no aluno o proprio
gerenciamento da sua aprendizagem. O processo de pensamento se estende para atividades de

percepgAo e observago, construcao estratégica para solucdes de problemas. E um processo que
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requer incentivo por parte do professor no momento de acompanhar seus alunos. Deve ser uma
pratica aperfeicoada no planejamento, onde o professor cria um clima de dialogo e troca de
experiéncias, tornando esta pratica perene. Esta predisposicdo de contextualizacdo dos
conteddos deve se tornar um habito no préprio estudante sobre o seu processo de aprendizagem.

Ensinar e aprender precisam estar repletos de significado. O trabalho desprovido de
sentido vem sendo denunciado desde os gregos quando Sisifo é condenado a repetir sempre a
mesma tarefa de empurrar uma pedra até o topo de uma montanha, sendo que, toda vez que
estava quase alcancando o objetivo, a pedra rolava novamente montanha abaixo até o ponto de
partida por meio de uma forca irresistivel, invalidando completamente o duro esforgo
despendido. Trabalhar sem uma razdo provoca desanimo, aborrecimento, transmite o
sentimento de que avida ndo vale a pena. (NOGARO; CERUTTI, 2016).

A motivacdo que vem do meio familiar tem efeitos profundos e que direcionam o
estudante no seu percurso de aprendizagem posterior na escola. Os pais precisam motivar seus
filhos a estudarem, através desse primeiro passo, o professor entra com sua contribui¢cdo no
meio escolar, produzindo atividades que facam com que o aluno se interesse no momento da
aula. No entender de Hattie (2017, p. 16), a aprendizagem nem sempre é agradavel e facil. Ela

requer, em alguns momentos,

[...] uma sobre aprendizagem, valorizando ou desvalorizando rapidamente o continuo
do conhecimento, construindo uma relagdo de trabalho com os outros por meio do
envolvimento com tarefas desafiadoras. Os alunos apreciam o fato de o conhecimento
ndo ser agradavel e fécil e, de fato, podem se envolver e apreciar os desafios
envolvidos na aprendizagem. Esse é o poder da pratica e da concentracdo deliberadas.

Nos primeiros anos da vida escolar de uma crianca € necessario propiciar um ambiente
que desperta a vontade de obter o conhecimento e os professores sdo 0s agentes recomendados
para esta tarefa. Lourenco e Paiva (2010), destacam que as técnicas de incentivo que buscam
as causas para o aluno se tornarem motivado garantem uma aula mais produtiva por parte do
professor, pois ensinar esta relacionado com a comunicagdo. Um dos objetivos do professor em
sala de aula é despertar o desejo dos alunos, para que busquem aprender, 0 que repercute numa
inquietacdo que os leve a querer conhecer. Um aluno sem motivagdo diminui sua concentragéo
tdo necessaria para absorver conhecimento.

Todos nos e, principalmente, uma crianca precisa ser influenciada, ter incentivos tanto
dos pais em casa, como dos professores em sala de aula, para que produza os reforcos internos
necessarios a busca da aprendizagem. A crenca de que ensinar e aprender podem existir
separados nao € mais possivel de ser alimentada, a ndo ser por aqueles desconectados do seu

tempo. Freire (1996, p. 25) ¢ enfatico a este respeito: “Nao ha docéncia sem discéncia, as duas
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se explicam e seus sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condicao
de objeto, um do outro. Quem ensina aprende ao ensinar € quem aprende ensina ao aprender”.
Esta dindmica produz o sentido do educar.

Para que o aluno receba novas informaces precisa descobrir que ndo sabe, encontrar
razdes ao praticar as tarefas. Lourenco e Paiva (2010) também explicam que se a tarefa ndo for
em conta aos desejos do aluno, eles tendem assimilar com mais dificuldade, por outro lado, as
que vdo ao encontro dos seus interesses, carregando sentido, repercute em aprendizagem
efetiva.

O professor precisa incentivar os alunos com atitudes proativas, alargando os horizontes
do seu intelecto. Para isso ha que se construir uma relagdo de confianga ndo sé no professor,
mas também em si. Portanto, o papel de motivador é fundamental vir do professor em sala de
aula. Camargo (2019, p. 604), defende que “[...] o professor motivador € um facilitador da
aprendizagem, ao tracar estratégias de ensino facilita o desenvolvimento de seus alunos,
proporcionando um ambiente de respeito e estimulando as habilidades e peculiaridades de cada
um”.

O professor tem que saber despertar 0s mecanismos internos que sao 0s mais eficazes
quando se trata da aprendizagem, e assim realizar atividades diferenciadas e contextualizadas
na realidade de seus estudantes. Lourengo ¢ Paiva (2010) falam que “Na maioria dos casos, a
aprendizagem da-se no meio social e temporal em que o individuo convive, sendo a sua conduta
normalmente alterada por esses fatores”. Pozo (2002, p. 49) também defende que para ter uma
“[...] construcao de conhecimento quando o que se aprende se deve ndo s6 a novas informagdes
apresentadas, como também aos conhecimentos prévios do aluno”.

O professor necessita provocar o aluno para que seja ativo, por que ndo ha aprendizado
sem sua participacdo, pois ele pode decidir e quer ou ndo aprender, ele pode se tornar s6 um
ouvinte sem assimilar nada, especialmente quando ndo estd com atencdo focada no que é
relevante de ser aprendido. A decisdo de aprender esta no estudante, o que o professor precisa
¢ “eshuraca-lo do desejo de aprender”, como afirma Alves (2005). Lourengo e Paiva (2010)
definem um aluno motivado como aquele que se encontra “[...] ativamente envolvido no
processo de aprendizagem, insistindo em tarefas desafiadoras, despendendo esforgos,
utilizando estratégias apropriadas e procurando desenvolver novas capacidades de compreensao
e de dominio”.

O professor tem que se auto inventar e criar mecanismos para que o aluno se sinta
envolvido com o aprendizado, mostrando-lhe seus potenciais e auxiliando-o na superagdo das

suas dificuldades. “A compreensdo e o uso adequado das técnicas motivadoras resultardo em
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interesse, concentragdo da atenc¢do, atividade produtiva e atividade eficiente de uma classe”.
(CAMPQS, 2011, p. 109).

Na perspectiva de Nogaro e Cerutti (2016), sabemos a importancia da motivagéo para o
processo de aprendizagem. E possivel observar a disposicdo da pessoa para a acdo desejada,
realizando a aquisigdo do conhecimento. Quando ndo ha motivagao os obstaculos em relacéo a
aprendizagem parecem tomar uma propor¢do muito maior do que eles realmente possuem.
Lourenco e Paiva (2010) defendem que ndo ha aprendizagem sem motivacdo, pois ela se
manifesta na necessidade de aprender e atribuir significado ao aprendido. Por sua vez o
aprender ganha outros contornos ndo s6 pelas novas estratégias que precisam ser desenvolvidas,
mas, principalmente porque estamos diante do lema: “aprender para ndo perecer”. Nao ha mais
limite para o aprender, bem como ndo ha mais tempo e espacos definidos para isso, levando a
escola a repensar-se enquanto local de aquisicdo de conhecimento. (NOGARO; CERUTTI,
2016).

Para Pozo (2002, p. 880), a “[...] falta de motivagdo costuma ser uma das causas
primarias da deterioracdo da aprendizagem, principalmente em situa¢fes de educacao formal,
por isso é importante conhecer as condi¢des que favorecem o processo de motivacédo de aluno
e professores”. Este processo precisa ter sua génese quando a crianga ingressa na escola pelo
desenvolvimento do hébito do estudo, pelo despertar o apreco pelo conhecimento. Saber qual
conhecimento faz-se necessario utilizar em determinada situacdo e em quais fontes buscar passa
a ser mais estratégico do que “assimilar” muito conhecimento. O foco passa a ser uma cabega
bem feita e ndo uma cabega cheia. “Uma cabeca bem-feita € uma cabeca apta a organizar 0s
conhecimentos e, com isso, evitar sua cumulacao estéril.” (MORIN, 2000, p. 24).

Piper (2013), também defende que o professor precisa fazer com que o conteudo faca
sentido para o aluno, efetivando sua aprendizagem através da atencdo que tera, compreendendo
de fato a importancia de fazer o que lhe é ensinado, criando as condi¢Ges para que 0S

conhecimentos sejam consolidados em sua memaria por longo prazo.

3.3 A aprendizagem nos primeiros anos do Ensino Fundamental

A educacdo basica esta dividida em trés niveis sendo especificada por faixa etéria, e
cada categoria tem uma finalidade, assim compreendida: educacao infantil, ensino fundamental
e ensino médio. Na educacao basica ha momentos nos quais precisamos estar mais atentos em
funcdo da especificidade da faixa etéria e desenvolvimento das criancas e adolescentes. Um

deles diz respeito a quando o aluno sai da educacdo infantil para iniciar uma nova caminhada
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no ensino fundamental, ou também denominada de primeiros anos do ensino fundamental. Esta
etapa é importante para a formacdo do aluno pois é onde desenvolve a disciplina e a
rigorosidade metddica para o estudo, onde ha exigéncia de raciocinio l6gico abstrato, tanto para
a alfabetizacdo como para operacGes matematicas, razdo pela qual a atencdo se torna
determinante.

Mudancas na legislacdo, ocorridas na Gltima década, impactaram a provisao do Ensino
Fundamental. Tornou-se obrigatoria a matricula no ensino fundamental aos 6 anos de idade e
estendendo-o para nove anos, por meio da Lei n® 11.114, de 16 de maio de 2005, e da Lei n°
11.274, de 6 de fevereiro de 2006, sendo dividida em duas etapas: 0s anos iniciais, com duragdo
de cinco anos; e, 0s anos finais, de quatro anos.

. Assim, a crianca de 6 anos foi inserida no ensino fundamental e a educacéo infantil
passou entdo a atender as criancas de 0 a 5 anos. (BRASIL, 2014).

O ensino fundamental esta dividido em anos iniciais e finais, sendo responsabilidade
dos primeiros anos, das redes de ensino do municipio e a segunda do estado, garantindo assim
o funcionamento do processo escolar. Em muitas unidades da federacdo tanto municipios como
estados assumes ambas.

A LDB (Lei n°9.394/1996, BRASIL, 2017) na secdo I1l — Do Ensino Fundamental em
seu Art. 32, fala da obrigatoriedade, da faixa etéria, duracdo, do que se espera em termo de

desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes.

O ensino fundamental obrigatério, com duracdo de 9 (nove) anos, gratuito na escola
publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, ter4 por objetivo a formacdo bésica
do cidadéo, mediante: | — o desenvolvimento da capacidade de aprender, tendo como
meios basicos o pleno dominio da leitura, da escrita e do calculo; Il —a compreenséo
do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores
em que se fundamenta a sociedade; Il — o desenvolvimento da capacidade de
aprendizagem, tendo em vista a aquisicdo de conhecimentos e habilidades e a
formacdo de atitudes e valores; IV — o fortalecimento dos vinculos de familia, dos
lacos de solidariedade humana e de tolerancia reciproca em que se assenta a vida
social.

Neste nivel de ensino tem como objetivo de intensificar o processo educativo, através
do aprender a escrita, leitura e os calculos, que auxiliam na constru¢do da compreensédo do
ambiente natural, social, economia e onde se cria os valores basicos para viver um uma
sociedade.

Os anos iniciais do ensino fundamental envolvem do 1° ao 5° ano, seu inicio marca o
fim da educacdo infantil. Ressalta-se que o processo de transicdo entre os niveis envolve
multiplos desafios que decorrem das mudancas legais e pedagdgicas, especialmente aquelas

relacionadas a Educacédo Infantil como direito da crianga. Neste periodo o aluno aprende com
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atividades ludicas, ja nos anos iniciais do ensino fundamental o aluno inicia o processo de
alfabetizacdo, onde hd uma reducéo significativa destas atividades.

Com seis anos de idade a crianca se encontra em uma fase de comportamento ainda
muito pautado pela ludicidade, em que o aprender tem relagdo estreita com o brincar, ou seja,
com o0 uso de suas diferentes linguagens de comunicacdo (corporal, gestual, musical...). O
ludico permite o desenvolvimento da crianga no campo intelectual, emocional, fisico-motor e
social, em outras palavras, ele envolve a sua totalidade, sua corporeidade plena, o que segundo
Maturana e Verden-Zoller (2004, p. 132), na epigénese de como a crianga vive, nos primeiros
anos de vida, ndo ¢ indiferente para seu desenvolvimento. “Em consequéncia, também nao o ¢
para o desenvolvimento de suas possibilidades de consciéncia individual e social, bem como
para o0 desenvolvimento de sua capacidade de autoaceitacdo e de aceitagdo do outro.” Dessa
forma, a escola precisa trabalhar o acolhimento dos pequeninos no ensino fundamental levando
em consideracdo estes aspectos, com uma metodologia de trabalho envolvente, progressiva,
despertando o interesse da crianca para inseri-la no aprendizado mais metodico, em uma
linguagem mais estruturada, exigido na alfabetizacdo escrita e 16gico matematica, por exemplo.

Como a nova legislacdo declara as criancas entrardo aos seis anos de idade no ensino
fundamental, dai faz-se necessario fazer ajustes nos curriculos, nas propostas pedagogicas, nas
concepgdes epistemoldgicas e metodologias dos professores, na organizacéo do espaco da sala
de aula, para que essa transicdo seja comedida, no sentido de fazer com que nédo haja
estranhamento, por parte da crian¢a, ndo perca o desejo de aprender, de conviver coletivamente
como se imagina que estivesse fazendo na etapa anterior. Embora, hd que se atentar para nao
cair no romantismo de idealizar a educagdo infantil como espago de prazer, alegria, convivio...
perfeitos. H& questdes que precisam ser resolvidas 1a também.

A LDB 9.394/96 (BRASIL, 1996) ndo trouxe somente a amplia¢do da duracdo do ensino
fundamental, abriu horizontes para um novo olhar pedagdgico, sinalizando mudancas
necessarias em toda a estrutura escolar, bem como, na filosofia de trabalho do professor e do
acompanhamento da familia, que é o alicerce da qualidade de todo o processo ensino-
aprendizagem. (CHECCONI, 2016). O acesso ao ensino fundamental tera maior probabilidade
de éxito se houver consciéncia e mudanca de atitude dos pais no que diz respeito a manter um
dialogo aberto com o professor e acompanhar o cotidiano do processo ensino-aprendizagem
escolar. Portanto, de acordo com Maturana e Verden-Z6ller (2004, p. 113-114), se quisermos
atuar de modo diverso, devemos mudar nossos desejos. “Para isso precisamos modificar nossas
conversacdes. Mas temos de fazé-lo totalmente conscientes do que queremos para corrigir

nossas acoes, se estas nos levam a uma dire¢do nao desejada.”
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E 0 que deve ser trabalhado no ensino fundamental? De acordo com a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), nos anos iniciais do Ensino Fundamental devem ser trabalhados
recursos pedagdgicos que valorizem situacGes ludicas de aprendizagem, ampliando as
experiéncias vividas pelos alunos na Educacdo Infantil. Nessa fase sdo desenvolvidas a
comunicacdo oral e o sistema da escrita alfabética, signos matematicos, registros artisticos,
midiaticos e cientificos e as formas de representacdo do tempo e do espaco. Ainda no Ensino
Fundamental | as criancas adquirem autonomia intelectual, compreensdo de normas e valores
sociais, desenvolvendo com mais clareza nogdes de cidadania sem a necessidade de imposicdo
para isto.

O 1° ano do Ensino fundamenta | é uma fase em que o aluno inicia a compreensao da
escrita, matematica e da cultura, colaborando para que ele desenvolva formas de comunicacéo,
aprenda a se expressar e compreender 0 ambiente em que vive. Nesta etapa nao tem o principal
intuito de fazer com que os alunos aprendem a ler e escrever. O verdadeiro intuito do 1° ano do
ensino fundamental € de mostrar e familiarizar-se com os novos desafios da leitura, escrita e
nimeros, por meio do ludico. O aluno aprende a distinguir o desenho da escrita, e onde
identifica a base dos conteudos que serdo ensinados.

A BNCC (2017) preconiza a maior desenvoltura e a maior autonomia das criangas nos
movimentos e deslocamentos, suas interagdes com o espaco; a relacdo com mdltiplas
linguagens, incluindo os usos sociais da escrita e da matematica, 0 que permite a participacdo
no mundo letrado e a construcdo de novas aprendizagens na escola e para além dela. Com isso
pretende-se maior afirmacéo de sua identidade em relacéo ao coletivo em que se inserem, o que
resulta em formas mais ativas de se relacionarem nele e com as normas que regem as relacoes
entre as pessoas dentro e fora da escola, acolhendo e valorizando as diferencas.

Segundo a BNCC (2017), é de grande importancia que os professores dos anos iniciais
do Ensino Fundamental, tenham planejamento para suas aulas, facilitando o processo de
transacdo da Educacdo Infantil para o Ensino Fundamental. Necessitam observar para que
ocorra equilibrio no momento do aprender, garantir que haja integracdo e continuidade no

processo de aprendizagem das criangas.

A crianga para manter seu interesse continuo em aprender, vai depender do quanto foi
harmoniosa a sua passagem no momento da sua educagao, 0s contetidos e métodos de
ensino sempre devem ser ajustados de acordo com cada fase escolar, priorizando suas
caracteristicas e potencialidades. (CAMPQOS, 2009, p.12).
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Baptista ¢ Monteiro (2009, p. 34), relatam que “O ensino ¢ a aprendizagem da
linguagem escrita em classes do primeiro ano do Ensino Fundamental devem acontecer por
meio de estratégias capazes de respeitar as caracteristicas das criancas e seu direito de viver
plenamente esse momento da vida”. Os professores tém que planejar um ensino que valoriza e
respeite o desenvolvimento do aluno, construir pontes para seu desenvolvimento e
aprendizagem. Baptista e Monteiro (2009, p. 34) pontua que “[...] encontrar uma forma de
ensinar capaz de respeitar o direito ao conhecimento e, a0 mesmo tempo, a capacidade, o
interesse e 0 desejo de cada um de aprender se constitui em um desafio da Pedagogia para
qualquer nivel de ensino ou area de conhecimento”.

O professor por ser considerado o mediador entre o aluno e a aprendizagem precisa
saber orientar as praticas educativas, fazendo com que tome gosto em aprender. Baptista e
Monteiro (2009) explicam que ao conduzir situacdes de aprendizagem, os professores devem
elaborar formas para manter a concentracdo das criangas, deixando-as atentas as propostas de
leituras ou da escrita dos textos, para a atividade a ser realizada.

O 2° ano do Ensino Fundamental | tem como objetivo alfabetizar os alunos. Neste ano
auxilia o aluno a interpretar e ter fluéncia na leitura, escrita e compreensdo da ordem dos
ndmeros naturais.

Nas aprendizagens dos anos iniciais do Ensino Fundamental tem que respeitar o
desenvolvimento da crianga e o seu desempenho. Corsino (2009, p. 45) reforca que o trabalho
com area da Linguagem parte do principio de que a crianca, desde bem pequena, tem inimeras
possibilidades para o desenvolvimento de sua sensibilidade e expressdo. Baptista e Monteiro
(2009, p. 34), destacam que tanto a linguagem escrita quanto sua aprendizagem possuem
elementos que as tornam coerentes com o universo infantil, com sua forma de construir
significados para o que se faz, para o que se V€ e para aquilo que se experimenta.

A BNCC (2017) propGe que se amplie também as experiéncias para o desenvolvimento
da oralidade e dos processos de percepcdo, compreensdo e representacdo, elementos
importantes para a apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros sistemas de
representacdo, como 0s signos matematicos, os registros artisticos, midiaticos e cientificos e as
formas de representacdo do tempo e do espago. Assim, os alunos se deparam com uma
variedade de situacbes que envolvem conceitos e fazeres cientificos, desenvolvendo
observacg0des, analises, argumentacdes e potencializando descobertas.

As criangas possuem curiosidade, ela precisa ser estimulada, pois, pode ser um fator que
potencializa o aprendizado. Corsino (2009, p. 40) cita que “[...] as criangas Sao curiosas e € esta

curiosidade que move o seu interesse, que favorece as ampliagdes, que provoca aprendizagens,
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que desenvolve capacidades.” Nos anos iniciais do Ensino Fundamental temos que despertar a
curiosidade para que os alunos possam, conhecer cada vez mais. E essencial que os professores
trabalhem as diferentes areas do conhecimento e mostrem sua importancia, despertem os alunos
para observar, interagir e construir.

Nesta direcdo, Corsino (2009, p. 44), exemplifica com a area de Ciéncias Sociais. Estas
tém como objetivo ajudar a crianga a pensar e a desenvolver atitudes de observacéo, de estudo
e de comparacdo das paisagens, do lugar onde habita, das relagdes entre 0 homem e o0 espaco e
a natureza. A cada descoberta para uma crianca € um novo aprendizado. Corsino (2009, p. 44)
ressalta que se deve propor atividades que levem as criangas a investigarem e a intervirem sobre
a realidade, reconhecendo-se como parte integrante da natureza e da cultura. Nos anos iniciais
é também importante que as atividades propostas possibilitem as criangas construirem nocdes
béasicas de tempo e de espaco. Ja para a area das Ciéncias Naturais, Corsino (2009, p. 44-45) vé
como objetivo ampliar a curiosidade das criangas, incentiva-las a levantar hipoteses e a
construir conhecimentos sobre os fenémenos fisicos e quimicos, sobre 0s seres vivos e sobre a
relacdo entre 0 homem e a natureza e entre 0 homem e as tecnologias. “E importante organizar
0s tempos e 0s espacos da escola para favorecer o contato das criangas com a natureza e com
as tecnologias, possibilitando a observacdo, a experimentacdo, o debate e a ampliacdo de
conhecimentos cientificos.”

Na area da matematica “[...] € importante que as atividades propostas sejam
acompanhadas de jogos e de situacdes-problemas e que promovam a troca de ideias entre as
criangas”. (CORSINO, 2009, p. 45). Brincando e se divertindo, pode ser uma maneira para que
alunos possam aprender matematica, com atividades lddicas, possam resolver situaces
problematicas. A autora (2009) também relata que é importante a crianca realizar atividades em
gue possa ver, reconhecer, sentir, experienciar, imaginar e atuar sobre as diversas manifestaces
da arte.

No entendimento de Corsino (2009, p. 47), o objetivo principal, antes de qualquer
intengdo de desenvolver habilidades motoras, é promover a incluséo de todos. Sendo assim, é
importante que os conhecimentos e atividades das areas sejam instrumentos de formacéo
integral das criancas e de pratica de inclusdo social, que proporcionem experiéncias que
valorizem a convivéncia social inclusiva, que incentivem e promovam a criatividade, a
solidariedade, a cidadania e o desenvolvimento de atitudes de coletividade. A ampliacdo do
Ensino Fundamental para nove anos significa bem mais que a garantia de mais um ano de
escolaridade obrigatoria, € uma oportunidade de a crianga, de modo especial a das classes

populares, ser introduzida no conhecimento resultante do processo socio-historico.
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Segundo a BNCC (2017), nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a agéo
pedagogica deve ter énfase na alfabetizagdo, a fim de garantir amplas oportunidades para que
os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo articulado ao desenvolvimento
de outras habilidades de leitura e de escrita e ao seu envolvimento em praticas diversificadas
de letramentos. No Ensino Fundamental — Anos Iniciais, 0os componentes curriculares
tematizam diversas préticas, considerando especialmente aquelas relativas as culturas infantis
tradicionais e contemporaneas. Nesse conjunto de praticas, nos dois primeiros anos desse
segmento, o processo de alfabetizacdo deve estar sintonizado com a acdo pedagogica. Esta é
desenvolvida com criangas que também sdo denominadas nativos digitais por apresentarem
certas caracteristicas, dentre elas a que se relaciona ao periodo em que nasceram, mao isso por
si sO ndo explica seus comportamentos, sua forma de pensar e como interagem com o mundo e
as pessoas, € preciso tentar entender outras variaveis envolvidas que serd objeto de discussédo

na proxima secao.
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4 AS TDICs E O COTIDIANO DOS NASCIDOS NA ERA DIGITIAL

Nesta secdo vamos refletir sobre o avanco das TIDCs. Com o advento natural de sua
insercdo em nossas vidas e popularizacdo no cotidiano decorrem consequéncias que podem ser
positivas ou negativas, bem como surge o desafio do enfrentamento de questdes como o quanto
vao ocupar de espaco e tempo de nosso dia, como proteger e orientar as criangas a respeito de
Seus riscos ou suas oportunidades como mecanismos potencializadores de acesso ao
conhecimento, de interacdo social e de inclusdo. Nao podemos nos furtar de tratar de sua relacao
com a aprendizagem escolar, sobretudo porque encontramos na literatura muitos
posicionamentos divergentes a respeito de seus riscos e beneficios, e, enquanto nosso objetivo
de pesquisa, sua interferéncia nos processos atencionais. Ndo vamos adotar uma postura
maniqueista de nos posicionarmos de um lado ou outro (bem ou mal), mas de desenvolver uma

reflexdo critica apresentando diferentes pontos de vista encontrados na literatura.

4.1 A revolucao tecnoldgica, as TDICs e a disseminac¢do de conhecimento

Nas palavras de Schwab (2016), vivemos a partir do final do século passado um
verdadeiro choque do futuro resultante, sobretudo, dos avancos das ciéncias fisicas e bioldgicas.
A fisica e a eletronica levaram ao desenvolvimento da informética que permitiu a entrada numa
revolucdo da informacdo e da comunicacdo sem precedentes que esta desafiando nossos
métodos tradicionais de andlise e de acdo. Para Schwab (2016, p. 16) ela teve inicio na virada
do século e baseia-se na revolugio digital. “E caracterizada por uma internet mais ubiqua e
maovel, por sensores menores e mais poderosos que se tornaram mais baratos e pela inteligéncia
artificial e aprendizagem automatica (ou aprendizado de maquina).” No cerne dessas
transformacdes, os computadores e as redes de comunicacdo passam por uma evolucgdo
acelerada, catalisada pela multimidia, hipermidia, a digitalizacdo e a compressao dos dados.

Alimentada com tais progressos, a internet explode de maneira espontanea, cadtica,
superabundante. Nesse mesmo ambiente técnico e cientifico, emergem setores inquietantes, tais
como a realidade virtual e a vida artificial. (SANTAELLA, 2004). Este cenario, segundo
Gomez (2015), faz com que nos sintamos numa aldeia global e na era da informacéo, uma época
de rapidas mudancas, de aumento sem precedentes de interdependéncia e complexidade, o que
estd causando uma mudanca radical na nossa forma de comunicar, pensar e expressar.

Cérebros humanos, computadores e redes interconectadas de comunica¢do ampliam o

ciberespaco mundial no qual todo elemento de informacéo encontra-se em contato virtual com
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todos ¢ com cada um, tudo isso convergindo para “[...] a constitui¢do de um novo meio de
comunicagio, de pensamento e de trabalho para as sociedades humanas” (LEVY, 1993, p. 12),
enfim, de uma nova antropologia propria do ciberespaco. A mudanga é um acontecimento e
uma experiéncia coletiva, pois os efeitos por ela produzidos circulam no espaco social onde
ganham real significado.

O computador se tornou um destes dispositivos técnicos pelos quais percebemos o
mundo, e isto ndo apenas em um plano empirico, mas também em um plano transcendental,
pois, cada vez mais concebemos o social, 0s seres vivos ou 0s processos cognitivos através de
uma matriz informatizada.

Segundo as palavras de Lévy (1993, p. 17) “Nenhuma reflexao séria sobre o devir da
cultura contemporanea pode ignorar a enorme incidéncia das midias eletrénicas (sobretudo a
televisdo) e da informética.” Gémez (2015, p. 20) pactua desta ideia ao externar que tanto pela
quantidade de tempo gasto pelos cidaddos em interagcdo com as telas quanto pela qualidade e
intensidade do poder de sugestdo e fascinio que elas possuem. Soma-se a isso, em periodo mais
recente as novas midias digitais e as redes sociais que “tecnologizam” o mundo em definitivo.
Nao o mundo enquanto ser “abstrato”, mas a vida diaria dos serem humanos em seu
comportamento, atitudes e forma de agir, o que leva a reflexdo sobre o tipo de conduta e faz
emergir uma nova ética intelectual.

Seria a transmissdo de informacOes a primeira fungdo da comunicagdo? O jogo da
comunicacdo consiste em, através de mensagens, precisar, ajustar, transformar o contexto
compartilhado pelos parceiros. O sentido emerge e se, constrdi no contexto, é sempre datado,
transitorio. A cada instante uma nova interpretacdo pode modificar o sentido que haviamos
dado a uma proposicao quando ela foi emitida, e as mensagens e seus significados se alteram
ao deslocarem-se de um ator a outro na rede, e de um momento a outro do processo de
comunicacdo. (LEVY, 1993).

O que, entdo, torna o hipertexto cibernético atraente quanto a isto? A velocidade, como
sempre. A reacdo ao clique sobre um botéo leva menos de um segundo. A quase instantaneidade
da passagem de um né a outro permite generalizar e utilizar em toda sua extensao o principio
da ndo-linearidade. Isto se torna a norma, uma metamorfose da leitura, batizada de navegacéo.
Quanto mais ativamente uma pessoa participar da aquisi¢do de um conhecimento, mais ela ird
integrar e reter aquilo que aprender. Ora, a multimidia interativa, gragas a sua dimensdo
reticular ou ndo linear, favorece uma atitude exploratdria, ou mesmo ludica, face ao material a
ser assimilado. E, portanto, um instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa. (LEVY,
1993).
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Carr (2011) menciona a respeito de como o sentimento de estar conectado passa a ser
importante, mas especificamente de uma forma personalizada, qgil e instantanea. Viséo esta
compartilhada por Mill e Favacho (2013) ao mencionarem que as novas TDICs possibilitam
um processo de comunicagdo em massa num tempo considerado “Era Informacional”, tudo ¢
feito por encomenda, e a informag&o é extremamente personalizada. Utilizamos a vasta base de
dados para responder aos nossos interesses e desejos. O fluxo quase continuo de novas
informacBes bombeado pela web também apela a nossa tendéncia natural de supervalorizar
amplamente o que esta acontecendo agora.

O aspecto, sem duvida, mais espetacular da era digital estd no poder dos digitos para
tratar toda e qualquer informacdo, com a mesma linguagem universal. Gragas a digitalizacdo e
compressdo dos dados, todo e qualquer tipo de signo pode ser recebido e difundido, via
computador ou smartphone. Aliada a telecomunicacdo, a informatica permite que esses dados
cruzem oceanos, continentes, hemisférios, conectando numa mesma rede de transmisséo e
acesso, potencialmente, qualquer ser humano no globo. Tendo na multimidia sua linguagem, e
na hipermidia sua estrutura, esses estdo disponiveis ao mais leve dos togques, num clique e um
mouse. (SANTAELLA, 2004).

Gobmez (2015) considera que as plataformas digitais e as redes sociais merecem uma
consideracdo especial como instancias de comunicacdo e intercambio que favorecem a
interacdo e a participacao dos interlocutores como receptores e transmissores de trocas virtuais
entre humanos. A internet nos permite acessar outras comunidades e, muitas vezes, com formas

de pensar mais centradas nos processos do que nos produtos,

[...] ndo é s6 um depdsito inesgotavel de informacdo e uma base mais ou menos
ordenada e caotica de dados, conceitos e teorias, uma biblioteca excelente e viva ao
alcance de todos e todas, mas, sobretudo, € um espaco para interpretacao e a agdo, um
poderoso meio de comunicacdo, uma plataforma de intercAmbio para o encontro, a
colaboracdo em projetos conjuntos, a criacdo de novas comunidades virtuais, a
interacdo entre iguais prdximos ou distantes, o projeto compartilhado e a organizagdo
de mobiliza¢des globais, bem como para a expressdo individual e coletiva dos
proprios talentos, sentimentos, desejos e projetos. (GOMEZ, 2015, p. 21).

As TDICs impregnam cada vez mais nossa vida, seja no trabalho, educagéo ou lazer. O
que precisamos esta na Web, isto produz certa comodidade, conforto, bem como induz a um
padréo de conduta pautado pela l6gica da ndo necessidade de armazenar e memorizar, 0 que
nem sempre é benéfico. Isto nos impele a adotar o circuito do momento, muitas vezes, contra

nossa vontade.
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No entender de Bannell et al. (2016), em suas préaticas sociais com as tecnologias, as
novas geracOes experimentam uma mudanca substancial nas proporgbes de
passividade/atividade mental exercida, sobretudo, a estrutura do contetdo em forma de
hipertexto. O ambiente virtual possui uma dinamica propria e se expressa provocando continuas
respostas do usuério, fazendo com que sua interatividade modifique social e culturalmente o

usuario, ativando

[...] inteligéncias e habilidades diferentes, exigindo e favorecendo a construcdo de
novas competéncias. Ou seja, as TIC no nosso cotidiano mudam o que queremos
realizar, 0 que tentamos realizar e 0 que pensamos que seja possivel realizar: muda
nossos objetivos, acdes, interpretacdes e significados, bem como a organizacao
neuronal do cérebro. (BANNELL et al., 2016, p. 108).

Em virtude disso, é de fundamental importancia, compreender o lugar das TDICs e da
inteligéncia na historia cultural, olhar de uma nova maneira a razdo, a verdade, o conhecimento
no contexto da informatica e interligar a transmissdo de informacao oriunda de midias virtuais

e redes sociais aos processos cognitivos na civilizagdo do computador.

4.2 As TDICs e o trabalho da escola e do professor

O professor ja foi visto como ensinante por exceléncia e o aluno como o aprendente
supremo. A dindmica do cenario social, cultural, epistémico, tecnoldgico... faz de cada sujeito
um aprendente e um ensinante, seja ele aluno ou professor. Portanto, esta extinta a hegemonia
de um sobre o outro. O que nutre a identidade do aprender e do ensinar é o n6 gérdio que faz
de cada um ser ou existir na dependéncia da existéncia do outro. O aprender s6 existe no ensinar
e 0 ensinar no aprender. A crenca de que eles podem existir separados ndo é mais possivel de
ser alimentada, a ndo ser por aqueles menos avisados.

A sociedade humana evoluiu tecnologicamente, criou dispositivos de comunicacéo, de
transmissao de informagdes, em sintese, “aumentou o ruido” e obrigou o ser humano a pensar
sobre a atencdo. Podemos salientar, que as TDICs sdo a materializagdo destes novos tempos em
gue se comunica com mais facilidade e que os sujeitos tém sido convidados a olhar sob outra
Otica para a tecnologia digital.

Somos uma sociedade que se tornou influenciada pelas midias, dos conglomerados
urbanos que comprometem cada vez mais 0s processos atencionais. Para De-Nardin e Sordi
(2008) enquanto em situacdes escolares demanda-se uma atencdo concentrada, detida e

polarizada, necessaria para o processo de aprendizagem, o que se observa no cenario diario da



58

atualidade é que nossa atencdo se torna alvo de uma diversidade incalculavel de apelos,
situagdes e informagdes, gerando, muitas vezes, reiterada dificuldade de concentragéo.

Serres (2013) denomina este ruido de “barulho de fundo” das salas de aula que impede
o professor de ser ouvido. Os interesses sao outros, a sociedade do espetaculo se impde

inclusive nas salas de aula.

Formando-se bem cedo, na educacéo infantil, a onda do que se chama tagarelice vira
tsunami durante o ensino fundamental e acaba alcangando o ensino superior, com as
salas de aula submergindo, se enchendo pela primeira vez na histéria de um
burburinho permanente que torna dificil ouvir o que quer que seja, ou que torna
inaudivel a antiga voz do livro. (SERRES, 2013, p. 44).

Vivemos numa sociedade em que os artefatos tecnoldgicos estdo a médo. Kastrup (2004,
p. 7) afirma: “Hé na sociedade contemporanea um excesso de informagao ¢ uma velocidade
acelerada que convoca uma mudanca constante do foco da atenc¢do, em funcéo dos apelos que
se multiplicam sem cessar”. Enfim, sdo muitos fatores que contribuem para que haja menos
atencdo, mas ndo podemos confundir estes com casos em que criancas e adolescentes possuem
ansiedades, depressdes ou transtornos que culminam ou geram falhas na atencao.

A tecnologia sozinha por si s6 ndo ensina e nem educa, é preciso que o professor esteja
preparado para esse novo caminho que a sociedade exige que seja seguido, entdo ele precisa
saber muito mais do que apenas conhecer as TDICs, como usufruir do elevado volume de
informacdo que elas disponibilizam e como vai fazer para que isso chegue aos alunos. De
acordo com Azevedo e Silva (2005), trata-se de uma mudanga de mentalidade “[...] no sentido
de se utilizar tais tecnologias de maneira a favorecer a construgdo do conhecimento, a
cooperacao, a negociagdo, a autonomia, a reflexdo e a critica.” Dessa forma, muda o papel do
professor, que deixa de ser um repassador de informacdes, para atuar como um mediador do
processo, bem como incentivar seus alunos a serem mais independentes e responsaveis por sua
propria aprendizagem. E de incumbéncia do professor ter experiéncias com uso de TDICs, pois
é a partir delas que pode desenvolver sua pratica docente.

A popularizacdo da Internet faz emergir um novo tipo de cultura com espacos de
compartilhamento e ressignificacdo de aprendizagens. Estes espacos estdo presentes em todos
0s segmentos — sobretudo na cultura de conectividade urbana — o que nos leva a pensar em uma
“era da mobilidade” ndo apenas pela convergéncia das midias e sua crescente migracao para
celulares e, mais recentemente, tablets, como também pelo crescente uso de computadores
portateis e 0 acesso a Internet sem fio em ambientes publicos das grandes cidades.

As criangas tém acesso as TDICs cada vez com menos idade, os pais podem aparecer

como influenciadores temendo que seus filhos sejam excluidos das inovagdes, fiquem de fora
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do que elas podem oferecer ou, muitas vezes, optam por elas como meio de distracdo para que
figuem envolvidos com algo enquanto eles precisam desse tempo para fazer alguma outra
atividade. Segundo Wolf (2019, p. 130) néo precisa de muito tempo e nem esforco para que as
criancas adotem como padrdo o uso das TDICs. No seu entender, “[...] as criangas pequenas
rapidamente ficam cercadas, acostumadas e cada vez mais semidependentes de uma
estimulagdo sensorial continua”. O cérebro das criangas tem propensdo para absorver coisas
boas e também coisas que impactam negativamente em sua vida. Portanto, o contato com as
TDICs produz efeitos no cérebro da crianca e a qualidade que ele vai absorver vai determinar
seu comportamento, podendo distorcer seus habitos mais positivos, prejudicando seu

desenvolvimento futuro como estudante.

As criancas tém ainda mais dificuldades, porque sua atencdo é continuamente
distraida e inundada por estimulos que ndo chegardo nunca a consolidar-se em seus
repositérios de conhecimentos. Isso significa que o préprio fundamental de sua
capacidade para derivar analogias inferéncias durante a leitura sera cada vez menos
desenvolvido. (WOLF, 2019, p. 10)

O acesso as TDICs sem acompanhamento e controle dos pais podem gerar vicios,
condutas contraproducentes em relacdo ao estudo. Elas passam horas em frente a equipamentos
e aparelhos digitais, o que pode provocar cansaco, estresse fazendo com que cheguem a sala de
aula com a mente cansada, com sono, demostrando sentimento de tédio, sem atencdo ao
contetido, contrariados por terem que deixar uma tarefa que pouco lhe dava prazer para fazer
outra que Ihe exige trabalho e esforco.

Os alunos que estdo nos primeiros anos do ensino fundamental fazem parte de uma
geracdo conectada ao virtual, ndo tém a nocdo do mundo antes disso, por isso encontram
dificuldades de adotar outro comportamento que é exigido pelas tarefas escolares. Meirieu
(2008, p. 01) vale-se de uma metéafora que nos ajuda a compreender como a mente destas
criancas esta: [...] o espirito de uma crianca ndo é o de uma biblioteca bem-organizada, porque
se parece com uma caixa de e-mails lotada de informacg6es misturadas. E, antes mesmo que ela
possa fazer uma triagem, chegam novas informagdes”, muitos ndo conseguem processar as
informagdes que Ihe chegam, confundem a hora da diversdo com a hora do aprender de forma
organizada.

Estes aspectos ndo invalidam o uso das TDICs na escola ou para a aprendizagem. O
mundo que existia antes delas ndo existe mais, queiramos ou ndo. Nao depende de nossa
vontade, é um fato. No entender de Ayres (2013, p. 29), “[..] é inevitavel a incorporagédo da

tecnologia como ferramenta de conhecimento e trabalho no mundo inteiro, em especial, na
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escola”. O professor precisa valer-se dela para planejar suas atividades escolares, porém, é
necessario que tenha o conhecimento de estratégias que possam auxiliar os alunos no uso das
TDICs como ferramenta pedagdgica para sua aprendizagem, evitando que ela se transforme

num empecilho, que atrapalhe a aquisi¢do de conhecimento.

E necessario que o professor favoreca situacdes para a pratica da leitura, incentive os
alunos a ler mais e a buscar mais cultura geral, para que estejam em contato com o
que acontece no Brasil e no mundo. E fungio do professor também ajudar o aluno a
desenvolver o raciocinio por meio da escrita, a expressar suas opinides e a ser criativo.
(AYRES, 2013, p. 29).

O professor precisa estar consciente do estagio intelectual e do periodo de crescimento
por que passa o aluno e através de uma boa base formativa o auxilie a progredir cada vez mais.
Tem que estar atualizado para poder conciliar os avancgos das informacgdes que os alunos tém
devido as TDICs. Alonso (2008, p. 762) “A ideia das TIC como recursos e instrumentos na e
da aprendizagem implicaria o professor no rearranjo criativo, de nenhum modo intencional, do
processo de ensinar e aprender. A criatividade surgiria como atributo, e as TIC seriam
possibilitadoras de transformacéo das culturas escolares”. O professore tem que se renovar para
quebrar barreiras e aproveitar o movimento dos alunos que possuem grande facilidade de se
conectar utilizando esta motivacéo para a aprendizagem. O uso das TDICs deve ocorrer dento
de uma logica pensada para produzir aprendizagem, evitando 0 mero uso como entretenimento,
isto, no entender de Cursino (2017), deve ocorrer integrado com a concepg¢do de um projeto
curricular voltado para o desenvolvimento da capacidade de pensar e aprender com as
tecnologias, ja que estas intrinsecamente ligadas ao nosso cotidiano, principalmente dos alunos.

Muitos professores tém dificuldade em conciliar o ensino tradicional com as novas
ferramentas que as TDICs trazem, ndo podemos vé-las apenas como o vildo da aprendizagem
como as que geram o caos na atencdo. Numa época em que 0s alunos recebem muito mais
rapido as informacdes, os professores ndo podem ir na contramao de seu tempo. Cursino (2017)
faz a leitura correta deste cenério ao afirmar que a tecnologia por si s6 ndo modifica a educacéo,
ndo produz conhecimento e ndo altera 0 método de ensino, assim como um livro fechado ou o
quadro negro apagado, ndo determinam o aprendizado.

Os professores precisam se sentir desafiados a renovar os meios de dar aula usando as
TDICs, transforma-las em uma ferramenta de trabalho, eliminando as barreiras que possam
existir dele com seus alunos, trazendo o que elas tém de bom para o campo da educagdo. Alonso
(2008, p. 765) “Nao se trata de negar a importancia do desenvolvimento tecnoldgico, mas de

questionar o papel central, muitas vezes atribuido as TDICs, de serem potencialmente
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transformadoras das praticas dos docentes/escolares. E neste sentido que o trabalho do professor
é esvaziado, submetido a aquisicdo de habilidades e competéncias profissionais. A ideia de que
a informacdo e o conhecimento fluem rapidamente, dando lugar a inteligéncia coletiva,
reconceitualiza o saber. As distin¢fes entre dados, informacao e saber se esfumacam no vago e
limitado conceito de informagc&o, donde as indagag@es: é isto que cabe & escola? E disto que se
nutre o professor? Questdes como estas sdo essenciais para se pensar o repertorio da formagédo
de professores em tempos de rede para que nao fiquemos a margem deixando de aproveitar 0s
ventos gque sopram a nosso fazer e podem ser direcionados para navegar profissionalmente.

H& que se pensar, também, na informacdo e como isso reflete na escola. O contexto
latente de novas tecnologias desafia a profissionalidade docente a repensar as metodologias
para captar maior atencdo e participacdo dos alunos. O professor também aprende e necessita,
mais do que nunca, transformar sua pratica. Aradjo e Peixoto (2012) consideram que o
computador pode ser um recurso pedagdgico que pode melhorar a qualidade do processo de
ensino e de aprendizagem. Com esse recurso, o aluno passa a ser visto como construtor de
conhecimento e o professor como mediador entre o0 aluno, o computador e o saber.

Prensky (2005) alerta para as concepcdes que vém sendo transformadas a partir da era
tecnoldgica. A realidade é marcada por dados muito relevantes que atingem direta ou
indiretamente os cidaddos. O volume de informag0es triplica assustadoramente em poucas
horas. A cibercultura propde uma nova concepcéo da postura de aprender e de ensinar e essa

nova pedagogia requer uma aprendizagem colaborativa.

4.3 Possiveis impactos das TDICs na atencdo e motivacdo para a aprendizagem dos
estudantes

Embora muito se fale e se escreva a respeito das TDICs ainda estamos distantes de saber
com maior precisdo o seu impacto nas novas geracdes, especialmente no que diz respeito a sua
mente e sua aprendizagem. Serdo benéficas, por exceléncia? Representardo risco a médio e
longo prazo para a interagdo, empatia social, interferirdo na concentragéo e no desenvolvimento
da mente profunda? Estes sdo questionamentos que ainda ndo temos respostas mais solidas,
mas isso ndo nos impede de pensar sobre 0 que elas representam e podem representar para as
novas geracOes. Vamos nos socorrer de tedricos que apresentam diferentes pontos de vista,
deixando a critério de leitora para tirar suas conclusdes a partir dos argumentos expostos.

Carr (2011) ao referir-se as mudancas que sentiu no tocante a transigdo de seu trabalho

dos recursos analogicos para os digitais revela que a mente linear, calma, focada, sem
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distracGes, esta sendo expulsa por um novo tipo de mente que quer e precisa tomar e aquinhoar
informacdo em surtos curtos, desconexos, frequentemente superpostos — quanto mais

rapidamente, melhor.

Parecia ridiculo que mexer com um computador, uma mera ferramenta, pudesse
alterar de qualquer maneira profunda ou duradoura o que estava acontecendo dentro
da minha cabeca. Mas eu estava errado. Como muitos neurocientistas haviam
descoberto, o cérebro — e a mente a qual da origem — estd permanentemente em
construcio. Isso é verdadeiro ndo apenas para cada um de nds enquanto individuos. E
verdadeiro para todos n6s enquanto espécie. (CARR, 2011, p. 61).

A constatacdo de Carr (2011) diz respeito a um migrante digital, ou seja, alguém que
nasceu em outra era e precisa migrar para esta nova realidade, mas e na vida das criangas e
jovens da geracédo da era digital que ndo viveram a experiéncia do antes, como isso impacta?
Como ja estdo imersos nesta cultura, isso ndo seria algo tdo natural como comer ou vestir-se?
Ou haveria algo com que tenhamos que nos preocupar? Wolf (2019) alerta em relacdo as
dificuldades que surgem em relacéo a leitura profunda a partir do uso das TDICs, pois nossa
capacidade de fazer conexdes mentais ricas, que se formam quando lemos com profundidade e
sem distracOes, permanece sem ser usada em grande proporcao.

Estudos da area da Neurociéncia (MORA, 2013; LENT, 2019; CONSENZA; GUERRA,
2011) demonstram que a area que mais sofre com as transformacgdes contemporaneas da
tecnologia esté relacionada a nossa memoria de trabalho. “Experimentos indicam que, quando
atingimos os limites da nossa memoria de trabalho, torna-se mais dificil distinguir ente a
informacao relevante e a irrelevante, o sinal e o ruido. Tornando-nos consumidores insanos de
dados.” (CARR, 2011, p. 174). Lent (2019) auxilia para explicitar melhor esta questdo quando
menciona que a Neurociéncia consegue desvendar a conectividade cerebral e a dindmica da
interacdo funcional entre o cérebro e o ambiente, bem como os caminhos do desenvolvimento
do sistema nervoso e os mecanismos da neuroplasticidade, que tornam o cérebro capaz de
moldar-se, adaptar-se e modular o seu desenvolvimento de acordo com estimulos externos.

Consenza e Guerra (2011) constroem uma linha de pensamento que vai na mesma
direcdo de Lent e reforcam a importancia da interagdo com o ambiente porque € ele que induzira
a formacéao de conexdes nervosas, e, portanto, o aparecimento de novos comportamentos. Isto
¢ possivel porque nosso cérebro possui uma caracteristica fundamental denominada
plasticidade que “[...] € a sua capacidade de fazer e desfazer ligagdes entre os neur6nios como
consequéncia das interagcdes constantes com o ambiente externo e interno do corpo”

(CONSENZA; GUERRA, 2011, p. 36). Essa mudanga, no entanto, para coisas boas ou piores,
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exige tempo e dispositivos que o cérebro lanca médo para armazenar e consolidar uma
informacdo. As TDICs ndo sdo os meios mais eficazes para se obter aquilo que Consenza e
Guerra (2011, p. 62) denominam de registro, pela forma como sdo elaboradas: de forma
superficial, rapida e simplificada. Na contramao disso, informagdes “[...] aprendidas utilizando
um nivel mais complexo de elaboracéo tém mais chances de se tornarem um registro forte, uma
vez que mais redes neurais estardo envolvidas.”

Na evolucdo do mundo digital, as TDICs estdo presentes na vida dos alunos que agem
com naturalidade no seu uso, sem maiores sobressaltos. Nds, adultos, nascemos em uma época
diferente e sentimos mais dificuldades para com elas. Segundo Rich (2013, p. 31), em favor das
criancas e do futuro em que viverdo, ndo podemos mais manter a abordagem da defini¢do da
tecnologia do nosso tempo como uma forca do bem ou do mal, devemos encara-la como um
poderoso componente do ambiente no qual as criangas crescem, um componente que é téo
onipresente quanto o ar que respiramos ou dgua que bebemaos.

N&o podemos simplesmente julgar as TDICs e nem as evitar, pois ndo havera retorno,
cabendo-nos aprender “sobre” e “com elas”, vendo-as como meio enriquecedor para acessar
informacao necessarias e Uteis aos alunos, auxiliad-los em como trabalhar tais ferramentas. Rich
(2013, p. 31) alerta que as midias sdo inevitaveis, poderosas e cada vez mais essenciais.
“Inerentemente, elas ndo sdo nem malignas e nem benéficas, mas podem vir a sé-lo,
dependendo de como sdo usadas.” O desafio é reestruturar nossos habitos diante de seu uso,
como uma realidade quase onipresente em nosso mundo e basear nossas decisdes nas evidéncias
cientificas sobre como elas influenciam o desenvolvimento das criancas e sua saude fisica,
mental e social, podendo maneja-las de modo que beneficiem e evitem danos.

Rich (2013) orienta que 0s responsaveis pela crianca tém que entender as midias, para
gue possam auxiliar para que as usem de acordo com 0 necessario e, quando assim nao for
orientar para que possa desconectar-se. Como as TDICs cada vez mais fazem parte de nosso
dia a dia de forma interativa, acabam prendendo nossa atencdo e influenciam nossos habitos.
Por isso temos que estar alertas e identificar até onde isso nos auxilia ou prejudica. Rich (2013),
reforga que, embora o que pode ser aprendido com as midias tenha sido a primeira &rea a receber
atencdo e permaneca considerada como uma importante influéncia sobre a salde, a maneira
como usamos a midias vem se tornado cada vez mais importante no século 21.

Hoje o acesso ao conhecimento esta facilitado pelo acesso digital, de tal forma que néo
se fala mais em pesquisa em enciclopédias como se fazia outrora, basta iniciar a busca por sites
na internet que encontramos um vasto acervo de contetdo. Silva (2013), afirma que 0 acesso

ao conhecimento tende a se modificar conforme a tecnologia faz a mediag&o com a realidade.
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Silva (2013) relata que a preocupacdo de antigamente quando o homem inventou a
escrita, o cérebro tinha que ser adaptado aquele novo desafio, mas agora 0 nosso cérebro tem
que se adaptar com a gama de informacéo que as TDICs trazem e com a rapidez com que temos
que processar. Prossegue dizendo que, nunca o cérebro humano precisou lidar, em um intervalo
tdo curto de tempo, “[...]Jcom uma quantidade tdo grande de dados, tornando muito diferentes a
filtragem, a decodificagéo, a reflexdo e as relagdes entre as informagGes. Todos os dias surge
novas TICs, IS0 € um processo muito rapido.” (SILVA, 2013, p.140).

N a visdo da sociedade antiga, a escola era para educar alunos para sociedade ensinando
éticas, valores e saberes mais ou menos estaveis, hoje a escola tem que se reinventar diante das
novas mentalidades para poder lidar com a incerteza, a mudanca, saberes volateis e as
transformacdes constantes resultantes da emergéncia das TDICs. Silva (2013, p. 140) ressalta
que diante das “[...] rapidas transformacdes sociais, a escola esta sem saber para que sociedade
deve formar seus alunos.” Outra fungdo da escola é sua permanente renovagado, que assegure 0
arejamento necessario a sobrevivéncia da sociedade, para evitar que ela se debilite. Na funcéo
renovadora, a escola pode vislumbrar um caminho por onde pode ser Util aos sujeitos.

As escolas preparavam seus alunos para o mercado de trabalho. Hoje elas tém que se
reestruturar, por que vem a interrogagédo: qual mercado de trabalho? Quais profissdes? Os
alunos recebem informagdes, as vezes, de forma mais rapida que os proprios professores. Silva
(2013) enfatiza que a escola do século 20, um modelo ainda predominante, servia a formacéo
de mao de obra para um mundo pds-revolucédo industrial. A escola do século 21 precisa achar
um modo de educar as geragdes para o tempo em que vao viver, definido pelas TDICs.

As escolas e 0 ensino ndo conseguiram acompanhar as mudancgas provocadas pelas
TDICs que encontram nos alunos 0 mesmo ritmo que o0 seu pois carregam a dindmica revolugéo
digital. A educacdo deles tem que ser mais transformadora, avancada e inovadora. Sera que
nossos educadores possuem ciéncia disso? Estdo de posse dos conhecimentos e ferramentas
para implementar um processo dessa natureza? Na visdo de Silva (2013, p. 141), a mudanca é
radical, houve um salto qualitativo, sem possibilidade de retorno. “No entanto, os alunos
encontram uma escola planejada com a tecnologia do passado como mediadora da realidade.”
Os professores, pais e responsavel, ttm que mediar ao cesso ao conhecimento por meio das
TDICs, mostrar as ferramentas adequadas e préprias para o estudo, ndo deixando eles
navegarem na rede sem rumo, o que significaria “naufragio”, pois as TDICs, por si s0 ndo séo
boas nem mas, sdo recursos, o destino que Ihe damos é que define seu resultado e suas
consequéncias. Em outras palavras, Silva (2013) lembra que a escola precisa exercer um novo

papel em uma realidade radicalmente transformada.
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4.4 Qual professor para a era digital?

Silva (2013) pondera que para a inser¢édo, acesso e uso das TDICs ndo basta trocar o
material escolar por computadores, mas ha necessidade de desenvolver competéncias
superiores de logica, reflexdo, questionamento, argumentacdo, generaliza¢do, abstracdo,
sintese. A mente dos alunos da era digital opera de uma forma mais pragmatica, aprendem
fazendo, ndo esperam aprender para depois poder fazer. Serd que os professores estdo
preparados para auxiliar no desenvolvimento dessas habilidades? O que fardo para poder
acompanhar as mudangas, ndo cairem na obsolescéncia e ficarem “margem da profissdo? Nesta
secdo vamos ensaiar algumas respostas a estes questionamentos.

O foco da educacdo para o futuro é aprendizagem contextualizada, experimentada. As
acOes pedagdgicas melhor sucedidas serdo as que propiciarem a aprendizagem direcionada a
necessidade de cada estudante. Mas ha obstaculos que precisam ser resolvidos como a falta de
recursos e infraestrutura basica como equipamentos e rede. Ainda encontramos uma quantidade
de pessoas que ndo tém acesso aos meios tecnologicos devido a problemas econdmicos, ficando
restritos ao aprender tendo o professor como o principal e Gnico transmissor de conhecimento.
Silva (2013, p. 145) pondera que as dificuldades atuais de garantir a alfabetizagdo de todas as
criancas, “[...] com o significado estrito de saber ler e escrever, acrescenta-se a falta de acesso
ao mundo digital, a nova realidade, instalando-se uma distancia ainda mais profunda de
oportunidades entre alunos.” Impde-se um esfor¢o politico importante, de toda a nacdo, para
investir na educacdo de todas as criancgas brasileiras para vida no século 21.

Temos que pensar no acesso a recursos de aprendizagem, saber auxiliar para que o
estudante prenda e mantenha sua atencdo no que é necessario ser aprendido, mostrando os
perigos e 0s prazeres que a tecnologia traz para nosso dia a dia, uma vez que a tendéncia é de
expansdo das TDICs.

Barros (2013, p. 181) destaca cinco importantes acOes para que a escola possa priorizar
a formacdo do cidaddo digital:

e incluir em suas matrizes a formacao ética de seus alunos na dimensao virtual;

e mostrar que a internet ndo é a Unica opg¢éo de atividade na vida dos jovens;

e apresentar as inumeras possibilidades construtivas de crescimentos, aprendizado e
entretenimento sadio que a internet oferece;

e promover a formacdo dos professores quanto ao uso da tecnologia e as implicacdes de

Seu mau uso,
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e promover a formacéo dos pais que desconhecem as questdes virtuais e seus problemas
intrinsecos.

Importante que o professor possa mostrar estas acdes para os alunos e familiares, em
como conseguir adquirir conhecimento, para que encontrem valor na aprendizagem e consigam
ter foco de atencdo para que seu aprendizado seja significativo.

Imaginamos um professor que vem da década de 80/90, pensemos na sua dificuldade
em ingressar na era digital, o quanto isso pode ser complexo. Esse professor estava acostumado
a usar uma maquina de datilografia, um mimedgrafo para fazer suas cépias, e tinha, muitas
vezes, apenas como recurso, a biblioteca da escola para fazer busca de conteudo. No momento
gue chegam para ele as TDICs, sente-se impactado e visto por muitos como ultrapassado, pois
seu habitual cotidiano é o tradicional livro, dicionarios, jornais, revistas impressas. Para
Buckinghan (2010, p. 40), a “[...] maioria dos professores sdo céticos em relagdo aos beneficios
educacionais da tecnologia computacional e que o investimento em tecnologia nem sempre
resulta em formas novas e criativas de aprendizagem, nem mesmo em progressos nos resultados
das provas”.

As palavras de Niz (2017) transparecem e simbolizam como foi a resisténcia dos
professores na chegada das tecnologias na escola, no periodo de trabalho entre os anos de 2007
a2010. “No inicio varios professores ndo percebiam o uso dos computadores Como um recurso
pedagdgico, mas queriam usar o Al (Ambiente de Informética) para dar aulas de computacao,
para que assim os alunos aprendessem o manuseio da maquina”. (N1Z, 2017, p. 13/14). A
resisténcia deles fez com que nao percebessem a real melhora em aliar a tecnologia com a
pratica pedagodgica.

Claro que nao foi da noite para o dia que as tecnologias foram inseridas na escola. H&
uma processualidade que comeca com as tecnologias basicas como: uma televisdo com video
cassete com aqueles videos de ciéncias ou até mesmo um filme; um aparelho de som nas aulas
de inglés, e assim foi por muitos anos. Depois teve a chegada dos projetores multimidia, que
eram utilizados para ilustrar os contetdos. O professor precisava trazer esse material em um
CD ou pen-drive. A chegada dos computadores na escola era vista como um meio para
pesquisas basicas, nada focado para o professor a maquina para desenvolver a sua dindmica
pedagdgica, ndo tinha como proposta desafiar os alunos didaticamente.

No presente, é nitido ver como houve avangos significativos nas tecnologias com
computadores modernos, notebooks, tablets e telefones celulares e até mesmo televisdes. Assim
ha acesso para grande parte da populagdo. A internet torna-se quase que universal. Portanto, o

professor precisa entender este cenario, ter formacédo para poder lidar com as tecnologias, o que



67

nem sempre acontece. As instituigcdes formadoras nem sempre instrumentalizam o professor
com conhecimento e estratégias para trabalhar com as TDICs em sala de aula. A insuficiéncia
de preparacdo dos docentes para trabalhar com a TDIC “[...] pode gerar uma subutilizacédo ou
uso inadequado da tecnologia como recurso de ensino”. (N1Z, 2017, p.17).

Branford e Hammond (2019) defendem que as instituicdes que formam professores
precisam ter como responsabilidade incluir a formacéo técnica (letramento técnico) visando
que os futuros professores sejam capazes de utilizar a tecnologia dentro de suas respectivas
disciplinas ou areas de atuacdo. Os cursos de licenciaturas que formam professores, muitas
vezes, por serem cursos baratos e aligeirados, acabam n&o preparando os professores ou
oferecendo infraestrutura tecnolégica adequada para preparar o futuro professor para dar conta
de um trabalho que tem como publico-alvo a geracdo tecnoldgica (NEVES, 2009).

Oliveira (2007), descreve que os professores ndo sdo preparados para acompanhar as
inovacOes, principalmente no século 21 onde a mudanca € uma constante. As exigéncias em
relagdo ao trabalho do professor mostram que ele precisa estar sempre aprendendo e se
desafiando.

Como as institui¢bes (escolas, secretarias de educacdo, redes de ensino) nem sempre
oferecem as condicGes para a capacitacao, ela passa a se constituir em uma responsabilidade do
préprio professor, ele precisa ser um profissional que esteja apto a exercer o cargo que assume.
Oliveira (2007), expde que no caso de os professores ndo receberem preparacao apropriada nas
TDICs, ndo podera se falar que aconteceu a incluséo digital. Ele defende que precisa levar em

consideracdo dois elementos:

1) capacitagdo dos professores das escolas publicas para utilizarem pedagogicamente
as TIC na sala de aula;

2) disponibiliza¢do de ferramentas tecnoldgicas, colocadas a disposi¢do do cidad&o,
ndo apenas como trabalhador, mas também para suas necessidades pessoais.
(OLIVEIRA, 2007, p. 15/16).

Quando se trata de profissionalizacdo de professores para ambientes virtuais e uso das
TDICs, a criatividade e a inovacao sdo capacidades importantes. O professor entdo precisa estar
disposto a novas experiéncias, a ter ousadia, curiosidade e confiar em si proprio (BERALDO;
MACIEL, 2016). Segundo a autora Niz (2017, p. 17), para que as tecnologias sejam usadas
positivamente, “[...] € preciso que se reconheca sua potencialidade e se aproprie das
contribuicbes que ela tem a oferecer para a educagdo. A partir disso, o professor tera clareza
sobre sua utilidade, podendo executar uma pratica diferenciada”.

No momento entdo que o professor consegue perceber a verdadeira ajuda que esses

recursos tecnoldgicos podem trazer para melhorar a dindmica pedagdgica, ele também
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compreende e desenvolve uma capacidade critica para entender que nem todas as informacGes
devem ser usadas e que precisara ter discernimento para saber qual contetudo é apropriado e 0
que precisa ser descartado. “As TDIC ¢ o acesso a Internet sdo apenas ‘recursos’ ou ‘meios’
que vao auxiliar na mediagdo de um tema”, dados e informac@es disponiveis na Web e devem
ser filtrados e discutidos na escola. (BERALDO; MACIEL, 2016, p. 211).

Os professores no momento de usarem as TDICs como recursos e se apropriarem de
suas ferramentas, precisam ter dominios especificos, aprimorar determinadas competéncias
para que posa fazer a diferenca quando do planejamento pedagogico, na organizacao de suas
aulas (BRANSFORD; HAMMOND, 2019). Araujo (2007), defende que o uso das TDICs como
ferramentas de aprendizagem, podem servir de inovagdo pedagdgica a ser aprimorada na escola.
Porém, ¢é fundamental o professor tenha conhecimentos sobre elas para que possa utiliza-las
COMO recursos para o ensino e meio de aprendizagem dos estudantes.

O professor tem liberdade para fazer escolhas, mas o cenario que se desenha, cada vez
mais reduz as possibilidades de renunciar as TDICs como recurso pedagdgico, como meios para
buscar conhecimentos e contetdo para seus alunos e para sua autoformacéo. O acesso ao mundo
digital abre um universo de possibilidades para sua formacdo permanente pois lhe coloca a
disposicdo materiais de grande riqueza e densidade tedrico-pratica que em outros periodos ndo
havia. Mas isso vai demandar maior discernimento e lucidez de sua parte. Se por um lado ele
tem estas possibilidades todas, a quantidade de oferta vai exigir mais tempo no preparo de sua
aula, pois vai precisar ter clareza em suas escolhas na direcdo do que serd melhor para seus
alunos. “Nao ¢ facil, mas é um imperativo ético dos que desejam educar com qualidade”
(NEVES, 2009, p 19). Mesmo que hoje a internet tenha de tudo um pouco, o professor precisa
ser critico ao ler, saber se o site é confiavel, se a fonte é veridica, estruturar, organizar o
conteddo e ndo apenas repassa-lo como esta. Isto exige método, pericia, ciéncia que sé uma boa

formacéo pode possibilitar.
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CONSIDERACOES FINAIS

Chagamos ao final da escrita desta dissertacdo, fruto de pesquisa tedrica qualitativa, que
se orientou pelo problema: quais os limites e possibilidades das TDICs no tocante a atengéo e
a aprendizagem escolar nos anos iniciais do Ensino Fundamental? O objetivo geral a que nos
propomos era problematizar a respeito de como os professores dos primeiros anos iniciais do
Ensino Fundamental lidam com o0s processos atencionais na aprendizagem escolar, em
decorréncia do surgimento das TDICs. Nossa inquietacdo era saber o que a literatura trazia a
respeito da existéncia ou ndo de mudancgas ou possiveis interferéncias das TDICs no ambiente
da sala de aula, nos processos de atencdo, aprendizagem e armazenamento ou memoria das
criancas desta etapa do ensino.

Os primeiros anos do ensino fundamental sdo determinantes para a constitui¢cdo de uma
base de conhecimentos, para a consolidacdo da alfabetizacdo, formacéo de raciocinio 16gico,
motivacao para o estudo e ampliacdo da inteligéncia futura. A presenca das TDICs na vida das
novas geracgdes vem propor novas interrogagdes e deixa muitas inquietacfes no que diz respeito
a aprendizagem, o que demonstra a necessidade de novos olhares e sentidos para as concepcdes
de educacdo voltadas a atencédo e aprendizagem nos primeiros anos do ensino fundamental e o
gue muda com a interferéncia das tecnologias digitais.

Nos propusemos dois objetivos especificos. O primeiro foi verificar se 0 uso das
tecnologias digitais, por parte dos estudantes, interfere, comprometem ou ndo seus processos
atencionais na realizacdo das tarefas de sala de aula; e o0 segundo, identificar se quando ha o
uso de tecnologias em sala de aula auxiliam ou provocam dispersdo que dificulta no ensino e
aprendizagem do estudante. Desta forma concluimos que as TDICs possibilitam a comunicacgédo
em massa, deram suporte para que as informacgdes cruzassem oceanos, continentes, e
hemisférios, conectando todos sobre tudo. Hoje ninguém precisa esperar a edi¢do e impressdo
de um jornal, livro, revista para ler sobre um acontecimento, uma histéria, uma noticia, tudo
estd a um clique.

A chegada das tecnologias digitais trouxe uma revolucdo muito significativa no mundo
externo com impactos na escola, e fez com que ela e os professores tivessem que se desafiar a
utiliza-las como recurso pedagdgico, ndo tendo mais como fugir ou delas se esconder. E por
isso que como ferramentas elas ndo sdo boas ou méas. Nés, seres humanos, utilizando de nossa

inteligéncia é que precisamos direcionar sua finalidade.
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Os alunos agem com muita naturalidade com as tecnologias e até professores mais
jovens conseguem ja ter esse dominio. Os que estdo ha mais tempo na atividade profissional ou
que ndo se desafiam a fazer uso das TDICs, necessitam entender qual seu lugar na vida de uma
geracdo predominante e conectada ao digital. Caso ndo atentarem para isso irdo encontrar
dificuldades para o desenvolvimento de seu trabalho. N&o se trata de fazer julgamentos, de ser
a favor ou contra, mas de entender sua dimenséo no mundo das geragdes mais jovens.

O professor precisara utilizar metodologias e recursos de aprendizagem que estejam
afinados com as necessidades dos alunos, que se sintam identificados e percebam sentido nas
atividades propostas. As experiéncias que o aluno vive precisardo ser positivas para que ele
desenvolva mecanismos mentais que resultem em memorias de aprendizagem e as TDICs
podem oferecer um amplo espectro de possibilidades para que isso ocorra.

O professor acostumado a um sistema de ensino centrado em si, onde ele era o ensinante
e 0 aluno o aprendente para a fungdo de mediador, de compartilhar conhecimentos com o0s
alunos, trocar informac6es, tudo possibilitado pela chegada das TDICs. Isso tudo €é destacado
por Farias (2004) como uma nova atitude docente, uma nova visdo do professor que passa a
construir o conhecimento junto com seus alunos, questiona, duvida, enfrenta conflitos,
contradicGes e divergéncias, enriquecendo tais agdes pelo apoio na tecnologia.

O professor qualificado, e sabendo usar adequadamente as TDICs a favor da educagéo,
sera fundamental no momento de orientar os alunos na aquisi¢ao de conhecimento. Dai que vai
ser desafiado a reinventar sua funcéo, redefinir seu trabalho, exigindo-lhe mais criatividade,
mais envolvimento colaborativo e participativo junto a seus alunos. Demanda que esteja
preparado para interagir e dialogar por meio das diferentes linguagens que o mundo digital Ihe
oferece, sem as quais, em muitas circunstancias ficara no siléncio, uma vez que as novas
geracOes transitam seus processos comunicativos por meio delas.

O professor precisa estar preparado, as tecnologias ndo conseguem ensinar e educar
sozinhas, como também ndo consegue produzir conteldo sozinho, cabe ao professor saber
usufruir de modo correto o que as TDICs tém para oferecer. Os professores, pais e responsaveis,
tém que mediar ao cesso ao conhecimento por meio das TDICs, mostrar as ferramentas
adequadas e proprias para o estudo, ndo deixando eles navegarem na rede sem rumo, 0 que
significaria “naufragio”, pois as TDICs sdo recursos, 0 destino que lhe damos é que define seu
resultado e suas consequéncias. Em outras palavras, Silva (2013) lembra que a escola precisa
exercer um novo papel em uma realidade radicalmente transformada.

Os pais/responsaveis precisam acompanhar as informacgdes que seus filhos estdo

acessando e quanto tempo essas criancgas estdo na frente de uma telinha, vivendo o mundo das
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tecnologias, dessa forma eles colaboram com o processo escolar. O aluno recebe muitas
informacdes e, muitas vezes, ndo consegue processar tudo, se organizar. Isso fica mais bem
compreendido pelo que afirma Meirieu (2008). Para ele, o espirito de uma crianca nédo € o de
uma biblioteca bem-organizada, porque se parece com uma caixa de e-mails lotada de
informacdes misturadas. E, antes mesmo que ela possa fazer uma triagem, chegam novas
informagdes. E isso demanda atengdo, memoria, orientacdo, pois ela naturalmente ndo possui.
Trata-se de um processo que precisa ser construido com a ajuda dos pais e educadores.

Os processos atencionais sdo desenvolvidos na educacéo infantil, antes do ingresso no
ensino fundamental, por meio de atividades manuais, pinturas, jogos, contacéo de historias que
contribuirdo para que, aos poucos a crianca identifigue algo prazeroso nestas tarefas,
concentrando-se e dedicando-se a elas. Neste tempo escolar é também o momento para
disponibilizar tecnologias digitais (que na maioria das casas ja existem para diversdo, lazer)
para a aprendizagem, orientando a crianga no seu uso como recurso de desenvolvimento de sua
inteligéncia.

Qualquer ser humano necessitar ter atencdo para se conectar ao que esta ao seu redor,
pode ser na escola, no trabalho, no transito, precisamos ter atencdo. Sabemos que atencéo
comeca a se manifestar desde a mais tenra idade. Fazendo referéncia ao meio escolar, se inicia
na primeira idade escolar, aonde chegam criancas que acostumadas com um ambiente que,
muitas vezes, s6 proporciona brincadeiras, televisdo, celulares, tablets e computador, em nada
obrigando a crianca a manter sua atencéo em algo.

Antes de se julgar o motivo pelo qual o aluno ndo esta com sua atencédo voltada a aula,
precisa ser feito um diagndstico para se identificar se ha algo errado com a crian¢a ou se Ihe
falta disciplina atencional. Por hipdtese e analise do cenario contemporaneo ja se sabe que, na
maioria das circunstancias, o0 motivo esta relacionado ao ambiente externo, onde a crianga
gostaria de estar: brincando, assistindo videos, jogando e ndo realizando atividades, que nédo
poucas vezes, considera-as enfadonhas.

No momento que o aluno entra na sala de aula, principalmente nos primeiros anos
escolares, cabe ao professor propor atividades didaticas que consigam manter o interesse dos
alunos, que chamem sua atencdo, fazendo-os interessar-se pelo que propde e,
momentaneamente, esquecer o ambiente externo. Esta pode ser uma estratégia para que o aluno
comece a aprender a ter atencéo.

As TDICs ocupam parte significativa do tempo e da vida das novas geragdes, embora
ocupem um novo lugar na aprendizagem e em oferecer facilidades ao ser humano, alguns

estudiosos nos alertam que precisamos também estar atentos a possiveis danos. Rich (2013) é
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um autor que concorda que elas séo inevitaveis, mas que precisam ser bem usadas e que cabera
ao0s pais/responsaveis conduzir corretamente as criangas para utilizar esses meios.

A era das tecnologias digitais trouxe consigo a necessidade de uma mudanca de
mentalidade, especialmente para muitos professores que acreditavam que seria um modismo
passageiro. Os que mantiveram uma postura conservadora, ndo sO se enganaram, como nao
percebem que as TDICs sdo dispositivos que tendem a influenciar comportamentos, humores,
emoc0des e, muitas vezes, conseguem mexer com o0s desejos das pessoas. Por isso professores
precisam desenvolver habilidades e capacidades para utilizar as TDICs para 0 aprimoramento
cognitivo.

Em sintese, podemos dizer que as TDICs introduzem novas formas de compreenséo da
memoria, motivacdo e aprendizagem humanas. Requerem um novo olhar, despido de
preconceitos, capaz de dar passagem ao movimento em curso resultado da nova dinamica que
as TDICs provocam na relacdo professo-aluno, no ambiente de sala de aula e na compreenséo
de como se ddo os processos atencionais influenciados pelos recursos de outra natureza
(digitais) que migram de fora para dentro da escola. Ha interferéncia delas nos processos
atencionais e de aprendizagem dos estudantes dos primeiros anos do ensino fundamental. A
inquietacdo dos professores em relacdo a isso esta relacionada a processos de formacdo que
possuem ou ndo para utiliza-las. A natureza, a intensidade e o grau de interferéncia estardo
relacionados a forma e a maestria que o professor tiver para utiliza-las como recurso pedagdgico
em favor da aprendizagem dos estudantes. Este parece ser o grande desafio que esta posto a

educacdo brasileira neste inicio de século.
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