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RESUMO

O presente estudo descreve o caminho a percorrido durante a pesquisa destinada ao Programa
de Pés-Graduagdo Stricto Sensu em Educagdo (PPGEDU - Mestrado e Doutorado), da
Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missbes (comunidade cientifica
intitulada URI/FW) e a comunidade cientifica da temética. Esta pesquisa objetivou um estudo
investigativo sobre as possibilidades de implementacdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) com foco nas linguagens, atraves do uso de tecnologias digitais, enquanto praticas no
Ensino Médio. Delimita-se o recorte da pesquisa como a BNCC no Ensino Médio e algumas
alternativas de praticas educativas envolvendo a Lingua Portuguesa no Ensino Médio, a partir
do uso das tecnologias digitais. Diante do contexto de pandemia do novo Coronavirus (COVID-
19) houve algumas mudancas no sistema de Ensino, deixando de ser presencial e passando a
ser remoto e hibrido, fazendo-se necessario a compreensao dos alunos e professores sobre essas
novas metodologias, para tornar possivel a integracdo de contetdos nas aulas com o uso das
tecnologias digitais. No estado do conhecimento, recorre-se a uma busca para averiguar o que
se produziu nas pesquisas e producbes académicas nos Ultimos dez anos, dando maior
originalidade e subsidio ao problema de investigacdo. A pesquisa é compreendida como bésica
empirica e propde um método cientifico de carater qualitativo, a partir de um estudo descritivo,
amparado por uma revisao sistematica de literatura, analise de contetdo e documental. A
andlise reflete as teorias e documentos pesquisados no que se refere as tecnologias digitais no
Ensino Médio e a implementacdo da BNCC como proposicdo de praticas educativas na
linguagem escrita, bem como leituras e estudos dos referenciais tedricos de livros e artigos
cientificos. Sua base teorica, além de estar amparada em referéncias relacionadas com a
cibercultura; Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs); a origem da web,
suas versdes e importancia na educacdo, no desenvolvimento da investigagdo, também se faz
um estudo sobre como surgiu a BNCC até ser implementada, especificamente, no Ensino
Médio, e como a Lingua Portuguesa pode ser trabalhada fazendo uso das tecnologias digitais.
Diante disso, essa investigacdo aponta que é necessario contextualizar o uso das tecnologias
digitais no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio, de acordo com as competéncias e
habilidades da BNCC, como: interagir em ambientes virtuais para construcdo de planos de aula
com tecnologia, textos em formato digital, formas colaborativas de produgdo de conteldo,
apresentacées em formatos multimidia, diferentes formatos de avaliacdo, aplicativos e
softwares educacionais para elaboracdo de planos de aula com tecnologia. Sendo assim, no
decorrer dessa pesquisa, propdem-se alguns planos de aula para o Ensino Médio, levando em
consideracdo as habilidades e competéncias, objetivos expressos na BNCC a partir do recorte
realizado, podendo servir de subsidio para que os professores de Lingua Portuguesa possam ter
embasamento para suas aulas, tornando os conteudos interativos e tendo intengdes claras de
fazer com que os conteldos e a aprendizagem da Lingua Portuguesa se tornem significativas
no contexto escolar e social.

Palavras-chaves: BNCC. Tecnologias Digitais. Linguagens. Ensino Médio.



ABSTRACT

The present study has the function of outlining a path to be followed during the research aimed
at the Stricto Sensu Graduate Program in Education (PPGEDU - Masters and Doctorate), of the
Integrated Regional University of Alto Uruguai and Missdes (URI/FW) and the scientific
community on the subject. For such, the general objective is to carry out a study seeking to
investigate the possibilities of implementing the Common National Curriculum Base (BNCC)
with a focus on languages, through the use of digital technologies, as practices in High School.
The research outline is delimited as the BNCC in High School and some alternative educational
practices involving the Portuguese Language in High School, from the use of digital
technologies. In view of the pandemic context of the new coronavirus (COVID-19) there were
some changes in the Education system, moving from being face-to-face to being remote and
hybrid, making it necessary for students and teachers to understand these new methodologies,
to make integration with the contents in the classes is possible with the use of digital
technologies. In the state of knowledge, we resorted to a search to find out what has been
produced in research and academic production in the last ten years, in order to give greater
originality and subsidy to the research problem. The research is understood as basic empirical
and proposes a scientific method of qualitative character, based on a descriptive study,
supported by a systematic literature review, content and document analysis. The analysis
reflected the researched theories and documents regarding digital technologies in High School
and the implementation of the BNCC as a proposition for innovation in written language, as
well as readings and studies of theoretical references contained in books and scientific articles.
Its theoretical basis, in addition to being supported by references related to cyberculture; Digital
Information and Communication Technologies (TDICs); the origin of the web, its versions and
importance in education, in the development of the investigation a study was carried out on
how the BNCC emerged until it was implemented, specifically, in high school and how the
Portuguese language can be worked using digital technologies. Therefore, this investigation
pointed out that it is necessary to contextualize the use of digital technologies in the teaching
of Portuguese Language in High School, according to the competences and abilities of BNCC,
such as: interacting in virtual environments to build lesson plans with technology, texts in
digital format, collaborative forms of content production, presentations in multimedia formats,
different assessment formats, educational applications and software for preparing lesson plans
with technology. Thus, in the course of this research, some lesson plans for high school are
proposed, taking into account the skills and competences, objectives expressed in the BNCC
from the cut made, which may serve as a subsidy for Portuguese language teachers to be able
to having a foundation for their classes, making the contents interactive and having clear
intentions of making the contents and learning of the Portuguese language meaningful in the
school and social context.

Keywords: BNCC. Digital Technologies. Languages. High school.
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1 CAPITULO INTRODUTORIO

Este estudo tem a fungéo de descrever o caminho percorrido durante uma investigacéo,
fruto da linha de pesquisa Processos Educativos, Linguagens e Tecnologias, desenvolvida junto
ao Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo (Mestrado em Educagdo) da Universidade
Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes (URI/FW), bem como para comunidade
escolar e cientifica.

O estudo parte do desejo de investigar como vem acontecendo o uso das tecnologias
digitais no Ensino Médio e como implementar a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
através de praticas pedagogicas na area de Linguagens. Através das experiéncias adquiridas ao
longo dos anos no Ensino Médio, em uma escola publica, a curiosidade de pesquisar e aprimorar
0s conhecimentos tedricos e praticos se mostram sempre presentes para a pesquisadora.
Buscando a contextualizacdo da origem das tecnologias no Ensino Médio e, ao mesmo tempo,
aproximando professor-aluno para que ocorra uma facil aquisicdo do conteldo, a intencdo de
pesquisa foca nas novas linguagens na vida dos jovens, que poderdo aprimorar esse mecanismo
e introduzi-lo em seu contexto.

A partir de didlogos com docentes, através de observacdes com relagdo as praticas
pedagogicas dos professores em sala de aula e, consequentemente, o estudo da implementacédo
das tecnologias digitais no Ensino Médio, percebe-se a necessidade de um aprofundamento
tedrico e pratico com relacdo a proposta da BNCC sobre a maneira de se tratar as linguagens.
Por intermédio da experiéncia evidenciada, entende-se que o uso das tecnologias digitais no
cotidiano escolar ¢ indispensavel, ja que elas estdo presentes em todos os ambientes.

Diante do que foi exposto anteriormente, as praticas educativas em sala de aula
mostram-se necessarias, haja vista que, na contemporaneidade, ha um grande arsenal de
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICs) capaz de suprir algumas
dificuldades discentes que se mantém recorrentes a cada ano letivo. As TDICs tém afetado
todos os campos da vida humana através da sua evolucdo e importancia nas relagdes sociais.
Acompanhar essa evolugdo e importancia se tornou uma necessidade e um desafio. Para viver
em sociedade é fundamental compreender o movimento e as for¢as que atuam nesta sociedade,
produzindo elementos para a sua manutencao e/ou transformacao. Por outro lado, acompanhar
0 movimento de transformacéao provocado pelas tecnologias tem se tornado um grande desafio
para todos, especialmente para a area de educacdo (GENEROSO et al., 2013).

Nesse sentido, este estudo versa sobre as Tecnologias Digitais no Ensino Médio: a

implementacdo da BNCC como proposicao de praticas educativas na linguagem escrita. Cabe
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ressaltar que o objetivo € investigar as possibilidades de implementacdo da BNCC com foco
nas linguagens, através do uso de tecnologias digitais enquanto praticas no Ensino Médio. Para
tal, este estudo tem como norteadores 0s seguintes objetivos especificos:

a) reunir os conceitos de tecnologias digitais e de praticas educativas na educacdo
existentes para dar o suporte teorico que se faz necessario durante o desenvolvimento do estudo;

b) identificar como a BNCC pode contribuir com a ado¢éo de tecnologias digitais na
abordagem de metodologias de ensino da linguagem escrita, dando um maior enfoque no
Ensino Médio;

c) verificar como estratégias didaticas com tecnologias digitais podem diversificar as
praticas metodoldgicas de ensino da linguagem escrita no Ensino Médio.

A questdo que motivou a pesquisar esta em saber “como as TDICs podem ser
implementadas no Ensino Médio, levando em consideracdo as orientagdes da BNCC, dentro de
uma perspectiva de préaticas pedagogicas diversificadas das metodologias de ensino da
linguagem escrita?”, uma vez que as praticas digitais sdo utilizadas no &mbito da educacéo por
meio das TDICs, além de expansédo de tais praticas e suas contribuices para técnicas de escritas
de linguagem propostas na BNCC.

Primeiramente, esta pesquisa trata do estado do conhecimento, representado por
trabalhos e referéncias produzidos na area, verificados por meio de uma pesquisa no site da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES). Na sequéncia, 0
capitulo 1 traz um estudo prévio sobre as questdes da educacao e tecnologia, focadas em Lévy
(2008). No decorrer do desenvolvimento desta pesquisa, busca-se compreender como as
tecnologias digitais sdo fundamentais no contexto educacional.

No capitulo 2, analisa-se como a BNCC (BRASIL, 2017) tem se reportado as
tecnologias digitais no Ensino Médio, tendo como foco a proposicédo de praticas pedagogicas
relacionadas a linguagem escrita. Além da BNCC, que servird como embasamento teorico,
outros autores especialistas nesse contexto da linguagem escrita sdo utilizados. No capitulo 3,
verifica-se como as estratégias didaticas com as tecnologias digitais podem ser utilizadas nas
praticas educativas da linguagem e, a0 mesmo tempo, buscando uma contextualizagdo de como
as tecnologias podem servir de instrumento didatico no Ensino Médio.

Frente as questdes evidenciadas, no capitulo 4, encerra-se essa proposta e se descreve,
detalhadamente, a metodologia aplicada durante esta dissertacdo de Mestrado, a qual foi
desenvolvida seguindo um cronograma. Vale também ressaltar que, nesta parte do texto,
apontam-se as principais técnicas para coleta e analise de dados, ressaltando, inclusive, a

ferramenta utilizada para a organizacdo do que foi coletado. A partir desse contexto, séo
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elaboradas duas atividades para cada ano do Ensino Médio, dentro da tematica proposta pela
TDIC e de acordo com o quadro das competéncias e habilidades de Lingua Portuguesa listado,
conforme as etapas declaradas para a realizacdo deste estudo. Finaliza-se esta pesquisa com as
considerac@es finais, que, além de revisitar cada capitulo, observa os principais achados e
sugere trabalhos futuros e, em seguida, apresentam-se as referéncias.

Com relagédo ao estado do conhecimento, buscou-se verificar as pesquisas que foram
produzidas em nosso pais, tendo como foco as Tecnologias no Ensino Médio e a implementacéo
da BNCC como proposicao de praticas educativas na/para a escrita. Procurou-se, ainda, ndo
direcionar a area do conhecimento, pois os dados seriam significativamente limitados. Através
de algumas referéncias bibliograficas, enfatizou-se como as tecnologias digitais e a linguagem
escrita podem ser utilizadas no contexto escolar, tornando o trabalho significativo e
compreendendo que a apropriacdo da linguagem escrita € eficaz no cotidiano de todos,
independentemente do meio em que vivem.

Este estudo evidencia a tecnologia através da Internet, que se tornou indispensavel,
servindo como uma alternativa no contexto educacional, com a chegada do novo Coronavirus
no Brasil, em mar¢o de 2020. No Brasil e em outros paises, ocorreu o fechamento de muitos
setores, entre eles a educacdo. Muitas criancas, jovens e adultos ficaram sem aulas presenciais,
entdo, houve a necessidade de aderir a novas formas de ensinar e aprender, fazendo o uso das
tecnologias digitais em varias institui¢ces de ensino.

Tendo em vista o atual momento da pandemia do COVID-19 no mundo e no Brasil, foi
preciso aderir ao ensino remoto e hibrido, para isso, houve a necessidade de compreender o
conceito de ambos. No entanto, muitos professores e estudantes tiveram que se adequar as aulas
a distancia e serem criativos a fim de dar sequéncia as atividades escolares, fazendo uso de
diversos recursos tecnoldgicos disponiveis.

O Ensino Remoto, atualmente utilizado em carater emergencial no Brasil, assemelha-se
a EaD apenas no que se refere a uma educacdo mediada pela tecnologia. Mas os principios
seguem sendo os mesmos da educacdo presencial (COSTA, R., 2020). As aulas remotas sao
realizadas em tempo real, seguindo os mesmos horarios das aulas presenciais, todas as
disciplinas sdo ministradas cotidianamente pelos docentes, seguindo o calendario do plano de
ensino e a carga horaria das instituigdes de ensinos.

Dada a importancia do atual momento de pandemia da COVID-19 no mundo e no Brasil,
foi preciso aderir ao ensino remoto e hibrido. Assim, é preciso compreender o conceito de
ambos. Muitos professores e estudantes tiveram que se adequar as aulas a distancia e serem

criativos para dar sequéncia as atividades escolares, fazendo uso de diversos recursos
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tecnoldgicos disponiveis. Partindo desse pressuposto, o uso das ferramentas tecnolégicas na
educacdo é uma nova forma de ensino e serve como subsidio de comunicagao entre professores
e alunos para interagirem com os contetdos, tendo em mente as habilidades e competéncias da
BNCC.

1.1 Compreendendo os motivos do estudo

Os motivos da escolha por essa pesquisa tém por base o anseio da pesquisadora em
aperfeicoar a carreira docente como pedagoga e professora de Lingua Portuguesa do Ensino
Médio, sendo a realizagdo de um sonho. Também, pelo desejo de analisar, colaborar e propor
praticas educativas com as diversas tecnologias e linguagens, que podem auxiliar no contexto
educacional, seja no ambito académico ou no contexto escolar e social, no que se refere ao
processo de ensino-aprendizagem.

Nas graduacGes cursadas pela pesquisadora, sempre houve interesse pelas areas de
Pedagogia e Letras em Literaturas e Estudo de Linguagem. Seguindo a relevancia sobre esses
temas importantes, os trabalhos de conclusdes de cursos foram pesquisas de campo e
observacdo participante, voltadas para a area de linguagens. Partindo desse contexto, surgiu a
conveniéncia de continuar os estudos, iniciando o Mestrado do Programa de P6s-Graduacéao
Stricto Sensu em Educacdo, tendo como area de concentracdo Educacdo e linha de pesquisa
Processos Educativos, Linguagens e Tecnologias.

O Mestrado veio para completar a vida docente da pesquisadora, posto que teve como
objetivo o aprofundamento dos conhecimentos tedricos e praticos, aprimorando a
aprendizagem, a partir de diferentes enfoques e abordagens tedricas, compreendendo e
refletindo sobre as tecnologias digitais no contexto escolar, que se tornaram ainda mais
importantes ap6s a implantacdo da BNCC no Ensino Médio. Essa pesquisa contribui com a
formagdo docente e com o crescimento profissional da pesquisadora, oportunizando
conhecimentos voltados a origem da BNCC, Metodologias Ativas e como a Lingua Portuguesa
pode ser trabalhada de forma significativa, fazendo o uso das tecnologias digitais e
diversificando as praticas educativas referentes a linguagem e escrita.

As experiéncias da formacdo académica e da atuacdo profissional da pesquisadora
fizeram com que fosse possivel vislumbrar um maior aporte teorico para a conducdo de uma
pesquisa na area educacional. Soma-se a isso a escolha por ser professora do Estado do Mato
Grosso, que € a realizacdo de um sonho, e impulsionou a ser pesquisadora em educagéo, tendo

como area de concentracdo a area de linguagens, por isso pretende-se desenvolver um trabalho
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significativo no contexto educacional, envolvendo os Processos Educativos, Linguagens e
Tecnologias, a partir de subsidios tedricos contextualizados com a pratica, que podem servir de
instrumentos didaticos no processo de ensino-aprendizagem no Ensino Médio, atuando como
alternativas no trabalho pedagdgico, apontando diversas metodologias que podem ajudar no
desenvolvimento cognitivo dos estudantes, tornando o trabalho significativo e compreendendo
que a apropriacdo das novas linguagens tecnoldgicas é subsidio eficaz no contexto escolar.

A relevancia desse estudo e o aprimoramento dessa pesquisa estd em perceber que 0 uso
das tecnologias, no cotidiano escolar, € imprescindivel. Elas estdo presentes em todos 0s
ambientes, sejam econdémicos ou sociais, no &mbito educacional ndo tem sido diferente.

Desse modo, concorda-se com Assolini e Lastoria (2013, p. 11) quando destacam que
“0 conhecimento e a convivéncia com diferentes linguagens sdo condicOes basilares para a
construcdo de propostas pedagogicas que possam, de fato, contribuir para a formacdo de
sujeitos capazes de entendé-las, interpreta-las e compreendé-las”. Ainda nesse Viés,
complementam que “por meio de propostas pedagogicas fundamentadas e inovadoras,
consideramos essencial oportunizar aos educandos o exercicio da desconfianca e a producéo de
diferentes sentidos diante de diferentes linguagens, com base em sua memoria de sentidos e
nivel de letramento.” (ASSOLINI; LASTORIA, 2013, p. 11).

No decorrer da pesquisa, analisam-se 0s novos instrumentos de aprendizagem, que
servem como meios de aproximar o professor do aluno para que ocorra uma melhor aquisicdo
do conteldo, a percepcdo que o educar deve ter influéncia das novas linguagens na vida dos
jovens, que poderdo se apropriar desses mecanismos e introduzi-los em seu contexto didatico.

Partindo dessa constatacdo, como mediadores do conhecimento, é preciso valorizar as
aulas com metodologias de expressividades para os alunos, fazendo com que ele tenha viséo de
mundo e se tornem sujeitos ativos nas linguagens, valorizando suas experiéncias cotidianas,
dialogando e enriquecendo seus conhecimentos a partir das diversas tecnologias e linguagens,
para que comecem a interagir com os meios de comunicagdo presentes no cotidiano.

Dessa forma, torna-se fundamental a reflexao, levando o docente a repensar o processo
do qual participa dentro da escola, para que consiga visualizar a tecnologia como uma ajuda e
utiliza-la de forma consistente. De acordo com Moran (2000), “ndo precisaremos abandonar as
formas j& conhecidas das tecnologias telematicas, sé porque estdo na moda. Integraremos as
tecnologias novas e as ja conhecidas. Iremos utiliza-las como mediacdo facilitadora do processo
de ensinar e aprender participativamente”, assim, “havera uma integracdo maior das tecnologias

e das metodologias de trabalhar com o oral, a escrita e o audiovisual.” (MORAN, 2000, p. 56).



16

Desta maneira, pensar em uma Educacdo em Rede, a partir do cotidiano desses alunos,
das linguagens tecnoldgicas e apropriacao delas de modo que proporcione uma formacéo para
atuacdo nesse novo espaco virtual de forma protagonista, ativa e critica, pode gerar bons frutos
no processo de ensino e aprendizagem em sala de aula.

Acredita-se que a contextualizacdo dos conteudos e as linguagens tecnoldgicas que vem
surgindo ndo sao barreiras para o desenvolvimento de préaticas educativas, podendo se mostrar
a servico da compreensao sociocultural, buscando e resgatando as linguagens diversificas,
independente dos contextos formais e ndo-formais. E por meio das linguagens que acontece a
comunicamos e a inovacdo se faz necesséria, pois, em sala de aula, depara-se com alunos
diversificados em seu intelecto, maneira de viver, personalidades e formas de aprender.

Dessa maneira, ndo se pode acomodar para esses fatores que, certamente, influenciam
nas aprendizagens desses jovens, € essencial que os profissionais se tornem organizadores da
aprendizagem da crianga, propiciando o desenvolvimento da sua autonomia. As razdes pelas
quais as tecnologias e recursos digitais devem, cada vez mais, estar presentes no cotidiano das

escolas, todavia, ndo se esgotam ai.

1.2 Contextualizando os motivos do estudo

“Educar ¢ impregnar de sentido cada ato cotidiano” (FREIRE, 1987, p. 32). E através
de algo que é significativo que aprendemos, quando é do interesse e faz parte do projeto de vida
de cada um. O sujeito ndo aprende nada que nao seja importante para sua vida. Desse modo,
gestores e educadores podem impor, mas o aluno néo ira aprender se ndo for significativo para
ele. Consciente dessa realidade, o objetivo deste estudo é investigar as possibilidades de
implementacdo da BNCC (BRASIL, 2017), com foco nas linguagens para construcao das
tecnologias digitais enquanto préaticas no Ensino Médio.

Na educacdo, as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacao estdo recebendo
atencdo e, definitivamente, passaram a fazer parte das praticas docentes, essa nova realidade é
de extrema importancia a fim de desenvolver aprendizagens realmente significativas. Ainda,
auxiliam aos professores na execucdo de metodologias de ensino ativas, ordenando processo de
ensino-aprendizagem e realidade dos estudantes, tal ordenamento possibilitara despertar o
interesse e engajamento dos discentes em todas as etapas da Educacéo Basica.

De acordo com Pérez Gomes (2015), a atual realidade da sociedade remete a um mesmo
grau de importancia para as praticas de ensino tradicionais e para a metodologia que faz uso de

tecnologias digitais. Dentro desta consideracdo, o autor faz a seguinte mencao:
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Aprender a “linguagem da tela”, das “tecnologias da interrupcdo” chega a ser tdo
necessario como a alfabetizacdo relacionada com a leitura e a escrita verbais.
Consequentemente, preparar os cidadaos ndo sé para ler e escrever nas plataformas
multimidias, mas para que se envolvam com esse mundo, compreendendo a natureza
intrincada, conectada, da vida contemporanea, torna-se um imperativo ético e também
uma necessidade técnica. (PEREZ GOMES, 2015, p. 21).

O aluno, ao sentir prazer em ir a escola, assim como para aprender. Diante deste
pressuposto, qual é a funcdo do docente? Precisa tornar-se um profissional organizador da
aprendizagem da crianca, propiciando o desenvolvimento da sua autonomia. Os motivos que
tornam as tecnologias e recursos digitais esséncias dentro do processo de ensino/aprendizagem
e, por isso, precisam fazer-se presentes no dia a dia escolar, contudo, ndo se encerram aqui.

Dentro do processo educacional atual, 0 aspecto que o0 ensino possui delimita-se como
um ensinamento passo a passo de como o aluno pode ajudar a si mesmo. Esta maneira, na
verdade, desperta, no educador, a necessidade de se aprimorar sempre, buscando novas formas
de adaptar as mudancas impostas pelo decorrer do tempo. Consoante Pérez Gémes (2015), o
que é visto como mudanca for¢ada da metodologia de ensino adotada pelos docentes, deve ser
considerada como uma inovacao do processo de ensino, na qual se busca uma transicdo capaz
de envolver os discentes dentro de todo o processo de ensino.

Percebe-se que a educacdo do século XXI necessita ser encarada, pelos educadores e
educandos, como um direito ao acesso e conhecimento de novas tecnologias, troca de
experiéncias e linguagens. Profissionais da Educacdo, atualmente, tém o papel de ajudar a
formar pessoas ativas, capazes de viver no mundo da imagem e transformacéo, sendo sujeitos
da construcdo do seu préprio conhecimento, utilizando a linguagem audiovisual como forma
de desenvolvimento do espirito critico e da capacidade de raciocinar.

Nesse contexto, justifica-se a relevancia deste estudo a partir da experiéncia da
pesquisadora como educadora, por perceber a importancia do uso das tecnologias digitais no
cotidiano escolar. Muitos gestores e professores ainda visualizam estes recursos sem
metodologia propicia e eficaz, que gere aprendizagem, ndo as integrando ao seu cotidiano,
quando deveriam reconfigurar a pratica pedagogica, respondendo as novas demandas da sala
de aula.

Com a implementacédo das politicas educacionais, as praticas educativas tecnologicas,
as crescentes exigéncias e os inesperados desafios do mundo atual, torna-se natural que as
pessoas vejam 0 mundo com um novo olhar, além disso, os sistemas de ensino, acabam por

influenciar o fazer pedagdgico dos professores. De acordo com Gadotti (2005, p. 16):
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As novas tecnologias criaram novos espacos do conhecimento. Agora, além da escola,
também a empresa, 0 espaco domiciliar e o espaco social se tornaram educativos.
Cada dia mais pessoas estudam em casa, pois podem de la acessar o ciberespaco da
formacdo e da aprendizagem a distancia, buscar fora das escolas a informacdo
disponivel nas redes de computadores interligados a servi¢os que respondem as suas
demandas de conhecimento. Por outro lado, a sociedade civil esta se fortalecendo, ndo
apenas como espaco de trabalho, mas como espaco de difusdo e de reconstrucdo de
conhecimentos.

Ao considerar que se vive uma época de globalizacdo, tanto da economia, quanto das
tecnologias e informag0es, as quais refletem diretamente na cultura e na sociedade, a escola
ndo pode ficar excluida desta realidade, carecendo apropriar-se dos avangos tecnoldgicos e
incorporéa-los a pratica educativa.

Nessa perspectiva, a Base Nacional Comum Curricular:

contempla o desenvolvimento de competéncias e habilidades relacionadas ao uso
critico e responsavel das tecnologias digitais de forma transversal — presentes em
todas as areas do conhecimento e destacadas em diversas competéncias e habilidades
com objetos de aprendizagens variados — e de forma direcionada — tendo como fim o
desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proprio uso das tecnologias,
recursos e linguagens digitais — ou seja, para o desenvolvimento de competéncias e
compreensdo é relevante 0 uso e a criagdo de TDICs em diversas praticas sociais.
(BRASIL, 2017, s/p).

Nessa Otica, a linguagem esta presente em todos 0s contextos, até mesmo antes dos
individuos interagirem com o mundo letrado.

Partindo desse prisma, quando o individuo comeca a frequentar o ambiente escolar,
desenvolve o0 espaco comunicativo, o que exige dele mais desenvoltura, por meio da
apropriacdo da fala, da escrita e das diversas formas de linguagem para poder compreender o

mundo. Conforme Silva, Azevedo e Siqueira (2016, p. 1),

[...] vale ressaltar a importancia da educacdo para o processo de aquisi¢do de
autonomia linguistica e da linguagem como ferramenta impulsionadora para se
adquirir uma aprendizagem significativa. Assim, se um individuo consegue fazer uso
da linguagem de forma adequada, possibilitando a comunicagéo entre ele e 0s demais
a sua volta, consequentemente a aprendizagem sera conquistada com maior facilidade.

Conforme Martin-Barbero (2000 apud SILVA; AZEVEDO; SIQUEIRA, 2016, p. 1-2),
“o cidadao de hoje pede ao sistema educativo que 0 capacite a ter acesso & multiplicidade de
escritas, linguagens e discursos nos quais se produzem as decisdes que o afetam [...]”. Logo,
mostra-se de grande relevancia buscar uma inovacdo das metodologias de ensino educacionais

atualmente vigentes. 1sso porque as escolas ndo podem ter uma postura de apenas manter uma
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estabilidade dentro da sociedade, mas sim buscar a superacdo de uma imagem que prioriza as
classes mais altas e adotar uma postura que oferece o ensino para todas as classes.

No contexto contemporaneo global, diversas mudancas tém acontecido em um curto
espaco de tempo (LEVY, 1993), como a imaginac3o, que se enriquece com as simulagdes;
como a percepcdo, que se amplifica com os sensores digitais, as realidades virtuais. Chartier
(1994) considera o texto na tela uma revolucdo do espago da escrita que altera

fundamentalmente a relacdo do leitor com a obra, as maneiras de ler e 0s processos cognitivos:

Se abrem possibilidades novas e imensas, a representacdo eletrbnica dos textos
modifica totalmente a sua condicdo: ela substitui a materialidade do livro pela
imaterialidade de textos sem lugar especifico; as relacbes de contiguidade
estabelecidas no objeto impresso ela opbe a livre composicdo de fragmentos
indefinidamente manipuléveis; & captura imediata da totalidade da obra, tornada
visivel pelo objeto que a contém, ela faz suceder a navegacdo delongo curso entre
arquipélagos textuais sem margens nem limites. Essas mutacBes comandam,
inevitavelmente, imperativamente, novas maneiras de ler, novas rela¢cBes com a
escrita, novas técnicas intelectuais. (CHARTIER, 1994, p. 100-101).

Em uma visao geral, Lévy (2009) discute as caracteristicas distintivas do ciberespaco e
da cibercultura do ponto de vista antropolégico, filoséfico, cultural e sociolégico. Um otimista
sobre o potencial futuro do ciberespaco, ele argumenta eloquentemente que a tecnologia — e
especificamente a infraestrutura do ciberespaco, a Internet — pode ter um efeito transformador
na sociedade global. Algumas das questfes que ele aborda sdo novas formas de arte; mudancas
nas relacbes com o conhecimento, educacdo e treinamento, a preservacdo das diferencas
linguisticas e culturais, o surgimento e as implicacdes da inteligéncia coletiva, os problemas da
exclusdo social e 0 impacto das novas tecnologias na cidade e na democracia em geral (LEVY,
2009).

Chartier (1994) examina os diferentes sistemas necessarios para regular o mundo da
escrita ao longo dos séculos, desde o registro de titulos até a classificacdo das obras. O mundo
moderno, argumenta, herdou diretamente os produtos desse trabalho: o principio béasico de se
referir a textos, o sonho de uma biblioteca universal, real ou imaginéria, contendo todas as obras
jaescritas e o surgimento de uma nova definicdo de livro, levando a algumas das inovagées que
transformaram a relagdo do leitor com o texto.

Ainda hoje, o termo “letramento” ¢ interpretado, por muitas pessoas, como se referindo
a leitura e, mais particularmente, a aprendizagem da leitura por criangas pequenas. Entretanto,
a questdo de como as criancas aprendem a ler tem sido altamente contestada e esses debates
possuem implicacfes em como a alfabetizacdo de adultos é concebida. A distingdo entre um

foco nos principios fonéticos, por um lado, e na leitura para o significado por outro, leva a um
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entendimento dos desafios que a leitura proporciona dentro das metodologias de ensino de
linguagem atualmente adotadas (TFOUNI, 1995).

Pode-se concluir que a tela como espaco de escrita e de leitura traz ndo apenas novas
formas de acesso a informacgédo, mas também novos processos cognitivos, novas formas de
conhecimento, novas maneiras de ler e de escrever, enfim, um novo letramento, isto €, um novo
estado ou condicdo para aqueles que exercem praticas de escrita e de leitura na tela. Nesse Vviés,

a escola dever permitir ao aluno:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017, s/p).

Diante disto, 0 MEC ressalta que se mostra prudente a observancia que a aplicacdo das
praticas educativas tecnoldgicas desenvolvidas para as metodologias da educagdo ndo deve
possuir simplesmente um objetivo de proporcionar o aprendizado ou tornar o ensino mais
atrativo para os alunos. Essas tecnologias devem ser aplicadas como formas de se inovar as
formas como os alunos buscam a construcdo de seus conhecimentos, tendo como principal
ferramenta a utilizagdo das TDICs (BRASIL, 2020).

1.3 As evidéncias acerca das Tecnologias Digitais no Ensino Médio diante da literatura

O presente estudo, a partir do estado do conhecimento, apresenta o que estd sendo
produzido no Brasil acerca das Tecnologias Digitais no Ensino Médio e a implementacdo da
BNCC (BRASIL, 2017) como proposi¢cbes praticas educativas. Destaca-se que algumas
nomenclaturas causam opinides divergentes entre 0s pesquisadores, pois, uma vez que se utiliza
somente uma fonte de dados, alguns professores entendem que é mais conveniente chamar de
“levantamento de producdes académicas”, ao invés de “estado do conhecimento” ou “estado da
arte”.

Para o levantamento da producéo cientifica a proposito das TDICs no Ensino Médio,
utiliza-se como metodologia uma analise bibliografica e documental, disponibilizando
resultados de analise qualitativa, efetuada no site do Catalogo de Teses e Dissertagdes da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), durante 0 més de
janeiro de 2020. Gil (2002, p. 44) assevera que “a pesquisa bibliografica ¢ desenvolvida com

base em material j& elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos”.
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Para 0 acesso ao banco de dados, além da URL inserida em navegador para internet
(Google Chrome), foram utilizados trés descritores, “Ensino Médio e TDICs”, “Linguagens e
BNCC” ¢ “Praticas Pedagogicas e BNCC”. As observacdes para analise quanti-qualitativa se
detiveram, basicamente, em informac6es como tipo de trabalho (Mestrado, Mestrado
Profissional ou Doutorado) e o ano, que variou de 2003 a 2017, ja que se trata de um tema
significativo no contexto educacional e demais ambientes.

Em concordancia com o resultado da pesquisa de dados da CAPES, esclarece-se que,
em relagdo ao descritor “Ensino Médio e TDICs”, obteve-se 0 acesso a 2 pesquisas, sendo uma
de Mestrado e outra de Doutorado. As pesquisas foram desenvolvidas em &reas de Educacédo
em instituicOes brasileiras, assim identificadas: Universidade Regional Integrada das Missoes
(URI) e Universidade Estadual de S&o Paulo (UNESP), no ano de 2016, conforme se verifica

na figura abaixo.

Figura 1 — Resultados para "Ensino Médio e TDCIs”

UNESP (2016)

URI (2016)

Fonte: Elaborado pela autora (2021)

Com relagdo ao segundo descritor — “Linguagens e BNCC”, ha apenas dois trabalhos
de mestrado publicados, apresentados pelas seguintes universidades: um da Universidade
Regional Integrada das Missbes (URI), no ano de 2017 e o outro da Universidade de Tuiti do
Parand (UTP), em 2003. Conforme pesquisas envolvendo o terceiro descritor, “Praticas
Pedagbgicas e BNCC”, houve apenas uma pesquisa oriunda da Universidade Regional

Integrada das Miss6es (URI), desenvolvida no ano de 2017.
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Figura 2 — Resultados para “Linguagens BNCC” e “Praticas Pedagogicas e BNCC”

URI 2017 e UTP 2003

Fonte: Elaborado pela autora (2021)

No quadro a seguir, estdo relacionadas as informaces relativas ao titulo, autoria, ano,

palavras-chave, programa e instituicdo em que foram realizadas as pesquisas resultantes da

busca no site da CAPES.

Quadro 1 — Demonstrativo qualitativo das investigacdes

. PALAVRAS- PROGRA INSTI
TITULO AUTORIA | ANO CHAVE MA TUICAO
Educacéo;
A contribuicdo dos recursos | Manoelle Ensino Médio; Mestrado em
das TDICs no processo de | Silveira 2016 | TDICS; ~ URI
. o Educacéo
ensinar e aprender Duarte mediacéo
docente.
Uma andlise do ensino de Jean Ensino de i.
lingua inglesa por meio d_o Custodio 2016 TDICS. DoutoradoN UNESP
uso das tecnologias digitais de Lima Abordagem em Educacéo
da informacéo e comunicacéo comunicativa.
A leitura e a base nacional .
comum curricular (BNCC): | Minéia E?ttizgaezj[u dos E/Iei?;;ado em
uma abordagem pela | Carine 2017 | L ituicio d URI
erspectiva  dos  estudos | Huber culturais; Inst!tmgao €
P : BNCC. Ensino
culturais
A construgdo do sentido em H'Pem?'d'aj .
. i~ - comunicagao; Mestrado em
interfaces web que utilizam | William . ) L
; L . 2003 | linguagens; Comunicagédo | UTP
tecnologia multimidia: o | Sade Junior . . .
. . interacdo; e Linguagens
website mycity.com .
tecnologia.
x - Ambiéncia em
A acdo pedagdgica no tecnologias:
contexto cibercultural: da | Ana Paula nooglas, Mestrado em
. N 2016 | praticas x URI
ambiéncia do aluno a pratica | Baldo Educacéo

do professor

pedagogicas;
aprendizagem

Fonte: Elaborado pela autora (2021)
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De acordo com o quadro acima, a anélise qualitativa das investigacdes constatou que no
periodo de 2003 a 2017 foram encontradas apenas cinco pesquisas relacionadas as questdes de
tecnologias digitais, e, trés desses estudos, realizados na URI, os quais estdo relacionados com

a proposta de pesquisa em desenvolvimento.
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2 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E AS PRATICAS PEDAGOGICAS NA EDUCACAO

Como esta pesquisa objetiva investigar as possibilidades de implementacdo da BNCC
com foco nas linguagens para construcdo das tecnologias digitais enquanto praticas no Ensino
Médio, buscando compreender o conceito de tecnologias digitais e de praticas pedagdgicas para
educacdo, analisando como a Base Nacional Comum Curricular tem se reportado as tecnologias
digitais com foco no Ensino Médio, para alcancgar o propdsito, foi possivel fazer um percurso
pela historia da origem da web e sua evolucao ao longo do tempo até o0 momento que ela passa
a ser importante no contexto educacional. Sendo assim, segue a importancia da web e as

defini¢bes de cada uma delas.

2.1 A origem da web, suas versdes e importancia na educacao

A necessidade de entender sobre a origem da web faz refletir o quanto a tecnologia
digital se mostra importante e eficiente dentro das politicas publicas para a educacdo. Diante
dessa questdo, a web é uma das ferramentas para que os contetdos se tornem significativos no
contexto escolar e social, fazendo-se necessario compreender a histéria da web, suas versdes e
a relevancia para educagao.

Quando as primeiras familias e empresas instalaram seus préprios sistemas telefonicos,
0 mundo, de repente, ficou muito mais proximo. Naquela época, tinha-se que estar conectado a
outra linha, por meio de uma central telefonica, para ligar para alguém. Cada telefone tinha seu
proprio endereco fixo, de modo que os funcionarios dos sistemas de comutacdo podiam
conectar os plugues uns aos outros (KENSKI, 2012).

Naquele tempo, as universidades e institui¢cbes de pesquisa queriam trocar informacdes
com mais rapidez e eficiéncia, ainda havia mainframes que enchiam salas inteiras. Assim, a
primeira Internet emergiu da rede desses mainframes. O fato de ter um propdésito puramente
militar € apenas uma lenda (SCHNEIDER, 2013). Cada nivel parece distanciar o usuario das
contingéncias materiais e técnicas, para trazer transparéncia nas trocas e se abrir para novas
funcionalidades. E, como a funcdo cria o 6rgdo, ela muda profundamente toda a sociedade
(CARDOSO, 2011).

Na Web 0, a Internet, foi criada oficialmente em 1989, com uma proposta de Tim
Berners-Lee, um cientista da computacdo que trabalhava na Organizacdo Europeia para
Pesquisa Nuclear (CERN). Ele propds uma rede de computadores aberta para manter o controle

das pesquisas no CERN (KENSKI, 2012). Implementou a primeira comunicacao bem-sucedida
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entre um navegador da web e um servidor via Internet no ano seguinte. Comec¢ando com aquele
primeiro site em 1991, o World Wide Web Project, Berners-Lees pressionou professores,
alunos, programadores de computador e entusiastas da Internet para criar mais navegadores e
servidores para a Internet (SOUZA; ALVARENGA, 2004). Com relacdo a primeira
implementacdo de comunicacdo, fica explicito o avango da web e sua importancia em varios

contextos, especificamente para a educacao.

2.1.1 Web 1.0 — Os carrinhos de compras e a web estatica

Em 1989, Tim Burners-Lee sugeriu a criagdo de um espaco de hipertexto global, no qual
qualquer informacédo acessivel pela rede seria referida por um tnico Identificador Universal de
Documento (UDI). O sonho da web era criar um espaco comum de informacdo no qual as
pessoas se comunicassem compartilhando informagdes (SCHNEIDER, 2013).

A Web 1.0 era, especialmente, uma web somente de leitura, estatica e um tanto
monodirecional. As empresas podiam fornecer catdlogos ou brochuras para apresentar suas
producdes usando a web e as pessoas podiam Ié-1os e entrar em contato com seus representantes.
Na verdade, os catalogos e brochuras eram anuncios semelhantes em jornais e revistas e a
maioria dos proprietérios de sites de comércio eletrdnico utilizava aplicativos de carrinho de
compras em diferentes formas e formatos (SCHNEIDER, 2013).

Os sites incluiam paginas Hyper Text Markup Language (HTML) estaticas que nédo
eram atualizadas com frequéncia. O principal objetivo dos sites era divulgar as informacoes
para qualquer pessoa, a qualquer momento e estabelecer uma presenca on-line. Ndo eram
interativos e, na verdade, eram como brochuras. Usuérios e visitantes desses sites s6 podiam
visitad-los sem nenhum impacto ou contribuicdo e a estrutura de links era muito fraca. Os
protocolos principais da web 1.0 eram Hypertext Transfer Protocol (HTTP), HTML e Uniform
Resource Locator (URL) (KENSKI, 2012).

A Web 1.0 foi desenvolvida durante o seculo 20 e esta era a rede basica. Na Web 1.0, os
usudrios estavam limitados a consumir contetdo estatico e ndo podiam fazer upload de nada
novo para a rede. Assim, na web 1.0 tudo era tratado pelo Webmaster (CARDOSO, 2011). A
Web 1.0 fazia com que os computadores se comunicassem, replicando o que ja existiam o nivel
dos conteudos e da dindmica, permanecendo na difusdo de uma pessoa para varias. Podia ser a
simples transposicdo de um catidlogo de produtos em um site comercial (SOUZA;
ALVARENGA, 2004).
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2.1.2 Web 2.0 — A redacéo e participagdo na Web

A Web 2.0, desenvolvida por volta da primeira década deste século, foi uma evolucgédo
importante, tornou-se um fenémeno social com milhdes de usuérios trocando ideias e contetdo
em féruns, blogs ou redes sociais. A Web 1.0 passou por um processo de aceitacdo social
relativamente lenta, mas a web 2.0 surgiu de forma poderosa, atingindo centenas de milhdes de
usuarios em todo o mundo. Com a web 2.0, a Internet se tornou um fenémeno global (KENSKI,
2012).

O termo web 2.0 foi oficialmente definido em 2004, por Dale Dougherty, vice-
presidente da O'Reilly Media, em uma sessdo de brainstorming de conferéncia entre O'Reilly e
Media Live International. Tim O'Reilly define a web 2.0, em seu site, da seguinte maneira: a
Web 2.0 ¢é a revolucdo dos negdcios na industria de informatica causada pela mudanca para a
internet como plataforma e uma tentativa de entender as regras para o sucesso dessa nova
plataforma. A principal dessas regras é esta: crie aplicativos que aproveitem os efeitos da rede
para melhorar a medida que mais pessoas 0s usam (SCHNEIDER, 2013).

A Web 2.0 também é conhecida como web da sabedoria, web centrada nas pessoas, web
participativa e web de leitura e escrita. Com a leitura e a escrita, a web pode se tornar
bidirecional. A Web 2.0 é uma plataforma na qual os usuérios podem deixar muitos dos
controles aos quais estavam acostumados na Web 1.0. Em outras palavras, esses usuarios tém
mais interacdo com menos controle. A Web 2.0 ndo é apenas uma nova versdo da web 1.0;
possui design flexivel, reutilizacdo criativa, atualizac6es, criacdo e modificacdo de contetdo
colaborativo. Uma das caracteristicas marcantes da web 2.0 é apoiar a colaboracdo e ajudar a
reunir inteligéncia coletiva.

Enquanto A Web 1.0 era a Internet somente para leitura, a Web 2.0 era a Internet para
leitura e gravacdo. A Web 2.0 participa da criacdo de contetdo por meio do compartilhamento
e colaboracdo, como midia social e blogs. Em 2006, havia aproximadamente 85 milhGes de
sites. Na Web 2.0, as duas viradas de jogo para a Internet sdo a Wikipedia e o Facebook
(CARDOSO, 2011).

Conforme discutido no Wiki Socially Enabled Help, a Web 2.0 é realmente o comego da
solucéo colaborativa de problemas usando a Internet. Individuos consultam usuarios, atraves
de um site de ajuda, sobre um problema ou questdo que eles possam ter e recebem ajuda de
usuarios em sua area, pais ou em qualquer lugar do mundo. Segundo os sites de ajuda, como
foruns e wikis, amadurecem junto com a Web, as empresas se tornam mais habeis em aproveitar
essas comunidades em seu beneficio (SCHNEIDER, 2013).
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A Web 2.0 faz as pessoas falarem umas com as outras. Os usudrios da Internet sdo
participantes. Eles sdo “consumidos” e “consumidores”. Eles interagem. Eles agregam valor a

rede e as ferramentas com os dados que publicam e manipulam (NOGARO; CERUTTI, 2016).

2.1.3 Web 3.0 — A web semantica de execucéo

John Markoff, do New York Times, sugeriu a web 3.0 como a terceira geracao da web,
em 2006. A ideia basica da web 3.0 é definir dados de estrutura e vincula-los, a fim de
descoberta, automacao, integracao e reutilizacdo mais eficazes em vérios aplicativos. Desse
modo, tenta vincular, integrar e analisar dados de varios conjuntos de dados para obter novo
fluxo de informac6es, é capaz de melhorar a gestdo de dados, apoiar a acessibilidade da internet
movel, simular criatividade e inovacao, estimular o fator de fenémenos de globalizacéo,
aumentar a satisfacao dos clientes e ajudar a organizar a colaboracéo na web social (KENSKI,
2012).

A Web 3.0 também é conhecida como web seméantica. A web seméntica foi idealizada
por Tim Berners-Lee, inventor da World Wide Web. Existe uma equipe dedicada no consorcio
World Wide Web (W3C) trabalhando para melhorar, estender e padronizar o sistema,
linguagens, publicacbes e ferramentas que ja foram desenvolvidas. A web semaéntica pode
demonstrar coisas na abordagem que o computador pode entender. Seu principal objetivo é
tornar a web legivel por maquinas e ndo apenas por humanos (SCHNEIDER, 2013).

A web atual é uma teia de documentos, em alguns aspectos, como um sistema de
arquivos global, em que os problemas mais importantes sobre ela estdo incluidos: A teia de
documentos foi projetada para consumo humano em que os objetos primarios sdo documentos
e os links sdo documentos (ou partes deles). A semantica de contetdo e links esta implicita e o
grau de estrutura entre 0s objetos é bastante baixo (CARDOSO, 2011).

E uma web mais inteligente, com 6timos buscadores, que procuram entender a
linguagem humana. Outra mudanca significativa é a mobilidade em seu uso. Hoje em dia,
grande parte do uso da Internet é feito por meio de telefones e ferramentas, como a “nuvem”,
que podem ajudar a diversificar suas opc¢des de uso. Portanto, também poderia chamar a web
3.0 de “web do telefone” ou “web flexivel” (KENSKI, 2012). Como ainda n&o se chegou la
(completamente), os desenvolvedores e usuarios criaram uma forma intermediaria “barata” de
contextualizar o problema de pesquisa.

Nessa discussao, € importante entender que a nomenclatura com a qual se descreve ndo

deve ser levada muito a sério. O fato de um site ndo utilizar recursos da Web 2.0 ndo o torna
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obsoleto. Afinal, um pequeno site de comércio eletrdnico que tenta vender produtos de nicho
pode ndo ter nenhuma necessidade comercial de que 0s usuérios enviem contetdo ou possam
interagir uns com os outros (FEITOSA, 2006).

A Web 3.0 faz com que os objetos se comuniquem, com o surgimento da web mdvel e
da web seméntica. Também se fala da conjuncdo da web seméntica e da Internet das Coisas.
Com isso, a informacéo € enriquecida. Por exemplo, a data 01 de abril de 2024, que antes era
apenas uma sucessao de caracteres, passa a ser um objeto reconhecido como data pelos
programas. Assim, ela pode se tornar 1° de abril de 2024 em um sistema que traduz datas para
0 inglés americano (FEITOSA, 2006).

Também pode solicitar datas posteriores a 1° de janeiro de 2024, logo, inclui
documentos, como este, que falam de 1° de abril de 2024. O mesmo vale para pessoas, lugares,
numeros de telefone, coordenadas geograficas, em suma, tudo o que pode se beneficiar por ndo
ser apenas texto e assumir significado (dai o adjetivo semantico). A web se destina a esses
desenvolvimentos semanticos com atributos que os desenvolvedores de paginas podem
adicionar (BREITMAN, 2005).

2.1.4 Web 4.0 — Web mével

A Web 4.0 ainda é uma ideia underground em andamento e ndo ha uma definicdo exata
de como ela seria. A Web 4.0 também é conhecida como web simbi6tica. O sonho por tras da
teia simbidtica é a interacdo entre humanos e maquinas em simbiose. Sera possivel construir
interfaces mais poderosas, como interfaces de controle mental, usando a web 4.0. Em palavras
simples, as maquinas seriam hébeis em ler o contedo da web, reagir na forma de execugdo e
decidir o que executar primeiro para carregar os sites rapidamente, com qualidade e
desempenho superiores, construir interfaces de comando (KENSKI, 2012).

A Web 4.0 sera a web de simultaneidade de leitura-gravacéo-execucdo. Ela atingira uma
massa critica de participacdo em redes on-line que oferece transparéncia, governanca,
distribuicéo, participagédo e colaboracdo globais em comunidades-chave, como comunidades
industriais, politicas, sociais, entre outras. Web 4.0 ou web OS serd um middleware que
comecara a funcionar como um sistema operacional. A web OS sera paralelo ao cérebro
humano e implicara uma enorme rede de interac6es altamente inteligentes. Embora ndo haja
uma ideia exata sobre a web 4.0 e suas tecnologias, € 6bvio que esta se movendo em dire¢éo ao

uso de inteligéncia artificial para se tornar uma web inteligente (SCHNEIDER, 2013).
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Pode-se chamar a Internet 4.0 de “web ativa”. Na atual web 3.0, 0 uso de buscadores
ainda é essencial e estes fornecem informagdes, em suas paginas de maior contetido, que se
pode utilizar de acordo com as necessidades. Assim, se, por exemplo, alguém quiser encontrar
alojamento em Roma para uma noite em um hotel, s6 precisa escrever em um motor de busca
algo como “quarto de hotel Roma” e esse buscador dard uma lista de paginas web (CARDOSO,
2011).

A Web 4.0 sera bem diferente disso. Quando totalmente desenvolvida, ira remover
varios dos passos necessarios ao uso da web 3.0; desta forma, seu uso é mais direto e “invisivel”.
Primeiro, os mecanismos de busca tradicionais podem ndo desaparecer, mas serdo integrados
aos assistentes virtuais (FEITOSA, 2006). Esses assistentes virtuais serdo capazes de entender
a linguagem natural, falada e escrita, sera possivel fazer-lhes perguntas, como se fossem um
assistente humano. Entéo, diz a eles algo como “consiga um quarto em Roma para o dia 12 de
julho” e sera obtida uma reserva em um hotel com base no que gosta, que é algo que o assistente
virtual ja percebeu e, entdo, s6 tera que confirmar (KENSKI, 2012).

Essa “simplificagdo” ou “ativa¢do” do uso da rede ndo sera a Unica mudanca incluida
na Web 4.0. Além disso, sera a propria rede que ird propor coisas; pode-se testemunhar isso
através das sugestdes que atingem telefones moveis. Assim, se, por exemplo, uma aplicacdo ou
0 seu assistente virtual conhece 0s seus habitos e gostos, ird reservar por si € com 0 seu nome
coisas como bilhetes de cinema para ver o novo filme do seu realizador preferido; s vai precisar
de uma confirmacao para fazer a reserva (BREITMAN, 2005).

As tecnologias que a tornardo possivel ja estdo sendo desenvolvidas e estdo no caminho
certo. Assistentes virtuais, como Siri, Cortana ou Google Now, estdo conseguindo uma maior
compreensdo da linguagem natural gracas aos sistemas de aprendizagem automatica. E,
tambeém, o “Big Data” ¢ processado de forma mais eficaz, vinculando todas as informacdes
obtidas em mdltiplas fontes (BREITMAN, 2005).

A Web 4.0 trata de adaptar os objetos aos comportamentos, hébitos e preferéncias do
usuario, deixando espaco para o implicito. Esta teia requer um poder de processamento
fenomenal, que poderia enfrentar a barreira da evolugdo dos componentes do computador ou 0
esgotamento dos recursos naturais. Nesse contexto, vale frisar o que Schneider (2013) afirmou
ao mencionar que ndo podemos esquecer que a internet esta se tornando cada vez mais avida

por eletricidade.
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2.2 As Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicacgéo e o contexto educacional

Dentro da proposta adotada para este estudo, a abordagem das Tecnologias Digitais da
Informacéo e Comunicacdo (TDIC’s) tem como base a inovacao que tal area de conhecimento
oferece a educacdo, principalmente no que tange o ensino da linguagem nas escolas. Entende-
se como Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo — TDIC’s uma gama de bases
tecnoldgicas que possibilitam, a partir de equipamentos, programas e das midias, a associacao
de diversos ambientes e individuos numa rede, facilitando a comunicacdo entre seus
integrantes, ampliando as agBes e possibilidades j& garantidas pelos meios tecnoldgicos.
(SOARES et al., 2015).

No contexto atual,

[...] os professores se encontram passivos frente a tais mudancas e a incorporacao de
artefatos tecnoldgicos em sala de aula. Imputam tal comportamento a auséncia de um
fomento que os instigue a tal apropria¢do durante a sua formacéo, e a falta de um
suporte técnico e pedagdgico nos espacos educacionais. Mas hg, também, outro fator
nesta questdo: o préprio interesse por parte do professor. (SCHUARTZ;
SARMENTO, 2020, p. 430).

Os desafios das metodologias de aprendizagem tradicionais, mesclados com o advento
das tecnologias digitais, ainda se impdem as instituicbes de ensino, responsaveis pela
aprendizagem formal, bem como as demais organizagdes, como ONGs e empresas que lidam
com a aprendizagem ao longo da vida: elemento crucial a formacéo contemporanea. Dessa
maneira, a obra se consubstancia como registro historico da génese do processo de consolidagédo
do ciberespaco (LEVY, 2009).

No capitulo “Defini¢des”, Lévy (2009) reflete acerca do impacto das tecnologias sobre
a construcéo da inteligéncia coletiva: termo percebido em meio as suas contradi¢fes e, por isso
mesmo, denominado pelo autor como “veneno e remédio da cibercultura”. O autor prossegue,
versando sobre a infraestrutura técnica do virtual, com especial destaque a emergéncia do
ciberespago. Ao sinalizar a interatividade das distintas midias, acena para a grande
potencialidade interativa do ciberespaco.

De acordo com tal posicionamento, Sebastido e Pesce (2010), ao fazerem uma resenha

do livro “Cibercultura”, de Pierre Lévy (2009), discursam que o autor:

[...] centra suas atencGes na cibercultura, percebida em suas multiplas dimens6es: a
esséncia, 0 movimento social, 0 som, a arte. Do foco no campo epistemoldgico
emanam consideragdes sobre a nova relagdo com o saber, a partir da cibercultura e
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seus consequentes desdobramentos na educacao, na formagdo e na construgdo da
inteligéncia coletiva. (SEBASTIAO; PESCE, 2010, p. 2).

Lévy (2008, p. 23) busca dar um embasamento técnico aquilo que se vai aplicar na
pratica no mundo digital, pois “[...] a inven¢do de novas velocidades é o primeiro grau da
virtualizagcdo”. As tecnologias intelectuais, segundo o autor, contribuem para fazer derivar as
funces culturais que comandam nossa apreenséo do real. Esta ligada as tecnologias intelectuais
toda a performance da relacdo entre homem e tecnologia, haja vista o cenario atual de seu
desenvolvimento e de sua aplicagéo real.

Na nova relagdo com o saber, Lévy (2008) sinaliza o papel das tecnologias intelectuais
como favorecedoras de novas formas de acesso a informacao e de novos estilos de raciocinio e
de construcdo do conhecimento. Em face do saber destotalizado no ciberespaco, Lévy (2008)
pde as claras qudo inadequada se mostra a pretensdo de abordar o todo do conhecimento. Ao
considerar que a sociedade é constituida pela técnica, elabora um painel historico, que
compreende o advento da escrita, da enciclopédia e do ciberespaco.

Nesse cenario, situa a simulacdo como modo de conhecimento proprio da cibercultura.
Amparado no conceito de inteligéncia coletiva, o socidlogo descortina novas formas de
organizacdo e de coordenacdo flexiveis, em tempo real, no ciberespaco. A coordenacdo dos
saberes pode ocorrer no ciberespaco, o qual ndo € apenas composto por tecnologias e
instrumentos de infraestrutura, mas também é habitado pelos saberes e pelos individuos que os
possuem (LEVY, 2008). O ciberespago permite que os individuos se mantenham interligados
independentemente do local geografico em que se situam. Ele desterritorializa os saberes e
funciona como suporte ao desenvolvimento da inteligéncia coletiva.

Sebastido e Pesce (2010) refletem também sobre outra dimenséo dada pela obra de Lévy
(2009), fazendo uma analise do capitulo intitulado “As mutac¢Ges da educacdo e a economia do
saber”, propondo pensar sobre os sistemas de educacdo, face aos desdobramentos da
cibercultura na nova relacdo com o saber. Conforme a resenha feita pelos autores, assiste-se ao
surgimento de uma nova configuracdo no mundo do trabalho, face ao fato de que a construcéao
de conhecimento cresce a cada dia. Os saberes construidos no atual mundo do trabalho tém
muito valor, porque as transformacdes e necessidades das empresas fazem com que o homem
desenvolva suas ideias e aprimore seus conhecimentos.

Para os autores, com o advento do ciberespago, o saber se articula a nova perspectiva
de educacédo, em funcdo das novas formas de se construir conhecimento, que contemplam a
democratizagdo do acesso a informacéao, os novos estilos de aprendizagem e a emergéncia da

inteligéncia coletiva. Lévy (2003, p. 28) assegura que a inteligéncia coletiva ¢ “[...] uma
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inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real,
que resulta em uma mobilizagdo efetiva das competéncias”. Ela visa ao reconhecimento das
habilidades que se distribuem nos individuos, a fim de coordenéa-las para serem usadas em prol
da coletividade. A coordenacdo dos inteligentes coletivos ocorre com a utilizacdo das
tecnologias da informagdo e comunicacao.

Fatores como a grande velocidade das inovacGes tecnoldgicas, as decorrentes mudancas
no mundo do trabalho e a proliferacdo de novos conhecimentos acabam por questionar 0s
modelos tradicionais de ensino, que enfatizam a transmissdo dos saberes. Frente ao exposto, ha
duas reformas necessarias a educacdo e aos processos de formagdo. A primeira diz respeito a
potencialidade da educacdo a distancia, hipermidiatica, para formar um novo estilo de
pedagogia, em gue o professor é incentivado a animar o intelecto de seus alunos, ao invés de se
restringir ao papel de fornecedor direto de informacbes relevantes a construcdo do
conhecimento. Em consonancia com Sebastido e Pesce (2010, p. 3): “A segunda reforma incide
sobre a experiéncia adquirida na educacdo a distancia, a medida que o ciberespago possibilita
aos grupos de alunos trabalhar com sistemas compartilhados e automatizados para a construcao

do conhecimento”.

[...] 0 espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e
das memdrias dos computadores. Essa definicdo incluem o conjunto dos sistemas de
comunicacdo eletronicos (ai incluidos os conjuntos de redes hertzianas e telefonicas
classicas), na medida em que transmitem informacdes. Consiste de uma realidade
multidirecional, artificial ou virtual incorporada a uma rede global, sustentada por
computadores que funcionam como meios de geracéo de acesso. (LEVY, 2009, p. 92).

De certo modo, as palavras visionarias de Lévy (2009), em alguma medida, ja
antecipavam a natureza coautoral das midias sociais presentes em nosso cotidiano e o contexto
sociocultural, econémico e educacional. Dessa forma, as transformacfes tecnoldgicas, o
aumento de largura de banda e a grande expansdo na quantidade de acessos por parte dos
usudrios sdo fatores importantes que contribuem para o crescimento e a aplicabilidade dessa
tendéncia.

No que concerne a educacgdo, a discussdo sobre 0 nascimento das novas tecnologias
nesta area se desenvolve em varios eixos. Existem diversos trabalhos cujos temas se referem a
multimidia como suporte da educagdo. Em conformidade com Ramos e Copolla (2009, p. 6), a
“Internet pode ser considerada a mais completa, abrangente e complexa ferramenta de
aprendizado. Podemos, atraves dela, localizar fontes de informagdo que, virtualmente, nos

habilitam a estudar diferentes areas de conhecimento”.
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Lévy (2009) enfatiza que os profissionais da educacdo devem ampliar seus
conhecimentos no que diz respeito as técnicas da educacdo a distancia, haja vista a crescente
demanda de formacao continuada veiculada nas redes digitais. Ao considerar que 0 acesso, cada
vez maior, do ciberespaco, de estudantes e professores, possibilitam que esses atores sociais
encontrem amplas oportunidades de aprendizagem, fazendo com que os profissionais da
educacao repensem suas praticas pedagdgicas. “Uma vez que os individuos aprendem cada vez
mais fora do sistema académico, cabe aos sistemas de educagdo implantar procedimentos de
reconhecimento dos saberes e savoir-faire adquiridos na vida social e profissional”. (LEVY,
2009, p. 175).

Aqui, vale ressaltar a importancia das tecnologias digitais na educacgao para 0 processo
de ensino-aprendizagem e aquisicdo de autonomia linguistica, significativa e inovadora no
ambiente educacional.

De acordo com Moran,

Uma educacéo inovadora se apoia em um conjunto de propostas com alguns grandes
eixos que lhe servem de guia de base: o conhecimento integrador e inovador; o
desenvolvimento da autoestima e do autoconhecimento (valorizagdo de todos); a
formacdo de empreendedores (criativos com iniciativa) e a construgdo de aluno-
cidadaos (com valores individuais e sociais). (MORAN, 2013, p. 13).

Para o pesquisador, para que isso tudo dé certo é necessario que haja harmonia entre 0s
professores, aluno e familia.

Tendo em vista a importancia e utilizacdo do uso das linguagens e tecnologias nas
praticas educativas e no contexto escolar, por intermédio de subsidios tedricos e da Base
Nacional Comum Curricular do Ensino Médio, acredita-se que o contexto educacional,
especificamente o Ensino Médio, seja capaz de superar a visdo puramente tradicional
conteudista da aprendizagem e oferecer alternativas de praticas educativas para tornar alunos
verdadeiros e sujeitos do conhecimento, partindo do reconhecimento de suas origens no
contexto educacional.

Do mesmo modo, as novas exigéncias da sociedade atual levam as institui¢cbes de
formacdo do professor a se reposicionar para atender as diferentes metodologias, ao exercicio
da pesquisa no cotidiano da pratica pedagogica, com respeito aos distintos saberes dos alunos.
Esse processo possibilita a ambos os atores sociais — docente e aluno — a formacédo do senso
critico, diante das diversidades da vida contemporanea. A arvore de certa comunidade cresce

na mesma medida que as competéncias da propria comunidade evoluem. Lévy (2009) explana
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que é possivel ver, pela formacdo da arvore, as competéncias de um dado grupo e o

desenvolvimento individual dos envolvidos.

[...] com os avancos da tecnologia, 0 acesso a educagao tornou-se mais efetivo, o que
gera a democratizacdo do conhecimento socialmente legitimado. Contudo, a grande
questdo da cibercultura — tanto no plano de reducdo dos custos como no da amplia¢do
do acesso a educagdo — ndo ¢é tanto a passagem da modalidade “presencial” para a
modalidade “a distancia”, tampouco a relacdo da diade escritura e oralidade, no
contexto da multimidia. (SEBASTIAQ; PESCE, 2010, p. 5).

O fato de as tecnologias da informacdo e comunicacdo favorecerem novas formas de
acesso a informacdo, novos estilos de aprendizagem, que podem ser compartilhados entre
individuos, amplia o potencial de inteligéncia coletiva dos grupos humanos. O pesquisador
finaliza a segunda parte da obra “Proposi¢des” ao deslindar a nova configuracdo das cidades,
no tocante aos tempos, aos espacos e as relacdes sociais, em especial a democratica. Por fim,
no item “O ponto de vista do bem publico: a favor da inteligéncia coletiva”, o estudioso reitera
a virtuosidade do ciberespaco, ao afirmar que este se ergue em meio a atividades espontaneas,
descentralizadas e participativas.
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3 A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR E SUA CONFIGURACAO NAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

A producéo da Base Nacional Comum Curricular/BNCC (BRASIL, 2017) estéa situada
no contexto amplo de politicas publicas educacionais, bem como de discussfes sobre a
definicdo do que se deve ensinar na Educacdo Basica. Consequentemente, ao abordar essa
questdo, ndo se pode deixar de considerar perspectivas e construtos dos campos das politicas
publicas da educacéo e dos estudos do curriculo, além das tendéncias identificadas a partir de
pesquisas das referidas areas.

A BNCC esté prevista na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB)
(BRASIL, 1996) e é um documento norteador para a elaboracdo dos curriculos escolares das
redes publicas e privadas do pais (posteriormente, orientard a formacdo de professores e a
producdo de materiais didaticos). Para sua construcédo, foram realizados seminéarios em todas as
unidades da federagdo, com 9.000 professores que fizeram suas contribuicdes. O Conselho
Nacional de Educacdo (CNE) realizou audiéncias publicas, em 2017, para a discussao sobre o
documento de todas as etapas da Educacdo Béasica. Em 2018, aconteceu a discussdo sobre o
documento para a etapa do Ensino Médio. Depois, o CNE obteve contribuicdes publicas
enviadas por pessoas e instituicdes de todo o pais, contendo sugestdes de aprimoramento do
texto da Base. As contribuicOes recebidas foram analisadas e geraram alteracfes no documento
para a Etapa do Ensino Médio, que foi reformulado no decorrer do ano de 2018 e aprovado pelo
(CNE). Desde sua aprovacao, Estados e Municipios tém a responsabilidade da elaboracdo de
seus proprios curriculos para que a BNCC seja um norte e implementada nas escolas.

De acordo com o que foi abordado, tem-se uma observancia no que tange a diversidade
disponivel dentro das concepcBes acerca do curriculo. Silva (2005 apud FRANCO;
MUNFORD, 2018, p. 1) esclarece:

[...] defini¢Bes de curriculo ndo séo utilizadas para capturar, finalmente, o verdadeiro
significado de curriculo, para decidir qual delas mais se aproxima daquilo que o
curriculo essencialmente €, mas em vez disso, para mostrar que aquilo que o curriculo
é depende precisamente da forma como ele é definido pelos diferentes autores e
teorias.

Ainda, dentro desta linha de raciocinio, Lopes e Macedo (2011 apud FRANCO;
MUNFORD, 2018, p. 2) clarificam que:
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[...] o curriculo é compreendido como um campo de lutas e relacdes de poder, na

medida em que os conhecimentos ensinados/aprendidos nas escolas “sdo construgdes

sociais que atendem a determinadas finalidades da educagdo e, por isso, retinem
sujeitos em determinados territdrios, sustentam e sdo sustentadas por relagdes de
poder que produzem saberes.

A vista disso, Franco e Munford (2018) consolidam tal pensamento propondo que 0
entendimento do processo de producdo da BNCC, envolvendo as diferentes &areas do
conhecimento e suas competéncias e especificidades, passa por uma reflexéo sobre defini¢es
a partir deste documento.

Na direcdo do processo de elaboracdo da BNCC em sua complexidade, entende-se as
politicas publicas enquanto trajetoria, processo inserido em mdaltiplos contextos de influéncia,
formulacdo e producéo da politica, além do contexto das préaticas dos agentes envolvidos nessa
producdo e dos seus efeitos (LESSARD; CARPENTIER, 2016). Como apontam estes autores,
tais contextos sdo povoados por diferentes agentes que disputam e negociam posi¢des. Além
disso, ndo ha uma hierarquia de poder pré-estabelecida entre os diferentes contextos. Assim,
todos estes fatores contribuem para o processo de construgdo de um curriculo nacional. Por
isso, deve-se estar particularmente atento as criticas de que, frequentemente, abordam o

curriculo de forma relativamente desvinculada do contexto de pratica (WRAGA, 1999).

3.1 Contexto historico da BNCC

Embora os paises que serviram como norteadores para o Brasil, como Australia, Chile,
Finlandia, Portugal, entre outros, j& tivessem sistemas educacionais considerados de exceléncia,
alguns deles com altos percentuais de desempenho em exames do Programa Internacional de
Avaliacdo de Alunos (PISA, na sigla em inglés), essas nacbes entenderam que a melhoria da
educacdo passava pela mudanca curricular. Na Austrdlia, a principio, a tecnologia foi
relacionada como uma competéncia transversal as demais. O Chile, por sua vez, dentre as
competéncias que compdem o curriculo, estabeleceu os padrdes de competéncias em TIC, que
sdo “Objetivos Fundamentais e Contedldos Minimos (OFCM) que as universidades que fazem
parte do projeto devem seguir no desenvolvimento dos servigos de formagédo”, segundo trés
dimensGes: pedagdgica, gestdo escolar e cultura informéatica (ALMEIDA; VALENTE, 2017, p.
23 apud MONTE MOR, 2007, p. 43).

Segundo o proprio texto da BNCC (BRASIL, 2017, p. 7), esta Base Curricular seria
“um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo de

aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
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modalidades da Educacdo Basica”. Trata-se de orientacfes sobre o que seria indispensavel na
educacdo de toda crianga/adolescente brasileira/o e uma forma de nortear as propostas
curriculares de escolas publicas e privadas.

Estudiosos tém se dividido diante dessa questdo. Cunha e Lopes (2017) descrevem o
posicionamento de diversas entidades, como associag¢des de natureza académica, adotando uma
posi¢cdo mais critica, enquanto setores empresariais e governamentais apoiam a proposta. Ainda
antes da divulgacao do documento, Lugli et al. (2015) ouviram professores da Educacédo Bésica
e gestores (de escolas publicas e privadas), professores universitarios, consultores e
sindicalistas ligados a sistemas de ensino, além de secretarios de Educacdo municipais,
estaduais e do MEC. Os posicionamentos sobre a ideia de uma base curricular variaram dentro
de um continuum desde completamente favoravel a completamente contrario. Os argumentos
favoraveis, em geral, defendiam a nog¢do de um mesmo ensino “minimo acessivel a todos”,
enquanto argumentos contrarios entendiam a proposta como “homogeneizagdo e imposigdo de
identidades”. Cabe destacar que a maioria dos posicionamentos, a favor ou contra, indicou
preocupacdo sobre como a proposta iria lidar com as diversidades locais, questdo central no
contexto brasileiro (LUGLI et al., 2015).

Estas tens6es refletem um movimento que j& ocorre ha varios anos nas politicas publicas
da educacdo e na elaboracdo de curriculos ndo apenas no Brasil, mas com influéncias
internacionais significativas (MOREIRA, 2009; LESSARD; CARPENTIER, 2016 apud
FRANCO; MUNFORD, 2018, p. 2). Por conseguinte, torna-se prevalente na esfera
governamental o discurso centrado na necessidade de eficiéncia do sistema educacional
publico, o que legitima perspectivas centradas na uniformizagdo e no controle. Perde espaco o
discurso em defesa de uma educacdo para todos como instrumento para superar desigualdades
sociais com grande investimento publico (LESSARD; CARPENTIER, 2016). Com relacdo a
essa afirmacao, verifica-se que, nesse movimento, nascem e se estabelecem politicas como o
curriculo nacional, avaliagdes externas independentes de cada regido ou escola, ensino
insatisfatorio e critica a abordagens de praticas pedagogicas de ensino.

Para compreender melhor como diferentes interesses se articulam ou entram em
conflito, considera-se alguns acontecimentos relevantes na produgéo das versdes do documento
(representados na figura abaixo), na construcdo de apontamentos e criticas voltadas

especificamente para o Ensino Medio.
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Figura 3 — Construcéo e versdes de producdo da BNCC

Manifestagdes sobre o Andlise de pesquisadores da
processo de  consulta Educagdo acerca das propostas para
plblica da 1* versdo a area de CN na BNCC
2014 “20]5 2016 2017“ 2018
P———
e
V V Y
PNE estabelece 20 Consulta piblica da Inicic da produgio da
metas, sendo 4 1* verséo 3 versio
relacionadas a BNCC
Elaboragio da 1* Seminarios regionais para 3" vers3o homelogada
versdo debater a 2* versdo (Educagdo Infantil e Ensino
Fundamental

3* versdo do Ensino
Medio publicada em
2018

Fonte: Franco e Munford (2018)

Verifica-se que o estudo de uma base curricular ndo é recente. Seu marco legal se
encontra na Constituicdo Federal Brasileira, no Art. 210 (BRASIL, 1988), retomado pela LDB
em seu Art. 26 (BRASIL, 1996). Em 2009, o Programa Curriculo em Movimento (BRASIL,
2009) reativou a iniciativa de defesa por um curriculo comum. Contudo, o debate em torno
dessa implementacdo ganhou expressividade a partir de 2014, com a promulgacao do Plano
Nacional de Educacdo (PNE), que estabeleceu vinte metas para melhoria da Educacao Basica,
sendo quatro relacionadas a BNCC (BRASIL, 2017).

No més de julho de 2015, a primeira versdo da Base comecou a ser produzida a partir
da convocacdo de especialistas, professores e assessores. Entre outubro do mesmo ano e margo
de 2016 houve uma consulta publica dessa versdo no site do MEC. Estes e outros
acontecimentos indicam quao aligeirado foi o processo de producdo da Base. No que se refere
a consulta pablica da primeira versdo, houve expressiva participacdo na sec¢do de contribuicdes
disponibilizada na plataforma virtual. Conforme ressalta o documento final, existiu muita
discussdo sobre 0s reais impactos das sugestoes.

Com relacdo a ultima versdo do documento, aconteceu uma alteracdo no texto da quinta

competéncia, que passou a ter a seguinte redacao:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir



39

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017, p. 9).

A BNCC foi produzida tendo como objetivo proporcionar a equidade por meio de uma
formagé&o integral do cidaddo. Quando se fala em uma educagdo completa, trata-se ndo apenas
do desenvolvimento intelectual, mas também social, fisico, emocional e cultural,
compreendidos como fundamentais para uma total construcéo do saber (PORTABILIS, 2020).
A importancia da BNCC fica identificada e nitida nas Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN),
de acordo com o texto do Parecer CNE/CEB n. 5/2011(BRASIL, 2011):

Como bem identificam e explicitam as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN): Com
a perspectiva de um imenso contingente de adolescentes, jovens e adultos que se
diferenciam por condi¢des de existéncia e perspectivas de futuro desiguais, é que o
Ensino Médio deve trabalhar. Estd em jogo a recriacdo da escola que, embora ndo
possa por si sO resolver as desigualdades sociais, pode ampliar as condicdes de
inclusdo social, ao possibilitar 0 acesso a ciéncia, a tecnologia, a cultura e ao trabalho.

Os defensores do BNCC afirmam que a igualdade educacional requer que todas as
criancas tenham acesso ao conhecimento e as habilidades que, muitas vezes, sdo fornecidos
apenas aos ricos, que a melhor maneira de garantir altas expectativas académicas é por meio de
padrdes académicos claros. Os detratores, por outro lado, duvidam que 0s mesmos aumentem
a equidade educacional, sobretudo devido as enormes desigualdades de recursos humanos e
fiscais nas escolas e comunidades brasileiras. Para complicar ainda mais as coisas, alguns
questionam a legitimidade das proprias normas.

Embora os estados tenham recebido grandes incentivos financeiros do governo federal
para implementar os padrdes, os mesmos foram elaborados e apoiados financeiramente em

grande parte por entidades ndo governamentais e a adocdo foi voluntaria.

Para responder a essa necessidade de recriacéo da escola, é relevante reconhecer que
as rapidas transformacdes na dindmica social contemporanea nacional e internacional,
em grande parte decorrentes do desenvolvimento tecnoldgico, atingem diretamente as
populagbes jovens e, portanto, suas demandas de formacdo, garantindo aos jovens
serem protagonistas de conhecimento no que se refere autonomia no seu projeto de
vida, tanto no que diz respeito ao estudo e ao trabalho quanto ao que concerne as
escolhas de estilos de vida saudaveis, sustentaveis e éticos. (DOCSITY, 2020, s/p).

Partindo desse contexto, no decorrer da leitura e estudo da BNCC, constata-se que ela é
subdividida em 4 (quatro) areas de conhecimento estruturadas da seguinte forma: Linguagens
e suas tecnologias; Matematica e suas tecnologias; Ciéncias da natureza e suas tecnologias;

Ciéncias humanas e sociais aplicadas.
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Nesse novo formato, cada area do conhecimento possui competéncias especificas que,
por sua vez, devem ser relacionadas a um conjunto de habilidades, correspondentes as
aprendizagens fundamentais a todos os alunos do Ensino Médio. A partir da imagem abaixo,

compreende-se como ficou organizada a BNCC, prevista pela Lei n. 13.415/2017.

Figura 4 — Estrutura da BNCC no Ensino Médio
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Fonte: Brasil (2017)

No Ensino Médio, na area de Matematica e suas tecnologias, os estudantes devem
consolidar os conhecimentos desenvolvidos na etapa anterior e agregar novos, ampliando o
leque de recursos para resolver problemas mais complexos, que exijam maior reflexdo e
abstracdo. Também devem construir uma visao mais integrada da Matematica, da sua interacao
com as outras areas do conhecimento e das suas possibilidades de aplicacdo dentro da realidade
do aluno.

Ja a area de Ciéncias da Natureza e suas tecnologias oportuniza o aprofundamento e a
ampliacdo dos conhecimentos explorados na etapa anterior. Trata a investigacdo como forma
de engajamento dos estudantes na aprendizagem de processos, praticas e procedimentos
cientificos e tecnolégicos e promove o dominio de linguagens especificas, 0 que permite aos
estudantes analisar fendbmenos e processos, utilizando modelos e fazendo previsdes. Dessa
maneira, possibilita aos discentes ampliar sua compreensdo sobre a vida, 0 nosso planeta e o
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universo, bem como sua capacidade de refletir, argumentar, propor solucdes e enfrentar
desafios pessoais e coletivos, locais e globais.

Em relacdo a area de Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas, propdem-se o
aprofundamento e a ampliacéo da base conceitual e dos modos de constru¢do da argumentacao
e sistematizacdo do raciocinio, operacionalizados a partir de procedimentos analiticos e
interpretativos. Nessa etapa, 0s estudantes e suas experiéncias como jovens cidadaos
representam o foco do aprendizado, deve-se estimular uma leitura de mundo sustentada em uma
visdo critica e contextualizada da realidade, no dominio conceitual e na elaboracéo e aplicacao
de interpretagcdes sobre as relagGes, 0s processos e as multiplas dimensdes da existéncia
humana.

Para fins deste estudo, 0 nosso olhar é sobre a area de Linguagem, tendo como foco as
especificidades da relagdo Linguagens e Tecnologias. No Ensino Médio, a area tem a
responsabilidade de propiciar oportunidades para a consolidacao e a ampliagédo das habilidades
de uso e de reflexdo sobre as linguagens — artisticas, corporais e verbais (oral ou visual-motora,
como Libras e escrita), que sdo objeto de seus diferentes componentes (Arte, Educacéo Fisica,
Lingua Inglesa e Lingua Portuguesa).

Na parte de Linguagens, é perceptivel a mudanca na abordagem relacionada a tecnologia
em termos de producdo de conhecimento ou de contetdo em diversas midias, como fotos,
videos, podcasts, infogréficos, enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc.,
segundo a BNCC (BRASIL, 2017). A énfase na resolucdo de problemas, cerne do pensamento
computacional, foi dada na parte relacionada a Matematica e a Geografia. Todavia, ndo houve
mencao acerca de robdtica ou programacao.

No que tange as tecnologias, a BNCC se reporta as habilidades especificas a se conhecer
no Ensino Médio. O foco da area de Linguagens e suas Tecnologias esta na ampliacdo da
autonomia, do protagonismo e da autoria nas praticas de diferentes linguagens; na identificacao
e na critica dos diferentes usos das linguagens, explicitando seu poder no estabelecimento de
relagdes, na apreciacao e na participacdo em diversas manifestacGes artisticas e culturais e no

uso criativo das diversas midias.
3.2 Saberes inerentes a tecnologia proposta pela BNCC
A Base Nacional Comum Curricular esta presente em todos 0s contextos da Educacgdo

Basica e estabelece 10 competéncias gerais que devem ser trabalhadas em todos 0s seus niveis,

promovendo o desenvolvimento global dos alunos para serem capazes de contribuir com a
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formacdo de uma sociedade igualitéria, ética e sustentavel. No decorrer do referido documento,
fica explicito o seu objetivo, de que as escolas deixem de ser conteudistas e ajudem os alunos
a enfrentar as questdes referentes aos diversos contextos: emocional, cultural, tecnologico,
socioambiental, assumam comportamentos, como responsabilidade, criatividade, entre outros.

As 10 (dez) competéncias gerais da BNCC estabelecem que cada uma delas contempla
areas que auxiliam o conhecimento do aluno e pontos préprios em que o estudante deve
avancar. A participacdo na implementacdo das competéncias gerais da BNCC ndo é de
responsabilidade apenas das instituicbes de ensino, e sim de diversas esferas, como gestores,
docentes, alunos, familias, secretarias de educacdo e a alianca da sociedade. A principal
preocupacdo e propoésito da implementacdo da BNCC é uma transformacgdo no contexto
educacional para que as escolas sejam capazes de se adequar as novas demandas e dificuldades
da sociedade. Sendo assim, tem-se as Competéncias gerais de forma resumida, descritas:
Conhecimento; Pensamento cientifico, critico e criativo; Repertério cultural; Comunicacéo;
Cultura digital; Trabalho e projeto de vida; Argumentacdo; Autoconhecimento e autocuidado;
Empatia e cooperacdo; Responsabilidade e cidadania.

Compreender a implementacdo e as competéncias especificas da BNCC é relevante,
mas este estudo foca especificamente no modo como as tecnologias digitais tém se tornado
fundamentais nessa Base, sendo consideradas um dos seus pilares, presentes no processo de
ensino de aprendizagem. Na Gltima versdo da BNCC (2017), a alteracdo da quinta competéncia

deixa explicita a importancia das tecnologias digitais no contexto escolar:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva. (BRASIL, 2017, p. 66).

Em concordéncia com essas competéncias e habilidades, os professores podem e devem
utilizar as tecnologias como préticas pedagdgicas que aliam tecnologia ao ensino, despertando
o desenvolvimento das referidas competéncias e habilidades previstas na BNCC,
especificamente na area de linguagens. Como mencionado, na parte de Linguagens, é
perceptivel a mudancga na abordagem relacionada a tecnologia em termos de producdo de
conhecimento ou de conteudo em diversas midias como fotos, videos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais, etc. (BRASIL, 2017).

Com base nas reflexdes acerca da BNCC, entende-se ser relevante explicitar as

especificidades da Lingua Portuguesa, uma vez que essa é objeto deste estudo. Para tanto,
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organizam-se 0s objetivos expressos na BNCC, a alusdo aos campos nos quais a Lingua
Portuguesa se faz operante, além de uma reflex&o sobre como pode ser exemplificada a prética

educativa e a descricdo da énfase na relacdo entre tecnologia e linguagem.



Quadro 2 — Especificidades da Lingua Portuguesa e Objetivos na BNCC
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Objetivo

Campo
BNCC

Pratica

Enfase na relacdo Linguagem e Tecnologia

Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e préticas culturais (artisticas, corporais e
verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepcéao
e producdo de discursos nos diferentes campos de
atuacdo social e nas diversas midias, para ampliar as
formas de participacdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicacdo e interpretacao critica da
realidade e para continuar aprendendo.

Campo da vida
pessoal

Elaboracdo de propostas de acBes de projetos
culturais e de intervencdo, andlises ef/ou
proposicbes de acgdes politicas culturais,
projetos de intervengdo social, entre outros,
envolvendo a leitura, escuta, producdo de
textos (orais, escritos, multissemioticos) e
andlise linguistica/semidtica.

Prever o trato qualificado com diferentes
semioses, ferramentas e ambientes digitais—
editores de audio, video, foto e gréfico, wiki,
ferramenta de gif, de linha do tempo, agregador de
conteddo, etc.

Compreender os processos identitarios, conflitos e
relagdes de poder que permeiam as praticas sociais de
linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posi¢Oes, atuar socialmente
com base em principios e valores assentados na
democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos,
exercitando o autoconhecimento, a empatia, 0
didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperacéo,
combatendo preconceitos de qualquer natureza.

Campo de
atuacéo na
vida publica

Producéo de atividades envolvendo os géneros
textuais, como leitura, producbes de textos
(orais, escritos, multissemi6ticos) e analise
linguistica/semidtica, levando em
consideracdo as habilidades na participacdo e
atuacdo politica e social, no debate qualificado
e ético de ideias, a consciéncia dos direitos e
deveres e a reclamacdo de direitos, através de
da exploracdo que permita aos alunos refletir e
participar na vida publica, pautando-se pela
ética, compreendendo textos normativos,
legais e juridicos que regulam a convivéncia
em sociedade, assim como discursos/textos
propositivos e reivindicatorios (peticGes,
manifestos etc.).

Anuncio, noticia, reportagem, abaixo-assinado
peticdo on-line, incluindo formas de participacéo
digital (canais ou plataformas de participacéo,
como o portal e cidadania, servigos, portais e
ferramentas de fiscalizagdo e acompanhamentos
do trabalho de politicos e de tramitacdo de leis,
canais de educacdo politica etc.).

Prever o trato com diferentes ferramentas e
ambientes digitais de participagdo e de
fiscalizacéo.

Utilizar diferentes linguagens (artistica, corporal e
verbal) para exercer, com autonomia e colaboragdo,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de
forma critica, criativa, ética e solidaria, defendendo
pontos de vista que respeitem o outro e promovam 0s
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responséavel, em ambito local, regional e
global.

Campo
jornalistico-
mediatico

Para o desenvolvimento cognitivo dos jovens
é necessario trabalhar as seguintes praticas:
leitura, escuta, producdo de textos (orais,
escritos,  multissemiodticos) e  andlise
linguistica/semidtica

Possibilitar que, ao longo dos anos, os estudantes
experimentem, de forma significativa, diferentes
papéis envolvendo a circulacéo de informagéo e
opinido:  repoérter,  fotorreporter,  editor,
comentador, articulista, curador, leitor (que
compartilha, comenta e avalia), critico de
producdes culturais, booktuber, vlogger, midias, e
outros.

Usar procedimentos de checagem de fatos
noticiados e fotos publicadas (verificar/avaliar
veiculo, fonte, data e local da publicacéo, autoria,
URL, formatacfo; comparar diferentes fontes;
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consultar ferramentas e sites checadores e etc.), de
forma a combater a proliferacdo de noticias falsas
(Fake News).

Analisar formas contemporaneas de publicidade
em contexto digital (advergame, andncios em
videos, social advertising, unboxing, narrativa
mercadolégica, entre outras) e pecas de
campanhas publicitarias e politicas (cartazes,
folhetos, anuncios, propagandas em diferentes
midias, spots, jingles etc.).

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital,
considerando as dimensdes técnicas, criticas,
criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de
produzir sentidos, de engajar-se em praticas autorais
e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informagé&o e vida pessoal e
coletiva.

Campo
estudo
pesquisa

de
e

Propor atividades que busquem estimular a
curiosidade intelectual e o desenvolvimento da
autonomia de estudo, de pensamento, com 0s
géneros e as habilidades envolvidos na
leitura/escuta e producdo de textos de
diferentes &reas do conhecimento e para as
habilidades e procedimentos envolvidos no
estudo. Ganham realce também as habilidades
relacionadas & andlise, sintese, reflexdo,
problematizagdo e pesquisa: estabelecimento
de recorte da questdo ou problema; selecéo de
informac@es; estabelecimento das condi¢Bes
de coleta de dados para a realizagdo de
levantamentos; realizacdo de pesquisas de
diferentes tipos; tratamento de dados e
informagbes; e formas de uso e socializacdo
dos resultados e andlises.

Atividades de aprofundamento também
relacionadas & andlise e a reflexdo sobre a
lingua, no que diz respeito a contraposi¢io
entre uma perspectiva prescritiva Unica, que
segue os moldes da abordagem tradicional da
gramatica, e a perspectiva de descricdo de
varios usos da lingua.

Diversificar géneros, suportes e midias definidos
para a socializacdo dos estudos e pesquisas: orais
(seminério, apresentacdo, debate etc.), escritos
(monografia, ensaio, artigo de divulgacédo
cientifica, relatdrio, artigo de opinido, reportagem
cientifica etc.) e multissemioticos (videominuto,
documentério, vlog cientifico, podcast, relato
multimidiatico de campo, verbete de enciclopédia
digital colaborativa, revista digital,
fotorreportagem, fotodenuncia etc.).

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
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Com base nesse quadro e nas reflexdes a propésito da Base Nacional Comum
Curricular, fica evidente a importancia das especificidades da Lingua Portuguesa. Nessa visao,
o aprofundamento, tanto dos objetivos expressos na BNCC, como das préaticas pedagdgicas,
pode estar associado ao uso das tecnologias, nos diversos campos em que a lingua se faz
operante, conforme apresentados acima.

Entre as diversas alteracdes favorecidas pelas tecnologias digitais, podem ser citadas a

ampliacdo dos espacos e as possibilidades de pesquisa e discussédo coletiva.

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa online, de trazer materiais
importantes e atualizados para o grupo, de comunicar-nos com outros professores,
alunos e pessoas interessantes, de ser coautores, ‘remixadores’ de conteidos e de
difundir nossos projetos e atividades, individuais, grupais e institucionais muito além
das fronteiras fisicas do prédio. (MORAN, 2015, s/p).

No mesmo sentido, encontram-se as Metodologias Ativas que, para Moran (2015),
inserem o aluno na condicéo de agente da propria aprendizagem, sendo, portanto, reconfigurada
sua relacdo com o que precisa aprender, “seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em
todas as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientacdo do
professor” (MORAN, 2013, p. 41), sejam elas, presenciais ou on-line.

Entende-se por metodologias ativas

[...] as estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos estudantes na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida. As
metodologias ativas, num mundo conectado e digital, expressam-se por meio de
modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis combinagdes. (MORAN, 2013, p.
42).

A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis e hibridos traz contribuicGes
importantes para o desenho de solucdes para os aprendizes de hoje. Uma vez que “a utilizacdo
dessas metodologias pode favorecer a autonomia do educando, despertando a curiosidade,
estimulando tomadas de decisdes individuais e coletivas, advindas das atividades essenciais da
pratica social e em contextos do estudante.” (BORGES; ALENCAR, 2014, p. 120).

Nota-se, nesse cenario, que as novas geragdes tém afinidades com os diversos textos
gue circulam on-line. Diante do estudo e das reflexdes a que nos leva a BNCC, é necessario
repensar nossas praticas pedagogicas e valorizar nossos alunos, que possuem experiéncias que
podem ser socializadas na producdo de géneros textuais, como comentarios do Facebook ou

vlogs que circulam no YouTube, entre outros.
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Trabalhar com diversos géneros textuais e promover o seu aprofundamento em sala de
aula é de fundamental importancia. Para tanto, partir de planejamentos utilizando os recursos
das tecnologias digitais, levando os alunos a identificar e produzir os diferentes textos, é

imprescindivel.

As préticas de linguagem contemporaneas ndo sé envolvem novos géneros e textos
cada vez mais multissemi6ticos e multimidiaticos, como também novas formas de
produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas
ferramentas de edicdo de textos, audios, fotos, videos tornam acessiveis a qualquer
um a producéo e disponibilizagao de textos multissemi6ticos nas redes sociais e outros
ambientes da Web. Néo s6 é possivel acessar conteidos variados em diferentes midias,
como também produzir e publicar fotos, videos diversos, podcasts, infograficos,
enciclopédias colaborativas, revistas e livros digitais etc. (BRASIL, 2017, p. 68).

Entende-se que o trabalho dos professores de Lingua Portuguesa vai além de possibilitar
aos alunos apenas o contato com géneros digitais. A aula de Lingua Portuguesa deve formar
cidaddos criticos, autbnomos em todas as esferas de atuagdo social, capazes de manipular os
géneros em situacdes reais de uso e se utilizar desses mesmos géneros para as finalidades que
mais lhes sejam Uteis.

Observa-se, nessas competéncias, a progressao esperada pela BNCC no cuidado escolar
dos textos digitais. Da compreensao e utilizacdo a mobilizacdo mais efetiva, os alunos devem,
ao final do Ensino Médio, ser capazes de manejar criticamente géneros como vlogs, videoclipes,
videominutos, documentarios, narrativas, multimidia, podcasts, playlists comentadas,
infograficos, memes, gifs, entre muitos outros géneros que circulam nas midias digitais.

A cada dia, a escrita digital vem aumentando em nossa sociedade e se transformando
com novas maneiras de comunicacdo e producdo de conteddo. O desafio € a escola buscar a
adequacdo a esta realidade, incluindo as tecnologias digitais, levando em conta que, para
conhecer esse universo de letramento digital, o aluno necessita aprender a manusear a
tecnologia e, especialmente, a té-la como meio de interagir e se comunicar com 0 mundo, para
absorver e produzir conhecimento.

Nesse sentido, a fim de alcancar o letramento digital e para se tornar um lugar “mais
acessivel e real” (COSCARELLI; RIBEIRO, 2007, p. 40), trés aspectos sdo indispensaveis as
escolas. Primeiro, usar as tecnologias como instrumento pedagogico; segundo, aprender sobre
a leitura nas telas dos computadores; e, por ultimo, saber produzir esses géneros emergentes.

Sabe-se que as tecnologias da informagdo e comunicacdo sdo alternativas para o
processo de interacdo entre o leitor e texto, como também para o surgimento de novos géneros

e formatos textuais. Marcuschi (2005) reitera que esses géneros ndo sao inéditos, no entanto ja
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estdo provocando polémicas no que diz respeito a natureza e propor¢cdo de seu impacto na
linguagem e na vida social, pois competem, em importancia, nas atividades comunicativas, ao
lado da imagem e do som.

Ainda que se constituam pela variabilidade, ja que abrangem, ao mesmo tempo, as
diversas formas de linguagem (imagem, texto, som), 0s géneros textuais digitais tém sua génese
em géneros tradicionais ligados & escrita e oralidade. A confirmacéo disso é o género e-mail,
servico eletrénico que, fundamentalmente, possui a mesma utilidade de uma carta; porém, tem
a internet e ndo o papel como base.

Nos dias atuais, com a necessidade da internet e das redes sociais, 0S géneros e 0s
suportes continuam se ajustando, o que esclarece o uso espalhado do Facebook, WhatsApp,
Instagram, entre outros, 0s quais, além de oportunizarem a comunicacdo em tempo real com
pessoas diferentes e de diferentes locais, geram o0 armazenamento e compartilhamento de dados
e informagdes, assim como de conhecimento.

Essa nova realidade tem reflexos diretos no processo de ensino-aprendizagem da leitura
e escrita. Em primeiro lugar, Benade (2015) explica que o conceito de aprendizagem do século
XXI visa preparar o0 jovem para que se engaje em um mundo complexo e dindmico, fortemente
influenciado pela globalizacéo e pelas tecnologias digitais, as quais perturbam as abordagens
educacionais da sala de aula tradicional. Por esse angulo, tal conceito almeja promover a criagcdo
de espacos de aprendizagem mais flexiveis. Dessa forma, a metamorfose incessante de
dispositivos tecnoldgicos influencia fortemente as formas como se manifestam a escrita, a
leitura, a visdo, a audicdo, a criacdo e, consequentemente, a aprendizagem, como afirma Lévy
(2004).

Partindo dessa hipGtese, averigua-se que muitos profissionais ainda se sentem
perturbados com a inclusdo das tecnologias digitais na educacéo, achando que elas podem
substituir as praticas de ensino tradicionais. Desse modo, parecem entender que a tecnologia
seria vista como um fim em si mesma, dado que este tipo de abordagem né&o implica nenhuma
mudanca epistemologica, apenas absorve e adapta a tecnologia as praticas existentes, como
substituir a lousa por uma apresentacdo em PowerPoint ou usar tablets em vez de papel e lapis

para escrever.

[...] a epistemologia de performance deva ocupar um papel central num “mundo que
se encontra de modo intenso e crescentemente digital e que requer saber proceder ou
agir na auséncia de modelos e exemplos pré-existentes”, ou saber proceder e agir na
busca por novos sentidos, uma pratica que pode permitir quebrar regras e inovar.
(MONTE MOR, 2007, p. 3).
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Consoante as afirmacdes do autor, no mundo em que estamos vivendo, faz-se necessario
ter conhecimento em rede, quer dizer, das tecnologias digitais, para saber proceder e agir na
procura de novos significados, transformando o conhecimento tradicional em préticas
educativas no contexto digital.

No ciberespaco, como na vida cotidiana, as modificagdes sdao importantes na forma de
pensar, nas interacGes da sociedade. Lévy (2011, p. 107) afirma que este novo espaco de
sociabilidade gera diferentes maneiras de se relacionar e que “a administracao do ciberespaco,
0 meio de comunicacao e de pensamento dos grupos humanos, sera uma das principais areas
de atuacdo estética e politica do proximo século”.

As praticas sociais que podem surgir a partir de um pensamento que se afilie ao projeto
da inteligéncia coletiva vao permitir que a aprendizagem colaborativa seja traduzida no
compartilhamento da préatica incorporada aos habitos de cada um (exteriorizar o conhecimento
tacito) com os outros usuarios da rede, a0 mesmo tempo que internalizardo o conhecimento
explicitado. A préatica explicitada se torna implicita, isto é, a aprendizagem ocorre a partir do
que foi explicitado e exposto na rede (LEVY, 2011).

Os estudos de Castells (2000) definem a acdo comunicativa como a base da agédo
coletiva. O processo depende das formas de organizagéo e da tecnologia para a possibilidade
de democracia em sua esséncia. A comunicacao em rede coloca a humanidade em movimento.
Os debates sobre a inteligéncia coletiva, tese cunhada por Lévy (2011), tornam-se significativos
a partir do conceito da linguagem como uma realidade sociocultural e interacional. E através
da linguagem que as pessoas se comunicam, interagem, buscam entendimento e atuacdo no
mundo. Em referéncias as afirmacdes dos autores, compreende-se que, ao interagir com as
plataformas digitais, o ser humano desenvolve suas oportunidades de conexdes em rede. Com
a participacdo nas redes virtuais, o sujeito tem a possibilidade de interagir com o outro e, ao
mesmo tempo, trocar ideias com outras pessoas do mundo. Com base nesse raciocinio, 0s
individuos participam e trocam conhecimento. O sujeito se torna autor, produtor, critico,
bibliotecario e curador do conhecimento. Por esse motivo, as pessoas e suas habilidades, na
perspectiva de Lévy (2011), sdo tdo valorizadas. A partir dessas praticas envolvendo a
linguagem digital em atividades de construgéo de sentidos, ativa-se a interagdo com o ambiente
digital no qual a linguagem se torna mais significativa.

Lankshear e Knobel (2013), por sua vez, advogam a favor da introducdo de novas
praticas ou novos letramentos que emergem em contextos em que a tecnologia € empregada,
ou seja, 0s educadores precisariam encontrar caminhos para a ruptura e ndo simplesmente

adaptar essas novas tecnologias as rotinas e praticas preexistentes. Para estes teoricos, as
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praticas de letramento em educacdo deveriam estar conectadas com o mundo para além das
salas de aula de forma ubiqua.

Para esses fins, é fundamental que os professores de Lingua Portuguesa proponham em
seus planejamentos atividades de diversos géneros digitais envolvendo as diferentes
linguagens, expandindo o processo de compreensdo e producdo dos alunos, desenvolvendo,
com essas praticas educativas, as construgdes interpretativas para a linguagem. Atentando que
a imagem é importante na comunicagdo e que as interacbes da mente em rede devem ser
enfatizadas no ambiente educacional, é indispensavel desenvolver o conhecimento de pessoas
participativas e ativas na busca por novos sentidos no que se refere a linguagem digital e aos
letramentos.

Santaella (2010) esclarece que nenhuma tecnologia de linguagem elimina as anteriores;
as formas emergentes de aprendizagem ou 0s novos modelos educacionais ndo seriam capazes
de apagar os modelos precedentes. Com relagdo a importancia da imagem na comunicacao e as
interacbes em rede, defende o conceito das ecologias midiaticas, em que novas midias sdo
introduzidas e coabitam com outras formas preexistentes, reformulando, entdo, o papel
desempenhado pelas anteriores. Desse jeito, modificam-se as fungdes sociais daquelas
precedentes, o que resultaria na modificacdo dos papéis de cada uma delas nos procedimentos
educacionais.

Para Santaella (2010, p. 19), a interatividade somente se torna possivel devido ao
surgimento do ciberespaco, por se tratar de um espaco livre, informal, descentrado e que traz
um fluxo de linguagens multimidiaticas, “cujas principais caracteristicas sdo a mutagdo ¢ a
multiplicidade”. A autora argumenta que a palavra interatividade ¢ o termo que melhor
caracteriza o agenciamento do cibernauta, tornando obsoleto o conceito de recepcao, visto que
as formas de producdo e circulacdo da informacdo ocorreriam de maneira espontanea,
assistematica e, até mesmo, cadtica, continua e livremente a qualquer instante.

Monte Mor (2007, p. 43) elucida que a mente cientifica € organizada pelos principios
da ‘separacdo’ ¢ da ‘redugdo’ presentes nas epistemologias, que ndo dao conta das
contingéncias das praticas sociais da atualidade. As mudangas epistemologicas deveriam
ocorrer como uma das formas de se promover uma educacao diferente, coerentemente ao que é
demandado hoje em dia. De modo semelhante, Lankshear e Snyder (2000, p. 39) chamam a
atencdo para a necessidade de ampliar a consciéncia sobre a relacdo entre tecnologia e
educacdo. Advertem que as mudancas rapidas testemunhadas nessa nova sociedade, as quais

pedem que as pessoas se reimaginem ou reinventem suas instituicdes, concomitantemente,
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requerem novos modos de pensar, aceitando formas de letramento, contetidos e aprendizados
reimaginados ou reinventados.

Em consonancia com as afirmacfes dos autores, fica explicito que as mudancas
frequentes no contexto social exigem que as pessoas criem e recriem em suas instituicoes e, ao
mesmo tempo, busquem novas formas de pensar, promovendo maneiras de letramento e
tornando os conteddos significativos referente as diversas préaticas educativas que podem surgir
com a inclusdo das tecnologias na educacéo.

Com relagdo a linguagem digital e ao integrante da sociedade digital, é fundamental
muito estudo e entendimento, com o intuito de aprender e requerer uma nova educacéao e a
realizacdo de opgdes apropriadas dos letramentos a serem tracados, projetados, refletidos e

inseridos no contexto da linguagem digital e dos participantes digitais.

3.3 Os géneros discursivos como objeto de ensino de Lingua Portuguesa

A perspectiva do discurso no ensino de Lingua Portuguesa da particular importancia a
no¢do de conhecimento compartilhado. Esta nogédo relaciona-se com o conhecimento geral do
mundo, conhecimento ao qual os participantes de uma interacdo podem recorrer antes, durante
e depois de um evento comunicativo. Este apelo ou confianga no conhecimento do mundo nem
sempre € consciente, mas sempre afeta a interacdo comunicativa por ou facilitando ou
interferindo e, até mesmo, bloqueando. O limite em que os participantes compartilham tal
conhecimento afetara o grau em que a interacdo comunicativa serd eficaz (GRILLO;
CARDOSO, 2003).

Os falantes assumem conhecimento compartilhado quando se dirigem a outras pessoas
e planejam suas declaracGes de acordo, ouvintes apelam para o conhecimento prévio ao
interpretar o fluxo de discurso, 0s escritores planejam seus textos de acordo com o que
presumem que seu publico-alvo sabe sobre o mundo, e os leitores apelam para seu
conhecimento prévio, enquanto processamento de textos escritos. Além disso, 0s interagentes
selecionam ou preferem uma linguagem que acomoda e fortalece algumas das situacOes
compartilhadas e mutuamente percebidas como caracteristicas (COSTA, S., 2000).

Quando se julga mal o conhecimento compartilnado ou as percepgdes dos outros
participantes na interacao, potencialmente se corre o risco de criar instancias de menor ou falta
de comunicacdo grave. Isso pode acontecer dentro do mesmo ambiente sociocultural,

entretanto, ocorre com muito mais frequéncia através das barreiras regionais e culturais. O
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conhecimento compartilhado deve incluir o conhecimento geral do mundo e conhecimento
sociocultural relacionado (BEZERRA, 2005).

Na literatura sobre leitura e escrita, 0 termo conhecimento prévio desempenha um papel
muito central. E 0 conhecimento conceitual que permite que os interagentes se comuniquem
uns com os outros através do texto escrito ou falado. O conhecimento prévio pode ser definido
como um conhecimento sobre eventos, pessoas e semelhantes, que fornece uma estrutura
conceitual para interagir com o mundo. Tudo isso expande a nogdo para se referir a tudo que
uma pessoa sabe, incluindo o conhecimento tacito e explicito dos procedimentos e formas
tipicas de expressdo da informacdo. Destarte, tal analise, busca desenvolver uma estrutura
conceitual de conhecimento, incluindo dominio e conhecimento da disciplina como parte do
conhecimento geral do conteldo e conhecimento da estrutura do texto, assim como a sintaxe e
retorica como parte do conhecimento do discurso de alguém (COSTA, S., 2000).

A interacdo comunicativa eficaz entre os usuérios da linguagem é alcancada quando ha
um compartilhamento béasico de contetdo anterior e conhecimento do discurso entre 0s
produtores e intérpretes do texto. Deve haver uma correspondéncia de trés tipos de
conhecimento prévio: conhecimento prévio factual ou cultural; trabalho ou experiéncia
anterior; e familiaridade prévia com a comunidade discursiva relevante. Para a Lingua
Portuguesa, os interlocutores precisam estar familiarizados com as convencgdes socioculturais e
gerenciamento de interagdo. Consideracdes de normas de polidez, de convencgdes de tomada de
turnos e de formas de tratamento sdo importantes para manter a harmonia social e para
negociacdo pessoal. Para a linguagem escrita, escritores e leitores precisam compartilhar a
escrita convencional, familiaridade com os tipos de género e tradi¢Ges retéricas (BEZERRA,
2005).

No ensino formal de Lingua Portuguesa, é preciso distinguir entre alunos adultos e
adolescentes ou criancas na escola. Os alunos adultos ndo vém apenas de um ambiente social
diferente, mas também de um fundo cultural diferente, como mencionado antes, essa base
cultural faz parte do seu conhecimento do mundo. Para esses alunos adultos, a sala de aula
moderna precisa levar em consideracao as diferencas culturais que podem interferir no sucesso
da comunicacgéo no idioma de destino (GRILLO; CARDOSO, 2003).
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4 A PESQUISA E SUA INTERFACE COM AS PRATICAS EDUCATIVAS
ENVOLVENDO A LINGUA PORTUGUESA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

Para realizar a pesquisa, sdo necessarios alguns elementos como objetivo de responder
perguntas relevantes que se originam dela. Diante disso, a pesquisa é concebida e resultado de
estudos tedricos, de natureza reflexiva e de rigor cientifico, buscando observagdes e reflexdes
com maior extensdo e profundidade. Portanto, neste capitulo, sera apresentada a concepcao

tedrico-metodoldgica que norteia a pesquisa desenvolvida.

4.1 Concepcao de Pesquisa

A palavra pesquisa tem origem no latim, do verbo perquirir, que significa “procurar,
buscar com cuidado, procurar em toda parte, informar-se, inquirir, perguntar, indagar bem,
aprofundar na busca” (BAGNO, 2007, p. 17). Segundo o autor, a pesquisa faz parte do nosso
cotidiano, se realiza em diversos momentos, a exemplo, quando se comparam pre¢os e marcas
para tomar uma decisdo. Ela esta presente também em diversos contextos, na evolucdo da
ciéncia, no avango tecnoldgico, no progresso intelectual de um individuo.

Destaca-se, aqui, a pesquisa educacional, que pressupde a articulacdo de diversos
elementos que constituem uma investigacdo cientifica. Gamboa (2012, p. 11) aduz que “a
pesquisa educacional ndo pode limitar-se a ser mera aplicacdo mecanica de instrumentos,
técnicas e procedimentos [...], todo método implica uma teoria da ciéncia, que, por sua vez, se
lastreia numa teoria do conhecimento”.

De acordo com o autor, a pesquisa educacional deve ser compreendida como construgédo
do conhecimento em diversas situacdes para responder a um problema enfrentado por um grupo
social ou pela sociedade como um todo: “[...] O objetivo fundamental da pesquisa ¢ descobrir
respostas para problemas mediante o emprego de procedimentos cientificos” (GIL, 2008, p.
26). Partindo desse pressuposto, com a pesquisa, € provavel descobrir respostas e entender 0s

padrdes emergentes, gerando transformagdes com base no seu resultado.

Pode-se definir pesquisa como o procedimento racional e sistematico que tem como
objetivo proporcionar respostas aos problemas que sdo propostos. A pesquisa €
requerida quando ndo se dispde de informacfes suficientes para responder ao
problema, ou entdo quando a informagdo disponivel se encontra em tal estado de
desordem que nédo possa ser adequadamente relacionada ao problema. (GIL, 2002, p.
17).
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Segundo o autor, a pesquisa surge devido a um problema e, uma vez definido, é
necessario fazer o levantamento de dados, teorias reais para seu embasamento cientifico, para
compreendé-lo e respondé-lo, para que se inicie 0 processo de estudo e busca de solugédo das
questdes. Quando ndo se define o problema, a pesquisa se torna insignificante. Liidke e André
(1986, p. 1) defendem que “para se realizar uma pesquisa € preciso promover o confronto entre
o0s dados, as evidéncias, as informacdes coletadas sobre determinado assunto e o conhecimento
tedrico acumulado a respeito dele”.

Pesquisar € um processo significativo de construcdo do conhecimento, determinando
objetivos e metodologias que serdo desenvolvidos para alcancar respostas paras as questoes
propostas. A definicdo de subsidios tedricos para assegurar uma conexdo l6gica compde o
estudo, a fim de colaborar no desenvolvimento do conhecimento cientifico. Assim, “pesquisa
¢ a construcdo de um conhecimento e a revelacdo do contexto do objeto pesquisado”
(CHIZZOTTI, 2006, p. 92). A esse respeito, Marconi e Lakatos (2013, p. 43) reforcam que
pesquisar “significa muito mais do que apenas procurar a verdade: é encontrar respostas para
questdes propostas, utilizando métodos cientificos”.

Para e na pesquisa aqui apresentada, escolheu-se a abordagem filoséfica hermenéutica,
segundo a qual é fundamental uma postura do pesquisador, tendo em vista que ele tenha
compreensdo, discernimento e uma nocgao critica sobre o problema que esta sendo pesquisado.
Em seguida, deve definir os acontecimentos, entender o significado das intenc¢des da pesquisa.
Palmer (2006) define hermenéutica como a ciéncia da compreensao, que desvela as estruturas
existenciais que envolvem a acdo humana, no sentido de revelar o que parece familiar,
questionando e trazendo os desdobramentos de uma traducdo, que envolve riscos e a

diversidade de expressOes vitais. Para ele,

Tal concepgdo de hermenéutica implica uma critica radical do ponto de vista da
filologia, pois procura ultrapassar o conceito de hermenéutica como conjunto de
regras, fazendo uma hermenéutica sistematicamente coerente, uma ciéncia que
descreve as condi¢des da compreensdo, em qualquer dialogo. O resultado ndo é uma
hermenéutica filol6gica, mas uma hermenéutica geral cujos principios possam servir
de base a todos os tipos de interpretacdo de texto. (PALMER, 2006, p. 50).

A hermenéutica pode ser entendida da forma pela qual se entende algo em diversos
contextos, tanto na interpretacédo que decorre de um texto, como em um gesto, uma atitude, uma
palavra de abertura e relacdo com o outro, que é capaz de se comunicar, de interagir. Entdo, na
abordagem filosofica hermenéutica, o pesquisador consegue e deve exibir o seu ponto de vista,

seja permitindo, aprovando, comentando e contribuindo sempre com o olhar reflexivo. Por essa
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Otica, a interpretacdo é individual, sendo assim, é possivel obter varios pontos de vista e varias

interpretagdes sobre um mesmo objeto. Desse modo,

A hermenéutica gadameriana pode e deve ser tomada, portanto, como uma filosofia,
uma teoria e uma praxis de alcance reflexivo e critico, para se invocar as nogdes de
situagdo e polifonia-dialdgica e critica dos eventos nos contextos socioespaciais e
ambientais em que a vida se da, e a compreensdo-interpretagdo de uma ciéncia que se
almeja emancipatoria. E, portanto, uma possibilidade de realizacio do dialogo
polifénico pela conversacdo critica das muitas vozes na busca do sentido mais
profundo na/pela palavra-mundo-escuta e seu desvelamento ou desenclausuramento.
(ARAUJO, 2007, p. 148).

Escolheu-se essa abordagem, considerando-se que é possivel existir um diélogo entre a
teoria estudada, a interpretacdo do pesquisador e veracidade especifica deste estudo, tendo em
vista que o olhar € sobre a area de Linguagem, tendo como foco as especificidades da relagcdo
Linguagens e Tecnologias. Partindo da necessidade de produzir uma pesquisa com explanacoes
e definicbes, incluindo também um estudo do contexto, decidiu-se realizar uma pesquisa

qualitativa.

O termo qualitativo implica uma partilha densa com pessoas, fatos e locais que
constituem objetos de pesquisa, para extrair desse convivio os significados visiveis e
latentes que somente sdo perceptiveis a uma atengéo sensivel e, apds este tirocinio, o
autor interpreta e traduz em um texto, zelosamente escrito, com perspicacia e
competéncia cientificas, os significados patentes ou ocultos do seu objeto de pesquisa.
(CHIZZOTTI, 2003, p. 2).

Para realizar a pesquisa qualitativa ndo é necessario se constituir apenas o rigor da
objetividade. Os entendimentos ocorrem em diversas formas especulativas, buscando o
comprometimento e demonstrando que a pesquisa € relevante no desenvolvimento da
construcdo do conhecimento da vida cotidiana. As pesquisas e experiéncias humanas nao
podem ser compreendidas através de métodos analiticos e descritivos, pois 0 campo da pesquisa
qualitativa é transdisciplinar, envolvendo as ciéncias humanas e sociais, assumindo também
tradicdes ou multiparadigmas de analise (CHIZZOTT], 2003).

Baseada nas reflexdes acerca desses fundamentos, a atual pesquisa busca compreender
e analisar de forma cautelosa os conteudos inclusos de maneira clara e o que esta subentendido,
objetivando reflexdo e dialogo entre as teorias, documentos e pesquisadores referente as
tecnologias digitais no Ensino Meédio e a implementacdo da BNCC como proposicao de praticas
educativas na linguagem escrita.

Nessa logica, para construcédo e anélise de conteudo, foi trabalhada a proposta de Bardin

(1997, p. 29), o qual descreve esse método de andlise como sendo o “desejo de rigor e



56

necessidade de descobrir, de adivinhar, de ir além das aparéncias”. E conveniente ressaltar que
h& muitos autores no Brasil que desenvolvem a anélise de conteldo, trabalhando conceitos
variados e de distintas terminologias para as diversas etapas da técnica. Entretanto, optou-se
por trabalhar com a fundamentacéo tedrica oferecida por Bardin (1997). A escolha desse teorico
é relevante nesta pesquisa, posto que é o autor mais citado no Brasil em pesquisas que adotam
a analise de conteudo como técnica de anélise de dados. Conforme Bardin (1997, p. 43), 0
procedimento conhecido como “conjunto das técnicas de analise das comunicagdes” ¢ um
método que permite estabelecer e compreender as comunicagdes presentes nos materiais
escritos, 0s quais sdo caracterizados como objetos estaveis, podendo ser possivel retornar aos

mesmos quantas vezes forem necessarias.

4.2 O desenho metodoldgico da pesquisa

Em razdo da tematica de pesquisa e sua relevancia no contexto educacional,
principalmente no Ensino Médio, o desenho metodoldgico para a realizacdo da pesquisa é de
cunho bibliografico e documental. Gil (2008, p. 50) assegura que “a pesquisa bibliografica é
desenvolvida a partir de material j& elaborado, constituido principalmente de livros e artigos

cientificos”. Ainda,

A pesquisa documental assemelha-se muito & pesquisa bibliografica. A Unica
diferenca entre ambas esta na natureza das fontes. Enquanto a pesquisa bibliogréafica
se utiliza fundamentalmente das contribui¢des dos diversos autores sobre determinado
assunto, a pesquisa documental vale-se de materiais que ndo receberam ainda um
tratamento analitico, ou que ainda podem ser reelaborados de acordo com os objetivos
da pesquisa. (GIL, 2008, p. 51).

A partir da afirmacdo de Gil (2008), a pesquisa documental apresenta critérios
semelhantes aos da pesquisa bibliografica, posto que as duas se constituem de dados ja
publicados. A distincdo entre essas especificidades de pesquisa esta na origem das fontes.
Enquanto a pesquisa bibliografica se utiliza, basicamente, do subsidio tedrico, resultado das
contribuicdes dos diversos autores sobre determinado tema, a pesquisa documental se vale de
materiais que ndo tiveram ainda um tratamento analitico ou que ainda podem ser reelaborados
de acordo com os objetos da pesquisa (GIL, 2008). Oliveira (2007, p. 70) alertar nesse tipo de

pesquisa para o fato de que:

[...] na pesquisa documental, o trabalho do pesquisador requer uma anélise mais
cuidadosa, pois a pesquisa bibliografica remete para as contribuices de diferentes
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autores sobre o0 assunto, atentando para as fontes secundarias, e a pesquisa documental
recorre a materiais que ainda ndo receberam tratamento analitico, ou seja, as fontes
primarias.

Com efeito, para realizar essa pesquisa bibliografica e documental, os documentos
pesquisados foram capturados através do acesso digital ao site do Ministério da Educacédo
(MEC), visto que, conforme apresentacdo, esse 6rgao da administracdo federal direta tem como
area de competéncia a politica nacional de educacdo, a educacdo em geral, buscando
entendimento sobre a origem da BNCC no Brasil e como ela pode ser implementada no Ensino
Médio, envolvendo as tecnologias digitais e nosso objeto de estudo principal, as especificidades
da Lingua Portuguesa.

Com base na imagem capturada do site do MEC, selecionou-se no Portal do Ministério
da Educacdo, as palavras chaves: Ensino Médio e TDCIs (726 fontes encontradas); Linguagens
e BNCC (37 fontes encontradas); Praticas pedagdgicas e BNCC (61 fontes encontradas).

Figura 5 — Ensino Médio e TDCIS
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Figura 6 — Linguagens e BNCC
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Figura 7 — Praticas pedagogicas e BNCC
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Dentre todas as fontes encontradas, foram selecionadas diretamente 36 fontes de
pesquisa. Das referéncias bibliogréficas utilizadas por estas fontes, 32 fontes de pesquisas
também utilizadas, totalizando um arcabouco de 68 fontes bibliograficas analisadas para o
desenvolvimento do presente estudo.

Durante a pesquisa, realizou-se uma andlise minuciosa dos documentos na busca,
analisando como a BNCC vem descrevendo as tecnologias digitais no Ensino Médio e a sua
implementacdo, com énfase nas Linguagens e Tecnologias e verificando, também, como a
Lingua Portuguesa se faz operante com relagdo as competéncias e habilidades, como pode e
devem-se utilizar as tecnologias digitais como praticas educativas, despertando o
desenvolvimento das mencionadas competéncias e habilidades previstas neste documento.

A anélise documental proposta para alcancar os objetivos deste estudo compreendeu as
seguintes etapas:

- Pré-andlise: a partir do problema de pesquisa identificado, inicialmente, os materiais
foram selecionados de modo a oferecer as respostas esperadas para o problema de pesquisa que,
consequentemente, atendem aos objetivos propostos inicialmente. Assim, levando em
consideracdo também os objetivos deste estudo, foram identificadas as fontes de informacdes e
selecionadas aquelas que confirmam tais objetivos e que consigam responder ao problema de
pesquisa proposto.

- Organizagdo do Material: uma vez selecionadas as fontes de informagdes, foram
submetidas a uma interpretacdo direcionada dentro dos objetivos propostos. Assim, as fontes
de informac6es foram classificadas de acordo com cada objetivo a ser alcancado, os conteddos
relevantes de cada fonte foram plenamente utilizados.

- Tratamento dos dados: por fim, tendo as fontes selecionadas e com seus conteldos
especificos identificados, elas foram abordadas para dar a resposta esperada ao problema de
pesquisa e para alcancar 0s objetivos propostos inicialmente. Tal analise fez-se, tanto com a
utilizacdo integral dos conteddos, como com a comparagdo entre eles, buscando uma

convergéncia de entendimento entre os autores selecionados.

4.3 Anélise e proposicdo metodoldgica das fontes pesquisadas

Diante das questdes evidenciadas neste capitulo, € importante esclarecer como
procederam as etapas de acordo com 0s objetivos estabelecidos inicialmente para este estudo.
Na pré-andlise, na qual esta o problema de pesquisa identificado, foram selecionados os

materiais de acordo com 0s objetivos propostos inicialmente, utilizando-se das seguintes etapas:
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- Organizacdo do Material Didatico: uma vez selecionadas as fontes de informagoes —
bibliograficas, em publica¢cdes académicas e livros —foram submetidas a uma interpretacdo
direcionada aos objetivos propostos, conforme os quadros que serdo relacionados.

- Tratamento dos dados: conforme as fontes selecionadas e com seus conteddos
especificos identificados, foram abordados para dar a resposta esperada ao problema da
pesquisa. Para alcangar os objetivos propostos inicialmente, debate-se, através deste roteiro,
descrevendo atividades metodologicas com relacéo as competéncias digitais da BNCC e ser um
possivel caminho didatico para que os professores de Lingua Portuguesa possam se apropriar
em suas praticas pedagogicas.

Nesse viés, pode-se dizer que, historicamente, a Linguagem se amplia conforme a
evolucdo do ser humano e, consequentemente, suas necessidades e possibilidades de interacdo.
E ela que permite a construgdo de conhecimento e a ressignificacdo da comunicacdo nas
préticas sociais. As formas de se expressar s3o os objetos de estudo da Area de Linguagens. Os
simbolos, 0s gestos, as palavras, 0s corpos e as imagens sdo textos que permitem a interacdo
entre os seres humanos e constituem os componentes da Area.

A Area de Linguagens e suas tecnologias é organizada em campos de atuac&o e tem as
praticas sociais de linguagem como seus principais eixos, possibilitando a relacdo direta entre
as variadas formas de manifestac6es do texto e suas ilimitadas imbricagdes e a inter-relacdo dos
componentes curriculares da Area: Arte, Educagéo Fisica, Lingua Inglesa, Lingua Espanhola e
Lingua Portuguesa (BRASIL, 2017).

Dessa maneira, o conteudo disciplinar disponivel para os alunos do Ensino Médio passa
a ser, também, um meio para o desenvolvimento de novas habilidades e competéncias, como
forma de preparar instrumentos para lidar com a nova realidade. Nessa perspectiva, 0 texto
assume um papel de objeto de significacOes, leitura, interacdo, apreciacao, expressao e fruicao
dos diversos elementos linguisticos, pictoricos, tecnoldgicos, sonoroso, plasticos, gestuais e
cénicos, ndo restrito a lingua falada. Esse contexto evidencia a pratica de interdisciplinaridade
como a melhor forma de diminuir a dissociacdo entre a realidade da escola e 0 seu objetivo de
formar homens plenos, nao se ignorando os diversos obstaculos emergentes.

Dessa forma, € necessario um planejamento/plano de aula que explicite os objetivos, as
habilidades, os contetidos, as metodologias a serem trabalhadas com os estudantes do Ensino
Médio, o subitem que segue busca apresentar os planos de aulas seguidos das anélises dos

mesmaos.
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4.3.1 Plano de aula 01 — 1° ano do Ensino Médio — BNCC

Os planos de aulas aqui apresentados, para estudantes do Ensino Médio, foram
planejados para serem trabalhados com as aulas no formato remoto, durante o periodo
pandémico e de isolamento social devido o contégio do virus COVID-19. Este s6 foi possivel
com a ajuda da tecnologia e de um processo de democratizacdo ao acesso as tecnologias de
informacao, de forma a permitir a insercao de todos na sociedade da informacdo, simplificando
a sua rotina diaria, maximizando o tempo e a capacidade. Trata-se também da incluséo digital
e da utilizagdo de uma nova linguagem, para usufruir do suporte de melhoria profissional, dos
meios de comunicacdo, das formas de obter aprendizado, entre outros.

O Quadro 3 apresenta um plano de aula para o primeiro ano do Ensino Médio no qual

pretende-se trabalhar a questdo das semelhancas e diferencas entre os textos dos géneros

textuais conto e cronica.

Quadro 3 — Plano de aula do Ensino Médio — BNCC

AREA DE LINGUAGEM
Plano de aula: 01 - 1° ANO DO ENSINO MEDIO
Tema: Género semelhancas e diferencas entre conto e cronica
Competéncias BNCC: 01; 03; 06

Periodo: mensal

pessoa e de voz
passiva etc.)

multimodalidade

Dério;
Etc.

Professor(a): Disciplina: Lingua Portuguesa Aulas semanais: 04
Ano: 2021 Série: 1° Ano do Ensino Médio
Objetl_vo de Habilidades Contetido Metodologia/ Aprendizagens
conhecimento recursos esperadas
Espera-se que 0s
alunos consigam
relacionar as
marcas
Linauagem Um video encenando o linguisticas no
fi ugra dg' OCONTOEA | conto; texto, a coeréncia
"g Iicit(;s CRONICA Texto argumentativo; e coesdo e que
P : - Modos verbais | Roteiro de leitura, video | consigam fazer
subentendidos e 4
resSUDOSLOS: (conto) Plataforma AVA pesquisas sobre
P P ’ (EM13LP45) | - Andlise (Ambiente Virtual de textos que
Uso de A . ) X
g (EM13LPOQ7) | semidtica Aprendizagem); predominam
estratégias de o .
. . Retextualizacdo | WhatsApp, Slides e marcas
impessoalizagéo de croni . oF Lo
: e crbnicas na pesquisas; linguisticas, o
(uso de terceira : o
perspectiva da Filme: Uma vela para uso de

conectivos no
texto e produzam
um conto, sendo
protagonista da
sua prépria
histdria

| Orientacdes Gerais do Professor(a) |
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Realizar uma pesquisa preliminar sobre o assunto a ser estudado.

* Assistir a aula através Plataforma AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

* Acessar LINK: <https://www.youtube.com/watch?v=1qgrh5qgpaj20&t=8s>, videoaula trabalhada e

videos sobre o tema abordado;

* Visualizacdo e anotagdo das duvidas, em seguida resolver no caderno as atividades propostas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base na BNCC (BRASIL, 2017).

Em relacdo aos conteidos a serem ministrados no plano de aula, apresentado no quadro
3 evidencia que trabalhar com o género conto é mostrar para os estudantes a predominacao da
narracao, a estrutura do género, seu contexto de producédo, os conceitos de intertextualidade e
as narrativas por meios digitais. No primeiro momento, roteiro de leitura, em sua forma mais
simples, define-se por um modo de guiar a propria experiéncia da leitura. Pensar em uma
maneira de tornar a leitura mais consciente, direcionada e profunda. Sendo assim, a proposta
de leitura do conto “Uma vela para Dario” de Dalton Trevisan, contém: a) contexto do conto —
usar informacdes do comentario geral ou pesquisar; b) o que quer destacar no conto em termos
de tema, criticas, estrutura e funcdo comunicativa — quem é o personagem, quais as
caracteristicas que o definem em termos tematicos (assunto) e estrutural (elementos que
formam o conto); quais as criticas sociais e politicas que o texto faz; c) elaborar perguntas ou
questdes para um debate sobre o conto ou 0 tema que ele problematiza.

O conto “Uma vela para Dério” faz parte da chamada literatura contemporanea, que
retrata, entre coisas, a falta de solidariedade humana e sua solid&o ao lidar com as asperezas da
vida. Apos, leitura, perguntas, respostas e duvidas sobre o comportamento humano. Na
sequéncia do trabalho, pede-se que facam pesquisas com levantamentos de dados sobre o
género conto e sua diversidade, apontando as desigualdades sociais, 0 descaso da sociedade,
esteredtipos e preconceitos. Um dos elementos construtivos dessa unidade a ser trabalhada é
fazer com os estudantes percebam o espaco, o cenario principal, o tempo e a frieza humana na
vida contemporanea.

Quanto a intertextualidade, propdem-se trabalhar a letra da musica “De Frente Pro
Crime” (Joao Bosco e Aldir Blanc). Neste, os estudantes, a partir da letra da musica, devem
fazer relagdo com o conto de Dalton Trevisan: Descrever quais as semelhancas entre o cenario
do conto e da musica; Descrever a semelhanga entre o desfecho do conto e da masica; Qual
critica social o conto e a masica fazem? Comentar.

Para enriquecimento do trabalho, é feita uma proposta para assistirem o filme “A
corrente do bem”, que tem uma proposta diferente do conto ‘Uma vela para Dério’ e da musica
‘De frente pro crime’. A proposta desse filme se baseia em criar uma forma de todos se

ajudarem por meio de uma corrente do bem, conforme se verifica no anuncio do filme.
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Para finalizar o Plano de Aula 01, género textual Cronica, ha a sugestdo de leitura da
cronica “Pedaladas” de Armando Nogueira, fazendo a retextualizagado, utilizando WhatsApp,
tornando-a um texto multimodal. Esta, além de estimular o gosto pelo género e desenvolver as
competéncias leitoras, também desenvolve a sensibilidade estética, a imaginacdo e a
criatividade. A atividade consiste em acrescentar/inserir elementos visuais e sonoros dando

maior expressividade e dinamismo ao texto.
4.3.2 Plano de aula 02 — 1° ano do Ensino Médio — BNCC
O segundo plano de aula elaborado para a primeira série do Ensino Médio busca

trabalhar o género dialogo a partir do texto “Lixo” de Luiz Fernando Verissimo. Para melhor

esclarecimento apresenta-se 0 Quadro 4.

Quadro 4 — Plano de aula do Ensino Médio — BNCC

AREA DE LINGUAGEM

Plano de aula: 02 - 1° ANO DO ENSINO MEDIO
Tema: Género argumentativo “Teclar demais no celular pode causar ‘WhatsAppinite’”;
Género Dialogo: Lixo (Luis Fernando Verissimo)
Competéncias BNCC: 01; 03; 05

Estruturas de

celular pode causar
"WhatsAppinite";

- Transforme o

aquelas que o
aluno considera

Anélise do texto,

proposta do texto e
as conjuncdes.

Professor(a): Disciplina: Lingua Periodo: mensal
) Portuguesa Aulas semanais: 04
. Série: 1° Ano do Ensino
Ano: 2021 Meédio
Objetl_vo de Habilidades Contetdo Metodologia/ Aprendizagens
conhecimento recursos esperadas
LEITURA DE Que os alunos
TEXTOS: Tr_abalhgndo % consigam
. afirmacoes .
- Teclar demais no relacionar os
apresentadas,

conteldos e
fazer uma ponte

textos de - Leitura de entre o texto
divulgacéo Charges — que representam os cientificoe a
cientifica; WhatsApp; cuidados Charge;
Organizacdo; - Leitura, debate, necessarios para Dialogos e mesa
Andlise de argumentos e produzir um bom redonda sobre
o (EM13LP30) 2 | texto; ~
conteudo; hipdteses do texto: Ih questdes
Argumentacao (EM13LPOS) LIXO Trabf‘ gndo 4 | ambientais e que
(polissemia - Uso da metéfora | COCTENCIAE COBSAD |y oo 1o sobre o
relacdes na construcdo do M0 (exto; descarte do lixo

interdiscursivas); texto; . possa ensina-los
o . linguagem formal, ~
Fato e opinido; - A lronia usada no | ,. a preservacao da
A tipo de texto, tese, . :
Modalizagéo. texto vida ambiental e

humana e que

texto em uma H consigam

P Q Plataforma AVA gam

(Historia em . . produzir historia
. (Ambiente Virtual

Quadrinhos). usando a
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- Mecanismos de Aprendizagem), | tecnologia no
fundamentais na WhatsApp; formato Podcast,
construcao textual. | Videos, slides e sobre o LI1XO.

pesquisas sobre 0
meio ambiente.

| Orientacdes Gerais do Professor (a) |

Realizar uma pesquisa preliminar sobre o assunto a ser estudado.

* Assistir a aula através Plataforma AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

* Acessar LINK: <https://arteemanhasdalingua.blogspot.com/2019/04/atividade-sobre-cronica-lixo-

do-luis.html>. Video aula trabalhada e videos sobre o tema abordado.

* Visualizacdo e anotagdo das duvidas, em seguida resolver no caderno as atividades propostas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base na BNCC (BRASIL, 2017)

Ao analisar-se o0 quadro acima, observa-se que o contetdo proposto se trata de um texto
cientifico, cuja autora consegue fazer a relacdo direta dos usos do WhatsApp com o quadro
apresentado ao uso da ferramenta usada na tecnologia e mostrar o que desencadeou a doenca
conhecida como tendinite. Além de conhecer um texto cientifico, os estudantes deverdo
perceber o modo correto de uso dessa ferramenta digital.

Na sequéncia, uma atividade com leitura da charge relacionada ao humor. Quanto ao
texto “Lixo”, de Luis Fernando Verissimo, o objetivo ¢ mostrar que 0 género trabalhado se trata
de uma cronica e, a0 mesmo tempo, conscientiza-los sobre a importancia da selecéo, coleta do
lixo e os danos que trazem ao meio ambiente, saber que o lixo é de dominio publico. Pode-se
trabalhar a metafora, o verbete de algumas palavras, os adjetivos, a questdo do isolamento
social, pois 0s personagens vivem sozinhos, quem Sd0 0S personagens € 0S mecanismos
fundamentais na construcéo do texto, coeréncia e coesao. Para finalizar, transforme o texto em

uma HQ (Histéria em Quadrinhos).

4.3.3 Plano de aula 01 — 2° ano do Ensino Médio — BNCC

Para o segundo ano do Ensino Médio, um dos planos de aula foi elaborado de acordo
com as competéncias da BNCC 01, 02 e 07, tendo como tema 0s géneros argumentativos e

anuncio publicitario, como é apresentado no quadro abaixo:

Quadro 5 — Plano de aula do Ensino Médio — BNCC

AREA DE LINGUAGEM

Plano de aula: 01 - 2° ANO DO ENSINO MEDIO

Tema: Género argumentativo: Anuncio Publicitério

Competéncias BNCC: 01; 02; 07

Disciplina: Lingua Periodo: mensal

Portuguesa Aulas semanais: 03

Ano: 2021 Série: 2° ano do Ensino Médio

Professor(a):
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Objeti_vo de Habilidades Conteudo Metodologia/ Aprendizagens
conhecimento recursos esperadas
Espera-se que 0s
alunos consigam
PUBLICIDADE identificar, em
 Texto noticias, o fato
argumentativo: central, suas
anancio jelitoratt
publicitério; Trabalhando as g:;ec#tr;i[;nmas ¢
- Ambiguidades afirmacoes decorréncias:
Anélise semidtica (duplo sentido); | apresentadas, Em reportagens
de campanhas - As figuras de aquelas que o aluno fotorre? ortzg ens
publicitérias; linguagem considera que o fato (E)u a ’
Intencionalidade: (metéafora, representam os tematica retratada
Mecanismos de prosopopeia etc.); | cuidados ;
persuasao; (EM13LPA3) | Estrangeirismos; | necessarios para ¢a perspecFlva de
(EM13LP41) ¢ ; abordagem;
Recursos - Variedades produzir um bom Em entrevistas os
linguisticos; linguisticas texto publicitario; rincioais
Recursos (girias, linguagem | Plataforma AVA f em as?subtemas
imagéticos; técnica...); (Ambiente Virtual abordados
Recursos sonoros. - Variagéo grafica | de Aprendizagem); explica 6e,s dadas
de letras; Videos, slides e ouptesesg
- Recursos pesquisas. defendidas em
sonoros Ironias x
IMagens relacdo a esses
' Tegtos subtemas;
informativos. Em tirinhas,
memes, charge, a
critica, ironia ou
humor presente.

| Orientacoes Gerais do Professor (a) |

Realizar uma pesquisa preliminar sobre o assunto a ser estudado.

« Assistir a aula através Plataforma AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

« Acessar LINK: <http://exame.abril.com.br/marketing/noticias/bombril-vira-eco-560437>;

<http://pt.wikipedia.org/wiki/Duda_Mendon%C3%A7a>. Video aula trabalhada e videos sobre o

tema abordado.

* Visualizacdo e anota¢do das duvidas, em seguida resolver no caderno as atividades propostas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base na BNCC (BRASIL, 2017)

O género textual a ser trabalhado é o género publicitario, cujo contetdo visa
mostrar/conhecer como persuadir alguém. A partir desse plano de aula é possivel tratar qualquer
tema ou assunto, todavia, € necessario que seja enfatizada a riqueza e a clareza lexical,
conscientizando os discentes de que os argumentos precisam ser verdadeiros, adequados,
convenentes e, se possivel embasados em alguém ou alguma teoria, com exemplos claros. E
importante fazer uso de sequéncias narrativas, descritivas, dialogais, injuntivas, entre outras,
para dar suporte a argumentacao (relatos resumidos, descri¢des precisas, didlogos e conselhos).

O plano de aula propde um trabalho com figuras de linguagem como a metéfora,

prosopopeia e etc.; onomatopeias; variedades linguisticas — girias, linguagem técnica;


http://pt.wikipedia.org/wiki/Duda_Mendon%C3%A7a
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ambiguidades, ou seja, duplo sentido; variagdo gréafica de letras; estrangeirismos; verbos no
imperativo; textos informativos; ironias; imagens e leitura verbal e ndo verbal recursos sonoros.
Quanto ao andncio publicitario: propdem elementos confeccionados para — campanha de
propaganda, publicidade ou promocdo de vendas, como por exemplo, anuncio (jornal ou
revista), cartaz, outdoor, encarte, filme (televiséo), jingle (r&dio), cartazes: um cartaz pequeno
que traga as informagdes do produto; letreiro, painel, folder.

Para finalizar, aproveitar os momentos de eventos escolares para a producéo trabalhar
oficinas com o uso da tecnologia para confeccBes e divulgacbes do andncio e campanha

publicitéria.

4.3.4 Plano de aula 02 — 2° ano do Ensino Médio — BNCC

O préximo plano de aula para o segundo ano do Ensino Médio foi elaborado segundo
as competéncias da BNCC 03, 04 e 06, tendo como tema 0s géneros argumentativo e

apreciativo, como o quadro a seguir apresenta:

Quadro 6 — Plano de aula do Ensino Médio — BNCC

AREA DE LINGUAGEM

Plano de aula: 02 - 2° ANO DO ENSINO MEDIO
Tema: Género Argumentativo e Apreciativo.
Competéncias BNCC: 03; 04; 06

Professor(a): Disciplina: Lingua Periodo: mens_al
Portuguesa Aulas semanais: 03

Ano: 2021 Série: 2° ano do Ensino Médio

Objeti_vo de Habilidades Contetdo Metodologia/ Aprendizagens
conhecimento recursos esperadas
Estratégia de Exposicio
o
de textos TEXTOS: —S_equenma de Que possam
informativos: ACERCA DAS at|V|_dades; entender e dIS(_:U'[II’

. . ~ -Projetos de acerca de profissoes

g\nalls?:j efeitos EROFISSOES leitura; e ocupacdes a fim

e sentido X
dsconntes cupAcOES | Stk | de e posa
usos (EF89LPO5) . Am{n.clos ®M | _Observatério de propria trajetoria
expressivos da | (EM13LP45) jornais; imprensa; pessoal e
2:(:90[:236}(;2' da -B?)/Aﬁft?ber' -Laborgtéri~o de profissional futura.
determinadas - Video PR’OA' comunicacao, Que os alunos
palavras ou - Artigo de - Oflc[nasf; possam conhecer e
expressoes e da opinio. -S_equen(:la de aprender como se
ordenacio, atividades ge faz um Booktuber.

A compreensao

combmaqgoNe leitora:
contraposicao ’
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de palavras, -AVA (Ambiente
dentre outros, Virtual de

para ampliar as Aprendizagem);
possibilidades WhatsApp e etc.

de construcédo

de sentidos e de

uso critico da

lingua.

| Orientacdes Gerais do Professor(a) |

Realizar uma pesquisa preliminar sobre o assunto a ser estudado.

* Assistir a aula através Plataforma AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

* Acessar LINK: <https://www.youtube.com/watch?v=y-NZDnHTIyE>;

<https://www.youtube.com/watch?v=SQuJW8wT-yM>. Video aula trabalhada e videos sobre o

tema abordado.

* Visualizagdo e anotag@o das duvidas, em seguida resolver no caderno as atividades propostas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base na BNCC (BRASIL, 2017)

Neste plano de aula, propdem-se leituras dos textos acerca das profissdes, gerar um
debate entre os alunos, em seguida, a leitura do texto “Quando vocé crescer, talvez ndo tenha
um emprego”. Texto do livro “21 li¢des para o século 217, de Yuval Noah Harari (Adaptado),
fazendo-os pensar a respeito das profissfes futuras. Outra atividade pensada € assistir 0 video
o “Instituto PROA, uma ONG voltada para a juventude”.

Produzir um pequeno relato projetando o futuro nos campos pessoal e profissional.
Orientar os estudantes a fazer um planejamento, depois, produzir um relato que podera ser
escrito ou em video, lembrando-os que a producdo em video ndo dispensa planejamento prévio
e escrito, cuja producdo devera contemplar profissdo desejada. Ap6s o estudo sobre as
profissoes, leitura sobre artigo de opinido, compreender e interpretar o texto proposto, “Caos
no Espirito Santo: Mais do que um problema policial, um problema ético!”, por Jodo Neto Pitta.
Trabalhar a linguagem usada no texto, a ideia central do texto (tese), a ética e a conclusdo. O
uso adequado de elementos coesivos em um texto dissertativo-argumentativo fortalece o poder
da argumentacdo; as conjuncdes utilizadas para ligar os periodos e a progressao textual no texto

dissertativo/argumentativo.
4.3.5 Plano de aula 01 — 3° ano do Ensino Médio — BNCC
Para o terceiro ano do Ensino Médio, os planos de aula foram pensados nas

competéncias 01, 03, 04 e 07 da BNCC, o primeiro plano foi idealizado nas competéncias 03,

04, e 07, como apresenta-se no quadro a seguir:


https://www.youtube.com/watch?v=SQuJW8wT-yM

Quadro 7 — Plano de aula do Ensino Médio — BNCC
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AREA DE LINGUAGEM
Plano de aula: 01 - 3° ANO DO ENSINO MEDIO
Tema: GENERO REPORTAGEM

Competéncias BNCC: 03, 04; 07

. Disciplina: Lingua Periodo: mensal
Professor(a): .
Portuguesa Aulas semanais: 3 aulas
Ano: 2021 Série: 3° Ano do Ensino Medio
Objetl_vo de Habilidades Contetdo Metodologia/ Aprendizagens
conhecimento recursos esperadas

Temas e
acontecimentos
de interesse local
ou global, - Exposicéo
noticias, dialogada;
reportagens - Se_quenm.a de Que possam refletir
multimidiéticas, atividades; o
. e - 0 juizo de valor do
infogréficos; - Projetos de .

e reporter.
Textos Jornalismo leitura; Que possam colher
argumentativos, X . - Sala de aula P

informativo; . o todas as
03 Jornalismo invertida; informacGes
posicionamentos | (EM13LP45) X . - Observatorio de P .
; interpretativo; . , possiveis trazidas
assumidos, 0s (EM13LPO05) . imprensa; -
. Jornalismo - na matéria
movimentos . - Laboratorio de | . .
. opinativo. ok jornalistica e, que

argumentativos e comunicagdo;

« Infograficos T possam conhecer 0
(sustentagdo, - Oficinas; formato e a
refutacdo/contra - Sequéncia de

N - estrutura textual do

argumentacéo e atividades de . .

= N jornalismo.
negociacao) e 0s compreensao
argumentos leitora.
utilizados para -WhatsApp e etc.
sustenta-los, para
avaliar sua forga e
eficacia.

| Orientacdes Gerais do Professor (a) |

Realizar uma pesquisa preliminar sobre o assunto a ser estudado.

* Assistir a aula através Plataforma AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

* Acessar LINK: <https://novaescola.org.br/plano-de-aula/3268/reportagem->;
<https://www.meioemensagem.com.br/home/midia/2020/01/28/0s-pontos-altos-e-baixos-das-redes-
sociais-em-2020.htm>. Video aula trabalhada e videos sobre o tema abordado.

* Visualizacdo e anotag@o das duvidas, em seguida resolver no caderno as atividades propostas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base na BNCC (BRASIL, 2017)

Neste planejamento, propde-se trabalhar o texto jornalistico impresso ou on-line, ao se
trabalhar os textos jornalisticos é permitido demonstrar, aos alunos, a fungdo do jornal, a
comunicagdo, as sessdes que, por sua vez, abrigam varios tipos de textos. Apos as leituras de
varios textos jornalisticos, os alunos deverdo assistir o video sobre a luta contra 0 COVID-19,
de Marcelo Magno, apresentador da TV Clube, afiliada da Rede Globo no Piaui. A partir disso

sera mostrada a importancia dos géneros textuais e a funcdo social especifica que exercem, ou
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seja, em situacdes cotidianas da comunicacdo em que apresentam uma comunicagdo bem
definida.

A leitura dos textos de noticias sobre a suspencdo das aulas no periodo pandémico
COVID-19 e o texto sobre a vacinacdo e a sua importancia e explanacdo dialogada sobre o
conceito, “O que é uma vacina?”. A partir disso, deve-se pautar as caracteristicas do género
reportagem, como o objetivo, o interesse nas informagdes, selecdo e combinacgdo das palavras.
Para finalizar, sera realizada a leitura da charge sobre a dengue, cujo efeito de sentido é
provocado pela combinacdo de informacGes visuais e recursos linguisticos. Como proposta de
producdo dissertativo/argumentativo propde-se trabalhar o tema “Coronavirus e crise de satde

global”.
4.3.6 Plano de aula 02 — 3° ano do Ensino Médio — BNCC

O segundo plano de aula para o terceiro ano do Ensino Médio foi planejado com base
nas competéncias 01, 03 e 07. Foi elaborado para ser trabalhado o género argumentativo, além

de charges e outros textos. Segue quadro abaixo:

Quadro 8 — Plano de aula do Ensino Médio — BNCC

AREA DE LINGUAGEM
Plano de aula: 02 - 3° ANO DO ENSINO MEDIO
Tema: Género argumentativo- Leitura de textos e charges
Competéncias BNCC: 01; 03; 07
Professor(a): Disciplina: Lingua Periodo: mensal
) Portuguesa Aulas semanais: 3 aulas

Ano: 2021 Série: 3° Ano do Ensino Médio
Objetivo de - . Metodologia/ Aprendizagens
conhecimento Habilidades | Conteudo recursos esperadas
Vivencias de - Expo§igé}o dialogada; | Que sejam
papéis sociais; - Sequéncia de capazes ~  de
Consideracio ' 40 Text,os: atmc?ades; _ anallsa_r, discutir,
contexto de - Pais do fyturo; - Projetos de I(_eltura;_ proglu_zw e
producio e - X_enofobla e - Sala de aglg invertida; soua!lzar, tendo
recepcio de racismo; - Observatorio de em V|st:_:1 temas e
textos do campo (fragmen'Eo); imprensa; aco_nteumentos
jornalistico- (EM13LP43) _—Reputa(;ao - Labor.ator~|o de de interesse local
midiatico: (EM13LP45) | ilibada; comunicagao ou global,
Relacdo entre os -0 - Oficinas; noticias,
géneros em “lmpi:acl'lment” e |- Sequen(:la de fotodenuncias,
circulagio no a ausencia Qe atividades ge _ fotor-repo-rta'gens
campo resp_onsab_llldade compreensao leitora; multlmldlgtl_cas,
jornalistico- presidencial A_VA (Ambiente QOcum,er)tarlos,
miditico. midias Virtual _de infograficos,

’ Aprendizagem); podcasts
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e préticas da - WhatsApp; e-mailse | noticiosos,
cultura digital; etc. artigos de
Usos de recursos opinido, criticas
linguisticos e da midia, vlogs
multissemioticos de opinido,
e seus efeitos de textos de
sentido; apresentacdo e
Producéo de apreciagdo  de
textos do campo producdes
jornalistico- culturais
midiatico; (resenhas,
Uso de diferentes ensaios e etc.) e
midias. outros  géneros
préprios das
formas de

expressdao  das
culturas juvenis,

em varias
midias,
vivenciando de
forma
significativa o
papel de
reporter,

analista, critico,
editorialista ou
articulista, leitor,

blogueiro e
Booktuber, entre
outros.

| Orientacdes Gerais do Professor(a) |

Realizar uma pesquisa preliminar sobre o assunto a ser estudado.

* Assistir a aula através Plataforma Google Classroom (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

» Acessar LINK: <www.google.com.br>, video aula trabalhada e videos sobre o tema abordado.

* Visualizagdo e anotagdo das duvidas, em seguida resolver no caderno as atividades propostas.
Fonte: Elaborado pela autora (2021) com base na BNCC (BRASIL, 2017)

Para este planejamento, a intencdo é despertar a percepcao de que varios textos fazem
referéncia as questdes sociais, econdmicas e politica no pais. O uso da compreensdo e
interpretacdes, mesa redonda, debates, opinides, sugestdes no que diz respeito ao futuro do pais.
As questbes sobre autoritarismo, racismo, preconceito sobre a imigracdo, visdo negativa da
cultura de imagens. Quanto as questdes gramaticais, o uso do adjetivo, atividades com
inferéncias, as conjuncles, concordancia verbal, concordancia nominal, estrangeirismo,
vocabulos imagéticos e Vvisivos e etc.

A leitura de charges como a “Reputagdo Ilibada”, trabalhando com teméticas como o
paradoxo, valores subjetivos de quem as aplique e etc. O ‘Impeachment’ e a Auséncia de
Responsabilidade Presidencial”, texto de Paulo Bonavides. Producdo de textos do campo

jornalistico-midiatico e o uso de diferentes midias.
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A partir das leituras, as atividades seguem com a compreensdo e interpretacdes dos
contetdos postados nas interfaces pelos professores. Estes, por sua vez, pedem que 0sS
estudantes reflitam sobre as leituras feitas, s6 entdo eles comecam a responder uma bateria de
exercicios postados na Plataforma AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem), assim sao
acompanhados de acordo com os critérios e corre¢des elaboradas por eles.

Essas atividades, em sua maioria, sd0o questiondrios com questdes discursivas,
seminarios, relatorios, leitura de documentarios, filme e etc., tudo por meio virtual, ou seja,
diarios para que eles possam dialogar, questionar, comentar ou até mesmo tirar duividas sobre
as leituras propostas. Entretanto, o acesso ao suporte digital em poténcia nem sempre permite
que o compartilhamento do diério seja de forma sincronica ou diacronica, pois a préatica de
diarismo on-line € um fenémeno da cibercultura (SANTOS; WEBER, 2014).

E, por altimo, fazer uma revisao para saber como as atividades foram recebidas pelos
estudantes, se as metodologias foram eficazes, se h4 a necessidade de modificacbes no
planejamento de intervencao, se houve avanco dos estudantes em relacdo a compreensdo das
habilidades avaliadas, qual percentual de estudantes avangou, qual percentual de estudantes ndo
avancou, se os suportes metodoldgicos foram adequados, entre outras questdes que demonstrem
a necessidade de fazer, ou ndo, outro planejamento interventivo.

Nesse Vviés, considerou-se a dimens&o histdrico do texto literario, a diversidade cultural,
com foco nos classicos da literatura portuguesa e brasileira e em suas multiplas repercussées e
possibilidades de apreciacdo em processos que envolvem adaptacdes, remediacdes,
estilizacBes, parodias e etc., de modo a garantir: a ampliacdo de repertorio e de referéncias; uma
compreensdo mais arguta e ativa; consideracdo das potencialidades e complementagdes entre
os diferentes semidticos e um espaco para expressdo das sensibilidades individuais e coletiva;
a complexidade das praticas de linguagens e dos fendmenos sociais que repercutem nas
intencdes sociais; a ampliacdo do dominio de géneros dos discursos/géneros textuais, sejam em
relacdo as praticas de leituras ou producgdes de textos; o aumento da complexidade dos textos
lidos e produzidos em termos de temaética, estruturagdo sintatica, vocabulario, recursos
estilisticos utilizados, orquestracdo de vozes e semioses; géneros e produ¢des como noticias,
reportagens, artigo de opinido, ensaio, artigo de divulgacéo cientifica, verbete de enciclopédia,
apresentacdo oral e etc., alem de géneros e procedimentos de apoio a compreensao (grifar,
tomar nota, fazer esquemas, quadros, sinopticos, mapa conceitual, resumo, resenha e etc.;
géneros e producdes como reportagens multimidiaticas, documentarios, enciclopédia digital
colaborativa, vlogs e podcast noticioso e cultural, video-minuto, trailer honesto, gameplay,
fanfic, fanclipe e etc. (BRASIL, 2017).



72

Quanto ao campo de atuacdo, vida pessoal, pratica de estudo e pesquisa, jornalismo
mediatico, atuagdo na vida publica e artistico, faz-se necessario foco nas habilidades envolvidas
na producdo de textos multissemidticos mais analiticos, criticos, propositivos e criativos,
envolvendo: sinteses mais complexas, producées vinculadas a apuracdes de fatos, curadoria de
informac0es, levantamentos e pesquisas.

Infere-se, portanto, intervir no processo do ensino de algumas habilidades,
compreendendo as praticas de linguagem e de leitura para solucionar (diminuir, minimizar,
reduzir) a defasagem de aprendizagem, convergindo para um conhecimento significativo por
parte dos alunos, a medida que a consolidacéo de tal habilidade seja compreendida e exercida
como prética social de linguagem de forma a contribuir para o exercicio da cidadania. Dessa
forma, sugere-se atividades sistematizadas de leitura, atividades de roda de leitura, atividades
sistematizadas de andlise linguistica/semidtica, atividades de leitura expressiva com emprego
de podcast e etc. Assim, também instrumentos avaliativos, como por exemplo, testes cognitivos
de multipla escolha, testes, provas em dupla e/ou coletivas, autoavaliagdo, producdo escrita
avaliativa, producdes pictdricas/multissemidticas/multimodais e etc.

Nesse mesmo caminho, a BNCC reforca o posicionamento da LDB (BRASIL, 1996).
Mas nela se encontram novidades e avancos, a centralidade dos estudantes, por exemplo,
aparece ligada ao protagonismo deles na propria constru¢do do conhecimento e na atuacdo
diante dos desafios da vida real. A BNCC é bastante direta na indicacdo de que os alunos, ao
longo das etapas de ensino, sejam estimulados a desenvolver competéncias e habilidades gerais
e especificas para responder as mais diversas situacdes-problema que os afetam no dia a dia
(BRASIL, 2017).

A cultura digital vem, enquanto linguagem (visuais, sonora, iconica etc.), provocar
mudancas nos modos de interagir como leitor, espectador, consumidor, criador e produtor,
potencializando as diversas linguagens e 0s processos cognitivos, solucionando assim, atraves
do uso de diferentes suportes, aplicativos, interfaces e mensagens, os problemas digitais e a
concretizacdo das préaticas (SOUZA; AMANTE; CRUZ; 2017).

Essa cultura digital apresentada para desenvolver atividades no Ensino Médio, no
formato hibrido esta presente no contexto da educacdo on-line. “Educagdo on-line é uma
modalidade de educacéo que pode ser vivenciada ou exercitada para potencializar situagdes de
aprendizagem mediadas tanto por encontros presenciais, quanto a distancia” (SANTOS;
WEBER, 2014, p. 24).

Conectados via computadores fixo, notebook ou smartphone, os alunos se comunicam

com os professores, colegas e com 0s sites de buscas, para atenuar suas duvidas juntamente
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com os professores de suas escolas e, assim, assistirem as aulas no modelo remoto ou hibrido.
Nesse formato, as trilhas do Plano de Aula da disciplina de Lingua Portuguesa da BNCC, cuja
articulacdo e organizacdo das competéncias e habilidades estdo voltadas para praticas de
linguagem e campos de atuacdo que destacam a cultura e os multiletramentos em funcéo das
praticas contemporaneas de linguagem, sdo leituras, analises linguistica/multissemidticas,
producdo escrita e oralidade (fala/escuta) (BRASIL, 2017).

Diante do exposto, € essencial que as diferentes estratégias e modalidades de formacao
a serem utilizadas, considerando as diversidades que constituem a realidade educacional em
nosso pais. A crise do COVID-19 adiciona uma nova perspectiva, pouco esperada até agora,
que se refere a0 momento de sua implementacdo. E aconselhavel preparar e organizar uma
educacdo susceptivel de alternar periodos presenciais com periodos, por vezes longos, de
reclusdo (para uma Unica escola, uma cidade ou mesmo uma provincia) e, por conseguinte, com
periodos de ensino a distancia durante o periodo escolar. (TAMASHIRO; SANT ANNA,
2020).

A educacdo hibrida é objeto de debate e discussdo, especialmente sobre suas
caracteristicas e definicdo. Varios termos sdo usados para descrevé-lo, como aprendizado
combinado, aprendizado flexivel ou aprendizado combinado. Essa caracteristica hibrida de
aprendizagem tem o principal interesse de aumentar a resiliéncia do sistema educacional em
face das crises. Com efeito, se ndo quer ter que reagir, em caso de emergéncia ou de forma
desordenada quando ocorrem crises, deve-se pensar na educac¢do hibrida como um método de
aprendizagem e preparar as estruturas informaticas, técnicas e logisticas que nos permitam a
continuidade, para garantir a continuidade da aprendizagem.

Nesse cenério, a EaD integrada a um conjunto de a¢6es formativas presenciais, objetiva
democratizar 0 acesso a novos espacos e acdes formativas, visando o fortalecimento da escola
publica com direito social, flexibilizando na organizacdo e desenvolvimento dos estudos,
fortalecimento da autonomia intelectual no processo formativo e acesso as novas tecnologias
da informacéo e comunicacdo. (FETTERMANN; CAETANO, 2016).

Dessa forma, € necesséria tecnologia e capacitacdo focada ao determinismo tecnoldgico,
priorizando as tecnologias e 0 uso da aprendizagem, voltados & modernizacao da sociedade e a
capacitacdo centrada na participacdo do individuo com pensamento critico na interacdo na
tecnologia, fundamentada em uma perspectiva centrada na sociedade. Conclui-se que, apesar
das dificuldades com a lingua portuguesa, a interpretacdo textual e compreensdo de textos

desenvolvem dentro do esperado, pois 0s estudantes do Ensino Médio sdo muito



74

comprometidos com os estudos, preparam-se para o ingresso na universidade e no mercado de

trabalho, assim, evoluem a cada etapa percorrida.



75

CONCLUSOES

Esta dissertacdo € fruto de pesquisa teodrica qualitativa, bibliografica e analise
documental. Teve por objetivo problematizar e investigar as possibilidades de implementacao
da BNCC com foco nas linguagens através do uso de tecnologias digitais enquanto praticas no
Ensino Medio. O problema da pesquisa girou em torno de responder ao seguinte
questionamento: Como as TDICs podem ser implementadas no Ensino Médio, levando em
consideracdo as orientacdes da BNCC, dentro de uma perspectiva de praticas educativas no
ensino da linguagem escrita?

Para a execucdo do objetivo geral, foi necessaria a subdivisdo em trés objetivos
especificos. O primeiro foi reunir os conceitos de tecnologias digitais e de praticas pedagogicas
na educacdo existentes para dar o suporte tedrico que se faz necessario durante o
desenvolvimento do estudo; o segundo, identificar como a BNCC pode contribuir com a adog¢ao
de tecnologias digitais na abordagem de metodologias de ensino da linguagem escrita, dando
um maior enfoque no Ensino Médio; o terceiro objetivo foi verificar como as estratégias
didaticas com tecnologias digitais podem servir nas praticas metodoldgicas de ensino da
linguagem escrita no Ensino Médio.

No primeiro momento, o estado do conhecimento, no qual foi relacionado os
descritores, “Ensino Médio e TDICs”, “Linguagens e BNCC” ¢ “Praticas Pedagogicas”. Os
resultados apontaram um mapeamento dos estados brasileiros e suas respectivas universidades
que, em diferentes programas de p6s-graduacdo (stricto sensu), produziram trabalhos que foram
de encontro da nossa proposta de investigacdo. Os dados qualitativos trazem resultados e
denotam teor das pesquisas defendidas, suscitando palavras-chaves e autores considerados
relevantes ao estudo.

Em seguida, refletiu-se sobre as Tecnologias Digitais e a Inovacdo na Educacdo, que €
de suma importancia no contexto escolar e social. Partindo desse prisma, surge a necessidade
de, a cada dia, inserir 0 uso das tecnologias digitais nas nossas aulas deixando de ser conteudista
e buscando a interacdo dos conteudos de forma que o professor é incentivado a animar o
intelecto de seus alunos, ao invés de ser apenas um transmissor de conhecimento. A partir dessa
constatacdo, fica explicita a importancia cotidiana das tecnologias digitais para o Ensino da
Lingua Portuguesa com o intuito de que nossos alunos sejam conhecedores da linguagem e
escrita.

Buscou-se a Teoria de Lévy (2009), que ajuda a compreender que as tecnologias digitais

séo favorecedoras de novas formas de acesso a informacéo e de novos estilos de raciocinio e
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de construcdo do conhecimento. No decorrer do desenvolvimento dessa investigagao, com
relacdo a origem, suas vers@es e importancia na educacéo, fez-se necessario refletir o quanto a
tecnologia digital se mostra importante e eficiente dentro das politicas publicas para a educacéo.
Diante dessa questdo, a web é uma das ferramentas para que os conteddos cheguem até os
alunos, sobretudo no atual momento, de pandemia do Coronavirus (COVID-19). Perante o
exposto, as tecnologias digitais na educacdo se tornaram fundamentais ao processo de
aprendizagem e aquisi¢do de autonomia linguistica no ambiente educacional.

Ao discorrer sobre a Base Nacional Comum Curricular e suas configuragdes nas
tecnologias digitais, trazendo reflexdes acerca de sua producdo, o contexto historico e todo
processo até ser implementada no Ensino Médio, em 2018, produzida com o objetivo de
proporcionar equidade por meio de uma formacao integral do cidaddo. No decorrer do estudo,
percebeu-se que a BNCC é subdividida em 4 areas do conhecimento e ficou organizada
conforme a Lei de n. 13.415/2017. Ao analisar a area de linguagem, foi possivel perceber quais
as especificidades da relacdo Linguagens e Tecnologias, sendo perceptivel a mudanca
relacionada a tecnologia em termos de producdo ou de contedo em diversas midias, como
fotos, videos, podcasts, infograficos enciclopédias colaborativas, de acordo com o documento
que regula o ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio e as competéncias gerais.

Nesse sentido, a BNCC esta presente em diversos contextos da educacao e que as 10
dez competéncias gerais devem ser trabalhadas em todos os seus niveis, promovendo o
desenvolvimento global dos alunos para serem capazes de conviver em uma sociedade
igualitaria ética e sustentavel, haja vista que o documento traz que seu objetivo é que as escolas
deixem de ser conteudista e ajudem os alunos a enfrentar as questdes emocionais, culturais,
tecnoldgicas e socioambientais, bem como assumam comportamentos, como autonomia,
criatividade, entre outros.

No Ensino Médio, é de se esperar que o aluno ja tenha um desempenho mais proativo,
tanto na aprendizagem quanto na utilizacdo das tecnologias. O estudante ja precisa ser capaz de
se aprofundar no letramento, linguagem e na cultura digital, de forma geral. Para isso, 0s
professores precisam do auxilio de metodologias que incorporam a tecnologia ao ensino,
gerando o desenvolvimento integral das competéncias e habilidades previstas na BNCC
(BRASIL, 2017).

Por intermédio desta pesquisa foi possivel analisar e verificar que o uso da tecnologia
na sala de aula ndo é uma tarefa facil, especialmente em tempos da pandemia da COVID-19,

mas tem se tornado uma forma de ministrar as aulas e os contedidos de forma interativa e
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significativa nas aulas de Lingua Portuguesa, nas quais se busca instigar os alunos a identificar
e respeitar as variedades da lingua.

E relevante conceder uma atencéo especial para essa linguagem virtual, pois essa nova
forma de comunicagio ndo é reconhecida pela linguagem culta. E necessario que as escolas
estejam cientes dessa nova modalidade de linguagem para orientar os alunos quando e como
podem utilizar essa linguagem, para ndo causar prejuizos a lingua materna, nem tampouco ao
processo comunicativo. O professor deve ter uma busca constante de conhecimentos para que
ele ndo se limite apenas aos contetidos, mas também a valorizacdo dos diferenciais, ja que a
pesquisa na formagdo do profissional é uma forma de demonstrar interesses em busca de
mudar/transformar, sendo criativo na sua pratica.

Durante o desenvolvimento da investigacao, constatou-se que, com base nas teorias e
de acordo com a BNCC, torna-se fundamental revisar os conteudos da Lingua Portuguesa
através das TDICs, faz-se mister que o professor contextualize a teoria e a pratica em seus
planejamentos, facilitando a compreenséo da linguagem e escrita e podendo produzir e entender
os diversos tipos de textos que circulam no contexto escolar e social. Diante disso, é valido
repensar, enquanto professores de Lingua Portuguesa, os planejamentos e sempre buscar
praticas educativas para as aulas, valorizando os saberes que os alunos ja trazem e contribuindo
para que ele tenha autonomia de reconhecer e compreender a dimensdo da linguagem e da
escrita.

A proposta de usar métodos tecnoldgicos no ensino, a fim de qualifica-lo e torna-lo mais
atrativo, vem ratificar o uso de instrumentos diversos quando o assunto € metodologia de
ensino, buscando uma educacdo ética, humanista e desenvolvendo a esperanca. Certa é a
premissa de que nao existe uma formula eficiente, cabe ao profissional, ante a situacdo concreta,
escolher, dentre os instrumentos disponiveis, 0 mais adequado para a situacdo apresentada.

As metodologias da BNCC se enquadram como uma maneira de ajudar a equipe escolar
no bom emprego das ferramentas tecnoldgicas no processo de ensino. E necessario que a
instituicdo procure se manter atual para a adequacdo das praticas pedagogicas. Nessa
conjuntura, a formacdo continuada é significativa para que a escola siga as novidades no
contexto educacional e compreenda como é possivel aperfeicoar sempre seus métodos,
tornando-os cada vez mais assertivos.

E de suma importancia aplicar recursos tecnoldgicos ao plano de aula, ja que ha o uso
de materiais em diferentes formatos (como videos, apresentacGes em slides, mapas mentais
etc.), contribui para o comprometimento da turma, até mesmo podendo servir para melhorar

tanto a aula do educador quanto as apresentacdes dos alunos.
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E preciso realizar préticas educativas envolvendo o uso das tecnologias digitais no
ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio segundo as competéncias e habilidades da Base
Nacional Comum Curricular, como: interagir em ambientes virtuais para construcdo de plano
de aulas com tecnologia, textos em formato digital, formas colaborativas de producdo de
contetdo, apresentagdes em formatos multimidia, diferentes formatos de avaliagdo, aplicativos
e softwares educacionais para elaboracdo de plano de aulas com tecnologia.

Cabe ao educador assumir a postura de mediador entre 0 estudante e o acesso as fontes
de pesquisa. Através dessas midias hd o estabelecimento de uma conexdo entre professor e
aluno, seja em qualquer lugar e, principalmente, no espaco da sala de aula. O que se percebe na
escrita dos alunos € que, com a chegada e a utilizacdo das novas tecnologias e a difusdo do
acesso a internet, os educandos passam a fazer uso de uma variedade linguistica, que ainda nao
é prevista nas gramaticas e nem sempre aceita pelos professores.

O professor ndo pode ignorar o uso da lingua no ambiente virtual, posto que a linguagem
da internet também esta sujeita as regras convencionalizadas pelo uso, nos novos géneros
discursivos gue surgem no ambiente virtual, como o chat, forum, lista de discussdo, Messenger,

blog entre outros.
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