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As organizagdes sdo compostas de pessoas. Quanto mais evoluem as pessoas, mais
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e cooperagdo no processo de ensinar e aprender.



RESUMO

Considerando as transformagdes ocorridas a partir do avango de novas tecnologias no século
XXI, percebe-se uma necessidade de mudanga nos espagos escolares, na formagao de
professores e melhorias nos investimentos em politicas publicas que possam garantir evolugdes
positivas na infraestrutura das escolas publicas, bem como a preparacao dos docentes para atuar
mediante esse novo desafio tecnoldgico imposto a sociedade contemporanea. Essa pesquisa
objetiva analisar experiéncias docentes na area de Ciéncias da Natureza em diferentes contextos
escolares, relacionando a utilizagdo de praticas inovadoras ou metodologias ativas, com a
utilizacdo de novas tecnologias digitais. Entdo, efetiva-se contextualizar as Tecnologias
Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC) nos espacos escolares nas ultimas décadas,
assim como analisar as mudancas relacionadas a educagao e a formacgao docente no século XXI
frente as evolugdes tecnologicas. Esse estudo, também discorre de uma analise criteriosa do
Projeto Politico Pedagogico (PPP) de trés escolas publicas do Extremo Oeste Catarinense, a
fim de explorar informagdes a respeito da utilizacdo de novas tecnologias bem como a utilizagao
de praticas inovadoras para o processo de ensino e aprendizagem, constantes nesse documento
norteador. Assim, essa pesquisa caracteriza-se predominantemente como qualitativa, pois
possui o proposito de analisar o contexto das tecnologias digitais no ambiente escolar, na
perspectiva da pratica dos docentes que estdo em sala de aula cotidianamente e, assim,
compreender de que forma esses profissionais procuram introduzir em suas aulas, metodologias
ou praticas inovadoras, inserindo as tecnologias digitais no processo de aprendizagem para os
estudantes. Os dados do estudo em relagdo a pratica docente foram coletados por meio de
questionario semiestruturado, sendo a andlise dos dados graficos descritos por meio da
utilizacao de Analise Estatistica Descritiva (AED), nas quais compreende as questdes objetivas.
J& as respostas das questdes discursivas foram analisadas na perspectiva da Analise Textual
Descritiva (ATD), nas quais compde as questdes abertas propostas nessa pesquisa. Essa
pesquisa esta embasada e fundamentada em teorias e reflexdes de alguns dos principais autores
que a compde, como: Moran (2018), Lévy (1999), Castells (2013), Freire (1996; 2019), Bacich
(2018), Sacristan (2000; 2007), Névoa (2022), Charlot (2020), Prensky (2001; 2021), Veiga
(2007), Vasconcellos (2013), Moraes e Galliazzi (2016). A partir das anélises, o PPP das trés
escolas pesquisadas, demonstrou certas fragilidades na descri¢do e na utilizagao das TDIC no
espaco escolar, em relacdo as praticas metodologicas dos docentes e a insercao das tecnologias
digitais no ensino e aprendizagem. Além disso, tanto o PPP dessas escolas, como a pesquisa
realizada com os professores, trouxe a tona problemas relacionados a infraestrutura e a falta de
tecnologias adequadas para a incorporacao efetiva das tecnologias digitais em sala de aula e
nos demais espacos da escola, os docentes também reportaram a falta de formagao adequada,
principalmente em relacdo a formagdo continuada, importante para compor novas praticas
pedagobgicas e a implementacao eficaz das TDIC nos processos de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave: Praticas Inovadoras. Tecnologias Digitais de Informag¢dao e Comunicagao.
Projeto Politico-Pedagodgico. Ciéncias da Natureza. Escolas Publicas.



ABSTRACT

Considering the transformations that have occurred with the advancement of new technologies
in the 21st century, there is a need for change in school environment, teacher training and
improvements in investments in public policies that can guarantee positive developments in the
infrastructure of public schools, as well as the preparation of teachers to work through this new
technological challenge imposed on contemporary society. This research aims to analyze
teaching experiences in the area of Natural Sciences in different school contexts, relating the
use of innovative practices or active methodologies, with the use of new digital technologies.
Therefore, it is necessary to contextualize Digital Information and Communication
Technologies (DIT) in school spaces in recent decades, as well as to analyze the changes related
to education and teacher training in the 21st century in the face of technological developments.
This study also involves a careful analysis of the Political Pedagogical Project (PPP) of three
public schools in the Far West of Santa Catarina, in order to explore information regarding the
use of new technologies as well as the use of innovative practices for the teaching process and
learning, contained in this guiding document. Thus, this research is characterized
predominantly as qualitative, as it aims to analyze the context of digital technologies in the
school environment, from the perspective of teachers practice that are in the classroom on a
daily basis, and thus to understand how these professionals try to introduce in their classes,
innovative methodologies or practices, inserting digital Technologies into the learning process
for students. The study data in relation to teaching practice have been collected through a semi-
structured questionnaire; being the analysis of graphical data, described through the use of
Descriptive Statistical Analysis (AED), which comprises the objective questions, while the
answers to the discursive questions were analyzed from the perspective of Descriptive Textual
Analysis (ATD), which comprises the open questions proposed in this research. This research
is based on the theories and reflections of some of the main authors that compose it, such as:
Moran (2018), Lévy (1999), Castells (2013), Freire (1996; 2019), Bacich (2018), Sacristan
(2000; 2007), Novoa (2022), Charlot (2020), Prensky (2001; 2021), Moraes e Galliazzi (2016).
Based on the analyses, the PPP projects of the three researched schools demonstrate certain
weaknesses in the description and use of TDIC in the school space, in relation to the
methodological practices of teachers and the insertion of digital technologies in teaching and
learning. Furthermore, both the PPP of these schools, and the research carried out with teachers
have came to light problems related to infrastructure and the lack of adequate technologies for
the effective incorporation of digital technologies in the classroom and in other spaces of the
school, teachers have also reported the lack of appropriate training, mainly in relation to
continuing training, important for composing new pedagogical practices and the effective
implementation of TDIC in the teaching and learning processes.

Keywords: Innovative Practices. Digital Information and Communication Technologies.
Political Pedagogical Project. Natural Sciences. Public Schools.
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1 INTRODUCAO

A educacdo escolar na contemporaneidade encontra-se atrelada ao novo
contexto tecnoldgico no qual a sociedade vive e convive. Nessa era tecnologica, as
cidades estdo se tornando cada vez mais inteligentes, com o intuito de melhorar as
condig¢des de vida das populagdes, garantindo adequada mobilidade urbana aos cidadaos
e melhorias nos servigos de saude, educagao e transporte através de sistemas baseados em

inteligéncia artificial.

Considerando as mudangas ocorridas a partir do avango de novas tecnologias no
século XXI, percebe-se uma necessidade de mudanca nos espagos escolares, na formacao
de professores e investimentos em politicas publicas que possam garantir evolugdes
positivas na infraestrutura das escolas ptblicas, bem como a preparagao dos docentes para

atuar mediante esse novo desafio tecnoldgico imposto a sociedade contemporanea.

No atual cenério tecnologico, as metodologias de ensino necessitam acompanhar
as transformagdes transcorrentes das novas tecnologias em sala de aula, que surgem

associadas a novos métodos de estudo e de aprendizagem.

Sao inimeros os desafios enfrentados na tentativa de inserir as novas tecnologias
no contexto escolar. Um dos desafios encontrados e vivenciados pelos docentes e gestores
esta relacionado a falta de politicas publicas educacionais, dentre as quais a auséncia de
suporte e assisténcia a formagao com qualidade de professores, valorizagao da carreira,
além de melhorias nas condi¢des de infraestrutura das escolas publicas, para que os
docentes tenham a possibilidade de desenvolver um trabalho continuo e de qualidade,
associado as competéncias regidas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no

processo de ensino-aprendizagem dos estudantes da Educagao Basica.

E necessario que esse trabalho seja realizado em conjunto, entre os governos das
esferas municipais, estaduais e federal, através de gestdes democraticas, estruturadas no
didlogo constante, aspirando projetos continuos que visem a garantia de verbas publicas
e programas assistenciais para melhorias, permanéncia e progressos na qualidade e na

infraestrutura do ensino publico.

Para que os alunos sejam protagonistas do saber, faz-se essencial o engajamento

dos docentes por meio de uma formagao continuada eficaz, na qual o planejamento de
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praticas inovadoras torne as aulas e os estudantes mais proativos, que sejam capazes de
tomar pequenas ou grandes decisdes resultantes do conhecimento agregado no cotidiano
e nas vivéncias em sociedade. Quando as aulas sdo dinamicas, com propostas de
atividades desafiadoras, o aluno sente-se instigado a desenvolver seu proprio
conhecimento através de novos pensamentos ou ideias criativas, sendo o professor o
mediador desse processo. As tecnologias e midias digitais podem servir de apoio tanto
para o professor, ao propor novos desafios aos alunos durante o planejamento das aulas,
como para o aluno, que pode incorporar essas tecnologias em seu cotidiano, como base
de sustentacdo para a construcdo do conhecimento, através da mediagao do professor e a

criagdo de uma espécie de /inkage dos conteudos estudados em sala de aula.

A escola, em sua forma tradicional de ensinar, ja& ndo € mais atrativa para os
estudantes dessa nova geracao, conhecida popularmente como “nativos digitais”. Sao
inimeros os trabalhos académicos que, segundo Novoa (2022), exprimem essa
necessidade de mudanca, um sentimento generalizado de que a escola precisa de uma
transformagao profunda. Mas ndo ¢ algo assim tao simples, como manifestado nos livros
ou em bases teoricas, o fato ¢ que Novoa (2022) nos coloca diante de um verdadeiro
dilema, expondo reflexdes relacionadas a educagdo e ao mundo do trabalho, mencionando
relatdrios com projecdes futuras que apontam que no ano de 2030 cerca de 85% dos
empregos que nossos alunos terdo, ainda nem foram inventados ou criados. A maioria
dessas projecdes tem como referéncia o processo de robotizacdo ou de inteligéncia

artificial (AI), uma espécie de parceria entre humanos e maquinas.

Desde 1932 com o Manifesto dos Pioneiros da Educagdo Nova, tornou-se
evidente a convicgao dos intelectuais brasileiros de que a educagao publica deveria, desde
aquele periodo, tornar-se prioridade nacional, implicando tomada de decisdes para que os
governantes garantissem or¢gamento publico através de verbas or¢amentdrias para o setor
educacional. Para os manifestantes da época, considerando a hierarquia dos problemas
nacionais, as questoes voltadas a educagao estavam desde aquela época, entre o mais alto
grau de importincia e gravidade e ainda sobrepondo as adversidades de carater
econdmico, disputando primazia nos planos de constru¢ao nacional. (Queiroz, 2013). As
lutas por melhorias nas condigdes de trabalho dos docentes e na infraestrutura das escolas
publicas se estendem desde o século XX e avangam para o século XXI. Além da
capacitacdo e valorizagdo dos professores, ¢ necessario implantacdo de plataformas de

ensino, melhorar os ambientes educativos das escolas com espacos contextualizados com
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as praticas de ensino, uso de material didatico adequado e de qualidade e a inser¢ao de

tecnologias que auxiliem no desenvolvimento do protagonismo dos alunos.

Ja ¢ tempo de os docentes aplicarem em sala de aula metodologias ativas,
capazes de direcionar os estudantes e as diferentes formas de capturar o conhecimento
para uma aprendizagem mais agil, efetiva e dindmica. O professor deve deixar de lado o
processo conteudista de sala de aula, na qual esse tipo de dinamica serve apenas para
“repassar” conteudo ou informagdes, faz-se necessario mediar conhecimentos acerca das
vivéncias do mundo em sociedade, tornando o aluno pesquisador e observador das coisas

e da vida que os cerca.

Segundo Moran e Bacich (2018), pesquisas através da neurociéncia comprovam
que o processo de aprendizagem ¢ Unico para cada ser humano, cada pessoa aprende a
sua maneira aquilo que considera mais relevante ou aquilo que faz sentido para sua vida,
nesse caso o individuo é capaz de gerar conexdes cognitivas € emocionais. A
aprendizagem torna-se ativa quando ocorrem interagdes pessoais, sociais e culturais,
dentre as quais estamos inseridos, como uma espécie de teia, entrelagando diversos

conhecimentos e competéncias.

Essa teia de saberes e praticas perpassa também pelo Projeto Politico Pedagogico
(PPP) de uma escola. O PPP ¢ um documento formal que deve fornecer todo o
embasamento necessario com propostas e agdes concretas, considerando assim o espago
escolar como um local de formacao de cidadaos criticos, conscientes e responsaveis de
sua atuagdo, que sejam capazes de lidar com as tomadas de decisdes individualmente ou

coletivamente da vida em sociedade.

Infelizmente, muitos gestores veem o PPP como mera formalidade a ser
cumprida ou um simples documento a ser preenchido, pois se trata de uma exigéncia legal
da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB), diante disso, ndo concedem a devida
importancia ao PPP de uma escola e acabam por ndo retratar as reais deficiéncias ou
necessidades da unidade escolar. Esse documento norteador ¢ de suma importancia, pois
deve guiar os acontecimentos e agdes a serem tomadas pela escola. Dessa forma a
construcao do PPP deve ser feita de forma colaborativa, dando voz a todos os envolvidos
presentes na realidade escolar, considerando a comunidade residente ao entorno da

escola, a sua natureza socio-historica presente neste cendrio e o contexto cultural do local,
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mantendo o didlogo através da gestdo democratica, considerando as mudancas

necessarias de acordo com as necessidades de aprendizagem dos alunos.

Para Sacristan (2007), com tantas mudangas ocorrendo em nossa sociedade,
percebe-se que os estudantes também mudaram, os mecanismos vistos como tradicionais,
para impor ordem e disciplina em sala de aula, j& ndo servem mais ou ndo sdo efetivos
como antigamente. As informacdes, ndo estdo unicamente voltadas para o ensino escolar
como agente exclusivo nem privilegiado para sua transmissdao, diante disso, o
conhecimento fora dos muros da escola, pode ser bem mais atrativo e as escolas nem
sempre sdo lugares acolhedores. A implantacdo de novas tecnologias fora do mundo
escolar cresce absurdamente e as familias podem contribuir cada vez mais com estimulos
e meios para a educacao dos filhos(as), dessa forma as manifestagdes de exclusao serdao

cada vez mais agressivas diante desse cendrio.

Nao ¢ estranho que os professores se sintam desvalorizados, desmotivados e
impotentes diante de tantas mudancas, para enfrentar um papel que é cada vez mais
conflitivo e cheio de exigéncias, sendo obrigado a desempenha-lo em condigdes incertas.
Contudo para enfrentar novas situagdes, primeiro ¢ preciso conhecé-las, para atrair a
cultura ¢ preciso ser atraente, comunicando-a, para ser apreciado como alguém valioso,
deve-se mostrar a utilidade do servico prestado. Todas essas formas de ser, sdo exigéncias
e perspectivas de professores motivados pelo seu trabalho, ser bom conhecedor do mundo
em que vivemos, dos jovens e das transformacdes culturais vivenciadas, bem como dos
contetudos, procedimentos racionais ¢ métodos de ensino de acordo com as exigéncias
dos estudantes, ou seja, sdo necessarios professores cultos, bem formados, com vocagao

e equilibrados (Sacristan, 2007).

Para Militdo, Perboni e Militao (2013, p. 29) “a formacao inicial e continuada
dos profissionais da educagdo sdo as bases fundamentais para o alcance da educagdo

publica de qualidade”.

A questao dos investimentos na educagdo publica e na formagao docente ¢ um
dos principais pontos a ser discutido e debatido, para o enfrentamento dos desafios

relacionados a qualidade do ensino basico nas escolas.

E comum afirmar que ¢ responsabilidade do professor encantar e inspirar
criangas e jovens, que ele deve ser inovador e criativo, utilizando diversas técnicas de

ensino ¢ adotando uma avaliacdo qualitativa. Embora esse discurso tenha fundamento,



24

ele ignora o Brasil de dimensdes continentais, onde milhdes de criangas enfrentam a fome
e inimeras outras caréncias. Ha lugares onde nem sequer existem salas de aula adequadas
e a escola se resume a uma pequena construcao precaria, isolada em vastas areas de terra,
a quilometros das igualmente precarias moradias dos alunos. Discurso que esquece
principalmente a realidade de um docente que decerto ndo pode encantar criangas nem

jovens, porque nem ele estd encantado com a realidade que enfrenta (Zagury, 2018).

Hé algum tempo as escolas brasileiras estdo sofrendo de um processo que
podemos chamar de anemia pedagogica. Porém, atualmente, a gravidade do problema
assume tons dramaticos sob inteira passividade dos 6rgaos publicos, como Ministério da
Educacao, as Secretarias de Estado da Educacao e o Congresso Nacional (Carneiro, 2012,

p. 103).

Segundo a analise de Carneiro (2012), os bons e talentosos professores das areas
de Matematica, Fisica, Quimica e Biologia, por exemplo, para trabalharem em escolas
publicas brasileiras sdo praticamente espécies em extingdo. A grande maioria, dos poucos
profissionais existentes nessas areas, com raras excecoes, ou vai para instituigdes federais
ou irdo atuar na rede privada de ensino, onde geralmente os salarios sao mais atrativos,
embora sejam contratados por hora-aula, sem contar a infraestrutura e as condi¢des de
trabalho, que nas escolas publicas ainda trazem inimeros problemas e desafios para os
docentes como internet de ma qualidade ou rede inexistente de acesso, banheiros
quebrados, falta de materiais didaticos para serem usados em sala de aula com os
estudantes, falta de investimentos em novas tecnologias, além dos baixos salarios. E os
professores ainda precisam de motivagdo para enfrentar esses e tantos outros problemas

em sala de aula.

Diante de tantos desafios relacionados a Educagdo Basica, um dos
enfrentamentos dos professores do século XXI € conseguir inovar em suas praticas
pedagogicas, possibilitando a formagdo de um sujeito mais criativo, critico, reflexivo e
colaborativo, utilizando metodologias ativas e novas tecnologias para ministrar os
conteudos, que se associadas e bem planejadas, podem auxiliar na aprendizagem e na

transformagdo da educacao.

Camargo e Daros (2018) relatam que ao conversar com alunos da educagdo
basica e do ensino superior, sobre os modos de ensinar e aprender, o ensino

essencialmente baseado na transmissdo de contetdos e centrado unicamente nas falas e
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conhecimento do professor, ¢ motivo de muitas insatisfagdes. Os alunos reclamam por
terem que ficar horas ouvindo contetido ou informagdes, muitas vezes distantes das suas
realidades e sem conexdes, com recursos pedagdgicos pouco atraentes. Os professores
exprimem queixas similares, com falta de envolvimento e excesso de desinteresse por

parte dos alunos e das condi¢des estabelecidas para o exercicio do trabalho docente.

Nessa perspectiva, inovar significa adotar uma nova pratica educacional com
objetivos claros e finalidades bem estabelecidas, mas ¢ essencial que essas mudancas
surjam a partir de questionamentos e intencdes inerentes a propria experiéncia
educacional. Esse processo deve promover a reflexdo e a a¢do docente, entendendo a
inovagdo pedagogica como um meio continuo de transformagdo, € ndo como um fim em

si mesmo (Camargo; Daros, 2018).

Portanto, essa pesquisa nasce com o intuito de analisar experiéncias docentes em
diferentes contextos escolares, relacionando a aprendizagem dos estudantes frente a
infraestrutura das escolas e como a utilizagdo de praticas inovadoras e novas tecnologias
podem contribuir para a aquisicdo do conhecimento de forma significativa pelos

discentes, no que tange ao ensino de Ciéncias da Natureza.

Esse estudo tende a investigar sobre as vivéncias e praticas inovadoras, através
das experiéncias dos docentes para o ensino de Ciéncias da Natureza e a contribui¢cdo
dessas praticas para a aprendizagem e o envolvimento dos discentes nessa area,
contextualizar as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) nos espagos
escolares nas ultimas décadas e analisar as mudangas relacionadas a educagdo e a

formagao docente no século XXI frente as evolucdes tecnoldgicas.

Também se pretende, com essa pesquisa, analisar o Projeto Politico Pedagogico
(PPP) de escolas publicas do Extremo Oeste Catarinense, buscando a eventual presenca
de informagdes a respeito da utilizagdo de novas tecnologias bem como de praticas
inovadoras para o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes. Serd realizada a
analise e reflexdo sobre os PPP de trés escolas, localizadas no Extremo Oeste de Santa
Catarina, bem como a utilizagdo de novas tecnologias e metodologias ativas para o

processo de ensino-aprendizagem dos estudantes.



26

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 ESTADO DO CONHECIMENTO

O estado do conhecimento ¢ um suporte tedrico extremamente importante para
compor futuras discussdes acerca de determinado tema proposto e que sera pesquisado e
debatido no decorrer da dissertacdo de mestrado ou em uma tese de doutorado. E uma
espécie de ancora, necessaria para fazer a ligagdo entre a embarcagdo e as cordas que a
sustentam, evitando que possa levar o barco a deriva. A pesquisa do Estado do
Conhecimento serviu como uma base para fundamentaras analises e discussdes sobre a
utilizagdo de novas tecnologias e praticas pedagogicas em sala de aula, que auxiliam na
aprendizagem e no pleno desenvolvimento cognitivo dos alunos, sendo o tema proposto

para esse trabalho.

Essa pesquisa foi realizada utilizando o Catalogo de Teses e Dissertagdes da
Coordenagdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), a partir de
descritores apresentados na Tabela 1 e de acordo com a tematica, também foram
utilizados alguns filtros para refinar a pesquisa. As pesquisas foram realizadas no periodo
de 04 de outubro de 2022 a 02 de janeiro de 2023, ou seja, quatro meses voltados para

analise de dados e o efetivo desenvolvimento do estado do conhecimento.

Segundo a perspectiva de Morosini, Nascimento e Nez (2021), o Estado do
Conhecimento (EC), segue etapas denominadas: Bibliografia Anotada, Bibliografia
Sistematizada e Bibliografia Categorizada, para a entdo construgdo do texto analitico. A
Bibliografia Anotada seleciona, a partir dos descritores utilizados, os trabalhos ou
pesquisas que fardo parte do campo de andlise em relagdo ao tema. Na Bibliografia
Sistematizada € realizada uma leitura flutuante dos resumos dos trabalhos selecionados
ao tema, para elencar quais serdo mais pertinentes para embasar a escrita do Estado do
Conhecimento. A Bibliografia Sistematizada tem por finalidade reorganizar os materiais
selecionados, reagrupando-os em categorias que podem ser criadas de acordo com a
analise dos titulos ou a leitura dos resumos, dessa forma tem-se uma nova perspectiva de
analise. Apos a investigacdo e revisdo dos trabalhos, atenta-se para a arguicdo e
fundamentag¢do dos textos, realizando a discussao das pesquisas selecionadas, apontando

sugestoes e proposicoes a partir dos estudos realizados ao longo da tematica.
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Partindo desse contexto e observagdo, ao utilizar os descritores Praticas
inovadoras AND Ensino AND Ciéncias (Tabela 1), sem a utilizagdao de filtros, foram
encontrados 612 trabalhos, entre cles dissertagdes de mestrado académico, mestrado
profissional e teses de doutorado. Apods utilizar o filtro para os 10 ultimos anos de
pesquisas cientificas a respeito do assunto, no periodo que compreende os anos entre 2012
e 2022, houve uma reducdo na quantidade de trabalhos, sendo encontradas 249
dissertacdes e 39 teses de doutorado. Aplicando-se os demais filtros, o sistema da CAPES

selecionou 66 trabalhos de pesquisa, sendo selecionados 50 para analise posterior.

Tabela 1 - Descritores: Praticas inovadoras, Ensino e Ciéncias

Descritores e Yotalde .
data da Filtros Utilizados B Froviamente
X . utilizagado dos Selecionados
pasqLse filtros
« Ano: 2012 - 2022
« Area do
conhecimento:
multidisciplinar,
ciéncias humanas,
educacéo, ciéncias
sociais aplicadas,
Praticas inovadoras ensino de ciéncias e
A LA okl 612 66 50
Ciéncias interdisciplinar.
04/10/2022 + Area de avaliacéo:
educagéo, ensino.
« Area de
concentracéo:

educacao, formacao
de professores e
gestores

educacionais, ensino.

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Na Tabela 2 os dados da pesquisa revelam que ao utilizar os descritores
Tecnologias AND Ensino AND Ciéncias, os nimeros foram ainda maiores em relagao ao
primeiro descritor. Sem a utilizagdo de filtros o numero de teses e dissertagdes
apresentadas pelo banco de dados foi de 8.942, essa pesquisa foi realizada no dia 02 de
janeiro de 2023, utilizando como base as publica¢des de trabalhos entre os anos de 2012
e 2022, como mencionado anteriormente. Nesse caso, ndo foram selecionadas para
compor a pesquisa as dissertagdes de mestrado profissional, apenas foram analisados
trabalhos de mestrado académico. Os filtros utilizados para compor a pesquisa com o
segundo descritor constam na Tabela 2. Apds a utilizagdo dos filtros o numero de

dissertacdes foi reduzido para 497, sendo selecionadas 56 pesquisas.
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Tabela 2 - Descritores: Tecnologias, Ensino e Ciéncias

Descritores e bT::aI de X
data da Filtros Utilizados D  Proviamente
i utilizagao dos Selecionados
el filtros
« Mestrado(dissertagoes)
* Ano: 2012 a 2022
= Multidisciplinar
= Area de conhecimento:
multidisciplinar,
Ciéncias Humanas,
2Tecnologias AND Educagéo, Ensino de
Ensino AND Ciéncias @ matematica.
Ciéncias « Area de avaliagao: 8.942 497 56
02/01/2023 Ensino, Educagao,
Interdisciplinar.
« Area de concentragao:
Educagéo, Ensino de
Ciéncias e Matematica,
Linguagens, Tecnologias
e Cultura,

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Na Tabela 3, foram agrupados e especificados ordenadamente e
respectivamente, o terceiro e quarto descritores. O terceiro descritor “Praticas inovadoras
AND Tecnologias” foi utilizado na pesquisa realizada no dia 02 de janeiro de 2023. Sem
os filtros aplicados, o total de pesquisas com esse descritor foi de 700, utilizando-se os
filtros “Mestrado — dissertagdes” ¢ o “ano (2012 a 2022)”, foram encontrados 179
trabalhos académicos, sendo selecionadas 13 dissertacdes para analise do corpus desta
pesquisa e do tema proposto. A Tabela 3 apresenta, ainda, o quarto e ultimo descritor
“Praticas inovadoras AND Escolas publicas”, que foi utilizado na pesquisa realizada
também no dia 02 de janeiro de 2023. Com esse descritor percebe-se a reducao do niimero
de dissertacoes relacionadas ao assunto, foram 142 resultados, sem a utilizagdo de
qualquer filtro. Aplicando-se o filtro dos ultimos dez anos de publicagdes, entre os anos
de 2012 e 2022, atingiu-se o resultado de 48 pesquisas, sendo que todas foram analisadas

e 09 foram selecionadas.
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Tabela 3 - Descritores: Praticas inovadoras e Tecnologias;
Descritores: Praticas inovadoras e Escolas Publicas

. Total de
Hescttetes o trabalhos com a Previamente
o c.ia FEteR Utisasios utilizagdo dos Selecionados
pesquisa filtros

3.Praticas
inovadoras AND
Tecnologias
02/01/2023

* Mestrado
(Dissertacdes) 700 179 13
* Ano: 2012-2022

4 Praticas
inovadoras AND
Escolas publicas

02/01/2023

* Ano: 2012-2022
(Somente o ano foi 142 48 9

usado como filtra)

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

O Griéfico 1 constata uma analise feita com os descritores da pesquisa e relaciona
com as publica¢des dos ultimos dez anos, os anos-base utilizados foram entre 2012 e
2022. Portanto, nesse grafico, foi utilizado apenas o refinamento a partir dos anos

mencionados.

O método de inclusdo para compor essa pesquisa e andlise dos trabalhos foi a
observacado dos titulos, leitura flutuante dos resumos e identificacdo de palavras-chave,
relacionando com o assunto a ser pesquisado, bem como os descritores do Estado do

Conhecimento.

Grafico 1 - Publicagoes de Teses e Dissertagdes ao longo de 10 anos de pesquisas
¢ arelacdo com cada descritor (2012 a 2022)

Publicagdes ao longo de 10 anos

I Teses [ Dissertacées

1° Descritor

2° Descritor

3° Descritor

4° Descritor

0 2000 4000 6000

Fonte: Elaborado pela autora (2023).
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Frente aos dados relacionados as pesquisas dos ultimos tempos, evidenciando os
descritores e analises realizadas mediante informagdes coletadas do banco de dados da
CAPES, foi realizado um refinamento dos trabalhos escolhidos para desenvolver esse
Estado do Conhecimento. Apos leitura e analise, primeiramente dos titulos das pesquisas
e, apos, dos resumos, fez-se uma relagdo com o primeiro descritor, que previamente havia
selecionado 50 dissertagdes publicadas. Em conformidade com o segundo descritor,
foram selecionadas 56 dissertagcdes e com o terceiro descritor foi realizada a triagem de
13 pesquisas publicadas. Em comparag¢ao com os demais descritores, o quarto foi o que

obteve menor nimero de publicagdes em relacio ao tema.

Foram selecionados 128 trabalhos pesquisados, sendo realizada uma nova
triagem e resultando em 15 dissertacdes de mestrado para construir, analisar e debater
sobre o campo das tecnologias educacionais e praticas inovadoras relacionadas ao ensino

de ciéncias nas escolas publicas brasileiras.

Dessa forma, os 15 trabalhos selecionados foram analisados a partir da Teoria
do Conhecimento de Morosini, adaptados em tabelas, primeiramente de acordo com a
Bibliografia Anotada, Bibliografia Sistematizada com organizagdo mais especifica
contendo ano, autor, institui¢do, titulos, objetivos, metodologias, resultados e conclusdes.
Ap0s essa verificagdo as pesquisas foram organizadas em trés categorias, compondo a
Bibliografia Categorizada, conforme apresentado na Tabela 4, onde consta o nimero de

pesquisas separadas por categorias.

Tabela 4 - Trabalhos pesquisados e selecionados por categorias

Categoria 1: Categoria 2: Categoria 3:

Processos Educativos/Formativos | Formacao de Professores | Praticas Docentes

05 pesquisas 04 pesquisas 06 pesquisas

Fonte: Elaborada pela autora (2023).

Na pesquisa que gerou as trés categorias, Processos Educativos e/ou Formativos,
Formacgao de Professores e Praticas Docentes, o objeto real do estudo deu-se através da
percepcao em verificar a presenca das tecnologias no ambiente escolar, por meio de
projetos, a utiliza¢do de laboratorios de informatica ou de laboratorio on-line, a formagao

docente e a integracdo de metodologias inovadoras a partir das Tecnologias Digitais de



31

Informacgao e Comunicacdo (TDIC), visando discutir sobre o processo de inclusdo digital
nas escolas e a constru¢do do conhecimento, para formagdo de um sujeito critico e
participativo, capaz de relacionar a formagao dos saberes cotidianos com a sua propria

identidade e o ciberespago no qual este sujeito esta inserido.

A andlise desencadeou-se primeiramente através do estudo da Categoria 2 -
Formagdo de Professores, onde foram selecionadas quatro dissertagdes de mestrado a
respeito desse assunto e foram debatidas, levando em consideragdo diversos quesitos ou
objetivos no tocante a formagao inicial e formagao continuada de professores e gestores

educacionais.

Percebida a necessidade de viver essa dinamica, devem ser repensadas as
articulagdes dos processos educativos a partir do potencial das redes. Se analisadas todas
as caracteristicas das redes, verifica-se que os processos educativos, com destaque aos
formais e relacionados a Escola, encontram-se numa situagao desigual e geralmente ndo

acompanham essa dindmica social contemporanea (Marcon, 2008).

Marcon, (2008) cita autores como Lévy (1999) e Freire (1976), convergindo para
as mesmas ideias e pensamentos, de que a escola ainda necessita de mudancas e esté
distante das transformacdes do mundo contemporaneo e que muitas agdes ainda
distanciam a escola da dindmica social, diante disso ¢ necessaria uma educagao

emancipatdria que acompanhe os rapidos movimentos da sociedade.

Freire (2019) expressa que todos os saberes sdo significativos, todo saber
humano tem em si um novo saber que ja ¢ demonstrado. Nao ha saberes e nem ignorancia
absoluta: h4 uma relativizagdo do saber e da ignorancia, portanto, ndo podemos nos
colocar na posi¢ao de superior do saber, que ensina a um grupo de ignorantes, mas sim
na posi¢éo de humilde que é capaz de comunicar um saber relativo. E preciso reconhecer

quando os educandos sabem mais e fazer com que eles saibam com humildade.

A respeito da Formacao de Professores, Marcon (2008) aponta a aplicagdo no
Brasil do Projeto UCA (Um Computador por Aluno), implementado primeiramente em
2007 em uma Escola Estadual de Porto Alegre, que inaugurou o projeto com o apoio do
Governo Federal, nesse contexto inovador para a época, cita-se a fala de uma professora
que ficou apreensiva com a chegada dos computadores na escola: “eu ndo sei usar isso,
como ¢ que vou fazer? Estou tdo nervosa.” Diante dessa fala, um aluno que estava

proximo a professora respondeu: “Calma professora, eu te ensino.”
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Percebe-se exatamente o que Freire relata em sua andlise, ndo ha ignorancia
total, o que existe sdo saberes ou conhecimentos diferentes, onde no caso da escola, ora
o professor € o centro, ora o aluno pode ser o objeto central de articulagdao do saber, dessa
forma criam-se redes de relacionamento e trocas de experiéncias, onde todos os sujeitos

possam interagir e participar ativamente das aulas e da constru¢do do conhecimento.

No que se refere a educagdo midiatica, pesquisa do Centro Regional de Estudos
para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacgao (CETIC-BR), de 2018, aponta que
em 58% das escolas nao hd nenhum professor que tenha recebido formacao para uso de
computadores e internet nas escolas. E urgente melhorar a infraestrutura de conexao,
condi¢des de moradia, formar com seriedade os professores e equipar bem as escolas. E
1sso ndo ¢ uma particularidade das escolas publicas. Em geral, nas escolas privadas, a

resposta a essa crise também ¢ menosprezada (Lemos, 2021, p. 95).

A infraestrutura das escolas publicas, bem como acesso as Tecnologias em Rede
(TR) sao muito importantes para garantir o direito e acesso as informagdes de qualidade,
para tanto, se faz necessario, investimentos no campo de formacao de professores da
educagao basica, pois a apropriagao de computadores ou ferramentas digitais ndo devem

servir apenas como meios para reproduzir ou transmitir informagoes.

Por isso, ¢ preciso que o conceito de inclusao digital seja entendido como um
processo que prima pelo protagonismo do sujeito, buscando o rompimento das situacdes
de reproducdo nas quais o ser humano esta submetido pelas midias tradicionais e
procurando fazer com que o sujeito tenha uma dindmica de vida participante, estimulando

a autoria e a colaboracdo na cibercultura (Marcon, 2008, p. 70).

Na mesma pesquisa proposta por Marcon (2008), os professores da rede publica
do municipio de Passo Fundo, responderam a um questionario avaliativo contendo
perguntas objetivas e, também, discursivas, nas quais os docentes apontaram pontos

positivos e negativos relacionados a inclusdo digital e o projeto de formagao docente.

Nas questdes descritivas, os professores apontaram como maiores problemas
enfrentados durante a formacgao: a adaptag@o dos horarios das aulas, a falta de
tempo para dedicagdo, tendo em vista a sobrecarga de trabalho no ensino
publico municipal, € o conhecimento basico em informatica, o que aponta para
a necessidade de que os cursos de formagdo docente atentem para a
importancia de propiciar momentos de utilizagdo das TR. Com relagdo aos
aspectos positivos da formacdo, foram citados: rompimento de resisténcias
com relagdo ao computador; novos desafios propostos; maior uso efetivo dos
laboratorios das escolas; desafio no uso do software livre; crescimento do
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interesse pela informatica e sua aplicagdo nas escolas e interacdo entre
professores da rede municipal de ensino (Marcon, 2008, p. 77).

Segundo Gazzola e Sudbrack (2014, p. 142):

O contexto educacional em que vivemos, impde a necessidade de adquirir
novos conhecimentos, de atualizar-se, de enfrentar desafios na escola, muitas
vezes diarios, de lidar com situagdes inusitadas, exigindo uma formacao
continuada capaz de elevar o nivel de qualidade da educagdo escolar.

Diante das constantes mudangas, advindas dos processos de globalizacdo e das
informacdes propagadas aceleradamente através dos meios de comunicacao e midias
digitais, hé a necessidade crescente do professor estar em constante formacao, atento as
novas tecnologias e praticas pedagdgicas inovadoras que possam mobilizar os alunos em
busca de novos conhecimentos, atuando como protagonistas no processo de

aprendizagem.

Constata-se que, diante do cenario politico-contemporaneo e a atual estrutura de
politicas educacionais, a formag¢ao continuada de professores faz-se necessaria, mediante
uma reflexdo ou reestruturagdo da pratica docente no Brasil. Os professores ao iniciarem
sua trajetéria no campo educacional, devem abarcar a realidade local, mediante intrinseca
conexao com as instituigdes superiores € a escola na qual pretendem atuar ou realizar o
seu estagio curricular, tdo importante para a sua formagao inicial, esse estreitamento de
lagos, entre a escola e a Institui¢do de Ensino Superior (IES), é capaz de promover a
ligacdo entre a identidade docente e os saberes pedagogicos presentes naquele espacgo de

formacao sociocultural.

Cabe destacar que o Observatoério do Plano Nacional de Educacdo (PNE) em
2017, apontou que 78,3% dos professores da Educagdo Basica detinham
formagdo com Ensino Superior, o que significa que cerca de um quarto dos
professores lecionam mesmo sem ter formagdo neste nivel. E segundo o
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais (INEP), em relagdo ao
monitoramento feito pelo PNE entre os anos de 2014-2016, pouco mais da
metade das docéncias registradas no Censo de 2015, em toda a Educacdo
Basica, atendia o critério da meta n° 15 proposta pelo PNE, ou seja, apenas 52,
5% dos professores tinham formagdo especifica na disciplina ministrada
(Santos; Sudbrack, 2018, p. 111).

Percebe-se diante desse cenario, que a educagdo bésica brasileira, ainda carece

de professores formados em algumas areas especificas de atuagdo, ou seja, hd um déficit
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desses profissionais, principalmente na Educacdo Basica, o que também pode
comprometer a qualidade do ensino nas escolas publicas. Essa situagdo agravou-se ainda
mais com a reforma do Novo Ensino Médio, como tal, promoveu a insercdo de
componentes curriculares que integram as trilhas de aprofundamento e disciplinas
eletivas, nas quais a maioria dos docentes ndo apresenta formacdo especifica para

ministrar tais aulas e contetdo.

Em se tratando da formagao continuada a meta n°. 16 do PNE ¢ formar, em nivel
de pos-graduacao, 50% (cinquenta por cento) dos professores da educagdo basica, até o
ultimo ano de vigéncia deste plano (2024) e garantir a todos(as)os(as) profissionais da
educagdao basica formacdo continuada em sua area de atuagdo, considerando as
necessidades, demandas e contextualizacdes dos sistemas de ensino (Santos; Sudbrack,

2018).

De acordo com o Grafico 2, apresentado no site do MEC/PNE, verifica-se que
em 2020 o percentual de professores com pos-graduagcdo ou que investiram tempo ou
recursos financeiros em cursos de formag¢ao continuada no estado de Santa Catarina foi
em média de 65%, superando inclusive o indice do Brasil que em 2020 chegou a 49, 6%.
O municipio de Sdo Miguel do Oeste/SC, onde reside a autora dessa dissertacdo, de
acordo com o grafico e os dados do PNE, mostrou que 78,8% dos professores desse
municipio do Extremo Oeste catarinense, possuem cursos de formagdo continuada ou
pos-graduacao em sua area de atuacdo. Considerando os indices brasileiros, o estado de
Santa Catarina e o municipio de Sdo Miguel do Oeste estdo acima da meta proposta pelo

PNE para a vigéncia do plano 2014-2024.
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Grafico 2 - PNE — Formagao continuada e Pos-graduacao de professores

s
Wozo —

B 49.6% > 940.820
65,2% > 50.249
B 78.8% > 467

B Brasi>Total X Santa Catarina > Total x @ Séo Miguel do Qeste > Total X

Fonte: Adaptado do site do MEC/PNE (2023).

Em nivel de Brasil, a meta n°. 16 do PNE, segundo o INEP (Instituto Nacional
de Estudos e Pesquisas), atingiu um numero consideravel e expressivo de professores
com nivel de mestrado, mas em contrapartida, um niimero muito abaixo do esperado para
a formagdo de doutores, isso implica em maiores investimentos e condi¢des para que

esses profissionais prossigam com os estudos e a carreira docente.

Segundo Peixoto (2020), para a formagdo de professores que atuam nos
diferentes niveis, etapas e modalidades da educacdo brasileira, a qualificacdo ¢
imprescindivel para atingir os ideais de oferta de uma educacao de qualidade e que seja
eficaz no processo de transformacdo da sociedade e do individuo. A formacdo dos
professores, seja inicial ou continuada, deve estar em consonancia com os objetivos e

necessidades do ambiente escolar, inclusive quando se trata da tematica TDIC.

Peixoto (2020) fez uma analise, junto ao CNE, dos atos normativos que regem
as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs), que orientam o planejamento curricular das
escolas e os sistemas de ensino. A Resolu¢do n°® 1/2002, que institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCNs) para a formagao de professores da educagdo basica, em
nivel superior, curso de licenciatura, de graduacao plena, define que as instituicdes que
ofertam a formagao inicial de professores devem, em sua organizacdo curricular, fazer

uso de TDIC, estratégias, metodologias e materiais inovadores para apoio. Ja a Resolugao
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n°®2/2015, afirma que a s6lida formagao do profissional do magistério da educagao bésica,
envolve o dominio e manejo de diversas tecnologias que contribuem para a ampliacao da
visao e da atuacdo desse profissional. Desse modo, espera-se que os egressos sejam
conduzidos para a utilizacdo competente das TDIC com vistas ao aperfeigoamento da
pratica pedagdgica e a ampliacdo da formagao cultural de professores e estudantes e para
o desenvolvimento, execu¢do, acompanhamento e avaliacdo de projetos educacionais,

incluindo o uso de tecnologias educacionais para o desenvolvimento da aprendizagem.

A Resolugao CNE/CP n° 1, de 27 de outubro de 2020, dispde sobre as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formag¢ao Continuada de Professores da Educacao Bésica
e institui a Base Nacional Comum (BNC) para a formac¢do. O documento traz em sua
observancia, a importancia dos docentes em dominar, criar e utilizar as tecnologias
digitais de informagdo e comunicagao, de forma critica, reflexiva e ética, utilizando essas
tecnologias como ferramentas pedagogicas a servi¢o dos cidadios e como promotoras da

aprendizagem e do letramento digital (Brasil, 2020).

Moran (2001) menciona alguns caminhos importantes para integrar as
tecnologias num ensino inovador: “¢ importante conectar sempre o ensino com a vida do
aluno. Tentar chegar ao aluno por diversos caminhos possiveis, através da experiéncia,
pela imagem, pelo som, pela representagdo (dramatizagdes, simulagdes), pela multimidia,
pela interacdo on-line e off-line”. Portanto, professores, coordenadores, gestores
escolares necessitardo atualizar-se constantemente por meio de cursos virtuais, em grupos
de discussdo, participar de projetos colaborativos dentro e fora das instituigdes em que

atuam.

O PNE atual, que determina diretrizes, metas e estratégias para a politica
educacional no periodo de 2014 a 2024, determina que deve ser assegurada a
melhoria dos espagos fisicos das escolas, inclusive para proporcionar
condigdes para a utilizagdo das TDICs. O plano reconhece que as tecnologias
utilizadas na EaD nao podem ficar restritas apenas a essa finalidade, pois as
TDICs sao instrumentos com grande potencial para o desenvolvimento
curricular e melhora da qualidade do ensino presencial (Peixoto, 2020, p. 62).

O proprio PNE reconhece e assegura que melhorias devem ser realizadas nos
espacgos fisicos escolares, implementando novas tecnologias e acesso a internet de
qualidade nos mais diversos espagos da escola, garantindo assim uma educagdo de

qualidade.
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Zagury (2018) afirma que, para o Brasil superar a crise de indisciplina e o
desinteresse dos alunos em sala de aula, bem como a baixa qualidade no ensino, ¢ preciso
considerar quem operacionaliza as politicas educacionais no pais e colocar em pratica
algumas demandas que sao clarissimas para os professores € que se adotadas, resultariam
num salto qualitativo imediato, mas que isso deve ser pensado como um projeto nacional,
como por exemplo: obedecer a normatizacdo, ja definida em lei, sobre o maximo de
alunos por turma/série no Brasil, promover a atualizagdo docente continuada em servigo,
para que problemas especificos em cada escola, municipio ou estado sejam discutidos e
solucionados em conjunto. Cerca de 50% dos docentes afirmam que ndo conseguem se
atualizar porque tém dificuldades financeiras ou porque ndo dispdem de tempo para

cursos ou, muitas vezes, envolvendo as duas situagdes juntas.

Ainda na perspectiva de Zagury (2018), as politicas publicas deveriam equiparar
o salario dos docentes ao de outros profissionais de outras areas, com o mesmo nivel de
qualificacdo, de forma a tornar a profissdo atraente e disputada. Diante disso, ja existem
pesquisas que indicam uma expressiva redu¢ao do nimero de professores e graduandos
nos cursos de licenciatura nos proximos 20 anos, o que os especialistas chamam de
“apagdo na educag¢do”. Também ¢é necessario, superar os problemas cronicos de
infraestrutura que ainda persistem nas escolas publicas (alunos sem carteiras ou carteiras
quebradas, falta de livros didaticos e de biblioteca, banheiros quebrados, internet lenta ou
de ma qualidade, falta de laboratdrios de ciéncias, etc.), o que de fato também contribui
para desmotivagdo discente e consequentemente todas essas situagdes desencorajam o
professor no seu cotidiano em sala de aula, precisando se reinventar de diversas outras

formas para garantir a aprendizagem dos alunos.

Na Sociedade da Informacgao, as TDICs sdo o cerne para o desenvolvimento,
caracterizado pela grande disseminagdo de informagdes nunca antes vista, fato
que contribui para grandes mudancas na organizagdo da sociedade, nas
relagdes sociais, no trabalho e na maneira de se apropriar do conhecimento. A
escola, parte integrante da sociedade, deve acompanhar essas mudangas e ser
capaz de proporcionar diversas possibilidades de aprendizagem (Peixoto,
2020, p. 64).

A escola contemporanea possui um grande desafio pela frente, além da
infraestrutura que deixa a desejar em seus varios aspectos, a escola precisa adequar-se as
mudangas voltadas para as novas tecnologias, mudangas impostas pela nova sociedade e,

sendo parte integrante da sociedade, devera encontrar formas de ndo somente transferir
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ou disseminar informagdes presentes nas tecnologias em rede, mas atuar como autora dos
processos de formacdo de uma sociedade pensante, formadora de opinides e que tenham
assimilado de fato uma maneira de garantir a construcao do seu proprio conhecimento e

autonomia.

Para Peixoto (2020), no cendrio atual, ¢ preciso incorporar as TDIC em cursos
de formagao inicial de professores e, também, em cursos de formacdo continuada, para
que esses profissionais possam conhecer, refletir e apropriar-se sobre a utilizacdes essas
tecnologias em sala de aula, visto que esses aspectos se tornam inevitaveis na vida

contemporanea.

No trabalho de campo realizado por Peixoto (2020), os professores da institui¢ao
pesquisada, responderam a um questionario relacionado ao seu letramento digital e a
utilizacdo das TDIC, apenas 6,7% dos professores entrevistados consideram-se em nivel
avangado, 36,7% consideram-se iniciantes ¢ 56,7% consideram-se¢ em um nivel
intermediario. A partir desses dados, o pesquisador concluiu que os professores da
institui¢ao analisada, possuem conhecimentos basicos a respeito das tecnologias digitais

para sua aplicacao pedagodgica.

“De acordo com o estudo, o mapeamento dessas competéncias do letramento
digital possibilita o aperfeicoamento das capacitacdes de professores para o uso das
TDIC, além de criar estratégias para o desenvolvimento de competéncias na area”

(Peixoto, 2020, p. 72).

“Pela primeira vez na histdria, a maioria das competéncias adquiridas por uma
pessoa no inicio do seu percurso profissional estardo obsoletas ao final de sua carreira”
(Levy, 1999, p.156). Isso significa que muitos conhecimentos que aprendemos durante a
formacdo inicial, serdo rapidamente substituidos por novos saberes ou novas
competéncias, pois no ciberespaco ¢ cada vez mais nitida a destituicdo de conhecimentos
arcaicos, em substituicdo a transmissdo desses conhecimentos e a produ¢do de novas
aprendizagens. As tecnologias intelectuais favorecem novas formas de acesso a
informacao e pesquisa, com novos agentes de exploragdo contextual. Promovem novos
estilos de raciocinios e de conhecimento, como simulagdo, verdadeira industrializagdo da
experiéncia do pensamento, que certamente ndo advém da deducdo logica e nem da

indugdo através da experiéncia (Lévy, 1999).
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A satde e o bem-estar geral em relagdo as telas também ¢ algo que deve ser
considerado atualmente. Os alunos precisam estar cientes que o uso em demasia e de
forma inadequada pode trazer transtornos fisicos para sua saude, como ma postura,
cansacgo ocular, além de disturbios psiquicos como dependéncia da internet para tudo,

crises de ansiedade, transtornos do sono, dentre outros problemas.

Valores que certamente nos induzem a relaciona-las a farra digital
experimentada a cada dia pelas novas geragdes. Esse paralelo parece ainda
mais fundamentado visto que nos remete a uma dupla realidade amplamente
comprovada nos dias de hoje. Em primeiro lugar, um grande ntimero de
criancas e adolescentes (entre 30% e 90% segundo a idade, o pais e os
parametros considerados) apresenta um tempo de sono bem inferior a0 minimo
recomendado (Desmurget, 2022, p. 199).

Visto isso, ha que se ter muita cautela no uso das tecnologias digitais no espago
escolar, elas podem contribuir com o aprendizado, auxiliando nas dificuldades dos alunos,
mas precisa-se ter em mente como utilizar corretamente essas tecnologias a fim de que se
tornem mediadoras do conhecimento, para ndo cair nas armadilhas geradas pela
desinformacao ou a utilizacdo excessiva. A contribui¢do e os beneficios das tecnologias
sdo Obvios, mas ndo se pode permitir que o ser humano fique cego diante de todas as
informagdes que as redes proporcionam, poisa total confianca na modernidade
tecnologica pode incorporar tendéncias, como uma espécie de persuasao ao que as telas
podem apresentar diante dos olhos, restringindo assim o comportamento critico e
questionador do individuo. Na escola, o estudante devera ter a essa percep¢ao de que nem
tudo que estd na internet é confidvel, pois infelizmente existem as chamadas fake news
que tomaram conta das redes sociais a partir do século XXI. Diante desse cenario percebe-
se a importancia do professor mediador dessas informacgdes, para fazer com que os

estudantes se tornem criticos e pensantes para uma sociedade mais justa e cidada.

Segundo Stieh (2015), em sua pesquisa com professores de uma escola publica
do RS, regido proxima a Porto Alegre, pode constatar nas primeiras analises de seu
projeto, que os professores utilizavam os /aptops em sala de aula com seus alunos, com o
intuito de “copiar” e “colar” informagdes da internet, como recurso para que os alunos
transferissem informagdes da internet para seus cadernos. Nessa estratégia, ficou claro
que a forma de expor o conteudo no quadro para que os alunos apenas copiem, foi apenas

substituido pelos dispositivos digitais, ou seja, essa caracteristica de apenas expor o
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conteudo dessa forma ainda persiste, porém com a ilusdo de achar estar ensinando com

as TDIC.

A pesquisadora Stieh (2015), utilizou o método da cartografia em sua pesquisa,
no ambito das ciéncias socio humanas. Esse tipo de pesquisa foi sugerido por Félix
Guattari e Gilles Deleuze, ambos filosofos franceses, dentro de estudos relativos ao
acompanhamento de processos e produc¢ado de subjetividades. A pesquisa contempla como
de fato os sujeitos da escola se envolvem com a questdo da interacdo em um momento
denominado pré-digital e digital. A ideia principal do trabalho era por em evidéncia as
interagdes nesses dois contextos e momentos diferentes da historia e vivéncia dessa
escola. A partir dos critérios adotados na pesquisa, foi percebido que alguns percursos
cartografados pelos professores, tanto no pré-digital quanto no digital, ndo se
caracterizam como processos vitais, pois eles ndo atribuem uma continuidade no
compartilhamento de ideias e trocas entre eles. Os descritores utilizados na pesquisa de
Stieh (2015) foram: interagdo, tecnologias digitais e PROUCA, a pesquisadora utilizou o
banco de teses e dissertacdes da CAPES e artigos publicados na Associa¢ao Nacional de

Pos-Graduagao e Pesquisa (ANPED) e de outros eventos.

Ao definir a categoria de Formagdo de Professores, neste Estado do
Conhecimento, analisou-se a pesquisa de Alves (2021), que nessa mesma perspectiva,
buscou compreender como a internacionalizagdo e as tecnologias digitais podem
promover mudangas na educacao, tanto do Ensino Superior, como da Educacao Bésica.
O intuito da pesquisadora foi entender como os professores e as professoras
compreendem a internacionalizacdo e a formacdo docente voltada a apropriacdo das

tecnologias digitais no contexto de sociedade hiper conectada.

A pesquisa descrita por Alves (2021) ¢ do tipo bibliografica e qualitativa, pois
permite de acordo com os resultados e evidéncias uma adapta¢do da pesquisa as novas
circunstancias, além de ter no ambiente sua fonte direta de producao de dados e seu
enfoque estd no processo € ndo no produto, também podendo ser considerada uma
pesquisa do tipo exploratdria, pois permite ao pesquisador ampliar suas experiéncias
sobre determinado problema ou tematica de estudo. A partir deste cenario, foi realizado
o acompanhamento e observagdes da interagao entre professores do Brasil e de Portugal,
desenvolvidas em grupos de Facebook, em funcdo das limitagcdes impostas a educagao
pela pandemia de COVID-19, no ano de 2020, cuja tematica sdo as Tecnologias Digitais

na Educac¢do e como a internacionalizagdo e a formagao docente acontecem.
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Com base nos depoimentos e nas publicacdes dos grupos na rede social
Facebook, ¢ possivel afirmar que a maioria dos professores entende a sua relagdo com as
TD numa perspectiva de uso, enquanto ferramenta, recurso, suporte, apoio que pode
contribuir para lapidar as praticas pedagogicas (ja existentes), desenvolver projetos e
preparar atividades. “Diante dos resultados € necessario repensar os modelos de formacao
docente atuais, sobretudo a respeito da formagdo continuada considerando as

necessidades educacionais da sociedade hiper conectada” (Alves, 2021, p. 71).

No percurso dessa pesquisa, serdo analisados os argumentos dos pesquisadores
a respeito da Categoria 1: Processos Educativos e/ou formativos. Para isso, foram
selecionadas cinco (05) dissertacdes de mestrado académico para essa categoria, que
serdo discutidas juntamente com outros autores selecionados para compor o texto

analitico.

Para iniciar o estudo a respeito da Categoria 1, Camargo e Daros (2018, p. 11),
incitam dizendo que, enquanto existir o modelo tradicional de ensino, baseado
unicamente no ensino do contetdo do livro didatico e em exercicios de fixagdo, que ainda
acontece em quase todas as classes do mundo, alunos e professores desmotivados para o

aprendizado continuardo sendo gerados.

Com o avan¢o das TIC, cada vez mais os estudantes estdo conectados ao
mundo. E a escola ndo pode ficar alheia a esta revolugao tecnologica, podendo
agregar estas ferramentas nos processos de ensino aprendizagem, visando
motivar o aluno nos seus estudos, levando a significagdo daquilo que ¢
discutido em sala de aula. Ou seja, aproveitar este dominio tecnoldgico por
parte da juventude como meio de aprendizagem (Gomes, 2019, p. 30).

Nessa perspectiva de utilizagao das TIC, Gomes (2019) propos em sua pesquisa
a exploracdo de laboratorios on-line (virtuais e remotos), procurou através de uma
Sequéncia Didatica Investigativa (SDI), responder a certas indagacdes a respeito da
utilizacao de laboratorios on-/ine na experimentagado e ensino da Quimica em sala de aula,
para alunos do ensino médio de uma instituicdo publica de SC. Com a caréncia de
laboratorios reais nas escolas, os laboratdrios on-line surgem como alternativas vidveis
para suprir essa deficiéncia, tendo seu alcance aumentado pelo avanco das Tecnologias
da Informagao e Comunicacao. Os laboratdrios on-line (remotos e virtuais) refletem um

movimento entre as institui¢des de ensino para fazer equipamentos e elementos de um
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laboratério fisico de ciéncias, mais facilmente disponivel para os alunos a partir de

qualquer local a qualquer momento, através da internet.

Os estudantes foram capazes de reconhecer que o principal beneficio de
laboratorios on-line ¢ sua facilidade de acesso a espacos-tempo diversos, sendo que
podem realizar atividades pedagdgicas fora da sala de aula. Os alunos compreendem que
as tecnologias de informag¢do e comunicacdo apresentam potencial para a educacdo,
fugindo do panorama comum do ensino e lhes imputando o papel de protagonistas no
processo de aprendizagem. Torna a aula mais atrativa, possibilitando conexdes com o dia
a dia do aluno, tanto na compreensdo dos fendmenos quanto na aplicagdo de tecnologias

(Gomes, 2019, p. 121).

O pesquisador salientou em sua revisao bibliografica, que os recursos dos
laboratorios on-line ainda sdao pouco utilizados na Educacao Basica, sendo assim uma
frente a ser explorada, também pelo fato de existir um nimero reduzido de laboratdrios
on-line destinados ao ensino da Quimica, Fisica e Biologia. Cabe evidenciar que os
resultados positivos da pesquisa se devem a influéncia do publico-alvo, que apresentava
um bom dominio e acesso aos recursos tecnologicos e, também, devido a infraestrutura
do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC) Campus de Ararangud, que disponibilizou
laboratorios de informatica com maquinas em bom estado de funcionamento e rede de
internet, sendo que esta ¢ uma realidade bastante restrita no cenario da educacgao basica

nacional (Gomes, 2019).

Mudangas percebidas na geragdo contemporanea constroem uma sociedade
diferenciada e desafiadora. Relagdes pessoais criadas na escola, no trabalho,
na familia e em outros ambientes grupais, ampliam-se transcendendo tempos
e espagos. As identidades formadas neste contexto de transformagdes, cada vez
mais dispostas por variaveis, perpassam e reorganizam conceitos sobre cultura
e identidade [...] (Marin, 2020, p. 17).

A pesquisadora Marin (2020), explicitou sobre o conceito de identidade cultural,
visto que a sociedade contemporanea esta organizada em um mundo globalizado e
integrado as tecnologias digitais. As sociedades modernas estdo atreladas a rapidas e
permanentes mudancas, associadas ao processo de globalizagio e dessa forma

impactando as identidades humanas nesses tempos modernos.
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O simples fato de ter essas ferramentas e tecnologias ndo basta - as criangas e
0s jovens precisam usa-las de forma extraordinariamente poderosa a fim de
resolver problemas. Eles estdo apenas comegando a descobrir como usar as
tecnologias disponiveis para realizar coisas importantes e nao apenas para
recreagdo. Um exemplo inicial ¢ a criagdo de eventos improvisados
e “temporarios” por parte dos estudantes. Uma grande vantagem da educagio
baseada em realizagdes que melhoram o mundo € que as criangas e jovens terdo
que descobrir - por conta propria e em equipe como utilizar as tecnologias
pessoais e de uso geral da maneira mais poderosa para concretizar trabalhos e
projetos reais e significativos. Eles precisardo decidir como usar tecnologias,
a exemplo de comunicagdo por video em tempo real, ferramentas de simulagao,
robotica e inteligéncia artificial, a fim de realizar projetos para melhorar o
mundo (Prensky, 2021, p. 151).

Prensky fomenta sobre a importancia de os alunos serem autores de suas proprias
histérias, utilizando as tecnologias para favorecer o desenvolvimento de uma cultura
critica ¢ mais humana, para melhorar o nosso planeta através dos seus projetos e

protagonismos. Afinal qual ¢ o papel de fato das tecnologias no ambito educacional?

Segundo Marin (2020), existem evidéncias pesquisadas sobre as
ciberidentidades em anos finais do ensino fundamental publico, constatando que as
construgdes identitdrias dos alunos pesquisados em uma escola publica do Parana,
relacionam-se com os processos de ensino e aprendizagem que eles vivenciam no espago

de tempo real e virtual, requerendo o repensar dos atuais modelos educacionais.

A érea das Ciéncias também estd em constantes transformagdes, principalmente
a partir do desenvolvimento de novas tecnologias onde novos conhecimentos sao
construidos. A Ciéncia e a Tecnologia tornaram-se basilares no desenvolvimento do

conhecimento cientifico, apoiado pelas TICs.

Na educagdo, o acesso cada vez mais facilitado aos meios tecnoldgicos como a
internet, os smartphones, computadores e o desenvolvimento de ferramentas de busca
como o Google® facilitaram a vida dos estudantes dos mais variados niveis de
escolaridade, conforme Fagundes (2008) apud Maia (2021) pode-se fazer uma analogia
entre 0 microscopio que nos ajuda a ampliar e visualizar o que existe no mundo
microscopico e as tecnologias digitais, que ampliam o potencial cognitivo dos seres pela

capacidade de criar e adquirir novos conhecimentos.

Como aponta Maia (2021), em seu estudo relacionado a Botanica (conteudo

presente nas aulas de Ciéncias), com alunos do ensino fundamental anos finais, de uma
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escola particular do Amazonas, utilizando a metodologia denominada Ciéncia Cidada"
no contexto educacional, ¢ necessario transpor essa barreira que a Botanica apresenta na
vida dos discentes, as aulas praticas nos ambientes extraclasse representam uma forma
didatica na absor¢ao de conhecimentos. Compreendendo a potencialidade existente em
tal pratica, presume-se que se adicionar uma TDIC representada por um artefato
tecnoldgico, conseguird alavancar a aprendizagem de maneira mais significativa, pois
muitos alunos ainda apresentam dificuldades nesse conteudo, tanto no ensino
fundamental como no ensino médio. Esses estudantes julgam erroneamente que
necessitam decorar tais conteudo para aprender de forma significativa ou simplesmente
acreditam na “decoreba” para ndo esquecer os assuntos para a avaliacdo, dessa forma
tornando o aprendizado magcante e insignificante para o processo de construcao do

conhecimento.

A Ciéncia cidada abordada como metodologia aplicada diante de um projeto
de intervencao e tendo como suporte as Tecnologias Digitais da Informagao e
Comunicagdo se mostrou eficiente, onde os resultados discutidos podem ser
comprovados diante das varidveis quantitativas que foram analisadas e
descritas em um processo de aprendizagem por descoberta (Maia, 2021, p.
104).

No que tange ao ensino de Biologia para o ensino médio, Neves (2020) diz que
¢ preciso também, pensar na formacao continuada, pois os conhecimentos bioldgicos sdo
fluidos e sofrem constantes alteracdes e o professor precisa ter conhecimento das
transformagdes que a Biologia sofre a cada nova descoberta. Em relagao as TDIC o
professor precisa extrapolar a abordagem tedrica e oral, atingindo aspectos ligados ao
cotidiano dos alunos e entender que estes ja trazem consigo certa bagagem de
conhecimentos prévios, que precisam ser levados em conta durante o planejamento das

aulas e também nas abordagens teéricas em sala de aula.

Em muitas situacdes de sala de aula, o aluno consegue desenvolver suas aptiddes

sozinho, sem o auxilio do professor, ou contando apenas com a colaboragdo de colegas,

'A ciéncia cidadi consiste na parceria entre amadores e cientistas na coleta de dados para a pesquisa
cientifica, utilizando metodologias participativas desenvolvidas por cidaddos ou em colaboragdo com
pesquisadores profissionais para ampliar a participagdo do publico na gestdo ambiental, onde qualquer
pessoa em qualquer lugar pode submeter as suas informagdes através de internet mediante aplicativos e
celulares. Uma ferramenta cientifica eficiente, que gera muitos dados com pouco investimento.
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isso na otica de Vygotsky, o “fazer em colabora¢dao” ndo anula, mas destaca a participagdo
criadora da crianga e serve para medir o seu nivel de desenvolvimento intelectual, sua
capacidade de discernimento, de tomar a iniciativa, de comecar a fazer sozinha o que
antes sO fazia acompanhada, sendo, ainda, um valiosissimo critério de verificagao da

eficacia do processo de ensino-aprendizagem (Vygotsky, 2001, p. 10).

Desta forma, Vygotsky estabelece dois momentos de aprendizado. O ocorrido
em idade pré-escolar e o estabelecido na vida escolar. Para o autor, estes dois
conhecimentos se diferenciam na medida em que o escolar se relaciona a
assimilagdo de fundamento do conhecimento cientifico e o pré-escolar a
assimilagdes por experiéncia (Vygotsky 2001 apud Maia 2020).

Tanto no ensino de Ciéncias da Natureza, como também em outras disciplinas,
¢ importante experimentar novas vivéncias, verter para a pratica os conteudos ensinados,
trazer os conhecimentos e narrativas do cotidiano do aluno para a realidade escolar,
ancorando-se em metodologias ativas e a utilizagdo de novas tecnologias frente ao
processo de ensino-aprendizagem, para que isso transcorra ¢ necessario preparagao e

formacao continua dos docentes bem como planejamento adequado das aulas.

Na andlise de Vital (2018), no estado de Santa Catarina, em relacao aos
equipamentos computacionais presentes em escolas publicas nos ultimos anos, houve um
retrocesso das politicas de inclusdo de tecnologias digitais, uma vez que muitas das
escolas relataram em sua pesquisa possuirem equipamentos ainda da época do Programa
Um Computador por Aluno, sendo que apenas 12 escolas em SC participaram desse
programa, que foram escolas participantes da fase piloto, e ainda relataram terem
desativado seus laboratdrios de informatica em func¢ao do estado e algumas prefeituras
terem cortado da equipe o técnico responsavel pela manutengao do equipamento, levando

a0 seu sucateamento.

Se a entrada das TDIC nas escolas ndo vem associada com uma formacgao
apropriativa, isso é — para o uso das TDIC enquanto ferramenta, meio de
expressdo e objeto de estudo — entdo ela poderia ndo se integrar a cultura
escolar, perdendo-se na obsolescéncia do equipamento (Vital, 2018, p. 129).

Percebe-se diante da observacdo de Vital, que ja houve esfor¢cos do Governo
Federal em tentar introduzir as TDIC ou equipamentos computacionais nas instituigoes

publicas, mas depois de periodo, o Estado e alguns municipios de SC ndo deram suporte
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ou garantias para continuidade dos programas voltados para as tecnologias educacionais
e também ndo investiram em redes de apoio voltados a formagdo continuada para os

profissionais da educagao.

Em ultima anélise sera abordada a Categoria 3 - Praticas Docentes, voltadas para
a constru¢do do trabalho pedagogico dos professores diante dos intimeros desafios
presentes em sala de aula e a incorporagdo das tecnologias em sua pratica cotidiana. Para
tanto foram selecionadas seis (06) dissertacdes de mestrado académico, compondo o

conjunto exploratdrio de pesquisas voltadas para as tecnologias no ambiente escolar.

Christensen, Horn e Johnson (2009), no livro “Inova¢do na Sala de Aula”,
remetem a uma analise e reflexdo de como as tecnologias estdo sendo aplicadas em sala
de aula. Os autores reveem a forma como os processos educativos e as praticas
pedagodgicas estao sendo empregadas de fato e como estd ocorrendo a utilizagdo das

tecnologias, no Brasil e no mundo dentro dos espacos escolares.

Os computadores pessoais fazem parte da nova realidade do mundo ha trés
décadas. As escolas estdo cheias deles - algo que, em termos gerais concretiza
alguns “mandamentos” do presidente Clinton para a educagdo dos Estados
Unidos. [...] As salas de aula se parecem com que eram antes da revolucdo do
computador pessoal, e os processos de ensino e aprendizado sdao similares aos
que existiam nos dias anteriores aos computadores. Os bilhdes que as escolas
gastaram em computadores tiveram escasso efeito sobre como os professores
ensinam ¢ os estudantes aprendem - com a possivel excecdo de aumentar os
custos e desviar recursos de outras prioridades das escolas. Os computadores
ndo contribuiram quase nada para concretizagdo do promissor caminho de
consolidar a motivagdo intrinseca dos estudantes, por intermédio do
aprendizado centrado no aluno (Christensen et al, 2009, p. 82).

Nesse sentido, nada adianta as escolas possuirem tecnologias de ponta, se nao
souberem mediar essas ferramentas durante o processo de ensino-aprendizagem dos

alunos, todo o investimento e custo financeiro terdo sido em vao.

Brito (2015) contribui dizendo que os instrumentos tecnoldgicos avangcam e se
disseminam sem parar, determinando novos padrdes de comunicacdo pela sociedade,
promovendo constantes transformagdes na forma de codificar as informagdes, conectando
diversos segmentos da populagdo humana, corporacdes, instituicdes € da economia
mundial, cujos recursos podem ser considerados matéria prima de muitos processos
produtivos, fato que destaca e reafirma a importancia de inseri-los como método efetivo

na mediacao da educacdo.
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Em sua pesquisa Brito (2015) relatou que, durante a leitura e investigagdo do
PPP de duas escolas no estado do Pard, verificou que muito do expresso nas paginas
daqueles dois PPP ndo se expressavam no cotidiano da escola, inclusive o contetido

relacionado as tecnologias educacionais.

A questao em foco se torna relevante, pelo fato de permitir o olhar sensivel a
extensiva utiliza¢do de tecnologias, por parte dos alunos, que pertencem a atual
geracdo, ¢ o macico contedo mididtico aos quais eles estdo expostos
diariamente, além de chamar atengdo para os aspectos relacionados aos
conteidos a serem trabalhados no contexto educacional e a orientagdo
necessaria para que essas ferramentas sejam utilizadas da maneira correta por
parte dos alunos (Brito 2015, p. 24).

Em relagdo a utilizacao das tecnologias digitais na escola, no que diz respeito ao
acesso ¢ frequéncia, existem alguns contrapontos, na verdade tanto alunos quanto
professores acessam computadores € a internet com frequéncia, mas existe um fator social
de exclusdo digital em relagdo aos estudantes: alunos de escolas publicas acessam menos
a internet em comparagao aos estudantes de escolas particulares. No caso dos professores
a frequéncia de acesso esta relacionada com a idade, professores com idade cronolédgica

maior acessam menos as redes (Cunha, 2013).

Segundo Valle (2020), ao utilizar tecnologias durante as aulas, o objetivo
principal ¢ mesclar o contetido da disciplina e o ensino através de uma ferramenta
tecnologica. Ambos sdo importantes porque ao manipular uma TDIC ¢é necessario

conhecer também o contetido especifico que estd sendo trabalhado.

A geragdo Z ¢ marcada por quem nasceu no século XXI, ou seja, apds os anos
2000, esses individuos sdo considerados nativos digitais. Os individuos da Geragdo Z
estdo se esculpindo com base na sua dependéncia com a tecnologia. Assim sendo, as
criangas descobrem e aprendem desde cedo que hd inimeras fontes de conhecimento.
Além disso, estdo habituadas a ter integral dominio sobre o fluxo de informagdes, seja
pelo mouse, controle remoto ou celular. A vista disso, encontra-se uma distin¢do clara
entre a Geragdo Z e suas antecessoras, a0 passo que a primeira atua em rede e de modo
difuso, a segunda ¢ linear e centralizada. No tempo em que as antecessoras leem o manual
para instalar algo, a Gerag@o Z ja sai manuseando e dispde de foruns e informagdes na

rede (Sabaityte; Davidavicius, 2017 apud Guerin, 2020).
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Perante o exposto, as instituigdes educacionais ndo devem se desfazer de tudo,
como os conhecimentos histdricos presentes ou o que sabe a respeito do que se construiu
ao longo do tempo, as modificagdes devem ser introduzidas no ambiente escolar de forma
progressiva, valorizando os profissionais de outras geracdes que ali estdo, inspirando

mudangas e difundindo inovagoes.

“Nesse processo, os/as educadores/as sdo os pares mais capazes, € nenhuma
tecnologia digital sera capaz de superar as variaveis formas de ensinar que o/a professor/a
agrega consigo ao longo de suas construcdes historicas e sociais” (Figueiredo 2019, p.

07).

Sdo intimeras as modifica¢des ocorridas nas escolas a partir do século XXI, a
comegar pelo quadro negro que data meados do século XIX e que apos esse periodo foi
substituido pelo quadro de cor verde e que agora tornou-se branco. Além disso, neste
mesmo século tem as Lousas Digitais Interativas (LDIs), que trazem novas ferramentas
digitais nas escolas, sindbnimo de modernidade, mas embora o nlimero desse equipamento
ainda seja menor (equipamento ainda restrito em escolas de interior), ainda € preciso

pesquisar a verdadeira contribui¢ao das LDIs no processo de ensino-aprendizagem.

“Nao restam duvidas de que a LDI, com seus inimeros recursos, pode contribuir
para melhorar o processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, muitas vezes os recursos
sdao subutilizados e a novidade tecnologica chega a ser um empecilho para o bom

andamento das aulas” (Almeida, 2014, p. 28).

E importante equipar as escolas com arsenal tecnoldgico, mas mais do que isso
¢ de suma notoriedade investimentos eficazes na formag¢ao continuada de professores para
que esses recursos possam ser utilizados de forma correta e sejam eficazes para o

desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem dos alunos.

A partir da linha de pesquisa nimero trés, do Programa de P6s-Graduagdo em
Educacdo (PPGEDU) da URI, buscou-se investigar os processos formativos e
educacionais, associados as diferentes linguagens e tecnologias, em diversos contextos
de aprendizagem. A linha perpassa investigacdes e processos formativos desde a
educacdo basica até o ensino superior, fomentando investigacdes a respeito da formagao
de professores na cultura digital, praticas educativas no contexto contemporaneo e meios

para a propria constituicdo dos sujeitos.
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Devido a importancia e notoriedade das tecnologias no atual contexto social, em
2018 o Programa de Pos-Graduagao da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai
e das Missoes - URI - Campus de Frederico Westphalen, passou a ofertar a terceira linha
de pesquisa, sendo essa denominada de: Processos Educativos, linguagens e tecnologias,
tendo como proposito ampliar a perspectiva de conhecimentos, pesquisas e reflexdes
acerca do assunto. Varias pesquisas e estudos sobre o tema, ja haviam sido efetuadas
anteriormente ao desenvolvimento da linha trés, salientando ainda mais a importancia de

uma nova vertente de pesquisa nessa universidade.

Sendo assim, essa dissertacdo insere-se ao que essa linha de pesquisa busca
pesquisar, trazendo assuntos relacionados a aprendizagem ativa, através de metodologias
inovadoras e a utilizagdo de novas tecnologias digitais para os processos de ensino e
aprendizagem. O ponto de maior enfoque concentra-se na atuagcdo dos docentes diante
das novas tecnologias e diante de transformagdes contemporaneas presentes no século
XXI, considerando os ambientes escolares favoraveis, adequados e devidamente
equipados para que novas acdes educacionais sejam implementadas nesses espacgos. Nos
meses de abril e maio do ano de 2023, foi realizado um mapeamento a respeito das
dissertacdes de mestrado, produzidas e publicadas no programa de Pds-Graduacdo em
Educac¢ao da URI - Campus de Frederico Westphalen/RS, com o objetivo de familiarizar-
se com as pesquisas que estdo sendo realizadas sobre a tematica proposta neste projeto,
referentes a area de tecnologias e aprendizagens, incluindo as metodologias ativas. Até o
momento da acdo investigatoria, as teses de doutorado, ndo haviam sido publicadas no
sistema do programa. A busca pelas dissertagdes no programa ocorreu com o intuito de
estabelecer uma relagao entre o tema dessa pesquisa e demais estudos ja publicados, que

abordam as tecnologias na educacao.

Foram encontrados diversos temas pertinentes a respeito do assunto, sendo
elencadas nessa introdugao aquelas que tiveram um impacto mais significativo durante as

leituras e que, com maior intensidade, se aproximam do tema que esta sendo pesquisado.

Sendo assim, optou-se por elencar algumas dessas pesquisas, que mais se
aproximam do tema proposto: a dissertacdo intitulada “A educagdo matematica no Ensino
Médio: compreensao e metodologias ativas na construgdo do conhecimento”, defendida
no ano de 2020, pela autora Ana Patricia Henzel Richter, sob orientagao da Prof'. Dr.

Elisabete Cerutti, teve como objetivo a compreensao de metodologias ativas durante o
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ensino da Matematica, no ensino médio e a possibilidade de utilizagdo de tecnologias

nesse processo.

Em 2021, Jocélia Nunes Antunes, realizou sua defesa de dissertagdao com o titulo
“Tecnologias digitais no ensino médio: a implementagdo da BNCC como proposi¢ao
didatica na linguagem escrita”, orientada pela Prof* Dr®. Elisabete Cerutti, tendo como
objetivo geral a investigacdo e a possibilidade de implementacdo da BNCC na area da
linguagem escrita com a utilizagdo de praticas pedagdgicas, incluindo as tecnologias
digitais.

Ainda em 2021, Judite Inés Schereiner Gauer, também sob orienta¢ao da Prof*
Dr?. Elisabete Cerutti, defendeu o trabalho “A educacao 4.0 ¢ seus desdobramentos no

processo educativo: saberes sobre a educagao hibrida e maker”.

Em 2022, foram selecionadas 03 dissertacoes defendidas, correlacionando a
educagdo com as tecnologias digitais: “As tecnologias digitais e as metodologias
inovativas- estratégias para a pratica pedagdgica no ensino superior”’, de André Luis Dalla
Costa, sob orientacao da Prof* Dr®. Elisabete Cerutti, que buscou investigar tecnologias
digitais e novas metodologias e praticas educacionais no ensino superior. “O uso das
tecnologias digitais e no letramento de criangas com surdez” foi a pesquisa desenvolvida
por Carine Mello da Silva, sob orientagdo da Prof* Dr". Ana Paula Teixeira Porto, cujo
objetivo central esteve voltado a alfabetizacao e letramento de criangas surdas, utilizando
ferramentas digitais como apoio pedagogico. A dissertagao “Utilizacdo de tecnologias
digitais no ensino médio, em tempos de pandemia - percepcdes de professores da
disciplina de quimica”, sendo o autor dessa pesquisa Thiago Roberto Balsissarelli e sob
orientagdo da Prof* Dr®. Eliane Cadond, a presente pesquisa objetivou entender como
agiram os professores de quimica frente ao ensino remoto durante a pandemia, quais
tecnologias foram utilizadas e os conhecimentos prévios dos docentes diante dessas

tecnologias.

Para finalizar, verificou-se que a tematica especifica proposta na atual pesquisa,
considerada recente em relacdo as demais pesquisas mencionadas no programa, pois
aborda como o Projeto Politico-Pedagdgico orienta a utilizacdo de novas tecnologias e
metodologias inovadoras nas escolas publicas do estado de Santa Catarina. Através das
analises, sera feita uma abordagem de como os professores de Ciéncias da Natureza

utilizam-se das TDIC em suas aulas e se os espagos de aprendizagem, assim como
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observagdes, a respeito da infraestrutura das escolas publicas, fornecem condi¢des
apropriadas para essa finalidade, refletindo de forma positiva ou negativa nos processos
de ensino-aprendizagem, sendo, portanto, um assunto relevante para o desenvolvimento
dos sistemas educacionais, pois amplia-se o campo de discussodes a respeito do tema com
o objetivo de auxiliar futuramente nos indicadores de qualidade do ensino, inserindo
melhorias nas condi¢des estruturais e metodoldgicas das escolas publicas do estado de

Santa Catarina.

O aprofundamento nesse Estado do Conhecimento contribuiu significativamente
para a compreensao, analise e reflexdo das diferentes realidades encontradas nas escolas
publicas de diversas regides do Brasil. Pode-se perceber um problema real voltado
principalmente para a formagao continuada de professores, a fim de que possam lidar em
sala de aula com as mais diferentes e promissoras tecnologias e a finalidade a que se
destinam. Através das bibliografias pesquisadas e dos trabalhos publicados, também
verificou-se que a infraestrutura das escolas publicas, a respeito da inser¢do das novas
tecnologias, ainda estd distante da realidade do docente e dos processos de ensino-
aprendizagem dos brasileiros(as), que frequentam as escolas publicas, nao havendo
consisténcia de programas ou politicas publicas que atendam de forma continua essas

demandas.

Esse estudo ressalta a importancia das tecnologias educacionais no contexto
escolar, evidenciando seu potencial transformador na trajetoria de ensino e aprendizagem.
Ao analisar os resultados obtidos e as reflexdes realizadas, fica evidente que a integragao
efetiva dessas ferramentas digitais pode promover uma educacdo mais inclusiva e
dinamica, adaptada as necessidades e demandas dos alunos na contemporaneidade. No
entanto, ¢ crucial reconhecer que ainda existem inumeros desafios a serem enfrentados
pelas escolas publicas brasileiras a respeito da insercdo de novas tecnologias em sala de
aula, sendo assim, buscar por solu¢des inovadoras a fim de maximizar os beneficios das
tecnologias digitais na educagao, pode ser algo promissor para a sociedade e para novas

pesquisas académicas.

Percebe-se diante das analises, que ha um longo caminho a ser percorrido, para
que de fato haja engajamento e efetividade na inser¢ao de ferramentas digitais em sala de
aula. Ao pesquisar o 3° e 4° descritor do estado do conhecimento, que trata da
aplicabilidade de praticas inovadoras e as tecnologias digitais nas escolas publicas,

encontram-se poucas pesquisas académicas relacionadas a dissertacdes ou teses que
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regem o assunto, portanto considera-se que ha uma lacuna a ser explorada em torno dessa

tematica, com possibilidades de novas pesquisas a respeito desse tema.

Em sintese, enquanto nao houver investimentos adequados nas escolas publicas
brasileiras, que garantam a valoriza¢ao dos docentes, bem como politicas publicas que
invistam em sua formag¢do, melhorias nas condi¢des de trabalho, juntamente com a
infraestrutura adequada e espacos compativeis, a educa¢do permanecera a mercé do
fracasso educacional, impactando significativamente na qualidade de suas agdes
pedagodgicas. A educacgdo publica de qualidade deve ser vista como prioridade entre os
governantes, dessa forma os professores poderdo vislumbrar novos caminhos e
alternativas para suas praticas educacionais, aliadas a formacgdo de individuos mais

criticos e analiticos.

2.2 O PROJETO POLITICO PEDAGOGICO E A INSERCAO DE TDIC NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O Projeto Politico-Pedagogico (PPP) ¢ um documento essencial para as escolas
de educacdo basica. Ele tem a fungdo especifica de tracar a visdo, missdo, valores e
objetivos da institui¢do, além de estratégias de ensino e aprendizagem, métodos de
avaliacdo e a administragcdo da gestao escolar. O PPP reflete a identidade da escola e sua
proposta educativa, considerando as necessidades dos alunos, da comunidade e as
diretrizes curriculares nacionais. E um instrumento dindmico, sujeito a revisdes

periddicas para se adaptar as mudangas sociais, politicas e educacionais.

Mas por que esse projeto € considerado politico e nao somente pedagogico? De
certa forma, toda a¢ao pedagdgica também pode ser considerada como um ato politico,
pois visa formar cidaddos. Também ndo se pode deixar de considerar o termo politico, j&
que depende de coeficientes de poder presentes nas praticas educativas e nas suas
interfaces com a sociedade como um todo. Ha que se considerar que a algum interesse
politico sempre se serve, pois ndo ha neutralidade, ha que se ter um projeto explicito e
assumido para a constru¢do do bem comum da escola. O termo politico, em sua origem,
remete a Polis, que significa a busca pelo bem comum, portanto, a participagdo na
construgdo ou elaboragdo do PPP deve ser tarefa de todos que fazem parte da comunidade

escolar (Vasconcellos, 2013).
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O termo politico-pedagdgico também estd associado a historicizacdo
democratica, considerado nessa conjuntura como o viés de construgdo do PPP nas escolas
publicas. Nao sera detalhado todo o contexto histdrico, desde o periodo colonial, onde
nao havia formacao critica e cidada, no entanto, serd apresentado um breve recorte da
historia educacional dos PPP, partindo da ditadura militar até a criagdo da Lei de

Diretrizes ¢ Bases da Educagao (Lei n® 9.394/96 - LDB).

Durante o regime militar (1964-1985), a educagdo foi utilizada como
instrumento de controle ideologico e de manutengao do status quo. Foi nesse periodo que
surgiram movimentos de resisténcia e luta pela democratizacdo da educagdo, como as
manifestagdes estudantis de 1968. As primeiras transformagdes na educacdo surgiram em
meio a esses conflitos do periodo ditatorial, como uma reacao ao longo tempo de ditadura
vivenciado, no qual a centralizagdo do poder passou a ser criticada e questionada. Foi
entdo que se iniciou o processo de concepcao do que hoje conhecemos como PPP das
escolas, documento que foi idealizado como forma de resisténcia, através das lutas e
embates para a democratizacao da escola publica. Essas questdes estdo presentes na
Figura 1, correlacionando um breve recorte historico do surgimento dos Projetos Politicos

Pedagogicos nas escolas.

Figura 1 - Mapa mental da historia e surgimento do Projeto Politico Pedagogico
nas escolas publicas
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Com a promulgagdo da Constituicdo Federal de 1988 (CF/88), ocorreram
importantes avangos no campo da educagdo, como a garantia do direito a educacdo para

todos e a descentralizagdo do ensino, foi nesse cendrio que o PPP ganhou maior
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relevancia. O artigo 205 da CF trata da gestdo democratica no ensino publico e o artigo
206, descreve sobre o pluralismo de ideias nos espagos escolares e institui¢des de ensino,
i1sso implica em reconhecer a importancia plural e democratica desses espagos, a fim de
promover o diadlogo inclusivo e diversificado, contribuindo para uma formacao mais

ampla e cidada dos sujeitos (Brasil, 1988).

A Lei de Diretrizes ¢ Bases da Educagao Nacional (LDB), sancionada em 1996,
¢ um marco legislativo que estabelece as bases e normas para o sistema educacional
brasileiro. No contexto da inclusdo dos Projetos Politicos Pedagdgicos nas escolas
publicas, a LDB desempenha um papel fundamental, pois fortalece a autonomia das
institui¢des de ensino e incentiva a participacdo da comunidade escolar na defini¢do de
suas praticas pedagogicas (Brasil, 1996). Antes da LDB de 1996, a gestao educacional no
Brasil era mais centralizada e menos participativa, com diretrizes mais rigidas impostas
pelo poder central. Com a promulgacao dessa lei, houve uma mudanca significativa nesse
cenario, conferindo as escolas maior autonomia na elaboragdo de seus projetos
pedagdgicos, alinhados as especificidades de suas comunidades e a diversidade cultural

brasileira.

Dentre os elementos que o PPP deve contemplar, estdo os principios da gestao
democrética, a participacdo da comunidade escolar, os objetivos da educagdo e as
estratégias pedagogicas adotadas. A inclusdao dos PPP nas escolas publicas, amparada
pela LDB, representou um avango significativo para a democratiza¢ao da educacao no
Brasil. Ao envolver os diversos segmentos da comunidade escolar - como professores,
alunos, pais e funcionarios - na elaboragdo e execu¢do do projeto, promoveu-se uma
maior integragdo e comprometimento com os objetivos educacionais, bem como uma
maior adequagdo as necessidades locais. Os Projetos Politicos Pedagogicos sao
instrumentos que expressam a identidade, os valores e os objetivos de uma escola,
orientando suas praticas educativas. Além disso, os PPP possibilitam uma educagao mais
contextualizada e inclusiva, que considere as especificidades e diversidades presentes em
cada realidade escolar. Isso contribui para a promocao de uma educagdao de qualidade,
que valorize a formagao integral dos estudantes e prepare-os para o exercicio da cidadania

e para o enfrentamento dos desafios do mundo contemporaneo.

O PPP das escolas de educagao basica possui inumeras atribuigdes e funcodes
consideradas importantes para garantir o bom funcionamento ¢ o andamento de uma

unidade escolar. Dentre algumas dessas funcdes ¢ possivel destacar: a funcdo de
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orientagdo, na qual define a principal missdo da escola, a sua visdo e valores, fornecendo
uma direcdo clara e dirigida para toda a comunidade escolar. A fung¢do de planejamento
deve estabelecer objetivos educacionais claros, mediante estratégias de ensino, metas de
aprendizagem incluindo atividades e projetos extracurriculares. A organizagao ira definir
sobre as responsabilidades da gestdo escolar (dire¢do e parte administrativa), orientagcdo
pedagogica, professores, funcionarios e demais participantes da comunidade escolar (pais

ou responsaveis e os estudantes).

O critério de avaliagdo presente no PPP deverd estabelecer medidas e
procedimentos para avaliar o desempenho dos alunos, dos professores e o proprio
desempenho da escola no contexto educacional. A escola deve promover a participagdo
de pais, alunos e de todos da comunidade escolar, para a constru¢do e implementacao de
politicas educacionais, a fim de determinar e garantir agcdes concretas dentro do ambiente
escolar, bem como o acompanhamento e o pleno desenvolvimento de uma educacdo de

qualidade.

E por fim, a contextualizagdo, que tem por objetivo considerar e tracar as
caracteristicas sociais, culturais e econdmicas de toda a comunidade ao entorno da escola,
adaptando o curriculo e as praticas pedagdgicas oferecidas de acordo com as necessidades

especificas da comunidade.

No fluxograma apresentado na Figura 2, encontram-se algumas das principais

fun¢des do PPP na orientagdo e nas defini¢des do trabalho escolar.

Figura 2 - Fluxograma sobre as atribui¢des do PPP
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).
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Para a pesquisadora Veiga (2007) o projeto politico pedagogico deve garantir
além da organizacdo dos trabalhos da escola, o norteamento do processo, de forma a
tornar o ensino igualitario e democratico, minimizando as desigualdades sociais, ou seja,
se hd uma desigualdade no ponto de partida a escola deve mediar durante o processo
educativo para garantir que os alunos obtenham igualdade no ponto de chegada, com
oportunidades e possibilidades iguais para todos. Para isso ¢ necessario a ampliacao do
atendimento com simultanea manutenc¢do da qualidade do ensino. “A qualidade nao pode
ser privilégio de minorias econdmicas e sociais. O desafio que se coloca ao projeto

politico pedagogico da escola ¢ o de propiciar uma qualidade para todos” (Veiga, 2007,
p. 16)

Ainda segundo Veiga (2007) o tempo que se dedica ao trabalho pedagogico e
aos processos relacionados a acao do PPP, requer uma reflexdo pontual a respeito dos
periodos de estudos e planejamentos das equipes educadoras e dos docentes, a fim de
fortalecer o trabalho da escola na formagdo humana integral. Para a pesquisadora ¢
preciso tempo de qualidade para que os professores aprofundem seus conhecimentos a
respeito do que o aluno estd de fato aprendendo, além de acompanhar o processo de
aprendizagem ¢ preciso tempo para avaliar e harmonizar o processo de ensino com o
projeto politico pedagdgico em agdo. Serd que as politicas publicas e as instituicdes de
ensino fornecem esse tempo adequadamente para esses estudos e reflexdes em conjunto?
Em que momento a comunidade escolar provém de tempo para analisar com calma e
sutileza as nuances que permeiam o PPP? E suas a¢des conjuntas durante o ano letivo e a
aplicabilidade de suas praticas pedagdgicas? Ha preocupag¢do em incluir no Projeto
Pedagbgico as TDIC nas praticas de ensino? Alguns desses questionamentos fazem

pensar e refletir a respeito da fungdo primordial e essencial do PPP nas escolas publicas.

Ap6s o marco historico de lutas e controvérsias na educagdo, chega-se ao século
XXI, tempos atuais, marcado pela evolugdo tecnoldgica, pela cibercultura e a Inteligéncia
Artificial (IA), que através de inimeros fundamentos tedricos fazem (re)ver e (re)pensar
as praticas pedagbgicas presentes na escola, sinalizada por uma revolugdo cientifica e

tecnologica.

Diante dessa nova realidade, a inclusdo ou adaptacdo das Tecnologias da
Informagdo e Comunicacao (TICs) ao Projeto Politico Pedagogico (PPP) da
escola, torna-se essencial, pois a sociedade esta constantemente se adaptando
as novas tecnologias e a escola, por se tratar de um ambiente de formacao e
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transformagao, podera contribuir, através das TICs, com uma aprendizagem
mais efetiva para os alunos dessa nova geracao tecnologica (Brito ef al, 2022,
p.- 884)

Brito et al. (2022) descrevem a importancia da incorporagdo das TICs nos
projetos pedagogicos das escolas, para que essas institui¢cdes possam trabalhar para tentar
diminuir as desigualdades digitais existentes no Brasil, pois sabemos que o acesso as
tecnologias de ponta e até as tecnologias consideradas mais triviais, as vezes nao sao
acessiveis para todos da populagdo, adentrando num abismo digital e educacional. Uma
das lacunas mencionadas neste artigo, cuja pesquisa foi realizada através de uma revisao
sistematica de literatura, ¢ que as escolas pesquisadas até pontuam e mencionam a
importancia das TDIC na escola e no PPP, mas ndo descrevem como ocorre essa
interlocu¢do com o projeto pedagdgico e como ocorrerdo as praticas metodologicas dos
docentes em sala de aula. As novas tecnologias poderdo ser utilizadas para organizar os
processos formativos contemporaneos, com foco na realidade escolar e nas necessidades

educacionais dos estudantes.

Segundo Brito, Vasconcelos e Marcal (2022) esse estudo a respeito da inclusao
das TICs no PPP, justifica-se pelo fato de que atualmente a maioria das escolas possui
salas informatizadas e os estudantes estdo cada vez mais familiarizados com as
ferramentas tecnologicas. Por isso se fala da importancia de utilizar adequadamente as
tecnologias digitais em sala de aula, para que o processo de ensino e aprendizagem se
torne mais dindmico, atrativo e efetivo para os alunos. Mas ndo basta apenas inserir as
TDIC na sala de aula, ¢ preciso que haja inovagdo nos métodos de ensino, formagao

continuada na area das tecnologias e que essas acoes estejam amparadas no PPP da escola.

Sendo assim, ¢ muito importante que a escola atualize o seu PPP anualmente ou
constantemente, sempre que for necessario, adequando metodologias e a¢des de acordo
com a realidade escolar observada. A escola deve procurar ndo perder a esséncia e a
caracteristica da comunidade inserida naquele espaco, pois se trata da identidade social e

cultural daquele local (Brito et al, 2022).

Sendo assim, é preciso que a comunidade escolar desenvolva seu PPP
utilizando uma reflexdo conjunta e democratica, estabelecendo agdes que
buscam a concretizagdo do processo de ensino e aprendizagem e tenha a
intengdo de promover o desenvolvimento pleno do cidaddo. Nesse contexto,
cabe ao PPP a inclusdo das TICs, porém ¢ necessario que seja demonstrado
claramente como devera ocorrer o uso dos recursos tecnoldgicos nos processos
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educativos, qual a finalidade e os objetivos a serem alcangados (Brito et al,
2022, p. 885).

O Plano Nacional de Educacdo (PNE) do MEC, com vigéncia 2014-2024, inclui

na meta 7“tratar da qualidade da educagdo bésica” e dentre as estratégias 7.12 ¢ 7.20:

Incentivar o desenvolvimento ¢ a divulgacdo de tecnologias educacionais,
desde a educacdo infantil até o ensino médio, a fim de estimular praticas
pedagogicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo escolar e da
aprendizagem, garantida a diversidade de métodos e propostas pedagogicas,
dando preferéncia para softwares livres e recursos educacionais abertos, com
acompanhamento dos resultados aplicados (Brasil, 2014).

O plano educacional também aborda informatizar e equipar as escolas publicas
de educacdo basica com recursos digitais e tecnologicos, criando mecanismos para a
implementagdo necessaria de redes digitais de computadores, inclusive a internet (Brasil,

2014).

Dessa forma percebe-se que os documentos oficiais, como o PNE, trazem a
aplicabilidade das TDIC para o processo de ensino e aprendizagem na sala de aula. Para
Brito ef al (2022) ndo basta apenas inserir as novas tecnologias em sala, € preciso integrar
com efetividade as praticas pedagodgicas e fazer sentido para o aluno durante a

aprendizagem.

O uso das TICs torna as aulas mais dinamicas, ultrapassa as barreiras da
distancia geogréfica, evita a ideia de isolamento social e permite que os alunos
tenham mais autonomia para adquirir conhecimentos e assumam a narragdo
dos seus proprios projetos. No entanto, algumas pesquisas abordam que, para
efetivacdo dessa cultura digital nas escolas, ¢ preciso que acontecam dois
procedimentos basicos: acesso a infraestrutura tecnoldgica (equipamentos ¢
internet) e formagoes continuadas dos professores e profissionais da educagio
para que haja a incorporagdo dessas tecnologias ao PPP da escola (Brito et al,
2022, p. 892).

Diante dessa reflexao, parte-se do pressuposto que € importante € necessario que
existam politicas publicas para equipar e melhorar a infraestrutura tecnoldgica das escolas
publicas de educacdo basica para fornecer condigdes adequadas de acesso dos alunos as
tecnologias, além de lapidar a formacao continuada de professores para a utilizagdo de

TDIC no ambiente escolar.



59

Fazendo uma ponderagdo em relagdo ao que dizem os documentos oficiais, sera
que héd uma diferenciacao entre a inser¢ao das tecnologias digitais na escola e a integragao
dessas tecnologias no ambiente escolar? A diferenciagdo entre a simples insercdo de
tecnologias nas escolas e a verdadeira integracao de tecnologias educacionais ¢ crucial
para compreendermos como a tecnologia pode ser efetivamente aproveitada para
melhorar o processo ensino-aprendizagem. Portanto, a simples inser¢do de tecnologias
nas escolas refere-se a introdu¢ao de dispositivos e ferramentas tecnoldgicas no ambiente
escolar, muitas vezes sem uma integracdo efetiva com o curriculo educacional. Nessa
abordagem, as escolas podem apenas adquirir equipamentos como computadores, tablets,
lousas digitais, projetores, dentre outros equipamentos, sem que haja estratégia
pedagdgica correta e coerente para melhorar o ensino e a aprendizagem. J4 a integragao
de tecnologias educacionais implica em incorporar de maneira significativa e planejada
ao processo ensino-aprendizagem, alinhando-as com os objetivos pedagogicos e as
necessidades dos estudantes. Se a integragdo das tecnologias digitais for canalizada de
forma correta, pode potencializar o ensino, a criatividade e o desenvolvimento critico,
mas para isso ¢ necessario um planejamento cuidadoso, que envolva a formagdo de
professores, a selecdo de recursos digitais adequados e o desenvolvimento de atividades
e projetos que explorem todo o potencial das tecnologias, bem como a avaliagdo constante
para verificacdo dos resultados positivos. Sendo assim, enquanto a insercao de
tecnologias nas escolas se limita ao simples fato de equipar e disponibilizar equipamentos
e dispositivos, a integracdo das tecnologias educacionais denota o uso estratégico e
significativo, para promover uma educacao eficaz de acordo com as demandas do século

XXI.

As tecnologias digitais, em ambito educacional, t€m o objetivo de proporcionar
situagdes de aprendizagem que contribuam cada vez mais para uma educagio
de qualidade, ou seja, possibilitando experiéncias que corroboram para
formag@o integral dos alunos. Em suma, configura-se uma tendéncia para a
educagdo, em todos os seus ambitos e modalidades (Silva et al, 2019, p. 2).

Segundo Amorim e Coelho (2023), a pandemia de COVID-19 trouxe a tona uma
nova situagdo de aprendizagem, impulsionando e intensificando a utilizagao das TDIC no
Brasil e incluindo alunos de diversos niveis de escolaridade e docentes. Mediante uma
nova necessidade, precisaram conviver com outras formas e outros métodos de ensino,

desde o isolamento social imposto pelas circunstancias da doenga. Diante desse novo
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cendrio criado para o desenvolvimento do trabalho dos professores para as aulas nao
presenciais, evidenciaram-se algumas questdes presentes no cotidiano das escolas como:
dificuldades para construcao de praticas pedagodgicas mediadas pelas tecnologias digitais,
os diferentes niveis de apropriagdo das tecnologias digitais por parte dos docentes, a
necessidade de oferta de formacgdo continuada voltada para o uso desses recursos,
problemas ainda enfrentados pelo acesso a internet e infraestrutura de Tecnologias da
Informagdo nas escolas e a precarizacao do trabalho dos professores (Amorim, Coelho,

2023).

A pandemia de COVID-19 ressaltou a importancia da inclusdo digital,
especialmente no contexto educacional. Com as aulas presenciais suspensas, a
necessidade de acesso a internet e dispositivos digitais se tornou essencial para a
continuidade da educagdo. Isso expds ainda mais as desigualdades existentes, com muitos
alunos em areas carentes sem condi¢cdes de acompanhar o ensino através das aulas

sincronas ou assincronas por meio de plataformas educacionais.

Esse contexto, descortinou a intensificacdo da precarizagdo do trabalho
docente, marcado pela sobrecarga de trabalho, revelou a responsabilizagdo
dos(as) professores(as) e das familias nas adequag¢des e acompanhamento das
criancas nas atividades escolares, questdes estas relatadas pelas(os)
professora(es) que atuavam nas escolas pesquisadas (Amorim; Coelho, 2023,

p. 8).

A inclusdo digital no Brasil ¢ um campo em evolugdo, com progressos notaveis,
mas também com desafios significativos. A continuidade de politicas publicas eficazes,
o investimento em infraestrutura e a educagdo digital sdo essenciais para promover um
acesso mais equitativo as tecnologias da informagdo e comunicacdo, contribuindo para o

desenvolvimento social e econdmico do pais.

Vasconcellos (2013) faz uma analise pertinente na conjuntura pds-pandemia ao
tentar incluir as tecnologias digitais no PPP das escolas, em decorréncia das
transformagdes significativas vivenciadas nesse periodo. Nesse sentido, ele traca o
caminho das possibilidades, através dos confrontos das visdes reais € do jogo do poder.
Esse caminho a ser percorrido nao ¢ facil, requer negociagdes e o julgamento das
realidades por meio de subsidios que vao além das resisténcias, traz forca de apoio que
dara sustentaciio para as possibilidades. As vezes, por meio do carater contraditorio do

real, pode-se identificar muita coisa interessante acontecendo, seja baseada na tradi¢ao da
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institui¢do, seja em decorréncia das iniciativas inovadoras em andamento. Por meio desse
pensamento, percebe-se que ha possibilidades para que haja mudangas e transformagdes
positivas e relevantes na integracdo das novas tecnologias aos processos metodologicos
e pedagogicos das escolas publicas, mas para isso € preciso abertura das possibilidades e

do poder de agdo dos recursos e dos grupos de sujeitos envolvidos.

Portanto, acredita-se que incluir as TDIC na escola por meio do PPP, ¢
democratizar o acesso as novas tecnologias digitais, principalmente para aqueles
estudantes que ndo possuem esse acesso em suas residéncias como forma para a
aprendizagem. A inclusdo digital no Brasil ¢ um tema de grande importancia,
especialmente considerando o impacto significativo da tecnologia na vida moderna e as
disparidades sociais presentes no pais. A inclusdo digital refere-se ao acesso universal e
ao uso de tecnologias da informacao e comunicacao, promovendo a participagdo ativa de

todos os cidaddos na sociedade digital.

Considerando o Projeto Politico Pedagogico, Amorim e Coelho (2023) destacam
a relevancia em fortalecer o didlogo entre os pares e a relagdio com o PPP, para a
construgdo da sociedade, porém esse fator nao exime o Estado de financiar a educagao e
consolidar condicdes materiais e objetivas de trabalho por meio de politicas publicas. A

vista disso, as pesquisadoras Amorim e Coelho (2023, p. 15) evidenciam:

Conforme os PPP, nas escolas pesquisadas, a televisdo, filmadora,
retroprojetor, computador, revistas, entre outros aparelhos, sdo utilizados em
momentos formativos por professores(as) e alunos(as). Isso demanda
elaboragdo de proposi¢des que evidenciem com clareza o uso desses recursos
como possibilidade de praticas autorais dos alunos(as) e professores(as),
superando a concepcao de alunos apenas como receptores das informacgdes.

Através do PPP podem-se criar condi¢des para evidenciar e trabalhar de forma
ludica, critica e pedagdgica com as tecnologias digitais no contexto escolar, considerando
a autonomia docente para a utilizacdo dessas ferramentas e recursos em sala de aula, e
que estes sejam discutidos por toda a comunidade escolar, a fim de criar pontes que

articulam os conhecimentos por meio do envolvimento em atividades educativas.

Por exemplo, nas aulas de Historia e Artes, uma visita virtual ao museu de Arte
Moderna da Bahia; e nas aulas de Portugués e Redacdo podem ser discutidas
questdes como as Fake News, as linguagens e seus usos sociais cotidianos;
entre outras possibilidades. Trata-se de uma integragdo que precisa ter como
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intuito possibilitar o uso consciente dessas tecnologias ndo apenas como um
recurso auxiliar na sala de aula, mas na perspectiva de uma apropriagdo critica
(Amorim, Coelho, 2023. p. 17).

As praticas pedagogicas encontram-se ligadas em torno do curriculo, ou seja, o
curriculo ¢ o entrelagamento das diferentes praticas pedagogicas presentes nas salas de
aula das mais diferentes escolas. Todos os temas e conceitos educativos perpassam pelo
curriculo (Sacristan, 2000). O curriculo e o Projeto Politico Pedagogico (PPP) sao dois
componentes fundamentais no contexto educacional das escolas publicas brasileiras,
inter-relacionando-se de maneira significativa para orientar e estruturar a pratica
pedagodgica e administrativa dessas institui¢cdes. Sacristan (2000, p. 28) comenta sobre a
organizacdo escolar em relagdo ao curriculo por niveis ou modalidades, seu controle, a
formagdo, a selecdo e a nomeagdo do professorado, a seletividade social através do
sistema, a igualdade de oportunidades, a avaliagdo escolar, a renovacao pedagogica, os
métodos pedagodgicos, dentre outros fatores que se relacionam com a organizacao € o
desenvolvimento curricular. A relagdo entre o Curriculo e o Projeto Politico Pedagogico
¢ essencial para a efetividade do processo educativo nas escolas publicas brasileiras.
Enquanto o curriculo fornece a base de contetidos e competéncias, o PPP contextualiza,
adapta e detalha a implementagdo desses elementos no cotidiano escolar. Essa inter-
relagdo promove uma educacdo de qualidade, coerente com as diretrizes educacionais e

estd atenta as necessidades especificas da comunidade escolar.

Nao ¢ somente trabalhar com as novas tecnologias visando a inclusdo digital
dos alunos, mas ¢é preciso que a escola as integre nas atividades curriculares,
ou seja, integra-las ao processo de ensino e aprendizagem. Hoje as TIC se
configuram em uma nova forma de linguagem, essencial para a representacao
do conhecimento e, nesse caso, sua presenga no curriculo escolar ¢é
fundamental (Castro; Lemes, 2014, p. 423).

A insercao das TDIC vai além do trabalho isolado em sala de aula proposto pelo
professor, essa pratica precisa estar integrada nos documentos que regem e norteiam o
funcionamento das unidades escolares bem como o acompanhamento pedagogico dessas

praticas metodoldgicas na escola.

Pela pesquisa realizada por Castro e Lemes (2014), entende-se que a escola
municipal de Araraquara (Sao Paulo/SP), objeto desse estudo, segue as diretrizes

curriculares da Rede Escolar do Servigo Social da Industria (SESI) para a construgdo do
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seu PPP. Quanto a inser¢do das novas tecnologias no curriculo, os Referenciais
Curriculares da rede escolar SESI propdem em seus objetivos “propiciar aos educandos
conhecimentos cientificos, culturais e tecnologicos de qualidade, para que os estudantes
se situem no mundo globalizado, além de estimular o educando a conviver com as novas
tecnologias, ressignificando o ato de aprender”. “Notamos que a proposta pedagdgica da
rede SESI exige uma postura autonoma do aluno no processo de aprendizagem e para isso
destaca a importancia da escola em buscar diferentes meios para incentivar os alunos a

aprender” (Castro; Lemes, 2014, p. 430).

Quanto a escola municipal pesquisada, que segue as diretrizes curriculares da
Rede SESI, hd uma intencdo em aprofundar o uso das tecnologias educacionais para o
processo de ensino e aprendizagem e, inclusive, menciona isso no seu PPP. Contudo,
apesar da preocupacao em tentar incluir as tecnologias digitais no ensino e aprendizagem,
a escola pesquisada no municipio de Sdo Paulo, ndo descreve as formas e métodos de
utilizagdo e integragcdo dessas ferramentas no projeto pedagogico. Dessa forma percebe-
se em analise as pesquisas propostas aqui nesse referencial tedrico, que nao basta apenas
equipar as escolas com materiais tecnoldgicos, ¢ preciso fornecer subsidios para que os
professores apliquem essas tecnologias como apoio pedagédgico e diferentes formas
metodologicas de aprendizagem e até formas diferentes de avaliagdes, para tanto € preciso
rever a estrutura curricular e formativa das unidades escolares e propor essas mudancas

de acordo com as novas demandas sociais € contemporaneas.

Para garantir que a implementagao das tecnologias digitais na escola seja efetiva,
ndo basta que ela esteja apenas registrada no Projeto Politico Pedagogico (PPP). E
essencial que o que estd documentado seja colocado em pratica, envolvendo toda a
comunidade escolar em um esfor¢o conjunto para transformar o que esta no papel em
acdes concretas. Somente assim serd possivel garantir que as inovagdes tecnoldgicas
realmente contribuam para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem, atendendo

as necessidades dos alunos e preparando-os para os desafios do mundo contemporaneo.
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2.3 A EDUCACAO PUBLICA MULTIFACETADA E O ATUAL CONTEXTO DAS
TDIC

As escolas publicas brasileiras formam um sistema de ensino essencial para a
educacdo de milhdes de criangas e jovens em todo o pais. Essas institui¢des sdo
administradas por diferentes esferas do governo: a esfera federal, estadual e municipal. A
etapa da educagdo infantil compreende criangas de zero a cinco anos de idade, dividindo-
se em creches e pré-escolas, na qual os governos municipais sdo 0s principais
responsaveis. O ensino fundamental abrange os nove anos de escolarizagdo que
chamamos de Anos Iniciais do 1° ao 5° ano ¢ Anos Finais do 6° ao 9° ano, administrado
tanto por municipios como estados. A etapa do Ensino Médio ¢ voltada para adolescentes
de quinze a dezessete anos, tem duragdo de trés anos, sendo a responsabilidade por essa
etapa predominantemente dos estados, embora existam algumas escolas municipais e
federais. Ja a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), atende jovens e adultos que ndo
concluiram a educagao basica na idade apropriada, oferecendo cursos de alfabetizacao,

ensino fundamental e médio.

As escolas publicas no Brasil, especificamente no estado de Santa Catarina,
desempenham um papel crucial na promocgao da equidade e inclusdo social no pais. Elas
sdo responsaveis por oferecer educagdo a criangas e jovens de todas as classes sociais,
inclusive imigrantes provenientes de outros paises, desempenhando um papel
fundamental na redu¢do das desigualdades sociais e economicas. Além disso, a qualidade
da educacdo publica impacta diretamente sobre o desenvolvimento econdmico do pais,
influenciando a formagdo de uma for¢a de trabalho qualificada e preparada para os
desafios do mercado de trabalho do século XXI. Nesse sentido, Aranha (1989) deixa claro
que, a filosofia da educacdo deve acompanhar criticamente as inovagdes tecnoldgicas e o
uso que se faz de certas técnicas para que estas estejam a servigo do ser humano e ndo
concorra para a sua alienagdo. Portanto, fazendo-se uma reflexao a respeito da educagao
basica e tecnologica, ¢ de suma importancia que os jovens saibam utilizar as tecnologias

a seu favor e em prol de sua aprendizagem.

Nessa sessdo do referencial teodrico, serd considerado um breve historico do
processo de implantacao da informatica (computacao) nas escolas publicas de educagdo

basica em todo o pais e, além de analisar os documentos oficiais do Ministério da
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Educagao sobre esse assunto, também sera feita uma conexdo das politicas educacionais
com as ultimas pesquisas publicadas a respeito das novas tecnologias presentes nas

escolas e como ocorre a implementagao dessas tecnologias para o ensino-aprendizagem.

A implantagdo de computadores nas escolas publicas brasileiras ¢ uma historia
que se desenrola a varias décadas, sendo uma trajetoria marcada por politicas
governamentais e, por vezes, utilizando-se de parcerias com o setor privado, além de
iniciativas locais, para tentar suprir os desafios econdmicos e infraestruturais encontrados
ao longo do tempo. As primeiras iniciativas governamentais datam em meados da década
de 1980, quando passam a introduzir os computadores nas escolas através de projetos
experimentais ou por meio de testes, sendo que, nesse periodo, a utilizagdo de
computadores estava mais restrita as universidades e centros de pesquisa. Em 1989 o
governo federal, chefiado pelo presidente José Sarney, langou o Programa Nacional de
Informatica na Educagdo (PRONINFE), com o propoésito de integrar a informatica ao
ensino nas escolas publicas. Apds o programa de Sarney, nos anos 90, foi langado o
Programa Nacional de Informatica na Educagdo (PROINFO), que iniciou um movimento
de consolidacdo e expansdo da informdtica nas escolas de educagdo basica, na qual
objetivava capacitar professores e equipar as escolas com computadores e recursos
tecnoldgicos. Este programa teve como principal objetivo promover a inclusdo digital,
melhorar a qualidade do ensino publico e formar professores para o uso pedagogico das

tecnologias da informacgao. A respeito do Prolnfo nas escolas publicas brasileiras:

Portaria n® 522 de 09 de abril de 1997 - Art. 1° Fica criado o Programa Nacional
de Informatica na Educa¢do — Prolnfo, com a finalidade de disseminar o uso
pedagogico das tecnologias de informatica e telecomunicagdes nas escolas
publicas de ensino fundamental e médio pertencentes as redes estadual e
municipal. Paragrafo unico. As ag¢des do Prolnfo serdo desenvolvidas sob
responsabilidade da Secretaria de Educagdo a Distancia deste Ministério, em
articulacdo com a secretarias de educagdo do Distrito Federal, dos Estados e
dos Municipios (Brasil, 1997).

Ja os anos 2000, foram marcados por consideraveis avangos tecnologicos e por
novas politicas de integra¢@o das tecnologias ao curriculo escolar, o MEC reformulou o
Prolnfo por meio do Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007, e implementou um
novo projeto: Programa Um Computador por Aluno (PROUCA), inspirado em iniciativas
internacionais. O objetivo do PROUCA era proporcionar laptops para alunos do ensino

fundamental e do ensino médio. O programa foi instituido pela Lei n® 12.249, de 14 de
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junho de 2010, e tinha como propoésito promover a inclusdo digital pedagogica e o
desenvolvimento dos processos de ensino-aprendizagem de alunos e professores das
escolas publicas brasileiras, mediante a utilizacdo de computadores portateis (laptops)
educacionais(Brasil, 2010). O PROUCA ¢ compreendido como uma politica publica para
a inclusdo digital via ambiente escolar que estd alinhada a diretrizes econdmicas

internacionais de ordem neoliberal.

Observamos um discurso marcado pela ideia de que o acesso ¢ a aquisi¢do de
bens tecnologicos possibilitariam a melhoria do padrdo de vida dos sujeitos
dos paises pobres e em desenvolvimento. Esse processo ilusorio de elevagdo
social por meio da aquisicdo de bens faz-se presente no ambiente escolar
quando as politicas publicas sdo pensadas de maneira articulada aos objetivos
da escola e da formacao de seus professores (Echalar; Peixoto, 2017, p. 396).

Na andlise reflexiva dessa pesquisa, ressalta-se que ndo basta apenas equipar as
escolas publicas com materiais tecnoldgicos, faz-se necessario incluir préaticas
pedagogicas que condizem com a aprendizagem dos estudantes em cada etapa ou ciclo
escolar, além de pensar nas maneiras em como essas tecnologias fardo a diferenca no
processo de ensinar e aprender. As praticas pedagogicas, com o uso de ferramentas
digitais, precisam fazer sentido no planejamento do professor e, mais ainda, no contexto
da aprendizagem e do cognitivo dos estudantes por meio da elaboracdo do conhecimento

critico.

Para Echalar e Peixoto (2017) a eficacia do PROUCA ¢ diretamente impactada
pela infraestrutura disponivel nas escolas, pela gestdo dos processos relacionados a
implementag¢do do programa e pela formacdo dos professores envolvidos. A precaria
infraestrutura tecnoldgica nas escolas, como a falta de acesso a internet, a obsolescéncia
dos equipamentos e a inadequagao dos espagos fisicos para uso dos computadores, pode
comprometer a eficacia do programa. Os pesquisadores salientam que a infraestrutura
inadequada dificultou a utilizac¢ao plena dos recursos tecnolégicos disponibilizados pelo
programa, impactando diretamente a qualidade do ensino-aprendizagem. Portanto, a
infraestrutura, a gestdo dos processos e¢ a formagdo dos professores sdo aspectos
interligados que influenciam diretamente na eficacia do PROUCA e a sua capacidade de

promover a inclusdo digital nas escolas.

Se bem planejadas e com o foco na qualidade, as politicas educacionais de

implementagao de recursos digitais nas escolas, podem auxiliar sim na inclusao digital,
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para diminuir as desigualdades sociais de diversas formas, como por exemplo, fornecendo
acesso a informac¢do e ao conhecimento, possibilitando a democratizagdo do saber e
reduzindo as discrepancias da sociedade por meio da educagao de qualidade. A inclusao
digital pode promover nos estudantes o desenvolvimento de habilidades digitais,
capacitando-os para uma vida em sociedade mais eficaz e com conhecimento critico e
analitico, estimulo a criatividade e inovacao por meio da resolucao de problemas. Essa
inclusdo digital deve ser capaz de promover a insercdo social nas escolas publicas,
principalmente incluindo grupos historicamente excluidos, como pessoas de baixa renda,
minorias étnicas e pessoas com deficiéncia, contribuindo para a redugdo das disparidades
sociais e para a constru¢do de uma sociedade mais justa e igualitdria (Echalar; Peixoto,

2017).

Com base em buscas na plataforma Scientific Electronic Library Online
(SciELO), foi encontrada a pesquisa intitulada: “Politicas de tecnologias na educagdo: o
Programa Parana Digital”, publicado pela pesquisadora Basniak (2016), em que relata um
exemplo de politica publica para a inser¢do e inovacao de tecnologias na educacao basica,
tendo como foco central a maneira que o Programa Parana Digital modificou os ambientes
das escolas ao ampliar a aquisicdo de recursos uteis para o trabalho dos professores,
contribuindo para pesquisas e o desenvolvimento de softwares e hardwares. Além disso,
0 programa promoveu a instalagao de laboratorios de informatica conectados a internet
em todas as escolas publicas do Parana, proporcionando acesso a recursos tecnoldgicos
que antes ndo faziam parte do cotidiano escolar (Basniak, 2016). Mas apesar das
mudangas positivas em relagdo aos recursos que foram enviados para as escolas, o acesso
completo a esses instrumentos nem sempre foi garantido a todos da comunidade escolar,
devido a restri¢cdes de acesso e bloqueios a sites com conteudos de pesquisa que seriam

relevantes, como relata a pesquisadora do estudo.

O programa Parand Digital, contribuiu positivamente com o trabalho dos
docentes, pois forneceu materiais e recursos uteis, como laboratdrios de informatica e
acesso a internet, permitindo e ampliando as possibilidades de ensino e pesquisas. Em
relagdo a aprendizagem dos alunos, o programa auxiliou na introduc¢do de tecnologias
educacionais no ambiente escolar, porém evidenciou uma lacuna em relacdo a
importancia da formacao dos professores nessa area e a falta de debates a respeito de
como utilizar as tecnologias educacionais para o desenvolvimento de métodos

pedagogicos de aprendizagem (Basniak, 2016).
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Documentos oficiais para execuc¢do de politicas educacionais e tecnologicas
demonstram que o governo federal emitiu o decreto n® 9.204 de dezembro de 2017,
trazendo como principal impacto a implementacdo do Programa de Inovagao Educacao
Conectada, em conformidade com a estratégia 7.15 do Plano Nacional de Educagdo (PNE

2014-2024):

Universalizar, até o quinto ano de vigéncia deste PNE, o acesso a rede mundial
de computadores em banda larga de alta velocidade e triplicar, até o final da
década, a relacdo computador/aluno(a) nas escolas da rede publica de educagao
basica, promovendo a utilizagdo pedagdgica das tecnologias da informagao e
da comunicagao (Brasil, 2014).

O objetivo central do programa busca apoiar a universalizacdo do acesso a
internet em alta velocidade e promover o uso pedagdgico das tecnologias digitais na

educacgao basica.

Neto e Oliveira (2022) destacam que a universalizagao de acesso a internet € o
intuito do programa em triplicar a relagdo computador/aluno até junho de 2019 ainda nao
havia acontecido, isso deveu-se em virtude de instabilidades politicas e mudangas de
governos, o que levou a descontinuidade de programas e agdes que inviabilizaram
significativamente o cronograma das metas do Plano Nacional. Outra parte da meta 7.15
que visa equipar e triplicar as relagdes computadores/alunos ainda estd em andamento
(2024). Constata-se que ¢ relevante equipar quantitativamente as escolas com materiais
tecnologicos e infraestrutura técnica, porém nao da forma como esta sendo feita,
suprimindo a real fungdo pedagogica das tecnologias digitais na educagao e sua relagao
com as pessoas no ambiente escolar, o proprio PNE limita a utilizacdo das TDICs,

promovendo a énfase dos objetos tecnoldgicos na educacao basica (Neto, Oliveira, 2022).

O decreto n® 9.204, de 2017, em seu Art.2°, traz uma analise critica e reflexiva
em suas entrelinhas, a respeito do projeto neoliberal e mercantil do governo da época,
com intuito de garantir beneficios e privilégios ao empresariado e dessa forma tentar
assegurar os esforcos do governo através de condigdes necessarias, para aprovar a

utilizacdo das tecnologias com fins pedagogicos e conexdes no cotidiano escolar.

O Programa de Inovagdo Educag@o Conectada visa a conjugar esforcos entre
orgdos ¢ entidades da Unido, dos Estados, do Distrito Federal, dos Municipios,
escolas, setor empresarial e sociedade civil para assegurar as condicdes
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necessarias para a insercao da tecnologia como ferramenta pedagogica de uso
cotidiano nas escolas publicas de educagao basica (Brasil, 2017).

Destaca-se o papel e os interesses do setor empresarial nas escolas de educacao
basica e a inclusdo dessa categoria na legislagdo brasileira, transferindo as
responsabilidades de oOrgdos e gestores publicos para as empresas privadas,
descentralizando a l6gica democratica em relacdo as atribuicdes dos Estados e municipios
em promover uma educac¢do de qualidade e equitativa. Segundo Neto e Oliveira (2022),
para manter a concep¢ao democratica, as escolas passariam a contratar diretamente as
empresas prestadoras de servicos de internet e tecnologias por meio de apoio financeiro
do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), mantendo as normativas politicas, mas
viabilizando a dispersdo das agdes executivas. E indubitavel que a legislagdo, abriu
brechas a fim de concretizar a mercantilizacdo da educacdo bésica e das politicas
educacionais para o setor privado e empresarial, algo que vem sendo confirmado nos
ultimos anos em alguns estados brasileiros, de forma sorrateira e antidemocratica, sem
consultas publicas aos principais agentes educacionais, onde esses setores privados sao

vistos e incluidos nas politicas educativas como “parceiros da escola”.

Conforme Neto e Oliveira (2022), o estado do Amazonas enfrentou problemas e
desafios significativos em relacdo ao Programa de Inovacdo Educacao Conectada, pois
inimeras escolas estaduais, principalmente as localizadas em regides interioranas, ndo
conseguiram aderir ao programa de conectividade de internet, revelando problemas
estruturais e operacionais que dificultaram a implementacdo e adesao ao programa no
estado. Sendo assim, cabe uma analise criteriosa em relacao as barreiras ¢ as realidades
impostas em diferentes regides nas quais se encontram as escolas publicas brasileiras,
para que politicas educacionais sejam capazes de promover a inclusdo e educacao digital

de forma equitativa e igualitaria.

As politicas educacionais e governamentais precisam repensar a respeito das
realidades vividas pelas escolas de educagdo basica por todo o pais, fazendo-se necessaria
uma revisdo na implementa¢do de programas que acabam dificultando a adesdo das

institui¢des de ensino, ao invés de promoverem de fato a sua inclusdo social e digital.

Castells (2013), em seu livro “Sociedade em rede”, descreve que as tecnologias
fazem parte de um novo paradigma tecnologico, na qual a principal caracteristica ¢ a

transformag¢do da nossa “cultura material”, que se (re)organiza em torno das tecnologias
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da informagdo. A vida gira em torno de velhas e novas tecnologias que transformam o
cotidiano e as relagdes globais, dessa forma ¢ complexo falar em inclusdo digital em um
mundo ou em um pais como o Brasil, no qual ainda se verifica a persisténcia de

desigualdades sociais e digitais.

Existe uma ligacdo muito significativa com a sociedade moderna e os
profissionais das areas bioldgicas, que reconhecem a importancia dos avangos
tecnologicos para melhorias da qualidade de vida da populacdo humana, através de
diversas formas de dominios das tecnologias da informagdo, como a engenharia genética
e a bioinformatica, capazes de gerar novas tecnologias por meio do fornecimento de dados
inteligentes e assertivos para tratamentos terapéuticos especificos e o desenvolvimento
de pesquisas avangadas. Vivemos em um mundo em constantes transformacgoes
tecnologicas, mudangas que expandem exponencialmente em razao de sua capacidade de
criar ligagdes entre os campos tecnologicos, por meio de uma linguagem digital comum,
onde as informagdes sdo geradas, acessadas, processadas, armazenadas, recuperadas e

transmitidas velozmente, num mundo que se tornou digital (Castells, 2013).

Por consequéncia das mudancas engendradas pelas novas tecnologias digitais,
0s espagos escolares também estdo passando por reconstrucdo, das formas de ensinar e

aprender, constituindo novos territorios culturais para conexdes e aprendizagens.

A presenga das tecnologias digitais moveis tem idealizado praticas sociais que
envolvem o surgimento de posturas dos interagentes/praticantes em relagdo aos
contetidos que recebem e emitem. Acessar, reconstruir, emitir informagdes e
conteudos ganham dinamicas diferenciadas no cotidiano das pessoas comuns
com o advento das tecnologias da informacdo e comunicacdo, mais
intensamente a partir da web 2.0 (Cordeiro; Bonilla, 2015, p. 260).

Cordeiro e Bonilla (2015) evidenciam os novos locais de aprendizagem e novas
formas interacionais. A sociedade estd diante de novas tecnologias digitais, dos
dispositivos moveis e das modernas relagdes e experiéncias vivenciadas através do
mundo digital, essa mobilidade instantanea tem moldado o mundo, fazendo com que se
tenha acesso a diversas informagdes, no mesmo espago temporal em que se € capaz de
interagir € opinar em tempo real com as pessoas do globo terrestre, independentemente

da localizacdo em que elas se encontram.

Essas tecnologias tém se tornado estruturantes para as praticas de producgdo de

conteudos, conhecimentos e significados, reorganizando o espago escolar. Anteriormente,
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a centralidade do processo de aprendizagem estava voltada para o(a) professor(a), que
compartilhava seus conhecimentos em um periodo e espaco delimitados. No entanto, com
as tecnologias digitais moveis, esses conhecimentos e informagdes se dissiparam dessa
centralidade, permitindo que os estudantes possam acessar conteudos em qualquer tempo

e em qualquer espaco, sem a real presenca do professor.

Os jovens em especial, integram-se a esse movimento, utilizando intensamente
seus aparelhos de telefone celular, seus smartphones para comunicar. Os usos
sdo diversos e neles estdo presentes ressignificacdes, re-desterritorializagdes e
subjetivagcdes. Muitas vezes, torna-se dificil compreendé-los na voragem
comunicacional, mas ¢ visivel a facilidade com que as novas geragdes tém
incorporado os artefatos e, também, criado cultura, a partir das brechas que se
apresentam em sua realidade arbitraria, coercitiva, reprodutiva e linear,
desencadeando processos de interagdo, intervengdo e criagdo de outros
territorios simbolicos (Cordeiro; Bonilla, 2015, p. 260).

Os alunos ndo precisam mais esperar para chegar em casa ou ir a biblioteca para
realizar tarefas, pois podem acessar os conteudos através de seus dispositivos moveis.
Isso cria espacos/tempos hibridos que questionam a organizacdo espaco-temporal da
escola, permitindo uma conectividade ininterrupta e a realiza¢ao de atividades de forma
mais dinamica e flexivel (Cordeiro; Bonilla, 2015). Além disso, as tecnologias digitais
moveis tém colocado os alunos como protagonistas na construgao de seus saberes, tirando
a centralidade do processo das maos do professor e promovendo uma colaboragio entre

todos os envolvidos para atingir objetivos educacionais.

Essas mudancas estdo levando a uma reconfiguracdo dos modelos tradicionais
de educagdo, onde os alunos tém acesso a uma variedade de recursos e podem participar
ativamente da constru¢do do conhecimento, criando dindmicas mais ricas de trocas,

compartilhamento de saberes e construgdo coletiva do conhecimento.

No estado de Santa Catarina ha a Lei n° 14.363, de 25 de janeiro de 2008, que
proibe o uso de telefones celulares em escolas publicas e privadas. E certo que existem
momentos propicios e adequados para a utilizagdo dos dispositivos moveis na escola, mas
também acredita-se que os estudantes precisam de orientagdes em como usar essa
ferramenta poderosa da forma correta, através da curadoria de informagdes e materiais,
que possam ser utilizados com cunho pedagogico em sala de aula. No entanto, essa lei
encontra-se em descompasso com as mudangas da sociedade contemporanea e necessita
ser revisada de alguma forma, pois a proibi¢ao total também ndo tem dado resultados

positivos para a educacao. Os estudantes precisam compreender que essa ferramenta pode
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ser utilizada de forma consciente, analitica e sistematizada, mostrando que esses
dispositivos podem contribuir significativamente para melhorar as condigdes de
aprendizagem e o foco para o desenvolvimento dos seus estudos. Outra reflexdo a ser
feita, a respeito do uso de dispositivos méveis em sala de aula no estado de Santa Catarina,
¢ que, se o governo estadual investir em politicas educacionais para equipar devidamente
as escolas, a fim de garantir que todos os estudantes possam ter acesso a tablets, celulares,
notebooks ou computadores, nao ha contrariedade em relagdo a essa lei, o problema ¢ que
iniimeras vezes os professores lidam com situacdes adversas, como a falta de diversos
equipamentos tecnoldgicos para todos os alunos nas escolas publicas, entdo pergunta-se:
como realizar uma pesquisa ou um trabalho interativo, utilizando plataformas
educacionais, se os estudantes ndo possuem ferramentas digitais ou computacionais
disponiveis para essa finalidade pedagdgica? Até mesmo os livros didaticos de Biologia,
que ainda sao usados como fonte de pesquisa na rede estadual, se utilizados por varios
anos consecutivos (como geralmente acontece nas escolas publicas em SC), podem
tornar-se obsoletos e ultrapassados em relagdo a certas informagdes, que podem mudar
rapidamente com as novas descobertas e pesquisas revolucionarias do mundo cientifico

e tecnoldgico.

Como os dispositivos moveis estdo ressignificando os ambientes escolares e
influenciando na producao de contetdos e conhecimento? Alguns topicos descrevem essa
analise a partir de uma reflexdo retirada do artigo: “Tecnologias digitais moveis:
reterritorializacdo dos cotidianos escolares” (Cordeiro; Bonilla, 2015), apresentando as
concepgdes sobre as diferentes formas de utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas na

educagao digital e os impactos positivos dos dispositivos moveis no espago escolar:

a) estruturacao de praticas de producao de conteudos, materiais educativos e de
forma colaborativa;

b) acesso instantdneo a informacdo - com os dispositivos digitais moveis os
alunos possuem uma ampla gama de informacdes, ampliando as suas
possibilidades de aprendizado;

c¢) reorganizacdo do espaco escolar - os dispositivos mdveis permitem que 0s
alunos acessem conteudos e realizem atividades em diferentes locais da
escola, promovendo uma maior mobilidade e autonomia.

d) colaboragdo e construcdo coletiva de conhecimento - as tecnologias digitais

moveis estdo promovendo a colaboragdo entre professores e alunos na
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constru¢ao de conhecimento. Os alunos se tornam protagonistas na producao

de conteudos educativos.

Essas mudangas estdo impactando a forma como os contetidos sao produzidos,
compartilhados e assimilados no ambiente escolar, estimulando uma abordagem mais

participativa, colaborativa e inovadora no processo educacional.

Diante dessas observagdes, percebe-se que a escola, na forma como foi criada e
pensada, ha séculos, ja ndo ¢ mais a mesma desde que a internet, a conectividade e
diversas outras novas tecnologias foram introduzidas nesse ambiente. Essas tecnologias
foram sendo incorporadas de forma sutil, e ja4 hd algum tempo se fazem presentes no
cotidiano e na vida de diversos estudantes, por todas as regides do mundo, estando diante

de um novo paradigma educacional, estrutural e emergente.

Dessa forma, ¢ necessario repensar as escolas que ainda utilizam metodologias
arcaicas, com suas formas extremamente tradicionais de ensino, pois os estudantes da
geracdo mais jovem, presentes no século XXI, ja nasceram contemplados pela era digital
e tecnologica e por isso, sdo considerados os “nativos digitais”, termo que foi cunhado
pelo pesquisador Prensky (2001), para descrever a geracdo mais jovem que acessa

rapidamente informag¢des em seus computadores ou dispositivos moveis.

E importante ressaltar que ndo ha intencdo em defender a substituicio de
professores nos espagos escolares, por tecnologias ou por multiplos tipos de inteligéncias
artificiais existentes, o intuito ¢ discutir de forma critica e analitica como essas novas
tendéncias estdo chegando até as escolas publicas e como podem ser potencialmente
utilizadas em beneficio dos estudantes de forma inclusiva na aprendizagem. Deixa-se aqui
uma provocacao a respeito das novas propostas tecnoldgicas que estdo surgindo: se for
para o professor se tornar um mero reprodutor de contetido ou de informagdes em sala de
aula, serd que ele se torna indispensavel ou dispensavel? “Nao estamos mais em uma
época de escassez de informagao, na qual o professor era a unica fonte de conhecimento”

(Lemos, 2021, p. 98).

Lemos (2021) diz que a escola ¢ um espaco de sociabilidade, totalmente
diferente do espacgo on-line. Os espagos escolares e as instituicdes de ensino nao podem
ser substituidos simplesmente por relagdes ndo presenciais mediadas por maquinas
(computadores) e o professor, nesse novo contexto, torna-se o dinamizador dos processos

de aprendizagem, sendo instrutor na triagem de informagdes pertinentes e relevantes.
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Verificou-se essa situacdo na pandemia de Covid-19, onde diversos estudantes foram
privados de suas relagdes cotidianas de aprendizagem, ressaltando diversos problemas

educacionais, interacionais € comunicacionais.

Contudo, ¢ bem claro que a conectividade nas escolas publicas do Brasil apos a
pandemia de Covid-19 melhorou muito, mas, apesar dos avangos, continua sendo um
desafio. A pandemia destacou os abismos sociais enfrentados em diversas regides do pais
em relagdo as tecnologias. Muitos estados € municipios investiram em melhorar a
conectividade das escolas publicas, no entanto as realidades ainda variam bastante de uma
regido para a outra, principalmente em regides interioranas onde ha maior dificuldade de
infraestrutura e desafios logisticos para o acesso as redes. O Grafico 3apresenta a situagao
de conectividade nas escolas de educagdo basica pelo Brasil, com dados coletados no ano
de 2022 e publicados através do site Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informagao (Cetic.br)?, o site € responsavel pela produgdo de indicadores
em relacdo a internet e conectividade no Brasil, importantes referéncias através de dados
para a elaboracao de politicas publicas sobre a inclusao de tecnologias nas escolas, como
computadores, internet e dispositivos méveis. No site?, os dados indicam a situacio de
conectividade nas institui¢des de ensino, principalmente nas escolas publicas, que € o

foco desta pesquisa.

O Grafico 3 mostra que a conectividade nas escolas apds a pandemia aumentou
significativamente, mas muitas escolas ainda apresentam alguns desafios como a

presenga de dispositivos tecnoldgicos para ofertar aos alunos em sala de aula.

2 Cetic.br - https://conectividadenaeducacao.nic.br/#mapa-escolas
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Grafico 3 - Conectividade e acesso a internet nas escolas de educagio basica no Brasil
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Fonte: Adaptado de Cetic.br (2022).

De acordo com a pesquisa realizada por Cetic.br (2022), cerca de 99% das
escolas particulares possuem acesso a internet. Comparando com as escolas publicas, a
proporgao de acesso encontra-se em média 97% para as escolas estaduais e 93% para as
escolas municipais, as escolas que se encontram em regides rurais ndo constaram no
grafico, mas o indice de acesso a rede de internet ¢ menor em relacdo aos dados
fornecidos, cerca de 85%. Em relacdo a qualidade de acesso, verifica-se que as escolas
estaduais superaram as escolas particulares, sendo 52% e 46% respectivamente, ja a
conexdo de escolas municipais encontra-se na faixa dos 29%. A pesquisa considerou os
dados fornecidos pelas escolas de acordo com a velocidade de conexiio de 51Mbps® ou
mais, isso significa que para o uso basico da internet pelos estudantes ¢ considerado o
valor recomendado de 100 Kbps/aluno conectado, por exemplo, em uma escola com cerca
de 500 alunos, a internet a ser contratada de ver de, no minimo, S0Mbps (1Mbps equivale
a 1000Kbps). Considerando esses valores, observa-se que hd uma concordancia com o

que se espera em relacao aos parametros e igualdades de conectividade entre as escolas,

apenas as escolas municipais demonstraram ainda dificuldades nos acessos.

3 Mbps — abreviatura de megabits por segundo. Unidade utilizada para medir a velocidade da banda larga.
Essa medida equivale a 1.000 kilobits por segundo (Kbps).
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Levando em conta que ha conectividade nas escolas de ensino bésico, por que
ainda existem queixas e problemas relacionados a essa questao? De acordo com o Grafico
3, alguns obstaculos ou desafios de conexao estao relacionadas a falta de roteadores nos
espagos, o sinal ¢ ruim, as salas de aula encontram-se muito distantes dos sinais desses
aparelhos, muitas vezes a rede ndo suporta uma grande quantidade de acessos
simultaneamente, fazendo com que a qualidade da internet fique ruim e até ocorra a perda
da conexao, dificultando o trabalho pedagdgico dos professores. Os professores também
relataram na pesquisa que faltam computadores para uso pedagogico deles ou para

disponibiliza-los aos alunos durante as atividades em sala de aula (Cetic.br, 2022).

A Portaria n® 22 de 09 de maio de 2024, instituida pelo MEC, estabelece critérios
e diretrizes para a implementacdo da Politica de Inovagdo Educacdo Conectada para
repasse de recursos financeiros as escolas publicas de educagao basica, no ano de 2024
(Brasil, 2024). Essa politica do governo federal faz parte da Estratégia Nacional de
Escolas Conectadas (ENEC), que pretende universalizar a conectividade das escolas
publicas para fins pedagogicos. A portaria orienta que os recursos devem ser
prioritariamente utilizados para a contratagao de servigos de internet, implantacao de
infraestrutura para distribuicao de sinal de internet nas escolas e aquisi¢ao de dispositivos
eletronicos e recursos digitais educacionais. Além disso, um dos critérios para a
classificagdo das escolas inclui a instalacio de um medidor de conexdao (Medidor
Educagao Conectada), uma ferramenta que € essencial para monitorar a qualidade da

internet nas escolas do pais.

Embora as politicas publicas de inclusdo de tecnologias digitais nas escolas
publicas sejam um passo fundamental para modernizar a educacdo e torna-la mais
acessivel, a realidade ainda estd longe do ideal. A falta de programas tecnoldgicos
eficazes, aliada a auséncia de espacos fisicos adequados e modernos, limita e impacta a
aprendizagem. Sem investimentos consistentes em infraestrutura e na formagdo
continuada de professores, o potencial das tecnologias digitais nao sera plenamente
explorado. Para que essa inclusdo seja realmente significativa, € preciso superar essas
lacunas e criar condi¢cdes que garantam o acesso equitativo as ferramentas digitais,

promovendo uma educac¢do de qualidade para todos os estudantes.
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2.4 A ATUACAO DOS PROFESSORES DE CIENCIAS DA NATUREZA FRENTE
A UTILIZACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CONTEXTO ESCOLAR

A relacdo dos professores com as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacao (TDIC) no contexto escolar atual é complexa e multifacetada. Com a
crescente integracdao das TDIC no ambiente educacional, os professores enfrentam tanto
oportunidades quanto desafios. As tecnologias digitais oferecem inimeras ferramentas
inovadoras para o ensino, facilitando a personaliza¢ao da aprendizagem, diversificando o
acesso a recursos interativos e até mesmo proporcionando uma interagdo mais dindmica
entre professores e estudantes. No entanto, para que haja continuo desenvolvimento dessa
interacdo, os professores precisam desenvolver habilidades digitais ¢ uma rapida

adaptagao ao cenario tecnoldgico.

A resisténcia a mudanga e a falta de infraestrutura adequada sdo fatores que
podem dificultar a plena utilizagdo das TDIC nos espacos escolares, sendo assim, a
relagcdo entre os professores e as tecnologias digitais ¢ caracterizada por um processo de
adaptagao e aprendizagem continua, essencial para aprimorar a qualidade do ensino e

preparar os alunos para o mundo digitalizado.

Nesse universo da digitalizacdo, a educagdo em Ciéncias da Natureza nas escolas
tem passado por significativas transformagdes, principalmente em relacdo a incorporacao

e utilizagao das TDIC.

Essa sessdao do referencial tedrico trata da atuacdo dos professores de Ciéncias
da Natureza frente a utilizacdo de tecnologias digitais no campo educacional e tem como
principal objetivo, a exploracao, por meio de revisao bibliografica de artigos publicados
nos ultimos 10 anos, considerando também livros relacionados a essa tematica no
contexto educacional, que trazem uma intersec¢ao entre o ensino de Ciéncias da Natureza
e as TDIC, a respeito das oportunidades e desafios que surgem nesse contexto de sala de

aula.

Segundo Neto, Blanco e Aratjo (2019), um estudo foi realizado com estudantes
de um curso Stricto sensu, em nivel de mestrado, na area de ensino de Ciéncias e
Educacdo. A pesquisa demonstrou que a utilizagdo das tecnologias digitais ¢ considerada
relevante e significativa para a aprendizagem dos estudantes, porém cabe ao professor

identificar essas tecnologias, domina-las e adequa-las a realidade das suas aulas. Os
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estudantes desse curso de pds-graduagdo demonstraram que o uso das tecnologias digitais
para o ensino de ciéncias pode ser um diferencial, proporcionando diversas interagdes e
possibilidades de utilizagdo em sala de aula. No estudo feito, hd um reconhecimento de
que a utilizagdo dessas ferramentas pode ser um fator positivo para o ensino de ciéncias,
destacando diversas possibilidades e o potencial que essas tecnologias possuem no

contexto educacional (Neto et al., 2019).

De acordo com Neto et al (2019) os recursos tecnologicos mais utilizados pelos
professores de Ciéncias durante as aulas foram: a TV, videos, equipamentos de projetor
multimidia e redes sociais, outras ferramentas digitais como jogos educativos, softwares
e demais recursos fornecidos gratuitamente por plataformas digitais educacionais ndo

foram empregados durante o planejamento das aulas pelos professores (Neto et al, 2019).

Acredita-se que um dos desafios enfrentados para a implementacao de
tecnologias digitais nas escolas publicas brasileiras ¢ a necessidade de capacitacdo dos
docentes para o uso efetivo e apropriado dessas ferramentas, considera-se também neste
cenario a falta de manutencao dos equipamentos, bem como a garantia de infraestrutura
adequada nas escolas (Neto et al, 2019). Percebe-se que a capacitagao docente nas escolas
publicas brasileiras, em relacdo as tecnologias digitais no século XXI, ainda ¢ um tema
de grande relevancia e complexidade. Os avangos tecnologicos tém transformado
rapidamente diversos setores da sociedade, incluindo o sistema educacional, por isso a
inclusdo e implementacdo de tecnologias digitais educacionais apresenta tanto

oportunidades como desafios significativos e que precisam ser discutidos.

Na visdo de Novoa (2022), assim como a metamorfose da escola implica na
criagdo de novos ambientes educativos, também ¢ necessario mudangas na formacao de
professores, na qual implica a geracdo de um novo ambiente para a formacao profissional
docente. Essa afirmacdo significa que os ambientes das universidades e das escolas ndo

estdo compativeis com a formagao docente do século XXI.

A Figura 3 analisa a estrutura organizacional em relagdo a formacao docente e
como essas medidas podem contribuir para melhorias nas condi¢des de ensino e
aprendizagem nas escolas publicas. Embora existam inimeros progressos significativos
em relacdo a essa tematica, ainda existem desafios que precisam ser superados, pois as
escolas publicas brasileiras enfrentam desigualdades em seus contextos socioeconomicos

e de acesso as tecnologias digitais, portanto sao obstaculos que ainda precisam ser
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vencidos para que haja a incorporagdo efetiva e qualificada das novas tecnologias nas

institui¢cdes escolares.

Figura 3 - Contribui¢des e melhorias na educagdo de acordo com a formagéo docente

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Conforme a Figura 3 inicia-se com a base que diz respeito a formacao continua
dos professores. Acredita-se que a formagao dos docentes ¢ essencial e primordial para o
bom desenvolvimento e a qualidade da educacao no pais e no mundo todo, portanto deve
ser considerado um processo constante e ininterrupto, desde a formagdo inicial e
estendendo para a formagao continuada. As tecnologias digitais facilitaram as formagdes
continuadas por meio de cursos online, webinar, féruns de discussdao e comunidades de
praticas, que contribuem para a atualizacdo e inovagdo de praticas pedagogicas e a
aplicacdo de novas metodologias no ensino, dessa forma compartilhando saberes e
experiéncias entre diversas regides do pais e do mundo. As tecnologias disponiveis hoje
facilitam e diminuem a distancia em relagdo a formacdo docente e a implementagao de

praticas ativas e inovadoras nas escolas.

Conforme o item 2 - Acesso aos recursos educacionais, se sabe que hoje em dia
as escolas dispdem de internet e de diversos outros equipamentos tecnolégicos, (a0 menos
deveriam dispor para os alunos e para o efetivo trabalho docente com qualidade). Esses
recursos tecnologicos e digitais como jogos educativos, bibliotecas virtuais, videos,
museus virtuais, dentre outros podem possibilitar aos estudantes o amplo conhecimento
por meio de ferramentas que facilitam o acesso a diversas formas de aprendizagem,
contribuindo para uma viagem a esses espacos virtuais e culturais sem sair da sala de aula,
mas € claro que seria muito mais interessante ¢ importante se todos os estudantes

pudessem ter acesso presencialmente a espagos cientificos e tecnologicos variados,
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citando o Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUC/RS, o Museu de Arte de Sao Paulo, o
proprio Museu Fritz Plaumann, um museu entomologico localizado em Seara/SC, mas
sao reconhecidas as dificuldades em relagdao ao orcamento das escolas publicas estaduais
de Santa Catarina, ¢ um or¢camento curto e restrito, portanto restringe esse tipo de
visitagdo de estudos a locais mais distantes e as vezes até¢ proximos, dependendo do
contexto real da escola. Nesse sentido, as tecnologias presentes nas escolas sdo capazes
de aproximar os estudantes desses territorios e espagos diferenciados, sendo possivel

promover a igualdade de acesso para todos.

O item 3 da figura demonstra as melhorias na qualidade do ensino atreladas a
formagao continua dos docentes e aplicagdo adequada de recursos digitais para o ensino
e a aprendizagem. As tecnologias digitais podem enriquecer e favorecer os processos de
ensino e aprendizagem, por meio de recursos como lousas digitais interativas, realidade
aumentada, realidade virtual, plataformas de aprendizagem, sofiwares educativos e
aplicativos educacionais que permitam interacdes e abordagens pedagdgicas mais
dindmicas, dessa forma os professores podem diversificar os seus planejamentos e

metodologias para atender aos estudantes de maneiras diversas.

Os estudantes dessa geracdo ja estdo imersos no mundo das TDIC, sofrem
influéncia constante dos meios e midias digitais tecnologicas. Muitas criangas e jovens

estao crescendo expostos a esse meio digital e formas de socializacao.

Conforme Sancho (2006), os cenarios de interacdo e socializagdao de hoje sao
muito diferentes dos vividos por diversos pais e professores. Por isso, em alguns
momentos a inser¢do das TDIC em sala de aula pode estar voltada a resisténcia de alguns
professores, que consideram o assunto como um desafio constante, alguns educadores se
sentem inseguros em relacdo aos métodos de utilizagao das tecnologias e acabam
acreditando que a metodologia tradicional ¢ mais eficaz. Nao se trata de esquecer todas
as metodologias tradicionais que se conhece porque elas ndo servem mais para o ensino
atual, mas deve-se refletir a respeito das praticas mais tradicionais e tentar adapta-las,
ajusta-las com métodos inovadores, mais colaborativos e criativos, inserindo o aluno no

centro do processo de aprendizagem.

Sancho (2006) sustenta que as tecnologias da informag@o e comunicagdo estdo
disponiveis e ficardo por muito tempo, pois estdo transformando o mundo e se deve

considera-las no territério da educacao a fim de proporcionar melhorias no ensino.
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Ao analisar as TDIC no contexto educacional, € necessario considerar a pesquisa
realizada por Scheunemann et al (2019) que descreve sobre a utilizacdo das tecnologias
digitais para o ensino-aprendizagem em Ciéncias. A pesquisa foi realizada durante um
minicurso para licenciandos e professores da area de Ciéncias Bioldgicas em uma
Universidade privada, localizada na regido metropolitana de Porto Alegre. Os autores do
estudo indicam uma reflexdo a respeito da viabilizacdo da forma¢do continuada de
professores, a fim de ofertar oportunidades de capacitacdo e atualizagao para os docentes,
para que possam utilizar as tecnologias digitais de forma eficaz em suas praticas

pedagobgicas.

Outro fator importante considerado por Scheunemann et a/ (2019) ¢ a integracao
das tecnologias digitais no curriculo escolar, que devem ser consideradas de forma
significativa e planejada no curriculo, alinhadas aos objetivos de aprendizagem e
competéncias a serem desenvolvidas. Ressalta-se a importancia da colaboracdo entre
professores e estudantes e a avaliagdo constante do impacto das tecnologias no processo
de aprendizagem, identificando os pontos fortes e as areas que requerem melhorias e

ajustes nas estratégias de ensino.

O estudo das tecnologias no ensino e aprendizagem de Ciéncias, proposto por
Scheunemann et al/ (2019), foi relevante pois concluiu-se, através de um pré-teste € um
pos-teste, que os participantes da pesquisa ampliaram os conhecimentos a respeito da
utilizagao de métodos comas tecnologias digitais em suas praticas pedagogicas. A Tabela
5, com dados da pesquisa original, retrata as diferentes tecnologias digitais citadas antes

do minicurso.
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Tabela 5 - Resultado do pré-teste (antes do minicurso) sobre o uso de recursos digitais
que poderiam ser utilizados no ensino de ciéncias

CATEGORIA SUBCATEGORIAS PRIMARIAS n %
Recursos digitais que poderiam ser Computador 8 11,5
utilizados no ensino de ciéncias Internet 8 11,5
Aplicativos 8 11,5
Projetor/Datashow 6 8,6
Jogos online/digitais 5 7.2
Tablet 5 7.2
Plataformas, programas, sites e blogs 5 7,2
Video-videoaulas 4 59
Celular 4 59
Livro, questionario e provas online 3 43
Mapas mentais 2 29
Google/Google académico 2 29
Aplicativos de midia/multimidia e aprendizado 2 29
Nuvem de palavras 1 15
Edmodo 1 15
Kahoot 1 15
Power point 1 1,5
Quizz 1 1,6
Sala de informética 1 1.5
Nao sei 1 1.5
Total 69 100

Fonte: Scheunemann ez a/ (2019).

Na Tabela 5 se observa que os participantes elencaram uma ampla variedade de
recursos que ja conheciam e que poderiam ser utilizados para o ensino de Ciéncias. Entre
eles, os que mais se destacaram foram “Computador”, “Internet” e “Aplicativos”, com

oito participantes (Scheunemann et al, 2019).

A Tabela 6 retrata as diferentes tecnologias digitais citadas apds o minicurso.

Tabela 6 - Recursos digitais que poderiam ser utilizados no ensino de ciéncias, apds o minicurso

CATEGORIA SUBCATEGORIAS PRIMARIAS n %
Recursos digitais que poderiam ser Aplicativos/Fabrica de aplicativos 10 13,9
utilizados no ensino de ciéncias Hipertextos 8 11,2
Jogos 7 9,8
Rede social 6 8,3
Plataformas (Wix, Wikia, Edmodo) 6 8,3
Mapas mentais e conceituais 6 8.3
Sites 5 6,9
Computadores, celulares, tablets 4 5,6
Formularios Google 3 4.2
Internet 2 27
Simple Mind 2 2,7
Quis 2 2,7
Album digital 1 1.4
Videos 1 1,4
Word clouds 1 1,4
Projetor 1 1,4
Midia 1 1,4
Cursos em Java 1 1.4
Kahoot 1 1,4
Quizmo 1 1,4
Digitais 1 1,4
Gincanas 1 1,4
Ampliei as possibilidades 1 1,4
Total 72 100

Fonte: Scheunemann et al (2019).
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Para os pesquisadores Scheunemann et al (2019) foi possivel examinar que o
conhecimento dos participantes sobre os recursos tecnolégicos que poderiam ser
utilizados para o ensino de Ciéncias ampliou-se apos a realizagdo do minicurso, pois o
numero de subcategorias apresentadas foi maior e, também, porque alguns recursos
mencionados no pés-teste ndo foram citados no pré-teste, como hipertexto, album digital,

rede social, Simple Mind e Quizmo, por exemplo.

Cabe ressaltar diante dessa analise, a importancia da formacao continuada para
a ampla e desejavel aplicabilidade das tecnologias digitais para o ensino de Ciéncias da
Natureza e demais areas do conhecimento, também ¢ preciso destacar a relevancia entre
a aproximacdo da pesquisa e a parceria gerada por meio de experiéncias metodologicas
inovadoras no campo das universidades e das escolas publicas. Entende-se que essa
relagdo ¢ crucial para o auxilio e a superagao dos desafios enfrentados pelas escolas
publicas na contemporaneidade, bem como para o desenvolvimento de uma sociedade

mais bem preparada tecnologicamente.

Moran (2012, p. 103) corrobora dizendo que “nunca, até agora, professores,
alunos e cidadaos em geral tiveram acesso a riqueza e variedade de milhdes de paginas

da web de qualquer lugar, a qualquer momento e, em geral, de forma gratuita”.

Portanto, existem inimeros recursos disponiveis, mas cabe ao professor adequar
as informagdes significativas e as metodologias adequadas para o enriquecimento € o
desenvolvimento de suas aulas, pois a internet ja ¢ considerada umas das midias mais
fundamentais para pesquisas dos tltimos tempos. “Matérias como biologia e geografia
ganham vida com videos, simulagdes e demonstragcdes em 3D. Em biologia esses
materiais permitem a compreensao da anatomia e fisiologia facilmente com animagdes
(Santos, 2014). O professor € o responsavel por enriquecer e inovar pedagogicamente o
ambiente de sala de aula através de tecnologias digitais e metodologias ativas que tragam
aproximagdo e compreensdo em relacdo aos conteudos curriculares presentes nos

materiais didaticos.

Dessa forma, cabe dizer que o docente também deve ser considerado como um

dos protagonistas na inser¢do das TDIC no processo de ensino, para que os estudantes

4 Essa frase foi retirada do blog de Gladis Leal dos Santos (especialista em Midias e Tecnologias na
Educagao, professora de cursos EAD e presenciais de formagdo continuada docente) — Texto: “Como
aproveitar a tecnologia na Educacdo.” Disponivel em: https://of2edu.blogspot.com/.
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atinjam a aprendizagem esperada através de novos modos para o desenvolvimento

cognitivo.

O estudo realizado por Santos e Sa (2021), em dois municipios do Parana
(Curitiba e Cascavel) e dois municipios do estado de Santa Catarina (Florianépolis e
Joinville), remete a importancia do protagonismo docente na aplicagcdo das TDIC em sala
de aula e nos processos formativos em Tecnologias e Midias Digitais (TMDs), sendo um
elemento fundamental para o sucesso da formacao continuada dos professores. Segundo
a pesquisa, mais de 50% dos docentes participantes afirmaram que o0s processos
formativos estdo alinhados com suas expectativas e necessidades. No entanto, ¢ destacado
que esse protagonismo vai além de apenas atender as demandas dos professores,

envolvendo a promogao da participacao ativa em todas as etapas do processo formativo.

Para Santos e S4 (2021) e de acordo com a perspectiva do Pensamento Complexo
de Edgar Morin, conclui-se que ¢ essencial que os programas de formagdo continuada em
TMDs proporcionem aos professores a oportunidade de contribuir com sugestdes tedricas
e praticas, além de ter voz ativa na tomada de decisdes desde o planejamento até a
avaliacdo e readequacdo das agdes formativas. Dessa forma, o protagonismo docente ¢
entendido como a reintrodugdo do sujeito cognoscente no processo de formagao,
permitindo que os professores sejam agentes ativos na constru¢do do seu proprio

conhecimento e na aplicacao pratica das TMDs em suas praticas pedagogicas.

Uma sugestao apresentada por Santos e Sa (2021) em relacdo a formacgao de
professores, ¢ a realizagdo da formagdo in loco, ou seja, na unidade de atuagdo dos
professores, sendo de extrema importancia para o sucesso da formagdo continuada em
TMDs. A pesquisa evidenciou que as acdes formativas devem ocorrer no contexto escolar
dos docentes, de forma conectada e articulada com a realidade educacional em que estao
inseridos. Os autores destacam que as vezes as formagdes continuadas ndo se encontram
alinhadas ao contexto educacional dos professores e que por vezes as formagdes sdo mais
normativas do que formativas, ndo implicando de fato em transformagdes das praticas
pedagdgicas inerentes a escola e aos processos de ensino-aprendizagem. A formacao in
loco possibilita que os conteudos abordados estejam alinhados com os recursos digitais
disponiveis em cada unidade educacional, evitando a desconexdo entre a formagdo

recebida e a pratica em sala de aula.
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Uma concepcao complexa sobre a tecnologia implica sempre pensar seu uso,
seu manuseio, sua integragao aos contetidos curriculares dentro de um contexto
social, economico, cultural, politico, educacional, bem como os efeitos
decorrentes do seu manuseio. A integracdo aos conteudos retroage
condicionando novos modos de (re)construir conhecimento, de adquirir
habilidades e competéncias, diante do contexto contemporaneo cibercultural
(Santos; Sa, 2021, p. 12).

Percebe-se a complexidade existente em relagdo aos processos formativos dos
docentes e a incorporacgdo das tecnologias e midias digitais como metodologias de ensino,
por isso ¢ importante uma reflexdo a respeito da utilizagdo coerente e planejada das
tecnologias digitais de acordo com as demandas sociais € a contextualizagdo com os

demais aspectos relativos a todos os envolvidos na comunidade escolar.

De acordo com Santos e S& (2021), para as formagdes continuadas dos
professores dos municipios citados, evidenciaram-se alguns obstaculos para a ndo
utilizacdo das TMDs em sala de aula, destacando-se: inseguranga dos professores em
aplicar as tecnologias digitais para os alunos, falta de conhecimento em como utilizar na
pratica certas tecnologias digitais, necessidade de intensificar a formacao continuada nas
escolas em TMDs, os problemas de infraestrutura e a falta de apoio dos gestores e equipe

pedagdgica na implementagao de projetos que envolvam as tecnologias e midias digitais.

Conforme Bacich (2018) ¢ essencial o envolvimento da equipe de gestdo da
escola, aprovando essas modificacdes e avaliando o impacto dessas mudangas nas acgdes
de ensino-aprendizagem e na institui¢do como um todo. Portanto, o apoio da gestdo
escolar para as transformacgdes inerentes a qualidade da educacao e a implementacao de
tecnologias digitais para o processo de ensino € extremamente importante, assim como se

faz necessaria uma boa articulacao dos gestores escolares com os docentes da instituicao.

A Figura 4 apresenta como ocorrem as etapas de integracdo das tecnologias

digitais em sala de aula por meio das praticas pedagdgicas.
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Figura 4 - Etapas da integracdo das tecnologias digitais as praticas pedagogicas

. Inovacao

Apropriagao

Fonte: Bacich (2018, p. 131).

Bacich (2018) destaca que inicialmente o professor ¢ exposto ao uso das
tecnologias digitais e comecga o processo de exploracdo dos recursos, identificando as
competéncias necessarias para seu uso, compreendendo técnicas essenciais para lidar com
essas ferramentas. Apos sentir-se confortavel com o uso dos recursos o professor passa a
adota-las em algumas de suas praticas. A proxima etapa ¢ a adaptagdo, identificar como
certos recursos podem ser mais bem aproveitados pelos estudantes para possibilitar uma
aprendizagem mais efetiva. No processo de apropriacao, o professor torna-se critico em
relagdo ao uso das tecnologias digitais, selecionando com cuidado as melhores
ferramentas para aprimorar a sua pratica em sala de aula. Finalmente, apds a
familiarizagdo com as ferramentas e adequacao de suas praticas, da-se inicio ao processo
de inovagdo, na qual a criatividade passa a ser a base para a implementagao de tecnologias
digitais as praticas pedagogicas e espera-se que estas sejam ainda mais eficazes para a

aprendizagem dos alunos.

As inovagdes na educagdo por meio de tecnologias digitais ndo ocorrem de
forma repentina, sdo processos gradativos que precisam ser analisados, gerando reflexdes
a respeito do uso pedagodgico e da eficacia de certas ferramentas para o processo de

ensino-aprendizagem.

A ciéncia e a tecnologia estdo intimamente relacionadas e sdo consideradas
interdependentes, embora multifacetadas, as duas desempenham papéis cruciais no

desenvolvimento e no progresso social. A ciéncia, através de conhecimentos e pesquisas
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sistematicas, serve de alicerce para o desenvolvimento das tecnologias capazes de criar
solugdes praticas e inovadoras. Por consequéncia, essa sinergia existente entre ciéncia e

tecnologia modela a maneira de viver, estudar, trabalhar e interagir como humanos.

Para Cachapuz et a/ (2011) ha uma complexa interacao € compreensao entre o
que caracteriza o trabalho tecnoldgico e os conhecimentos cientificos. Nao se deve
ignorar nem desvalorizar os processos de desenho necessarios para converter em
realidade os objetos e os sistemas tecnologicos, para entdo compreender o seu
funcionamento. Quando nao se presta atengao real entre a apresentagao desses produtos
tecnologicos e a aplicagdo de principios cientificos, perde-se uma ocasido privilegiada
para conectar a vida didria dos estudantes, para familiarizd-los com as concepgdes € a
realizagdo pratica de artefatos e o seu manuseio real, superando os habituais tratamentos

provenientes unicamente dos livros e de formas verbalizadas.

Entende-se que a ciéncia e a tecnologia de forma integrada devem fazer parte da
vida e do cotidiano dos estudantes, que devem perceber em suas vidas a relevancia e a
contextualizagdo dos conhecimentos cientificos e tecnologicos, repercutindo as vivéncias

e o culturalismo em sociedade.

A professora e pesquisadora em Biologia Krasilchik (2019) aponta que cada vez
mais os computadores e agora também os smatphones estao presentes no dia a dia e mais
recentemente na pratica docente. Mas o uso desses dispositivos e equipamentos de forma
apropriada nas escolas vem preocupando os educadores, que buscam elaborar atividades
que desenvolvam o raciocinio dos alunos e facilitem o aprendizado. Os computadores e
os telefones modveis podem servir para inimeras outras atividades que simulam
investigacoes cientificas, para formular ou consultar bancos de dados, para intercambio
com outros alunos, professores, especialistas de outras escolas, outras instituigdes
cientificas, at¢ de outros paises, para estudar e produzir modelos e inclusive para

apresentacdes em multimidia.

A cultura digital e as novas tecnologias no campo das Ciéncias da Natureza tém
ampliado os recursos para a aprendizagem e participacao dos alunos na producao do
conhecimento, possibilitando um amplo espectro de interagdes, com diferentes recursos
como os audiovisuais, soffwares, animagdes e jogos didaticos. Essas ferramentas

tecnologicas vao além do livro didatico e sua simples leitura e observagdo de figuras
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estaticas, além de ndo centralizar apenas na fala do professor, elas possuem a

potencialidade de tornar o aluno o protagonista da sua propria aprendizagem.

A integracdo das TDIC nos processos formativos dos estudantes pode permitir
uma maior flexibilizagdo a partir de agdes ofertadas a eles, para que se tornem autores na
construcdo das suas aprendizagens, além de trabalhar com o dominio, o letramento digital,
capaz de favorecer a insercdo do sujeito na sociedade contemporanea, bem como o

desenvolvimento de habilidades e capacidades comunicacionais.
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3 PERCURSO METODOLOGICO DA PESQUISA

Diante das mudangas tecnoldgicas ocorridas no século XXI e perante a
heterogeneidade dos povos, culturas e espacos de aprendizagens, a escola no contexto
global tem enfrentado varios desafios a respeito da ruptura de velhos paradigmas,
principalmente na tentativa em anexar as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicagao nas escolas de educagdo basica e nos processos relacionados a ensinar e
aprender. A inquietagdo surge, através de como utilizar-se de novos métodos de ensino,
também conhecidos como metodologias ativas ou praticas inovadoras em sala de aula e
a utilizagdo dessas novas tecnologias no contexto escolar e como essas novas
metodologias podem mediar e incidir positivamente no conhecimento adquirido em sala
de aula, sem cair na monotonia do ensino extremamente tradicional e ultrapassado. Essa
inquietacdo também traz a tona a realidade infraestrutural e os aspectos fisicos das escolas
do extremo Oeste do estado de Santa Catarina. De acordo com a problematica da
pesquisa, surge o questionamento: a estrutura fisica das escolas publicas tem contribuido
para que os docentes consigam ou ndo trabalhar em suas aulas, praticas inovadoras bem

como a introdugdo de novas tecnologias no cotidiano das escolas e na sua pratica docente?

Essa pesquisa € caracterizada como sendo de carater social que, conforme Gil
(2010), traz uma analise e retrata eventos conectados ao ser humano, suas subjetividades

e imprevisibilidades.

Ao tratar-se de uma pesquisa educacional do tipo qualitativa, a fungdo ¢ conectar
o participante da pesquisa com a sua realidade e as experiéncias vividas, portanto torna-

se complexa a sua quantificagdo através de resultados precisos.

Rapiméan (2015) diz que na pesquisa qualitativa o pesquisador que deseja alcangar
a esséncia de fatos sociais que emergem da realidade em questdo, devera primeiramente
compreendé-los para, dessa forma, atingir os seus objetivos na pesquisa. Sendo assim, a
metodologia da pesquisa do tipo qualitativa ¢ determinada pela busca entre os

fundamentos da realidade humana e da sociedade.

Ainda segundo Rapiman (2015), algumas caracteristicas metodoldgicas sao
primordiais para o desenvolvimento de uma pesquisa qualitativa, por exemplo: a relacdo
do pesquisador com o objeto de estudo, a escolha e utilizagdo dos procedimentos e

estratégias de investigacao de certos fatores e o papel do investigador, como sendo uma
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das preocupacdes, obter informagdes, que podem ser numerosas ou ndo a respeito da
realidade da escola a que se pretende analisar. Em uma pesquisa qualitativa, relacionada
ao cotidiano de uma sala de aula, por exemplo, todos os fatores como atividades
pedagdgicas, o processo ensino-aprendizagem, gestos dos alunos e professor, o espago
fisico e materiais pedagogicos devem ser levados em consideragdo e colocados em

evidéncia para fins de discussao.

Sendo assim essa pesquisa caracteriza-se predominantemente como qualitativa,
pois tem a finalidade de analisar o contexto das tecnologias digitais no ambiente escolar,
na perspectiva da pratica dos docentes que estdo em sala de aula e de que forma esses
profissionais procuram introduzir em suas aulas, metodologias ou praticas inovadoras,
inserindo as novas tecnologias no processo ensino-aprendizagem dos estudantes. Mas
também pode ser considerada do tipo mista, com certo enfoque na perspectiva
quantitativa, pois os dados da pesquisa e dos participantes foram coletados através de
questionario/formuldrio, sendo examinados através da analise estatistica descritiva, estes
dados foram gerados através de graficos referentes as questdes respondidas por
professores da area de Ciéncias da Natureza, da rede publica estadual do extremo Oeste

Catarinense, mediante a plataforma Google Forms.

Para Minayo (2009) a pesquisa qualitativa abrange questdes muito particulares
em Ciéncias Sociais, ela trabalha com crengas, valores, atitudes, motivos e aspiragdes
como parte da realidade social do ser humano, as suas realizagdes, a historicidade e as
relacdes sociais bem como as representagdes da sociedade. O trabalho cientifico possui
um ciclo de pesquisa que pode ser dividido em etapas, sendo que uma dessas etapas diz
respeito ao trabalho de campo e o tratamento do material empirico e documental. O
trabalho de campo em que essa pesquisa estd atrelada, aspirou levar para a pratica
empirica, os conhecimentos e a sondagem de estudos realizados durante as andlises
documentais do Projeto Politico Pedagogico, o aporte tedrico e bibliografico do projeto
que serviu de base para esse estudo. Essa etapa esteve combinada com o levantamento de
dados mediante questionario semiestruturado com questdes mistas aos participantes. A
pesquisa predominantemente descritiva, ocorreu através da coleta de dados de campo, em
trés escolas publicas estaduais da regido do Extremo Oeste de Santa Catarina, situadas no
municipio de Sao Miguel do Oeste, com professores da educacdo basica (Nivel
Fundamental Anos Finais e Nivel Médio) que ministram aulas em disciplinas

relacionadas as Ciéncias da Natureza, o questionario foi criado em plataforma on-line e
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enviado para aproximadamente quinze professores participantes da pesquisa (o niamero
pode ser superior ou inferior, conforme a escola e o nimero de contratagdes para essas
disciplinas), levando-se em considera¢do, que cada escola possui cerca de cinco
professores em seu quadro docente para a area de Ciéncias da Natureza. Caso o nimero
de participantes tenha sido superior ou inferior ao nimero exposto conforme o projeto,
ndo transcorreu discrepancias na andlise de dados, visto que essa pesquisa ¢
impreterivelmente qualitativa, cujo foco principal nao esta relacionado ao niumero exato

de participantes e sim na valoragdo das respostas fornecidas pelos voluntarios.

As trés escolas escolhidas fazem parte da Coordenadoria Regional de Educagao
do municipio de Sdo Miguel do Oeste, no estado de Santa Catarina, onde a pesquisadora
ndo estd vinculada atualmente e nem esta atuando. Por estarem localizadas nesse
municipio, a logistica para o deslocamento tornou-se mais acessivel, caso houvesse a
necessidade de entrar em contato pessoalmente com a dire¢do e ou com os professores

dessas instituigoes.

Ressalta-se que duas escolas estaduais encontradas no municipio de Sao Miguel
do Oeste/SC, sendo elas: E. E. B. Dr. Guilherme José Missen ¢ E. E. B. Jaldyr Bhering
Faustino da Silva ndo foram mencionadas no projeto, pois a pesquisadora ¢ atuante e
efetiva nessas duas escolas, portanto evitou-se o conflito de interesses. A terceira escola
excluida da pesquisa ¢ a E. E. B. Santa Rita, que ¢ relativamente menor em comparagao
as trés selecionadas para a pesquisa, com numero de professores reduzido e encontra-se

retirada do perimetro urbano central do municipio, dificultando o acesso a ela.

Anteriormente ao envio do questiondrio para participacdo dos docentes nessa
pesquisa, foi solicitado, através da Secretaria de Educagdo do Estado (SED) de Santa
Catarina ou da Coordenadoria Regional de Educag¢ao (CRE), um Termo de Anuéncia,
conforme Normativa n°® 2.034, de 10 de novembro de 2020, que regulamenta pesquisas
académicas realizadas no ambito da Rede Estadual de Ensino de Santa Catarina,
envolvendo professores, alunos, escolas, gestores, programas, projetos e modalidades de
ensino, estrutura fisica e pedagogica dentre outros aspectos afins. Sendo considerada a
proposta da pesquisa relevante para o campo educacional da rede publica de ensino do

estado.

Apos parecer favoravel da SED ou CRE os gestores das referidas unidades

escolares, foram comunicados mediante uma Carta de Solicitagdo, que propos a
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participagdo voluntaria dos professores para o desenvolvimento da pesquisa. Nessa
solicitacdo os professores que se sentiram confortaveis em participar, informaram seus e-
mails, para que o formulario da pesquisa pudesse ser encaminhado e respondido no prazo
maximo de 10 dias consecutivos. Caso a maioria dos docentes ndo retornasse o
questionario respondido no prazo estipulado, este seria reenviado para os e-mails e
novamente aguardado por 10 dias para o retorno do mesmo. Se ainda assim nao houvesse
um resultado satisfatéorio nas devolutivas dos questiondrios, a pesquisadora iria
pessoalmente as unidades escolares com os questionarios impressos, solicitando a dire¢ado
permissdo a fim de agendar uma conversa com os docentes presentes na instituicdo, para
que pudesse explicar a relevancia da pesquisa e que as respostas desses docentes seriam
consideradas de suma importancia para a educacao e poderiam responder dentro de suas
possibilidades e também de acordo com o tempo disponivel dentro do prazo estipulado
de mais 10 dias. Durante a conversa, caso tivesse sido necessaria, ressaltariamos aos
professores que essa pesquisa contribuird para o desenvolvimento académico e que trard
importantes reflexdes futuras, presumindo beneficios para a comunidade cientifica e para

a rede estadual de ensino de Santa Catarina.

Os critérios de inclusdo considerados para envio do questionario e coleta de dados
foram os seguintes: ser professor atuante em sala de aula na area de Ciéncia da Natureza
(professores de Ciéncias, Fisica, Quimica e Biologia), ser professor da rede publica
estadual de Santa Catarina (Efetivos ou ACT - Admissdao em Carater Temporario de

Professores).

Foram excluidos da pesquisa os professores que se encontravam em licenga-
prémio, licenca-maternidade, licenca-saude, readaptados ou em afastamento do cargo por

algum outro motivo.

Nesse caso, essa pesquisa cientifica buscou ultrapassar o senso comum, ¢ uma
espécie de reconstru¢do da realidade por meio de métodos cientificos, o que permite que
a realidade social e escolar desses docentes, seja reconstruida através de processos de

categorizagao que une dialeticamente os estudos tedricos e o empirismo (Minayo, 2009).

A pesquisa bibliografica também fez parte desse percurso metodoldgico, tendo
como base materiais ja publicados, incluindo livros, dissertagdes, teses e trabalhos
divulgados em eventos ou revistas, que deram o suporte necessario para as analises e

discussoes dos dados neste contexto. Praticamente toda a pesquisa académica em algum
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momento de sua realizagdo seré caracterizada também como pesquisa bibliografica. Em
alguns trabalhos desenvolvidos, como teses ou dissertagdes, um capitulo podera ser
destinado a secdo bibliografica, que serd elaborada com o proposito de dar a devida

fundamentagao teorica ao trabalho e ao tema que esta sendo proposto (Gil, 2010).

A coleta de dados através de questionario ¢ uma técnica apropriada para
determinados casos, sendo utilizado em pesquisas qualitativas ou mistas e pode ser
empregado para realizar o elo de comunicacdo entre o pesquisador e os participantes,
nesse caso para adentrar as questdes e dados como a infraestrutura das escolas publicas
dessa regido, os desafios enfrentados pela docéncia em escolas publicas e de que forma
as novas tecnologias e metodologias ditas inovadoras estdo inseridas no contexto escolar
e na realidade dos docentes. Diante disso, o questionario apresentou as vivéncias dos
docentes em sala de aula, por meio de suas experiéncias cotidianas com a disciplina de

Ciéncias da Natureza.

Segundo Marconi e Lakatos (2010), o questionario ¢ um instrumento de coleta de
dados constituido por uma série de perguntas que devem ser respondidas por escrito ou
em formato digital, sem a presenca do entrevistador. Geralmente o pesquisador envia o
questionario ao participante ou informante, atualmente a forma mais utilizada ¢ via e-
mail, depois de preenchido o formulario o pesquisado enviara novamente ao pesquisador.
Juntamente com o questiondrio se faz importante enviar uma nota explicando a natureza
da pesquisa, sua importancia ¢ a necessidade de obter as respostas, tentando despertar o
interesse do participante, no sentido de que preencha e devolva o questionario num prazo

razoavel para posterior tratamento e analise das respostas obtidas.

O Quadro 1 apresenta as vantagens e desvantagens da utilizacdo de questionarios

para realizacdo de pesquisas.
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Quadro 1| - Vantagens e desvantagens da utiliza¢do de questionario em pesquisas

VANTAGENS

DESVANTAGENS

Economia de tempo e viagens com obtengdo de
muitos dados.

Porcentagem pequena dos questionarios
que retornam ao pesquisador.

Atinge maior nimero de pessoas
simultaneamente.

Impossibilidade de ajudar o informante em
questdes mal compreendidas.

Abrange area geografica mais ampla.

A dificuldade de compreensao,
por parte dos informantes,
leva a uma uniformidade aparente.

Obtengao de respostas mais rapidas e
mais precisas.

Na leitura de todas as perguntas,
antes de respondé-las,
pode uma questao influenciar a outra.

Hé maior liberdade nas respostas
em virtude do anonimato.

A devolugio tardia prejudica o calendario e
cronograma da pesquisa ou sua utilizagdo.

Maior seguranga nas respostas pelo fato
de ndo serem identificadas.

O desconhecimento das circunstincias em
que foram preenchidas torna dificil o
controle ¢ a verificacio.

Menor risco de distor¢ao,
pela ndo influéncia do pesquisador.

Nem sempre ¢é o escolhido quem responde
ao questionario, invalidando,
portanto, as questoes.

Obtencao de respostas que materialmente
seriam inacessiveis.

Exige um universo mais homogéneo.

Fonte: Adaptado de Marconi e Lakatos (2010, p. 184-185).

O questionario dessa pesquisa ¢ considerado do tipo semiestruturado, com

perguntas fechadas e abertas, foi elaborado um total de 18 questdes, sendo 14 perguntas

de maltipla escolha e 04 perguntas abertas, neste ultimo caso proporcionando maior

liberdade de respostas aos participantes. O processo de elaboracdao de questdes deve ser

criterioso, exige cuidado na sele¢do e elaboracdo, levando em consideragdo o tema

abordado, sua importancia e relevancia para o desenvolvimento da sociedade e da

aprendizagem e deve estar de acordo com os objetivos geral e especificos da pesquisa

(Marconi; Lakatos, 2010).

Os dados coletados por meio do questionario permanecerdao armazenados em

arquivo digital por cinco anos, sendo descartados conforme lei vigente. Essa pesquisa

envolve seres humanos, por isso foi devidamente encaminhada via protocolos e

documentos legais para o Comité de Etica e Pesquisa (CEP) através da Plataforma Brasil,
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onde ocorreu a recepcao dos documentos e a validacao da pesquisa (tramitagdo legal). O
CEP considerou analisar e deliberar sobre a forma como os dados seriam coletados, a fim
de garantir os interesses dos participantes e voluntarios da pesquisa, sua integridade e
dignidade, como forma de assegurar a responsabilidade da pesquisa dentro dos padroes
éticos e legais. Os participantes da pesquisa receberam o Termo de Consentimento Livre
e Esclarecido, em conformidade com a Resolugdo n® 510/16 do Conselho Nacional de
Pesquisa. Nesse caso os participantes foram convidados a participar de maneira voluntéria
da pesquisa, de forma livre e consciente, com esclarecimento amplo sobre a investigagao
a ser realizada, os seus riscos e beneficios. Dessa forma, considera-se que os participantes
estavam cientes que assinaram um termo em que estavam de acordo com a sua
manifestagdo em relagdao a vontade em participar ou nao do questiondrio e das perguntas
que foram abordadas nesta pesquisa. As informagdes e dados dos participantes nao serao
divulgados em momento algum, garantindo a confidencialidade e o sigilo das
informagoes fornecidas. A pesquisa encontra-se vinculada a linha de Pesquisa: Processos
Educativos, Linguagens e Tecnologias, do Programa de Pos-graduacao em Educagdo, em
nivel de Mestrado, da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes -

URI - Campus de Frederico Westphalen/RS.

O projeto de pesquisa realizado teve a preocupagd@o em nao causar maleficios
aos sujeitos envolvidos no estudo, preservando sua autonomia em participar ou ndo do

estudo e garantindo seu anonimato (Minayo; Deslandes; Gomes, 2009, p. 55).

O trabalho de campo, na pesquisa cientifica qualitativa, ¢ como um recorte
espacial que diz respeito a abrangéncia em termos empiricos, do recorte teodrico
correspondente ao objeto de investigacao. O trabalho de campo ¢ feito através das bases
de investigacdes teoricas, baseando-se em um pesquisador atento ao capturar informagoes
que ndo sdo ditas e incluir através da matéria-prima que constitui a pesquisa de campo

que ¢ a fala dos interlocutores (Minayo, 2009).

Além do trabalho de campo realizado por meio de questionario, essa pesquisa
propoOs realizar, através de analises e argumentagdes, uma pesquisa do tipo documental
sobre a estruturacdo do Projeto Politico Pedagogico (PPP) das trés escolas publicas
participantes da regido extremo oeste catarinense, atentando-se para as praticas
pedagodgicas dos docentes e de que maneira decorre a inser¢ao de novas tecnologias no
ambito escolar e no processo ensino-aprendizagem dos estudantes, como ¢ evidenciado

em nivel de PPP, a descri¢do e apresentacdo dessas praticas nas unidades escolares.
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Mudangas nas praticas pedagdgicas e educativas de uma escola implicam em alterar
concepcdes enraizadas e, sobretudo, enfrentar a cultura vivencial, principalmente por
parte dos docentes e que ja sdo existentes no local. E na mudanga que se sente as
fragilidades de nossa teoria e as vulnerabilidades da nossa organizagdo institucional. O
Projeto Politico Pedagodgico entra justamente neste campo, tentando intervir como
instrumento tedrico-metodologico para ser disponibilizado, (re)construido e utilizado por

aqueles que desejam efetivamente que mudangas acontecam (Vasconcellos, 2013).

Resgatando o conceito e a finalidade do Projeto Politico Pedagogico,
Vasconcellos (2013) estabelece que esse documento ¢ o plano global de uma instituigao,
ndo se tratando de algo definitivo, porém sistematizado e que se aperfeicoa de acordo
com os objetivos e a caminhada que define as acdes educativas a serem realizadas, a partir
de um posicionamento quanto a sua intencionalidade e de uma leitura da realidade
escolar. Trata-se de um importante caminho a ser trilhado para a construcao da identidade

de uma instituicdo de ensino.

Segundo Gil (2022), uma pesquisa documental assemelha-se muito a uma
pesquisa bibliografica, o que muda ¢ a natureza das fontes. A pesquisa bibliografica
fundamenta-se em material elaborado por autores com o propdsito especifico de ser lido
por publicos especificos. J& a pesquisa documental, vale-se de toda sorte de documentos,
elaborados com finalidades diversas, como ¢ o caso do projeto politico pedagogico das
institui¢des escolares. Para Gil (2022) ¢ necessario que alguns pontos da analise de
documentos sejam delineados e reduzidos, o que implica a selecdo de pontos que irdo
proporcionar a informac¢ao mais relevante para a pesquisa, a elaboracdo de resumos ou

fichamentos para posterior andlise e interpretacdo dos dados obtidos.

Sendo essa, uma pesquisa caracterizada também como documental, Marconi e
Lakatos (2010) esclarecem que certos manuscritos podem ser utilizados como fontes de
consultas ou pesquisas, como documentos internos de reparticdes ou organizagdes. Os
documentos mais utilizados em pesquisas sdo: documentos institucionais mantidos em
arquivos de empresas, 6rgaos publicos e outras organizagdes. Também se pode considerar
documentos como cartas e didrios, documentos juridicos, como certiddes, escrituras,
testamentos e inventarios, documentos iconograficos, como fotografias e imagens e
também registros estatisticos. Esses documentos podem ser primordiais para elaboracao

de um questionario, pois a partir das respostas alcangadas por meio das questdes
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realizadas em plataforma on-line ou de forma redigida, poderdo auxiliar nas pautas e

informagdes a serem abordadas.

Por meio da andlise dos dados, obtidos mediante o questionario enviado aos
docentes, aplicou-se o procedimento através de Analise Estatistica Descritiva (AED), que
compoOs as 14 questdes objetivas, no intuito de realizar um levantamento quantitativo,
recorrendo a graficos ou tabelas, gerados através de plataforma on-line. Os dados
inferidos nos graficos ou tabelas foram analisados de acordo com a probabilidade
matematica das respostas dadas pelos participantes e conforme a reflexdo e discussao,
mediante suporte tedrico e bibliografico a respeito do tema abordado na pesquisa. Essa
analise ¢ uma forma matematica de probabilidade simples, que busca descrever e verificar
os dados obtidos mediante questdes fechadas, elaboradas de acordo com os objetivos € o

planejamento da pesquisa.

Das quatro (04) questdes abertas, trés (03) foram analisadas em consonancia com
a Analise Textual Discursiva (ATD), proposta por Moraes e Galiazzi (2020) que afirmam
que a analise textual discursiva corresponde a uma metodologia de anélise de informagdes
de natureza qualitativa com a finalidade de produzir novas compreensdes sobre os

fendmenos e discursos.

A ATD manifesta-se assumindo pressupostos da hermenéutica, valorizando
preferencialmente teorizagdes emergentes da analise, reconstrugdes de pré-
compreensdes do pesquisador e dos sujeitos de sua pesquisa. Na circularidade
da producdo dos resultados, sempre submetidos a discussdo aberta e ao crivo
da critica para sua validagdo e aceitacdo coletiva, concretiza-se a tessitura
hermenéutica das compreensdes sobre os fendmenos investigados (Moraes;
Galiazzi, 2020, p. 243).

Apoés analisar as questdes abertas na perspectiva dos docentes participantes,
reconstruindo e ressignificando os conhecimentos acerca das realidades observadas nas
trés escolas estaduais selecionadas, foram tracadas a categorizagao das falas emergentes,
que porventura surgiram, bem como a interpretacao dos dados, envolvendo a fase de

argumentacao e reflexdo por parte da pesquisadora.

A Andlise Textual Discursiva visa ao final do processo compreender e
reconstruir conhecimentos existentes acerca do tema investigado, sua funcao nado ¢ de

testar hipoteses ou refutd-las, mas consiste em elucidar textos e fazer reflexdes de
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questdes emergentes, referentes a realidade e aos conhecimentos que abordam a pesquisa

(Moraes; Galliazi, 2020).

Através da argumentacdo de Moraes e Galiazzi (2020), a forma como se pode
examinar os textos, ¢ composto por trés elementos principais: a desmontagem dos textos
que implica em examina-los em seus detalhes, fragmentando-os a ponto de produzir e
formar unidades constituintes dos enunciados estudados; estabelecimento de relagdes
formando categorizagdes, reunindo elementos unitarios que possam formar conjuntos
com elementos proximos que congregam, resultando em categorias; e, por fim, a captagao
do novo emergente, que possibilita a formagdo e a compreensdo do todo. Esse tltimo
elemento ¢ composto pelas analises e criticas do metatexto que reline a compreensao e
reflexdo dos elementos anteriores, reforcando a construcdo e a discussao das relagdes

compreendidas durante o processo.

Nesse sentido, a andlise textual discursiva empenhou-se na descricdo em
interpretar e compreender os dados qualitativos da pesquisa, utilizando-se de exercicios
referentes a teorizacdo, para atingir maior profundidade e interpretacdo no corpus de
analise, buscando alternativas de confrontacdo com teorias ja existentes através de

interlocugdes representativas (Moraes; Galiazzi, 2020).
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4 COLETA E ANALISE DOS DADOS

4.1 SITUANDO-SE NO TEMPO E ESPACO: OS PROJETOS POLITICOS
PEDAGOGICOS E AS ESCOLAS VISITADAS

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) ¢ um documento fundamental para
qualquer instituicdo de ensino, incluindo as escolas publicas. Ele representa a identidade
da escola sendo capaz de delinear as suas diretrizes, seus objetivos, valores e

metodologias educacionais.

As discussdes que emergem na area da educacdo, ndo se restringem apenas as
queixas a respeito dos indices do fracasso escolar. Essas discussdes estao voltadas,
principalmente, para questdes estruturais e epistemologicas, procurando pela necessaria
adequagdo das institui¢des escolares referentes as mudancgas socioculturais e, também,
politico-econémicas que os desenvolvimentos cientificos e tecnoldgicos firmaram nessa

virada de século (Santiago, 1995).

Para a pesquisadora Santiago (1995) a reorganizagao da producao e as diversas
mudancas na base técnica do trabalho, provocadas pelo uso constante da tecnologia,
colocaram em crise o projeto politico-pedagogico que por muito tempo vem sustentando
a organizagao escolar e as formas de conduzir o ensino desde o século XVIII, quando a
ilusdo do liberalismo instituiu a escola publica como lugar social destinado a formagao
do cidadao e das forcas de trabalho adequadas ao modelo de sociedade que entdo se

consolidava.

Sendo assim, essa pesquisa surge com o proposito de refletir e discutir a respeito
da integracdo de praticas escolares aos projetos politico-pedagogicos de trés escolas
publicas estaduais do extremo oeste catarinense, a partir de debates e novas organizagdes
que vem ocorrendo na estruturacgao curricular e nas relagdes pedagdgicas e metodologicas

de ensino.

Primeiramente foi enviada toda a documentacdo necessdria para a
Coordenadoria Regional de Educacdo (CRE), solicitando o consentimento para a
realizagdo da pesquisa de campo. Apds a aprovagao, partiu-se em busca das trés escolas

escolhidas para compor a pesquisa, dentro do territério do municipio. Procurou-se levar
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em consideracdo as questdes pertinentes e relativas ao Comité de Etica em Pesquisa

(CEP), a fim de evitar o conflito de interesses durante a escolha das escolas pesquisadas.

Contendo o documento da CRE e o parecer favoravel a liberagdo para a pesquisa
de campo, os gestores das trés escolas estaduais foram procurados para que se pudesse
realizar a andlise de seus PPP, buscando a relacdo do documento com o cotidiano escolar
no que tange a inclusdo e incorporacdo das TDIC, bem como a verificacdo de
metodologias inovadoras para o ensino e a aprendizagem. Os gestores das escolas
escolhidas foram muito receptivos e concederam os PPP para compor esse estudo e
analise. Esse fragmento da pesquisa possui carater documental, onde serdo analisados os
textos descritos no Projeto Politico Pedagdgico de cada escola pesquisada. A pesquisa
documental ¢ uma metodologia poderosa, capaz de explorar e compreender através de
conceitos a analise de documentos, fornecendo para o pesquisador uma base solida para

a constru¢do do conhecimento.

Por questdes éticas, a fim de respeitar o anonimato, serdo utilizados nomes
ficticios para as escolas pesquisadas: Escola 1 — Escola do Saber, Escola 2 — Escola
Crescer, Escola 3 — Escola Inspiradora. Os nomes foram escolhidos de forma aleatoria,
considerando os contextos educacionais de aprendizagem. A coleta de dados e as visitas
as escolas pesquisadas ocorreram durante os meses de margo e abril, conforme

cronograma.

Na pesquisa desses documentos havera maior aten¢do para a integracao de
palavras especificas que remetem as “tecnologias”, “tecnologias digitais” ou “praticas
inovadoras”, conhecidas também como metodologias ativas, verificando a presenca
descritiva desses métodos no PPP das escolas e como eles sdo utilizados em sala de aula

na pratica da docéncia.

4.1.1 Utilizagao das tecnologias educacionais na Escola do Saber, conforme analise
do PPP

As andlises iniciaram pelos registros da Escola do Saber, utilizando como
critérios a presenca das palavras “tecnologia” e “metodologias inovadoras” nos textos e

no contexto educacional do PPP.
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O PPP da Escola do Saber continha 43 paginas e, se pode perceber que, até
aquele momento, o documento ainda ndo havia sido concluido, apresentando varios textos
grifados em vermelho, indicando mudancas a serem feitas e a necessidade de anexar
algum documento (portarias ou matrizes curriculares). Atenta-se que o PPP deve ser
construido ou revisto por todos os membros da comunidade escolar e encaminhado para

a Coordenadoria Regional de Educagdo do municipio.

Segundo o PPP da Escola do Saber encontram-se devidamente matriculados 369
alunos do 6° ao 9° ano do ensino fundamental anos finais e ensino médio. A maioria dos
alunos, cerca de 44%, s3o oriundos do proprio bairro onde a escola estd localizada,
respeitando o zoneamento urbano do municipio para aquisicdo de vaga, embora, segundo
o documento, estudantes de outros bairros também podem matricular-se e estudar nessa
institui¢ao caso haja vagas disponiveis. O bairro onde a escola esta situada ¢ considerado
de baixa vulnerabilidade social e econdmica, contudo, segundo os dados do préprio PPP,
a maioria das familias desse bairro se mantém com uma média de um a quatro salarios

minimos.

O PPP da Escola do Saber cita atividades pedagogicas em consonancia com a
proposta curricular de Santa Catarina para o ensino fundamental e ensino médio e,
também, as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN), mas ndo mencionam nada a
respeito das tecnologias digitais nesse documento. A escola considera a importancia do
planejamento integrado por areas do conhecimento, mas nao especifica no PPP como
acontecem esses momentos em conjunto, constituindo os momentos colaborativos entre

OS parecs.

Buscou-se relacionar ao tema da pesquisa as Diretrizes Curriculares Nacionais
de 2013, em que se referem as tecnologias de informagdo e comunicagdo como parte
constitutiva de um continuo desenvolvimento tecnologico, a comegar pelos livros e pelo
giz, todos estes funcionam como suporte, apoiando e enriquecendo a aprendizagem.
Nesse sentido, todas as formas de tecnologias presentes nas escolas devem ser usadas e
adaptadas para finalidades educacionais, inclusive a infraestrutura tecnologica, que
prestara apoio pedagdgico as atividades escolares, devendo também garantir acesso dos

estudantes a biblioteca, radio, televisdo, internet aberta e dispositivos digitais.

Ja a Proposta Curricular (PC) de Santa Catarina de 2019, traz um ponto

importante de analise: “Nos Projetos Politico-Pedagogicos das escolas catarinenses ainda
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sera necessario complementar dois topicos importantes: tecnologias para a aprendizagem
e os temas contemporaneos transversais” (Santa Catarina, 2019, p. 25). Ressalta ainda a
importancia de ressignificar o aprender e o ensinar na sociedade atual no novo contexto

da cultura digital.

A Escola do Saber oferta para o ensino médio um curso de ensino técnico em
Informadtica para a Internet, no entanto, até o momento da pesquisa, a matriz curricular

que contempla o curso ainda nao havia sido anexada.

Outro ponto a ser considerado no documento, ¢ que a Escola do Saber proibe o
uso de celulares durante as aulas e em todo o ambiente escolar, conforme a Lei n°® 14.363,
de 23 de janeiro de 2008. A escola descreve que ¢ disponibilizada uma caixinha para que
os alunos possam deixar o celular durante o horario de aula. No documento nao ¢ descrito
se o aparelho de celular pode ser utilizado em algum momento com finalidade pedagogica
durante as aulas e caso algum professor solicite essa ferramenta, também nao descreve se
ha equipamentos adequados e suficientes para todos os estudantes das turmas caso seja

necessaria essa utilizagao, como computadores, fablets e celulares.

A UNESCO (2014, p. 23) destaca que os aparelhos moveis facilitam a
aprendizagem, ao superar os limites entre a aprendizagem formal e a ndo formal. Ao
utilizar um aparelho movel, os estudantes podem facilmente acessar materiais
suplementares, a fim de esclarecer ideias introduzidas por um instrutor na sala de aula. O
celular pode tornar-se aliado como recurso para a aprendizagem, mas € necessario um
planejamento coerente e articulado com todos da comunidade escolar, para um trabalho

efetivo e ordenado.

Para que haja planejamento articulado e efetivo utilizando-se de metodologias
inovadoras e tecnologias digitais se faz necessario investimento na formacao continuada
dos docentes. Em relacdo a formagdo continuada de professores, o PPP cita que ¢
responsabilidade da SED/CRE, dos gestores da escola e da sua equipe pedagogica. Sendo

as pautas das formacgdes designadas e orientadas por essa equipe.

Conforme descrito por Griitzmann (2019), em relacdo aos docentes,
independentemente se atuam na educagdo bdsica ou no ensino superior, possuem
diferentes saberes, que os acompanham até mesmo antes do inicio da formacao inicial e
que, com o passar do tempo, se modificam, se recontextualizam e acabam influenciando

a pratica cotidiana no chao da sala de aula. Portanto, ao falar de formagao continuada de
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professores, ¢ preciso ter em mente esses diferentes saberes que constituem a pratica

docente em sala de aula, constituindo-se como algo complexo e com diversas abordagens.

A formacgao continuada de professores nao deve se limitar a momentos pontuais
e temporarios em cursos de didatica e avaliagdo. E essencial que esteja pautada em
conhecimentos pedagogicos, cientificos e culturais atualizados e continuos, mantendo-se
interligada com a formacao inicial e em sintonia com a natureza do curriculo, da escola e

do ensino-aprendizagem (Silva; Lima, 2021).

Sobre os equipamentos presentes no espago escolar, a Escola do Saber descreve
como materiais didatico-pedagdgicos: projetores, projetor multimidia, lousa digital,
planetarios, aparelhos de som, materiais variados para praticas esportivas, jogos
educativos, lego, entre outros. Apenas cita esses elementos, mas nao refor¢a como faz
uso desses materiais pedagogicos e como utilizam-se de algumas tecnologias presentes

na escola.

Em relacdo a infraestrutura, a escola possui uma sala informatizada com 19
computadores e duas impressoras, além disso, possui um laboratorio de Ciéncias,
acentuando que possui recursos minimos para o funcionamento. Possui, também, uma
sala de aula que, pelo entendimento da descricao do PPP, foi transformada em laboratorio
de informatica para a oferta de um curso técnico e cita como equipamentos deste espago

11 Unidades Centrais de Processamento (CPUs).

Em momento algum o Projeto Politico Pedagdgico da Escola do Saber cita a
utilizagdo de metodologias inovadoras ou como faz uso de ferramentas digitais

educacionais como formas de ensino e aprendizagem.

4.1.2 Utilizagao das tecnologias educacionais na Escola Crescer, conforme andlise do
PPP

Ao analisar o PPP da Escola Crescer, verificou-se uma estruturagao mais bem
planejada e com elementos essenciais para o funcionamento da escola e da efetivacdo da
aprendizagem. Essa escola funciona nos trés turnos (matutino, vespertino € noturno) e
possui 793 alunos (do 1° ano do ensino fundamental — anos iniciais ao 3° ano do ensino

médio).
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A Escola Crescer, assim como as demais escolas estaduais de Santa Catarina,
oferece o ensino hibrido para o novo ensino médio, mas essa informac¢do ndo foi
encontrada nos outros dois PPP analisados. A educa¢ao hibrida em Santa Catarina esta
ancorada na Lei Federal n® 13.415/17, que instituiu o Novo Ensino Médio no Brasil,
alterando a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao de 1996 (Lei n° 9.394) e a Resolugado
n® 3/2018 do Conselho Nacional de Educagdo (CNE), que trata da educacdo nado

presencial. A seguir o trecho que regulamenta essa modalidade de ensino:

§ 15. As atividades realizadas a distancia podem contemplar até 20% (vinte
por cento) da carga horaria total, podendo incidir tanto na formacdo geral
basica quanto, preferencialmente, nos itinerarios formativos do curriculo,
desde que haja suporte tecnoldgico — digital ou ndo — e pedagogico apropriado,
necessariamente com acompanhamento/coordenagdo de docente da unidade
escolar onde o estudante esta matriculado, podendo a critério dos sistemas de
ensino expandir para até 30% (trinta por cento) no ensino médio noturno
(Brasil, 2018, p. 11)

A modalidade de ensino hibrido passou a vigorar no ano de 2024 nas escolas
publicas estaduais de SC, principalmente em relacdo aos itinerarios formativos e
disciplinas eletivas presentes no curriculo do Novo Ensino Médio. Observa-se um
aumento da carga horaria considerada a distancia para os alunos que frequentam o ensino
noturno. Essa proposta ofertada pela SED/SC orienta alunos e professores a utilizarem a
plataforma educacional Google Classroom, na qual nao ha interagao em tempo real com
os professores das disciplinas ofertadas. Nesse sentido verifica-se o lado positivo desse
sistema em relagdo a flexibilizacdo e a personalizagdo dos estudos, em contrapartida o
aluno deverd gerir o seu tempo com qualidade e responsabilidade, da melhor forma
possivel para o cumprimento de todas as disciplinas ofertadas nesse formato de educagao.
Cabe a SED realizar uma avaliagdo com acompanhamento frequente do andamento dessa
oferta educacional no ensino médio, principalmente em relacdo as aprendizagens e a

gestao do tempo destinado as disciplinas realizadas a distancia por parte dos estudantes.

O intuito dessa pesquisa ndo ¢ discutir sobre o ensino hibrido no estado de Santa
Catarina, mas sim mostrar que, de certa forma, ele impacta nas aprendizagens de acordo
com as dindmicas educacionais em relagcdo as postagens das atividades enviadas pelos
docentes, a utilizagdo de tecnologias que podem ser digitais ou analdgicas, mas que na
realidade utilizam-se de alguma tecnologia para essa modalidade de ensino. Também

deve ser considerada nessa reflexdo a formagdo continuada dos professores a respeito da
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utilizagdo de plataformas educacionais e metodologias ativas para melhorar a

aprendizagem dos discentes.

A Escola Crescer apresenta em seu PPP formas e alternativas para melhorar o
rendimento escolar, com diferentes estratégias de avaliagdo, mas ndo se trata da utilizacao
das tecnologias digitais para esses processos ou métodos distintos. A escola descreve
sobre a formagdo continuada de professores, através de cursos ofertados pela SED/CRE
e acrescenta que na perspectiva dos tempos liquidos as formagdes e as metodologias estao

ficando obsoletas e que necessitam de mudancgas constantes.

Segundo Bauman (2001) a modernidade envolve varias facetas e pode ser
medida por varios indicadores. No entanto, a relacdo dindmica entre espago e tempo se
destaca como um atributo crucial que influencia todas as outras caracteristicas da vida
moderna e do seu ambiente. Bauman (2001), em sua obra “Modernidade liquida”, aborda
as transformacdes constantes e a fluidez das relagdes sociais e institucionais na
contemporaneidade. No contexto educacional, a velocidade com que as tecnologias
influenciam e transformam os contextos de ensino e aprendizagem, t€ém levado a sérias

implicagdes, por vezes negativas, e inimeros desafios a serem enfrentados.

A escola destaca que a formacao continuada para os docentes precisa atentar-se
as metamorfoses educacionais que confluem na modernidade e, ninguém melhor do que
Bauman, para discorrer sobre a modernidade liquida, considerando as analises sobre
globalizagdo e as consequéncias dessa dinamica para a humanidade, colocando-se diante
da expansividade dos tempos modernos e das mudangas necessarias também no campo

educacional.

Da mesma forma, a ciéncia e a tecnologia fazem parte do mundo moderno. Nesse
sentido, o PPP da Escola Crescer cita a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB), na
secdo IV, que trata do ensino médio, artigo 35, apresenta as finalidades da etapa final da
educacdo basica, em que descreve a finalidade IV, especificamente citada no PPP. Nesse
trecho a escola relata sobre o ensino médio e a compreensao dos fundamentos cientifico-

tecnologicos dos processos educativos, relacionando a teoria com a pratica.

Para que haja a relac@o entre conceitos tedricos e as praticas trabalhadas em sala
de aula, esse contexto serd analisado do ponto de vista construtivista. Para que haja a
constru¢do do conhecimento cientifico e tecnologico como o PPP descreve, € importante

que haja uma espécie de interagdo entre o sujeito € o objeto de estudo, as interagdes
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bioldgicas e ambientais sdo responsaveis pela construcao das subjetividades presentes em
cada estudante. Por isso, cabe destacar a relacdo do saber com o método Piagetiano,
pautado nas experiéncias do individuo e o que o levou a formular suas concepgdes a
respeito do mundo que o cerca, bem como a forma que ele (sujeito) encontrou para

resolver seus proprios problemas.

Moreira (2023) reforca a teoria de Piaget:

Ensinar (ou, em um sentido mais amplo, educar) significa, pois, provocar o
desequilibrio no organismo (mente) da crianga para que ela, procurando o
reequilibrio (equilibracdo majorante), se reestruture cognitivamente e aprenda.
O mecanismo de aprender da crianga € sua capacidade de reestruturar-se
mentalmente buscando um novo equilibrio (novos esquemas de assimilagao
para adaptar-se a nova situagdo). O ensino deve, portanto, ativar este
mecanismo (Moreira, 2023, p. 90).

As teorias de aprendizagem de Piaget ndo serdo debatidas, apenas procurou-se
contextualizar esse estudo com as descricoes do PPP da escola a respeito das
aprendizagens por meio de métodos cientifico-tecnoldgicos. Desse modo, acredita-se no
processo construtivista como forma de o proprio estudante alicergar o seu conhecimento,
edificando seus saberes a partir das suas vivéncias e experiéncias escolares, utilizando-se
do seu proprio protagonismo para atingir a aprendizagem e a construgdo do

conhecimento.

Essa institui¢do retrata em seu PPP o perfil do egresso, como uma preocupagao
com a aprendizagem e a conclusdo do estudante na educacdo basica. A sugestdo nesse
ponto ¢ de trazer para o PPP a importancia do letramento digital, dos multiletramentos
presentes no mundo tecnoldgico e na atual sociedade contemporanea, bem como a
formacao integral, a fim de tentar tracar de maneira mais clara e objetiva qual € o perfil
esperado para o estudante que conclui o ensino, passando por todas as etapas da educagao

basica.

A SED/SC oferece uma plataforma digital aos estudantes, chamada “Estudante
on-line”, para que tenham a possibilidade de acompanhar as avaliagdes agendadas e as
notas referentes ao boletim, durante os trimestres. E uma forma de os pais/responsaveis e

estudantes acompanharem o desempenho da vida escolar.
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O Plano de Gestao Escolar (PGE) dessa escola esta contemplado no PPP, onde
cita como uma das agdes: implementar praticas de ensino diferenciadas para atender as
necessidades individuais dos alunos. Cabe neste espaco um questionamento em relagdo a
essa agao do plano, de que forma ocorrera? Como mapear as necessidades individuais dos
alunos? O PPP da escola ndo descreve essa abordagem metodoldgica e como ira proceder
para resolver essa questdo. Outro ponto abordado no PPP, considerado como
indicador/meta da escola: dar continuidade ao projeto “Uso do celular de forma
consciente”, que apresenta como finalidade trabalhar o celular como ferramenta didatico-
pedagogica dentro da escola. O PPP, de certa forma, possui um projeto acerca do uso
adequado do celular no ambiente escolar, algo muito importante e pertinente para a era
digital vivenciada atualmente e para o desenvolvimento de competéncias, aprendizagens
e responsabilidades relativas as formas de utilizacao e a conduta adequada no emprego

das tecnologias digitais.

A pesquisadora Kilbey (2018) relaciona estudos que demonstram que o tempo
excessivo de tela dos dispositivos digitais pode ter um impacto negativo no trabalho
escolar e no sucesso académico. Além disso, o tempo de telas no periodo de
desenvolvimento de uma crianga pode afetar o seu desenvolvimento cerebral, que a
pesquisadora chama de periodo de laténcia, ¢ nesse periodo, desde o nascimento até os
cinco anos de idade, que o cérebro da crianga cria conexdes neurais ¢ desenvolve
profundidade e abrangéncia nessas conexdes, portanto se a crianca fica muito tempo
exposta as telas, como o celular, por exemplo, as atividades vao ficando repetitivas (o
tempo todo na internet), dessa forma corre-se o risco de essas conexdes ndo acontecerem

conforme deveriam, afetando o aprendizado futuro.

E de suma importancia que as tecnologias educacionais sejam planejadas com
seriedade para evitar prejuizos em relagdo ao aprendizado de criangas e jovens em

desenvolvimento escolar.

O PPP da escola pesquisada descreve, na secao da dimensdo pedagogica, sobre
a importancia do planejamento curricular utilizando-se de praticas metodologicas a fim
de engajar os alunos e motivé-los no processo ensino-aprendizagem. E importante que os
professores utilizem diferentes metodologias de ensino para que os alunos possam
construir o conhecimento de forma ativa e participativa. Novamente o PPP enfatiza a
importancia desse tipo de planejamento com metodologias ativas e inovadoras, mas nao

especifica quais praticas diferentes ou diversificadas serdo adotadas para essa finalidade.
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Mas afinal o que sdo metodologias ativas? De que forma € possivel integra-las

em sala de aula compondo diferentes formas de ensino?

As metodologias ativas possuem o propdsito de evidenciar o aluno como
elemento central dos processos de aprendizagem, proporcionando, por meio de
questionamento e da experimentagdo, uma aprendizagem mais ampla e profunda (Aranha,

2021).

De acordo com Moran (2018, p.4) “as metodologias ativas dao énfase ao papel
protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as

etapas do processo, experimentando, criando, desenhando, com orientagao do professor.”

De acordo com o questionamento proposto anteriormente, serdo citados alguns
exemplos de metodologias ativas que podem ser integradas nos processos de ensino e
aprendizagem ativa dos estudantes, como: Problem based learning e Project basead
learning (aprendizagem baseada em problema e aprendizagem baseada em projetos);
Peer instruction (instrugdo por pares/colegas. “Esse método faz com que os alunos
interajam entre si ao longo das aulas, procurando explicar, uns aos outros, os conceitos
estudados, elaborar hipdtese e aplicar os contetidos na solu¢ao das questdes conceituais
apresentadas” (Chicon, Quaresma, Garcés, 2018, p. 2). E, também, a metodologia
CEMTRAL, que representa um acronimo em inglés das palavras Collaborative,
Eletronic, Multiand Interdisciplinar, Traditional and Active Learning (Aranha, 2021, p.
76). Essa aula ¢ caracterizada por situagdes complexas, que necessitam de varias
metodologias, utilizadas de forma interdisciplinar para favorecer a aprendizagem do
estudante de forma ativa, articulada com o contexto social vivido, com as necessidades
formativas do aluno, levando em consideracdo a realidade da Instituicdo de Ensino ¢ a
reorganizacao do curriculo e dos planejamentos da docéncia em sala de aula (Aranha,

2021).

Existem inumeras metodologias ativas que se pode utilizar para engajar os
alunos de diferentes formas, utilizando tecnologias digitais ou simplesmente mudando

usuais técnicas de ensino.

O documento norteador da Escola Crescer faz questionamentos interessantes: de
que forma ¢ possivel vivenciar as experiéncias de aprendizagem que sejam significativas
para a vida dos estudantes? Como deve ser a pratica docente? A escola faz uma reflexao

a respeito da dificuldade em responder a esses questionamentos se na pratica o professor
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dita trechos do livro ou de uma apostila aos alunos, muitas vezes contendo informagdes
ultrapassadas, pois o material utilizado ja estd obsoleto, repassando informagdes
desatualizadas e fazendo com que eles ndo acompanhem a dindmica atual, onde as

informacdes fluem rapidamente através das redes e afetam a educagdo como um todo.

O material didatico e pedagogico citado no PPP dessa escola, objetiva garantir a
qualidade do ensino aos estudantes. A escola informa que possui: livros didaticos,
materiais de apoio (ndo descreve quais sdo esses materiais de apoio), equipamentos
tecnologicos (também nao especifica quais equipamentos tecnologicos) e softwares
educacionais (ndo descrevem quais softwares educacionais a escola utiliza). Segundo o
PPP da escola, todos esses materiais sdo fornecidos pela Secretaria de Educagdao do
Estado. Seria interessante uma divulgagdo mais ampla em nivel estadual de quais
plataformas digitais e softwares educacionais estao disponiveis de forma gratuita, para

que os professores possam incrementar suas praticas e dinamizar sua praxis pedagogica.

O PPP dessa escola possui um espago especifico no documento que trata apenas
do suporte tecnologico e da adogao de ferramentas tecnoldgicas para serem utilizadas no
cotidiano, tanto pelos alunos como por professores e descreve sobre a importancia desse
suporte para todos da comunidade escolar atualmente. O documento também aponta que
em SC os professores possuem todo o suporte tecnoldgico como softwares e outros
equipamentos tecnoldgicos, bem como plataformas digitais, mas ndo descreve quais
seriam as plataformas de suporte e os softwares disponiveis para serem utilizados pelos

docentes.

Ao buscar maiores informacgdes a respeito dessas plataformas e materiais digitais
disponiveis que sao ofertados pela SED-SC, foram encontradas algumas ferramentas
digitais no site da Secretaria de Educagio do estado de SC°. A Escola Crescer nio
menciona os recursos digitais educacionais disponiveis no portal da SED, no entanto,

serdo apresentadas algumas das ferramentas encontradas para compor essa pesquisa.

As Imagens] e 2 mostram a tela inicial da plataforma Mind Lab e as atividades
presentes nessa proposta de ensino, com o proposito de compor as aprendizagens durante
o periodo de aulas remotas no ano de 2020 e parte de 2021, devido a pandemia de Covid-

19.

5> Plataforma Digital disponibilizada pela SED/SC: Recursos Digitais de Aprendizagem, disponivel em:
https://www.sed.sc.gov.br/programas-e-projetos/recursos-digitais-de-aprendizagem/
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Imagem 1 - Plataforma Mind Lab
gﬂlnd Lab® Contats  Ajuda

Fonte: SED/SC (2024).

Imagem 2 - Atividades disponiveis no Mind Lab para o Ensino Fundamental
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Prep: tividades nllo pr i cada uma:

Fonte: SED/SC (2024).

Observa-se que a SED realizou parcerias com algumas empresas para a
disponibilizacao de plataformas digitais educacionais durante a pandemia de Covid-19.
As atividades para o ensino fundamental anos iniciais e anos finais eram direcionadas aos
alunos e seus familiares, para que pudessem acompanhar, de forma remota, os contetidos
e os procedimentos adotados para o ensino e a aprendizagem. Essa plataforma foi pouco
divulgada pela SED, na época da pandemia, e, inclusive, até o presente ano acredita-se
que poucas escolas tomaram conhecimento dos recursos presentes na plataforma Mind

Lab®.

6 Plataforma Mind Lab: https://familia.mindlab.com.br/35566106-santacatarina/
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“Bem-vindos ao Mind Lab em Familia! A SED, em parceria com a Mind Lab,
lider mundial em pesquisa e desenvolvimento de tecnologias educacionais inovadoras,
esta disponibilizando contetidos que estimulam a criatividade, o protagonismo € o

engajamento das familias” (SED/SC, 2024).

O material disponibilizado ¢ gratuito e as atividades eram enviadas
semanalmente para auxiliar alunos e familiares no processo de aprimoramento de
habilidades cognitivas e socioemocionais, utilizando metodologias inovadoras e jogos

didaticos.

Para o ensino médio foram encontrados varios /inks de plataformas educacionais
e algumas dicas de acesso a alguns recursos midiaticos para complementar os estudos.
No Quadro 2 sdo apresentados os recursos digitais educacionais encontrados a partir do

site da SED/SC.

Quadro 2 - Recursos digitais educacionais encontrados no site da SED/SC

Recurso Digital Educacional Descri¢cao do Recurso Digital

Aulas gravadas do
Centro de Midias de Educacao do
Amazonas —
todas as etapas de ensino.

1 Centro de Midias

2 Programa Vamos Aprender Biblioteca de videos educacionais.

Plataforma disponibilizada pelas editoras
Atica, Saraiva e Scipione para
3 Livro Digital SC disponibilizar os livros do PNLD para os
alunos e professores da

rede estadual, diretamente através das

contas institucionais.

Nessa plataforma o aluno seleciona os
conteudos que deseja aprender, de acordo
com a faixa etaria e ano cursado. Ele pode

montar seu proprio plano de estudos,
selecionando assuntos que tenha maior

interesse — todas as etapas de ensino.

4 Khan Academy

Plataforma com curso pré-vestibular
gratuito. Vocé escolhe o que, quando e
5 Plataforma Enem Gratuito como estudar, para preparar-se para o
proximo Exame Nacional do Ensino Médio



Computacao na Escola

Dominio Publico

Plataforma YouTube Edu

9 Brasil Escola
10 Passei Web
11 Plataforma AVAMEC

12 Biblioteca Digital Mundial

Fonte: SED/SC (2024) — Adaptado pela autora.
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foco na 3? série do Ensino Médio.

Plataforma para aprender conhecimentos
relacionados ao Pensamento Computacional
e primeiros passos em Programac¢ao: jogos
em Scratch, programar com blockly, apps
em Android, computagao fisica e outros —

todas as etapas de ensino.

Biblioteca Digital bem conhecida para
pesquisa, desenvolvida em software livre.
Disponibiliza aulas de Biologia,
Matematica, Fisica, Quimica e Lingua
Portuguesa —
todas para o Ensino Médio.
Maior portal de educacao do pais.
Sao mais de 100 mil conteudos do Ensino
Fundamental, Médio e preparagao
para o Enem e vestibulares.
Disponibiliza provas e simulados de
vestibulares de varias instituigdes ¢ do
ENEM, materiais (artigos para estudo) dos
Componentes Curriculares do Ensino
Médio e guia
sobre profissdes e carreiras.
Ambiente Virtual de Aprendizagem
do Ministério da Educacao.
Os cursos do AVAMEC, sobre a
Base Nacional Comum Curricular, para o
ensino médio estdo disponiveis para
qualquer pessoa.
A Unesco decidiu dar livre acesso a sua
biblioteca on-line, onde estao a disposicao,
em sete linguas, livros, filmes,
documentarios entre outros recursos
digitais.

Os recursos digitais citados no quadro nao foram mencionados dessa forma no

PPP da Escola Crescer, todos foram encontrados no site da SED/SC, em forma de

instrugdes e dicas de estudo, além de meios diversificados para incrementar as aulas e a
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aprendizagem durante a pandemia, sdo recursos relevantes e que podem ser utilizados

para o planejamento de aulas mais dindmicas e interativas com os alunos.

O PPP da Escola Crescer ressalta a importancia da adogao de ferramentas
tecnoldgicas no cotidiano de alunos e professores, mas devem ser utilizadas de forma
planejada e consciente, buscando integrar essas ferramentas aos objetivos pedagogicos e

as metodologias adotadas.

De diversas maneiras o PPP salienta a importancia da formagdo continuada dos
professores, para que sejam capacitados para a utilizagdo adequada das ferramentas
digitais educacionais. A adoc¢ao de ferramentas tecnologicas para o ensino pode melhorar
a qualidade da aprendizagem auxiliando no desenvolvimento de competéncias e

habilidades essenciais para o0 mundo contemporaneo.

A escola apresenta um topico muito importante a respeito das aulas de
informatica, pois acredita que elas s3o fundamentais para a formacao dos alunos, visto
que a tecnologia se tornou uma ferramenta essencial no cotidiano e em diversas areas
profissionais. No PPP da institui¢do, as principais contribui¢cdes das aulas de informética

para a educagao foram elencadas:

a) desenvolvimento de habilidades tecnoldgicas, capacitando os estudantes a
usarem diferentes ferramentas e equipamentos tecnologicos;

b) progressos no desempenho académico, permitindo melhorias em relagao aos
trabalhos e pesquisas, contribuindo para a gestao e organizacao do tempo;

c) formagdo de uma cultura digital na escola, incentivando o emprego
consciente e responsavel da tecnologia no ambiente escolar, com
compreensao e reflexdo a respeito do uso das redes e as implicagdes sociais €
¢éticas da utilizagdo das tecnologias;

d) preparagdo para o mercado de trabalho, desenvolvimento de habilidades
exigidas em diversas profissdes condizentes com as func¢des atribuidas pelo
mercado e que compreendem os conhecimentos da area de informatica, nesse
sentido a sala de informatica contribui para essa preparacao;

e) estimulo e criatividade para a inovacdo dos alunos, permitindo que eles

explorem o universo digital e desenvolvam projetos criativos.

Na dimensao administrativa, o PPP descreve sobre a Gestao da tecnologia —

utilizacdo da tecnologia como ferramenta pedagogica e de apoio aos processos
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educacionais, utilizando plataformas digitais de ensino e aprendizagem. O documento
salienta que a utilizagdo das tecnologias digitais no contexto educacional pode abrir novas
portas para a aprendizagem, fomentar a criatividade e a inovagao e, também, tornar as
aulas mais envolventes e interativas para os alunos. No entanto, ¢ fundamental empregar
essas tecnologias com prudéncia e responsabilidade, levando em conta as particularidades
e necessidades dos estudantes, a fim de assegurar que as tecnologias possam contribuir

de maneira eficaz e significativa para o processo ensino-aprendizagem.

O laboratério de tecnologias educacionais da escola era conhecido,
anteriormente, por sala informatizada e o PPP informa algumas dire¢des para os
professores orientadores desse espaco, que vao desde deixar o ambiente organizado até
instruir professores e estudantes em trabalhos e atividades que contemplem o uso de
plataformas digitais educacionais, sendo proibido acessar jogos ou redes sociais no
espago, todas as orientacdes sao fornecidas pelo professor que agendou o laboratério para

a finalidade pedagodgica.

Em relagdo a infraestrutura, a escola conta com um laboratorio de tecnologias
educacionais (laboratorio de informatica) e um laboratorio de Ciéncias, minimamente
equipado, 02 salas digitais (presenca de lousas digitais nesses espagos), 1 laboratério
Maker, internet na escola, 02 computadores adaptados para cegos. Essa escola conta
atualmente com 26 professores efetivos e 61 professores admitidos em carater temporario

(ACT).

O PPP caracteriza os laboratorios ou espacos didatico-pedagdgicos como
espagos destinados a realizacdo de atividades mais praticas, dinamicas e experimentais,
com o objetivo de enriquecer o processo de ensino e aprendizagem nas escolas de
educagdao basica. Esses laboratorios podem ser utilizados por diversas areas do
conhecimento tais como biologia, quimica, matematica, fisica, informatica dentre outras
areas do conhecimento. O documento da escola elenca alguns beneficios da utilizagdo de
espacos didatico-pedagogicos, por exemplo: aprendizagem mais significativa, estimulo a
criatividade e inovacao, motivagao dos estudantes, preparagao para a vida profissional e
integragdo entre teoria e pratica. No momento a Escola Crescer conta com dois
laboratorios desse tipo, o espago Maker e a sala de Tecnologias Educacionais (Sala de

Informatica).
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4.1.3 Utilizacao das tecnologias educacionais na Escola Inspiradora, conforme
analise do PPP

A Escola Inspiradora conta com 657 matriculas, desde o ensino fundamental
anos iniciais até o ensino médio. A escola realizou uma abordagem interessante em
relacdo ao seu PPP, enviou questionamentos para os estudantes e para pais ou
responsaveis, por meio de um formulario do Google forms (Formularios Google), para
tragar o perfil socioecondmico dos alunos e suas familias, relacionando as aprendizagens
dos alunos matriculados na escola. Uma das perguntas constantes no PPP e direcionadas

aos alunos foi sobre o acesso a internet em suas residéncias.

Antes de argumentar sobre os dados da escola sera exposta a situa¢do de acesso
a internet no Brasil por meio de dados do site do Instituto Brasileiro de Geografia e

Estatistica (IBGE).

Segundo o IBGE e a Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua
(PNAD) (2023), o percentual de pessoas com 10 anos de idade ou mais que utilizaram a
internet no Brasil passou de 84,7% em 2021 para 87,2% em 2022. Dentre os estudantes
da rede privada 98,4% acessaram a internet em 2022 contra 89,4% dos alunos da rede
publica no mesmo periodo. Isso indica que a rede publica de ensino ainda apresenta
desigualdades de acesso as redes e a utilizagdo de tecnologias. Segundo as pesquisas o
equipamento mais utilizado para acessar a internet em 2022 foi o telefone movel celular
(98,9%), em seguida, mas com uma diferenca consideravel, vinha a TV (47,5%) (IBGE,
2023).

A fim de relacionar esses dados, foram selecionadas algumas perguntas
presentes no PPP da Escola Inspiradora e o uso de tecnologias. A primeira pergunta de
interesse menciona o acesso a internet em casa por parte dos alunos: 99,4% disseram que
sim, que possuem internet em seus domicilios e 0,6% disseram que nao possuem internet
em casa. No Gréfico 4 verifica-se que praticamente todos os estudantes que responderam
ao questionario possuem acesso a internet. No entanto, o acesso pode ser através de
celular ou computador, bem como, dados moveis ou outros tipos de conexdes nao

mencionadas no PPP.
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Grafico 4 - Alunos com acesso a internet em casa

Acesso a internet em casa

m Possui acesso = N3o Possui acesso

Fonte: Escola Inspiradora (2024).

Ressalta-se que o questiondrio foi aplicado entre os anos de 2020 e 2021, periodo

marcado pela pandemia de Covid-19.

Para relacionar os dados presentes no PPP da Escola Inspiradora e o acesso a
internet, o IBGE e a PNAD esclarecem através do Grafico 5 os equipamentos mais

usualmente utilizados para acessar as redes.

Grafico 5 - Equipamentos de acesso a internet no Brasil
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Segundo dados do IBGE (2023) a maioria das pessoas indicou o telefone mével
celular como o meio preferido de acesso a internet (98,9%). Em seguida, a televisao foi
mencionada, mas com uma diferenca consideravel. Desde o inicio da PNAD Continua, o
uso da internet pela TV tem aumentado significativamente. Em 2016, 11,3% das pessoas
acessavam a internet pela TV, passando para 32,2% em 2019 e atingindo 47,5% em 2022.
Por outro lado, o uso do microcomputador estd em declinio, com 63,2% em 2016,
diminuindo para 46,2% em 2019 e 35,5% em 2022. O uso de tablets também esta caindo,
com 16,4% em 2016 e 7,6% em 2022. Na condicdo de estudante, a pesquisa revela
diferengas em relagdo ao uso de tecnologia em comparacdo com nado estudantes. Embora
o uso da televisdo ainda seja maior entre os estudantes, com 53,2%, eles também tém
maior percentual de uso de microcomputador (45,8%) e tablet (10,7%). No entanto, 0 uso
de microcomputador e tablet para acessar a internet vem diminuindo ao longo dos anos,

mesmo entre os estudantes, de acordo com analista da pesquisa (IBGE, 2023).

Outro questionamento importante verificado no PPP dessa escola e que se
relaciona com o exposto pelas pesquisas do IBGE: Vocé tem celular? Para que a unidade
escolar possa compreender as transformacgoes tecnoldgicas no mundo contemporaneo e
como as criangas e adolescentes interagem nesse contexto, ¢ imprescindivel considerar o
uso do celular como uma ferramenta de pesquisa. Segundo os estudantes, 79,5% possuem
celular, enquanto 20,5% ndo possuem (Gréafico 6). A escola precisa articular mecanismos
para que essa ferramenta seja utilizada para a producao de conhecimento. No entanto, ¢
importante ressaltar que muitos desses equipamentos ndo sdo compativeis e estdo em
constante evolugdo, o que pode limitar o acesso de alguns estudantes, principalmente
aqueles de baixa renda. Isso inclui os estudantes que ndo possuem celular, seja por opgao
da familia ou por dificuldades financeiras. Estes dados sdo essenciais para compreender

a realidade tecnologica dos estudantes.
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Grafico 6 - Estudantes da escola publica pesquisada que possuem celular

Celular

m Possui Celular = Nao possui Celular

Fonte: Escola Inspiradora (2024).

Ainda em relagdo ao questionario: “Qual meio de comunicagdo vocé mais utiliza
para se manter informado?” Segundo o PPP dessa escola 65,3% utilizam a internet, 23,4%
utilizam as redes sociais, 8,4% utilizam o jornal falado (TV), 2,9% usam o jornal falado
(Rédio). Outro ponto importante para a escola ¢ a expansao das redes sociais e da internet
como principais fontes de informagao. Mediar esse processo ¢ um grande desafio, pois o
acesso a informacao € essencial para gerar conhecimento. A escola menciona que apos o
diagnostico socioecondmico, a comunidade escolar deve projetar caminhos a seguir,
levando em consideragdo os elementos que configuram a realidade escolar. O Projeto

Politico e Pedagdgico sera alicercado nesses pressupostos.

Com os avangos tecnologicos, ¢ evidente que uma parte significativa da
populacdo fica excluida, sendo utilizada apenas como massa de manobra e se tornando
sujeitos desarticulados e acomodados no processo. Entende-se que as mudangas sociais
s0 ocorrerdo quando houver conscientizagdo na busca do conhecimento, analise da

situacdo de vida e posicionamento, além de atitudes positivas.

A Escola Inspiradora motiva a uma reflexdo em seu projeto pedagdgico a
respeito do letramento digital e a alfabetizacdo digital, ambos sao fundamentais devido
as novas praticas de linguagem contemporaneas que oferecem novas oportunidades de
acesso e producdo. As criangas, adolescentes e jovens que acessam a internet sdo tanto
consumidores quanto produtores de conteudo. Além de abordar questdes éticas, €
importante explorar esse novo campo para alfabetizar os alunos. Isso ira refletir na

ampliacdo dos géneros textuais a serem trabalhados, incluindo os digitais, como os
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infograficos, juntamente com os ja consagrados pela escola, como noticias, entrevistas,

artigos de opinido, charges e tirinhas.

Portanto, ao considerar a aplicacdo das tecnologias digitais no contexto
educacional, a escola constata que construir um Projeto Politico Pedagdgico e,
consequentemente, uma proposta curricular, ndo é uma tarefa simples. E um exercicio
democratico que desafia toda a comunidade escolar, exigindo tempo, envolvendo erros e

acertos, avangos e retrocessos, além de trabalho individual e coletivo.

Frequentemente, a abordagem dos conteudos ¢ acelerada devido a sobrecarga
dos programas escolares, o que pode levar a superficialidade no tratamento de assuntos
essenciais. Isso também tem impacto na determinagdo de quais aprendizados receberdo
mais tempo, qual serd o padrao de qualidade, niveis de exigéncia e na relacdao entre
professor e aluno. Muitos problemas de aprendizagem podem ser atribuidos a falta de
coordenacdo entre professores, a falta de continuidade nos métodos pedagogicos e a

auséncia de decisdes coletivas por parte do corpo docente.

A Escola Inspiradora também destaca a crescente influéncia da cibercultura e
das redes sociais na vida dos jovens, que também moldam suas representagdes sociais.
Assim, compreender e atender as necessidades dos jovens exige que a escola repense seu
curriculo e seu método educativo, criando oportunidades, ampliando o repertorio cultural

e promovendo o desenvolvimento do pensamento critico.

Dessa maneira acredita-se que o ciberespago, atua como suporte da inteligéncia
coletiva, sendo essencial para o seu proprio crescimento. A histéria da cibercultura
demonstra amplamente esse processo de retroalimentagdo positiva, ou seja, a
autossustentagdo da revolucdo das redes digitais. Este fenomeno ¢ complexo e

ambivalente (Lévy, 1999).

Conforme Lévy (1999) a expansdo do ciberespaco ndo determina
automaticamente o desenvolvimento da inteligéncia coletiva, apenas fornece a essa
inteligéncia um ambiente conveniente, por isso também se v€ crescer na Orbita das redes
digitais interativas diversas outras novas formas de interacdes, como: estresse e
sobrecarga de trabalho nas comunicagdes diante das telas, vicio e dependéncia pela
navegacao em jogos virtuais, domina¢do e monopo6lio econdmico de grandes empresas
diante das redes e mesmo banalidades coletivas em comunidades virtuais com acumulo

de dados sem qualquer informagao pertinente.



120

Em conformidade com as tecnologias, a escola pesquisada informa em seu PPP
o suporte tecnologico do Lego Zoom, mais um recurso disponibilizado pela SED/SC,
objetivando ser um recurso tecnologico para uso nas aulas das disciplinas de Matematica
e suas Tecnologias, pois a robotica € um dos conteudos que estao incluidos no Curriculo
Base do territério catarinense, mas que possui interface em outras disciplinas, a exemplo
da Fisica, além de contemplar a competéncia 5 da Base Nacional Comum Curricular, que
trata da cultura digital. Atualmente, o recurso estd armazenado em espago proprio junto
ao laboratorio de Ciéncias da Natureza, podendo ser utilizado igualmente como subsidio
as atividades praticas que envolvem estudos relacionados a mecénica e cinematica, no
componente curricular de Fisica, em consonancia com o componente curricular de
Matematica, notadamente em atividades envolvendo o uso e desenvolvimento de
algoritmos (nogdes elementares de programacao). A escola possui 01 sala de tecnologias
educacionais (Sala de Informatica) e ndo possui sala com laboratorio especifico para
Ciéncias da Natureza, entende-se nesse PPP que a sala para experiéncias ¢ uma sala
improvisada. Também nao se verificou no documento uma sala especifica de tecnologias

para trabalhar com o LEGO.

Cabe destacar que o espago da Biblioteca, nessa escola, também estd ancorado
em um suporte tecnoldgico para o seu funcionamento, pois para o processo de
sistematiza¢do da informag¢ao do acervo bibliografico a unidade escolar utiliza o software
“Conectarios”, que foi adquirido no ano de 2023 e sua licenga de uso ¢ anual. Por meio
desta ferramenta ¢ possivel desenvolver a catalogagdo dos exemplares, a emissdo de
carteirinhas e realizar empréstimos e devolugdes. O processo de organizagdo e
armazenamento da informagao ¢ fundamental para que se possa ter um acervo organizado,
atualizado e acessivel aos usuarios. Vale evidenciar que a biblioteca ndo ¢ usada apenas
para empréstimo de livros ou para realizagdo de pesquisa, ¢ um ambiente diversificado
onde os alunos podem realizar diversas atividades como o uso de jogos, exposi¢des de
trabalhos, praticas de oficinas, ensaios para apresentacdes teatrais, gravagao de podcasts
e videos, dentre outras atividades. Constatou-se que todos os espagos da escola sdao

pertinentes para que haja engajamento e aprendizagem.

Essa escola atenta-se para um fator muito importante a respeito das tecnologias
na sociedade contemporanea, alertando em seu PPP para uma forma mais recente de
intimidacao, chamada cyberbullying, que se concretiza pela utilizagdo de tecnologias de

comunicagdo, como computadores e celulares ligados a internet, para a realizagdo desse
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tipo de crime. No dia 15 de janeiro, foi publicada uma nova lei contra bullying. Trata-se
da Lei n.° 14.811/2024, que traz importantes alteragdes no contexto criminal, como a

inclusdo dos delitos de bullying e cyberbullying no Codigo Penal.

Quanto ao uso de telefone celular, a escola segue de acordo com a Lein°® 14.363,
de 25 de janeiro de 2008, em que fica expressamente proibido o uso de telefone celular
nas salas de aula das escolas publicas e privadas no Estado de Santa Catarina. Caso o
aluno traga o aparelho, ele devera ser deixado nas mochilas, desligado e s6 podera ser
utilizado para atividades pedagogicas sob orientagdo e autorizacdo do professor que
estiver em sala atendendo a turma. Ressalta-se que, o uso ou ndo do celular em sala de
aula esta condicionado a expressa autorizacdo do professor, sendo que, em regra, ndo se
utiliza esse aparelho, salvo com a referida autorizacao. Estende-se as normas sobre uso
dos aparelhos celulares a todas as dependéncias e “tempos” escolares (ginasio, patios
externos, recreio, horas civicas, palestras, dentre outros). Em caso de perda, roubo e
estragos a escola ndo se responsabiliza pelo aparelho celular do aluno. Caso o estudante
utilize seu aparelho celular em momento inapropriado, o aparelho sera recolhido e
encaminhado para a Direcdo ou Equipe Pedagogica, sendo devolvido somente em
presenca dos pais ou responsadveis legais, que serdo imediatamente comunicados,

constando este encaminhamento nos devidos registros escolares.

Em relacao aos métodos avaliativos, o PPP dessa escola reforga que o processo
de avaliacdo devera considerar os direitos de aprendizagem e desenvolvimento dos
estudantes, o diagnodstico das lacunas e dificuldades de aprendizagem, bem como o
planejamento de agdes de recomposicao de aprendizagem por meio de metodologias
ativas, interativas e significativas, tendo a defini¢ao clara dos critérios avaliativos e a

diversificacao de instrumentos, constando a recuperagao paralela.

O estado de Santa Catarina adota a organizagdo de planejamento através de
Sequéncias Didaticas, que correspondem a um conjunto de atividades articuladas que sdo
planejadas com a intengao de atingir determinado objetivo didatico. Sdo organizadas em
torno de um género textual escrito, por meio de um conteudo especifico, podendo

envolver diferentes componentes curriculares.

As Sequéncias Didaticas tragam o possivel caminho organizacional do
planejamento pedagogico. Nesse possivel caminho metodoldgico orienta-se o

desenvolvimento das habilidades praticas e pedagogicas incluindo ferramentas que o
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professor ira desenvolver semanalmente ou quinzenalmente. Nesse momento € que se
torna possivel verificar os encaminhamentos metodoldgicos adotados pelo professor. Para
compor a organizacao regional, contemplando alguns encaminhamentos metodolédgicos,
com vista para a aplicagdo de tecnologias e metodologias inovadoras ou ativas, a escola

aponta:

a) projetos integradores (trabalho em equipe);

b) estudos de caso;

c¢) uso do lego (robotica);

d) uso do Laboratoério Maker,

e) estudo de um problema;

f) simulagdes;

g) experimentagao;

h) debates;

1) pesquisas em livros, jornais e internet, conforme a 5* Competéncia da BNCC

sobre cultura digital;

j) dindmicas de grupo, para a realizagdo e apresentagao de trabalhos;

k) recursos audiovisuais, documentarios em video;

1) games, quebra-cabegas e brincadeiras que favorecam a aprendizagem e

reforcem os conceitos abordados de forma dindmica e Iudica;

m) uso das ferramentas Google for education: Google apresentagdes/Planilhas,

Google, Google doc, Google formularios, Google Drive.

Salienta-se que foram selecionadas desse PPP algumas praticas pedagogicas que
evidenciam o emprego de tecnologias digitais e metodologias ativas propostas pela
Escola Inspiradora, para compor os planejamentos dos docentes durante o ano letivo,
outras metodologias foram citadas, porém foram elencadas as principais que atendiam

aos interesses dessa pesquisa.

A cidadania digital foi um dos projetos pensados pela equipe de professores da
escola no periodo de formagao continuada e que faz parte da cultura digital, os projetos
foram nomeados como “Normas da ABNT badsicas para estudantes do 9° ano do ensino
fundamental e ensino médio” e “Alfabetizagao digital para educandos”. O projeto sera
integrado por palestras com especialistas da area em forma de minicurso, orientagcdes
basicas em sala de aula, com momentos reservados para a escrita, producao de trabalhos

cientificos, elaboracdo de projetos, configuragdes, Normas ABNT. O projeto abrange
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todos os professores de todos os componentes curriculares, o desenvolvimento terd o
apoio pedagdgico da escola e da professora orientadora do Laboratorio de Tecnologias
Educacionais, tendo como publico-alvo todos os alunos da escola, adequando as

metodologias a cada etapa de ensino.

A cidadania digital na escola ¢ essencial para o desenvolvimento integral dos
estudantes, abrangendo habilidades e competéncias que vao além da mera aquisi¢do de
conhecimentos académicos. O papel das instituigdes de ensino ¢ crucial para preparar os

alunos para lidar com questdes éticas € morais no ambiente cibernético

O Projeto Politico Pedagogico da Escola Inspiradora orienta a respeito da
formacdo continuada de professores, prevista legalmente e assegurada pela LDB n°
9.394/94, em seu artigo 62, que prevé o aperfeicoamento dos docentes, além da Lei n°
13.005/2014 do Plano Nacional de Educacao que garante, na meta 16, a formagao
continuada para os professores, bem como prevé a Lei 16.794/2015 do estado de Santa
Catarina e no proprio Projeto Politico Pedagogico. Entende-se que o ponto de partida da
formacdo de professores ¢ de fato a aprendizagem do aluno, a fim de ressignificar esse
processo de fundamental importancia, pois € através da aprendizagem dos estudantes que
se aprimoram as praticas escolares, sejam elas metodologicas, didaticas, inovadoras e por
meio das relagdes. Outro aspecto apresentado ¢ em relagdo ao proprio aprender com o
outro, pois dentro da propria escola, se produz amplo conhecimento, com inimeras
praticas pedagogicas que podem ser socializadas, compete a escola criar mecanismos a
esse ambiente de partilha de ideias e saberes diversos, para que os professores também

cresgam entre seus pares.

4.1.4 Reflexoes de desfecho a respeito dos PPP das trés escolas pesquisadas

A transformacdo digital surgiu para melhorar a vida das pessoas e,
consequentemente, aprimorar os processos de ensino-aprendizagem nas instituigdes
educacionais. As tecnologias digitais estimulam a inovagao na educagao, melhorando e
renovando as praticas metodologicas de ensino, para tornd-las mais dindmicas e

compativeis com a educacao e os estudantes do século XXI.

A andlise dos Projetos Politicos Pedagogicos das trés escolas pesquisadas

revelou uma lacuna significativa em relagdo a integragao das tecnologias educacionais no
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processo de ensino-aprendizagem. Embora seja evidente a importancia crescente das
tecnologias digitais na educagdo contemporanea, as escolas investigadas nao evidenciam
com clareza como as ferramentas digitais sdo utilizadas em suas praticas pedagogicas no

cotidiano escolar.

A Escola Crescer e a Escola Inspiradora sdo as duas que melhor descrevem a
importancia do trabalho coletivo em prol da utilizagdo de novas metodologias de ensino
e a inclusdo de tecnologias digitais educacionais para aperfeigoar os métodos de ensino e

auxiliar na aprendizagem dos estudantes.

A auséncia de clareza na descri¢do e detalhamento no PPP sobre a utilizacao de
recursos digitais educacionais pode indicar uma falta de planejamento estratégico para
que se faga uma incorporagao eficaz das tecnologias digitais, o que pode comprometer a
qualidade e a inovagdo no ensino. Quando nao ha diretrizes claras, tanto os professores
quanto os alunos podem enfrentar dificuldades em potencializar as competéncias e
habilidades geradas pela utilizacdo das tecnologias disponiveis, resultando em uma

subutilizacao desses recursos.

As trés escolas pesquisadas descrevem em seus PPP a respeito da importancia
da formagao continuada de professores, a fim de que os docentes saibam lidar melhor
com as mudangas ocorridas ao longo do tempo em relagdo as tecnologias e aos métodos
de ensino-aprendizagem contemporaneos, porém a falta de mengao especifica sobre essa
inclusdo tecnoldgica no contexto escolar, pode refletir uma caréncia na formagao
adequada dos professores para o uso dessas ferramentas. A qualificagdo continua de
professores € essencial para que esses profissionais saibam integrar de maneira eficaz as
tecnologias em suas aulas e metodologias, promovendo um ambiente de aprendizagem

mais dindmico, colaborativo e interativo.

E imprescindivel que as escolas revisitem seus PPP, garantindo uma descrigo
detalhada de como acontece a implementacdo das ferramentas digitais para o ensino-
aprendizagem, fator que além de facilitar a aplicagao dessas ferramentas, também ird
assegurar que todos os envolvidos no processo educativo (gestores, professores, alunos e
comunidade) estejam alinhados e capacitados a enfrentar os desafios presentes nas
divergentes aprendizagens, além de aproveitar as oportunidades oferecidas pela era

digital.
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Uma sugestdo, ¢ que os professores que participam da constru¢cdo do PPP das
escolas, incluam suas metodologias de ensino nas sequéncias didaticas e planejamento
anual, com foco apontado ao PPP, as praticas pedagogicas devem estar alinhadas ao
curriculo, visando a implantacdo de tecnologias digitais educacionais, contribuindo de
certa forma para o protagonismo docente, tornando esse trabalho menos complexo, mais

idoneo e transparente.

Portanto, recomenda-se que as escolas e o poder publico invistam na formagao
continuada dos seus professores, desenvolvam politicas claras e praticas de integragao
tecnoldgica, promovam uma cultura de inovagdo pedagodgica que esteja alinhada ao
projeto politico pedagogico, que essa cultura esteja fundamentada e refletida de maneira
transparente neste documento norteador, para todas as institui¢des publicas educacionais.
Dessa forma serd possivel construir um ambiente educacional mais inclusivo,

participativo e preparado para as demandas do século XXI.

4.2 ANALISE ESTATISTICA DESCRITIVA: RESULTADO DO QUESTIONARIO
E DA PERCEPCAO DOS PROFESSORES DE CIENCIAS DA NATUREZA EM
RELACAO A UTILIZACAO DAS TDIC

A aplicacdo de tecnologias digitais educacionais nas escolas publicas de Santa
Catarina tem se mostrado um tema relevante e atual, especialmente na area de Ciéncias
da Natureza. Para investigar essa questao, foi aplicado um questionario de origem mista
para professores dessa area do conhecimento, com o objetivo de compreender como as
diversas tecnologias digitais estdo sendo integradas ao planejamento de didaticas e
praticas pedagdgicas em sala de aula. Os resultados obtidos a partir das respostas dos
docentes revelam uma diversidade de praticas e percepcdes sobre a utilizacdo de
ferramentas digitais no cotidiano escolar, bem como os desafios e os beneficios

associados a essa integragao.

O questiondrio, composto por 18 questdes, sendo 14 questdes de multipla
escolha e 04 questdes descritivas, foi aplicado aos professores da area de Ciéncias da
Natureza, que corresponde aos componentes curriculares de Biologia, Quimica, Fisica e
Ciéncias do ensino fundamental anos finais, de trés escolas estaduais pertencentes a

Coordenadoria Regional de Educacao do municipio de Sao Miguel do Oeste, localizada
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no estado de Santa Catarina. A ferramenta foi aplicada aos docentes que contribuiram
com a pesquisa documental em relagdo as andlises do Projeto Politico Pedagogico,
portanto, as participagdes, em alguns trechos, serdo referidas com os mesmos nomes
ficticios utilizados para a andlise dos PPP: Escola do Saber, Escola Crescer ¢ Escola

Inovadora.

Para iniciar as reflexdes, serd elucidada a relacdo do ntimero de participantes
pertencentes as trés escolas pesquisadas. O questionario foi enviado para 15 professores
participantes, destes somam-se efetivos e Admitidos em Carater Temporario (ACT),
sendo que, apenas 11 educadores retornaram o questionario, que foi enviado por e-mail
e, também, via aplicativo de mensagem, todos dentro do prazo estipulado, contendo as

respostas das reflexdes propostas.

Os dados da pesquisa e dos participantes foram coletados através de
questionario/formulério e examinados através da analise estatistica descritiva, uma vez
que, a partir das respostas dos participantes foram gerados graficos referentes ao tema

proposto mediante a plataforma Google Forms.

A andlise se dard partindo das questdes de multipla escolha, no entanto, em
inimeras destas perguntas fechadas, os docentes tiveram a liberdade para complementar
com suas proprias palavras ao final de todas as alternativas listadas, a fim de descreverem
conforme o entendimento da relagdo existente ao tema pesquisado e ao assunto inquirido

em cada questao.

O Grafico 7 demonstra a participagdo dos docentes que ministram aulas nas trés

escolas pesquisadas.
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Grafico 7 - Participagdo dos professores de Ciéncias da Natureza
das trés escolas publicas pesquisadas

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

No grafico 7 observa-se que 27,3% dos professores de Ciéncias da Natureza
fazem parte do quadro docente da Escola do Saber. J4 45,5% dos professores participantes
fazem parte do quadro da Escola Crescer e 27,3% sdo do quadro da Escola Inovadora, ou
seja, maior parte dos participantes dessa pesquisa sao efetivos ou contratados temporarios

que atuam na Escola Crescer, como ja mencionada nas analises sobre os PPP.

Grafico 8 - Faixa etaria dos participantes da pesquisa

@ Entre 20 e 30 anos
@ Entre 30 e 40 anos
@ Entre 40 e 50 anos
@ Mais de 50 anos

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Em relacdo a faixa etaria dos professores participantes da pesquisa, em sua
grande maioria possuem entre 40 e 50 anos, 18,2% apresentam idade acima de 50 anos e

9,1% possuem uma faixa de idade entre 20 e 30 anos ou entre 30 e 40 anos. Pela andlise
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da idade dos docentes, possivelmente sdo professores que ja estdo na carreira do

magistério a um tempo notavel.

No Grafico 9, serd apresentada a correlacdo existente entre as areas que

compdem o campo das Ciéncias da Natureza.

Grafico 9 - Area de formagao inicial dos professores

Formacao Inicial dos Professores

Ciéncias Bioldgicas Fisica = Quimica = Ciénciase Matematica

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

No grafico 9, verifica-se que a grande maioria dos professores que responderam
ao questionario atuam nas demais areas relacionadas a Ciéncias da Natureza e cerca de
27,3% responderam que a sua formagao inicial ¢ especificamente na area de Ciéncias
Biologicas, as demais areas do grafico ficaram distribuidas entre as areas de Quimica,
Fisica, Ciéncias ¢ Matematica (a matematica esta presente no grafico, pois juntamente
com Ciéncias para o ensino fundamental, compreendia a licenciatura curta, como era
denominada a décadas atrds, que tinha como intuito a forma¢do inicial, formar

professores que pudessem atuar nas duas disciplinas).

O Grafico 10 contempla, em termos gerais, o tempo de servico na carreira
docente. A carreira docente ¢ caracterizada por um determinado periodo em que o
professor se dedica ao ensino em sala de aula, acumulando vasta experiéncia pedagogica,
mas também nesse tempo, considera-se a atuacao de docentes na parte administrativa das

institui¢des escolares, constituindo assim a sua trajetoria profissional educacional.
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Grafico 10 - Tempo de servigo dos docentes de Ciéncias da Natureza na educacao basica

@ Menos de 05 anos
@ De 05 a 10 anos
@ De 10 a 15 anos
@® De 15 a 20 anos
@ De 20 a 25 anos

@ Acima de 25 anos
18,2%
18,2%

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

De acordo com a pesquisa, a maioria dos professores das trés escolas
pesquisadas, atuam a mais de 25 anos no magistério (36,4%), 27,3% dos professores
atuam entre 20 e 25 anos em sala de aula, 18,2% possuem carreira em sala de aula entre

15 a 25 anos e o restante (18,2%) trabalha na carreira docente a menos de 5 anos.

Conclui-se que a maioria dos professores de Ciéncias da Natureza que
participaram dessa pesquisa, estdo atuando em sala de aula ou na educagao bésica ha mais

de 20 anos, contudo acredita-se na vasta experiéncia profissional desses educadores em

sala de aula.

O Gréfico 11 expressa as disciplinas ministradas pelos professores pesquisados,
sendo que um professor pode ministrar mais de uma disciplina na mesma escola ou em
escolas distintas, portanto o docente poderia marcar mais de uma alternativa nessa

questao.

Grafico 11 - Disciplinas ministradas pelos docentes participantes da pesquisa

Ciéncias Ensino Fundamental... 4 (36,4%)

Fisica Ensino Médio 4 (36,4%)

Biologia Ensino Médio 4 (36,4%)

Quimica Ensino Médio 3 (27,3%)
Projeto de Vida 2 (18,2%)

Itinerarios Formativos ou Trilhas 2 (18,2%)

Matematica ensino fundamenta... 1(9,1%)

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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O Grafico 11 apresenta as disciplinas ministradas pelos docentes, destacando
que o componente curricular de Biologia, Ciéncias do ensino fundamental anos finais,
Fisica e Quimica, foram as disciplinas que se destacaram em relagdo a porcentagem de
participantes, ja que esse questionario estava mais voltado para essas areas de atuagao.
Contudo, verificou-se que os professores lecionam outras disciplinas, como projeto de
vida, Matematica, disciplinas dos itinerarios formativos e das trilhas de aprendizagem que
compoem o curriculo do Novo Ensino Médio. Pelo questionario pode-se perceber que os
professores ministram mais do que uma disciplina dentro das areas de conhecimento

mencionadas.

Uma das perguntas, presentes no questionario, esta relacionada a quantas horas-

aula semanais o docente ministra aulas.

Grafico 12 - Horas-aula semanais ministradas pelos docentes de Ciéncias da Natureza

@ 10h
® 20h
30h
@ 40h
@ Mais de 40h

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Na andlise do Gréafico 12, conclui-se que cerca de seis professores de Ciéncias
da Natureza ministram aulas que variam entre 40h semanais ou mais, uma jornada extensa
de trabalho. Alguns professores (cerca de 4 deles) apresentam carga horaria de 30h e 20h
semanais em sala de aula e apenas um professor labora por 10h semanais em sala de aula.
Portanto, grande parte dos professores trabalham cerca de 40h ou mais em sala de aula.
A que se deve essa jornada muitas vezes extenuante e cansativa? Seria pelo baixo salario?
Segundo relatos, na maioria das vezes o professor se vé obrigado a conciliar a dupla e,

por vezes, tripla jornada de trabalho para compor o orcamento do més, ja que em Santa
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Catarina encontra-se um salario defasado e com consideravel achatamento na carreira dos

educadores efetivos.

Os graficos apresentados remontam o perfil do docente de Ciéncias da Natureza
na regido do extremo oeste catarinense, sendo muito importante para que seja possivel
compreender a representatividade educacional dos muitos agentes considerados

essenciais para o desenvolvimento da educacdo nesse estado e no pais de forma geral.

Apo6s conhecer um pouco do perfil dos docentes dessa regido do estado de SC,
serdo avaliadas as diversas perguntas que tratam da incorporagdo de tecnologias digitais
na educagdo, bem como a insercdo de metodologias ativas ou inovadoras que integram os

processos de ensino e aprendizagem.

O Grafico 13 apresenta o resultado para a pergunta presente no questionario,

destinadas aos docentes: Vocé costuma utilizar tecnologias digitais em suas aulas?

Grafico 13 - Utilizagao das tecnologias digitais em sala de aula pelos docentes

@ Sim, sempre utilizo
@ Nao, nunca utilizo
As vezes costumo utilizar

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Conforme observa-se no Grafico 13, o maior nimero dos professores de
Ciéncias da Natureza (63,6%), as vezes utilizam as tecnologias digitais em suas aulas e
36,4% dos professores participantes sempre as utilizam para ministrar as aulas, ou seja,
constata-se uma diferenca consideravel de professores que utilizam esporadicamente as
tecnologias digitais. Em contrapartida ndo foram obtidas respostas negativas quanto a
essa questdo, nenhum professor destacou que nunca ou em momento algum ndo utiliza as

TDICs em suas aulas.
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O Grafico 14 mostra o resultado de acordo com a formagao inicial ¢ as formagdes
continuadas dos docentes e a presenca de acesso ou ndo as TDICs. A pergunta elaborada
foi: Durante a sua formacgao inicial ou nas formacodes continuadas, vocé teve acesso a

disciplinas ou cursos relacionados as tecnologias digitais?

Grafico 14 - Formagao inicial e continuada em relacdo as TDIC

® Sim
® Nzo

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Na analise do grafico, observa-se que a maioria dos professores da area tiveram
acesso as TDICs em algum momento de suas carreiras como docentes, seja na formagao
inicial ou entdo nas formagdes continuadas, por meio de cursos especificos nessas areas.
Ao relacionar o Grafico 13 que trata da integragdo das tecnologias em sala de aula com o
Grafico 14 que trata da formacdo docente, verifica-se que nem sempre os professores
utilizam as tecnologias digitais em suas aulas, mas que esse fato ndo se deve exatamente
a falta de formagao. Entende-se que ha uma controvérsia em relacao ao uso das TDICs e
a formacao docente. Entdo surgem os seguintes questionamentos: se os professores em
algum momento de suas carreiras, obtiveram formacao sobre tecnologias digitais, por que
somente as vezes aplicam as TDICs em suas aulas? Essa formacao, realmente orienta para
o uso adequado e o planejamento didatico-pedagdgico das tecnologias digitais, para

compor as aprendizagens de acordo com os conteudos presentes no curriculo?

Conforme Sacristan (2000), a formagdo dos professores nem sempre costuma
ser a mais adequada quanto ao nivel e a qualidade para que estes possam se aproximar

com autonomia do plano de sua propria pratica pedagdgica. A renovagdo pedagdgica, que
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centraliza o papel dos professores no planejamento de sua pratica, deve analisar as
condicdes reais e objetivas do trabalho profissional dos docentes, a fim de conferir saidas
realmente libertadoras em relacdo ao curriculo, a0 mesmo tempo em que se € consciente
das dificuldades imparciais do plano. Portanto, as analises a respeito das aulas e o estudo
de mecanismos de comportamento profissional dos professores, confirmam a ideia de que
o docente parte da estruturagdo pré-elaborada para conseguir realizar as complexas
missoes que lhes sdo atribuidas, muitas vezes com grupos numerosos de alunos e em

condi¢gdes nem sempre favoraveis (Sacristan, 2000).

De certa forma, pode-se realizar reflexdes a respeito da base epistemologica da
formagao docente, fazendo uma andlise sobre os diferentes campos de estudo e suas
naturezas, origem, limites e validade do conhecimento, especialmente em relagao ao
ensino e aprendizagem. Por exemplo, o que ¢ considerado valido no campo educacional
e em uma sala de aula? O processo de ensino- aprendizagem pautado no positivismo ou

construtivismo?

Por conseguinte, diferentes teorias epistemologicas podem influenciar o modo
como os professores ensinam, pois um professor que adota uma visao construtivista pode
utilizar metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos, para estimular a
constru¢do de conhecimento pelos alunos. J4 um professor que segue uma epistemologia

tradicional pode se basear mais em aulas expositivas € na memorizacao de fatos.

Para Tardif (2013) a questao da epistemologia e da pratica profissional encontra-
se na esséncia do processo de profissionalizagdo docente, uma vez que a natureza dos
conhecimentos ¢ o que distingue as mais diversas profissdes. Ainda nesse contexto, as
praticas profissionais e cotidianas, devem estar apoiadas em conhecimentos
especializados e formalizados, por mediagdao de disciplinas cientificas, em sentindo

amplo, nesse caso, considerando as ciéncias naturais e as ciéncias da educac¢ao.

Ainda para Tardif (2013) os conhecimentos profissionais, em suas bases teoricas
e suas consequéncias praticas, sao considerados evolutivos e progressivos,
consequentemente devido a formacao continuada. Os profissionais devem autoformar-se,
reciclar-se, através de seus meios de atuacdo, apds seus estudos universitarios da
formacao inicial. Desse modo, a formagdo profissional ocupa, em boa parte da carreira,
os conhecimentos técnicos e cientificos, mas que podem ser revisaveis, questionaveis e

passiveis de aperfeicoamento.
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Partindo para uma andlise mais interacionista dos professores com as tecnologias
digitais e a aplicabilidades destas em sala de aula, perguntou-se a eles: Qual sua interacao
com as tecnologias digitais e a ado¢ao de ferramentas tecnoldgicas para o processo de

ensino em sala de aula?

Grafico 15 - Interag@o dos professores com as TDICs e a aplicagdo dessas
ferramentas em sala de aula

Interacao com as TDIC

= Otima =Boa = Ruim Com Dificuldades

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Verifica-se que inumeros professores dizem ter uma Otima relacdo com as
tecnologias digitais (45,5%) e ndo possuem dificuldades para acessar essas ferramentas
ou novas tecnologias que se apresentam, indicando dominio das TDICs em sala de aula.
Os professores que relataram ter uma boa relacdo com as tecnologias (45,5%), alegaram
que as vezes apresentam dificuldades com algumas ferramentas digitais em sala de aula.
Poucos desses docentes mostraram dificuldades (9,1%), nas quais sempre procuram
aprender mais sobre o assunto e sempre que possivel tentam inserir as TDICs em
atividades com os estudantes. Nenhum professor participante declarou ter uma relagao
ruim com as tecnologias digitais. Dessa forma, todos os docentes da area de Ciéncias da
Natureza que retribuiram o questiondrio, apresentam no geral boas relagdes com as
tecnologias digitais educacionais e apontaram que sempre procuram aprender mais sobre

0 assunto para aplica-las de alguma forma no ensino e aprendizagem.

A educacdo brasileira ¢ no mundo todo vém sofrendo novas intervengoes,

principalmente na ultima década no tocante a presencga e implementacdo de tecnologias
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digitais recentes na educacio. No Brasil, nas escolas publicas, pode-se citar o ProInfo’,
como presenga de uma politica federal para informatizar as escolas e formar professores.
No entanto, somente a introdu¢ao dos computadores na escola nao ¢ suficiente, para que
a pratica pedagogica possa ser ressignificada, quando a questdo ¢ o estabelecimento de
uma relagdo diferente com o conhecimento e com a sociedade. E isso passa evidentemente
pela formacao continua de educadores (Serafim; Sousa, 2011). Dessa forma, considera-
se que a formacao de docentes deve ser ofertada de forma pratica e objetiva, pautada na
aplicabilidade dinamica das TDICs no cotidiano escolar e nas diversas areas do

conhecimento.

Na realizacao da pesquisa, a seguinte pergunta foi direcionada aos professores
para avaliar a real utilizagdo das tecnologias digitais em sala de aula: No cotidiano
escolar vocé costuma utilizar plataformas educacionais com contetidos diferentes e
percursos de aprendizagem? Quais dessas plataformas educacionais ja foram utilizadas

por vocé em sala de aula? O Grafico 16 demonstra o resultado dessa questao.

Grafico 16 - Plataformas digitais educacionais utilizadas em sala de aula pelos docentes

Khan Academy

Google Classroom 8 (72,7%)

Moodle 2(18,2%)
Canvas Free for Teachers 6 (54,5%)
6 (54,5%)
Nenhuma|—0 (0%)
Geogebra, Planilha Eletrénica,... 1(9,1%)

1(9,1%)

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Nessa pergunta, os professores poderiam marcar simultaneamente diversas

sugestoes de plataformas digitais citadas nas alternativas e, ainda, poderiam adicionar na

7 O Proinfo ¢ um programa educacional que visa a introdugdo das Novas Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo na escola publica como ferramenta de apoio ao processo ensino-aprendizagem. O Prolnfo
¢ uma iniciativa do Ministério da Educagdo, por meio da Secretaria de Educagao a Distancia SEED,
criado pela Portaria n°. 522, de 09 de abril de 1997, sendo desenvolvido em parceria com os governos
estaduais e alguns municipais. As diretrizes do Programa sdo estabelecidas pelo MEC e pelo Conselho
Nacional de Secretarios Estaduais de Educagdo (CONSED) (Serafim; Sousa, 2011, p. 49).
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descricao alguma plataforma educacional que eles utilizam (ou utilizaram) e que nao foi
mencionada. Portanto, verifica-se que muitos dos docentes utilizam as plataformas mais
conhecidas ou divulgadas como o Google Classroom (72,7%), Khan Academy (36,4%),
Canvas Free For Teachers (54,5%) e Kahoot (54,5%). A plataforma Moodle (18,2%)
poucos conhecem ou utilizam, Chamilo acredita-se que os professores desconhecem, pois
ndo obteve marcagdes. Na resposta aberta foi citada uma plataforma educacional chamada
de GeoGebra, que ¢ um software de matematica, bem dinamico e ofertado para todos os
niveis de ensino que reune geometria, algebra, planilhas, graficos, estatistica e calculo.
Além disso, GeoGebra oferece uma plataforma on-line com mais de 1 milhdo de recursos
de sala de aula gratuitos. Esses recursos podem ser facilmente compartilhados por meio
da plataforma de colaboracao GeoGebra Classroom, onde o progresso do aluno pode ser

monitorado em tempo real.

O gréafico 17 demonstra quais ferramentas digitais o docente ja utilizou ou
costuma utilizar em suas aulas, incluindo as plataformas digitais no planejamento de

atividades para os estudantes.

Gréfico 17 - Ferramentas digitais educacionais utilizadas pelos docentes em sala de aula

Plataformas Digitais Educacionais

&

\\.

= Videos * Hiperlinks * Padlet

ChatGPT-Mentimeter = Softwares educacionais = Realidade Virtual-Aumentada

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Nessa questao, os professores também tiveram a possibilidade de assinalar mais
de uma alternativa e de descrever qual plataforma pode ser utilizada em sala de aula que
ndo foi mencionada nas alternativas referentes a questdo. Em relagdo ao grafico 17, ficou

evidente que os videos sdo midias tecnoldgicas muito utilizadas pelos docentes em suas
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dindmicas pedagogicas (90,9%), em segundo lugar os hiperlinks (54,5%) e softwares
educacionais (63,6%), seguidos pelo ChatGPT (27,3%), realidade virtual ou aumentada
(27,3%) e a plataforma Padlet (9,1%). Um dos docentes da Escola Inspiradora descreveu
no questionario que utiliza a plataforma Overleaf, que ¢ uma plataforma colaborativa que
utiliza LaTeX para elaboracdo, edi¢do e publicacdo de trabalhos académicos e cientificos,
onde ¢ possivel editar diversos modelos de documentos, como relatérios e curriculos.
Além disso, ¢ possivel compartilhar projetos com outros usuarios. Todas essas
funcionalidades sem precisar fazer nenhuma instalacdo e contendo diversos templates
para seus documentos. O LaTeX ¢ um tipo de plataforma capaz de editar textos no formato
tex, muito utilizado na produ¢do de textos matematicos e cientificos devido a sua alta
qualidade tipografica. Este software possibilita a exibicdo de resultados matematicos de
forma estruturada e elegante. As demais plataformas mencionadas como alternativas na
questdo proposta, ndo foram registradas pelos professores, como: Kizoa Movie Maker, A
Power sof, Near pod e Teachy, conclui-se que os professores desconhecem essas
ferramentas digitais ou nunca utilizaram em suas praticas pedagdgicas ou para

planejamentos didaticos.

O préoximo questionamento foi: Quais sdo os beneficios do uso de midias
digitais na educagdo e de ferramentas digitais ou dispositivos moveis em sala de aula?

As respostas sdo observadas no Grafico 18.

Grafico 18 - Beneficios de ferramentas digitais ou dispositivos moveis em sala de aula

Quais sdo os beneficios do uso de midias digitais na educagdo e de ferramentas
_digitais ou dispositivos méveis em sala de aula?

As tecnologias digitais podem personalizar o aprendizado dos estudantes.

Tomar o contetido mais atraente e envolvente.

Promover maior conexdo com contetidos e trabalhar de forma colaborativa.

Facilidade de aprendizagem fora do ambiente escolar.

Todas as alternativas anteriores.

Nio concordo com nenhuma das alternativas citadas.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

No grafico a parte representada pela cor roxa corresponde a 72,7% dos

professores participantes, que acreditam que todas as alternativas mencionadas
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anteriormente podem contribuir de forma positiva com o0s processos de ensino e
aprendizagem, tornando as aulas mais envolventes, atrativas e colaborativas. Ja 27,3 %
acreditam que as tecnologias digitais podem apenas tornar as aulas mais envolventes. Nao
foram registradas discordancias nessa questdo a respeito da utilizacdo de tecnologias
educacionais em sala de aula, portanto todos os professores acreditam que, de uma forma

ou outra, as ferramentas digitais podem contribuir para novas aprendizagens.

Diante do exposto, perguntamos aos docentes: E quais os desafios enfrentados

nas escolas publicas estaduais para a insercao de tecnologias digitais na sala de aula?

Nessa pergunta os docentes também podiam indicar quantas alternativas eles
achavam mais pertinentes em relagdo aos desafios que eles proprios enfrentam no

cotidiano, quando tentam inserir as TDICs em sala de aula nas suas didaticas.

O predominio dos professores, cerca de 63,6% acreditam que a internet de ma
qualidade nas escolas e a falta de investimentos em cursos especificos, como a
formacdo continuada dos professores e falta de espagos adequados na escola para
trabalhar com as ferramentas digitais sdao os principais desafios enfrentados. Cerca de
36,4% dos professores responderam que ndo ha formacgdo continuada eficiente de
cunho pedagogico para a inser¢do das tecnologias digitais em sala de aula, que nao
possuem tempo suficiente e adequado para planejamento de aulas diferentes, pois
maior parte do tempo estes docentes estao ministrando aulas em sala e interagindo com
os alunos. Outros 54,5% responderam que a infraestrutura e os espacos inadequados

dificultam o processo de inser¢ao das tecnologias digitais no contexto das aulas.

Ainda a respeito desse questionamento, cerca de 18,2% dos professores
acreditam que os alunos nao estdo interessados em aprender com novas ferramentas
digitais educacionais e 9,1% dizem que ndo sabe utilizar ou desconhece formas para
inserir as tecnologias digitais no planejamento das aulas. Na descri¢cdo em relagdo a
essa pergunta, um dos docentes da Escola Inspiradora, incluiu o seguinte: “dos itens
mencionados, ndo sao desafios que atingem a totalidade, mas alguns alunos ndo tém
interesse, bem como o espago, se pudéssemos ter mais espagos tecnologicos pela escola
seria mais produtivo. E os recursos sempre faltam, tanto no investimento de materiais

fisicos, como na qualificagdo dos profissionais que atuam.”

A resposta desse docente nos remete a uma série de reflexdes, iniciando pelos

inimeros desafios em ministrar aulas nas escolas publicas. Um dos problemas destacados
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¢ a falta de interesse dos alunos. A que se deve esse desinteresse pelas aulas? Seria um
problema metodoldégico? Seria um problema relacionado a falta de espagos adequados,

com estruturas mais dindmicas e atraentes para os estudantes?

Para Charlot (2020) aprender ndo ¢ o principal foco quando os jovens estao
usando o computador ou seu smartphone, eles trocam mensagens, mostram-se ou
mantém-se informados sobre o que acontece nas redes sociais, baixam musicas e assistem
a videos, fazem tudo isso mais do que estudam. Segundo o autor, as vezes exploram nas
redes o universo que lhes interessa, ¢ mais frequente os jovens procurarem coisas nas
redes do que se aprofundarem no que estdo buscando e, sobretudo, o principal uso

académico das TDIC ¢ “copiar-colar”.

A vista disso, as TDICs podem abrir muitos caminhos e possibilidades
fascinantes e contribuir para a democratizagdo ao acesso das tecnologias em diversos
niveis de ensino, mas ha que se ter cautela em relacdo ao seu uso para evitar contradigdes

e efeitos reversos.

Na mesma questao, o proprio docente ainda comenta a possibilidade de existirem
espagos mais tecnologicos nas escolas publicas, trazendo uma correlacao dos conceitos
teoricos trabalhados em sala de aula com o dinamismo da pratica, tornando as aulas mais
experienciais e por consequéncia, mais produtivas. O docente argumenta que faltam
investimentos nos espacgos fisicos e, também, na formagao continuada de qualidade para
eles. Charlot (2020, p. 109) contribui dizendo que “o principal papel pedagdgico, no
entanto, ¢, sem duvida, a necessaria conversao do professor de informagdes em professor

do saber”.

Para Charlot (2020) o professor de informagdes ¢ aquele que enumera longas
listas de atividades ou conteudos que o aluno deve memorizar, pelo menos até a avaliagao
tedrica, porque sabemos que logo depois da avaliacdo este aluno tera esquecido
praticamente tudo aquilo que “decorou”, e isso ndo é estudar, muito menos aprender. E
complexo hoje em dia o professor rivalizar com o Google ¢ o ChatGPT, por exemplo,
para a coleta de dados, textos, graficos, imagens, videos, dentre tantas outras
funcionalidades dessas plataformas tecnoldgicas. Portanto, o papel fundamental na
atualidade do professor, ¢ tornar-se mediador dessas inimeras informagdes que permeiam

o mundo das plataformas digitais, o professor pode dar ordenamento e sentido para as
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informagdes encontradas nesse universo e, assim, construir junto, professor-aluno,

parcerias para o crescimento e a aprendizagem.

Politicas publicas de investimentos em espacos tecnologicos e diversificados
para o processo ensino-aprendizagem, com certeza sao muito importantes, mas nao basta
apenas a escola prover de espagos desse tipo, sem que o professor-mediador, faga parte
dessa condicdo participativa e engajadora, que ¢ o ocupar-se desses espacos para a

finalidade mais importante do processo, que ¢ a aprendizagem qualificada dos estudantes.

Foi investigado o que os docentes pensam a respeito de softwares educacionais
e aplicativos para a aprendizagem, a partir da pergunta: Como softwares educacionais
ou aplicativos digitais na area de Ciéncias da Natureza podem beneficiar os alunos(as)?

O Grafico 19 apresenta as reflexdes feitas pelos professores.

Grafico 19 - Beneficios da utilizagdo de softwares e aplicativos digitais educacionais

Auxiliando-os a se tornarem m... —1(9,1%)

Oferecendo acesso a contetdo... 9 (81,8%)

Facilitando a compreenséo de... 10 (90,9%)
Substituindo a necessidade do...
Redugao de custos e menos n...

Professor é o mediador do con...

muitas vezes o alunos também...

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

De acordo com o Grafico 19, as alternativas sugeridas aos professores de
Ciéncias da Natureza a respeito dos beneficios da utilizagdo de softwares e aplicativos
digitais educacionais em sala de aula para as disciplinas dessa area do conhecimento. A
primeira alternativa demonstra que o principal objetivo das tecnologias e aplicativos em
sala de aula, ¢ fazer com que os alunos melhorem seu desempenho e se tornem bons
jogadores de videogame, apenas uma marca¢ao de um dos docentes participantes. A
segunda alternativa, refor¢a que o objetivo das novas tecnologias educacionais ¢
proporcionar conteudos mais atualizados e envolventes durante as aulas, onde se obtive

09 marcacoes dos professores.
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A terceira alternativa foi o que mais recebeu marcagdes dos docentes, eles
acreditam que essas tecnologias facilitam a compreensdo de conceitos cientificos por
meio de simulagdes interativas. A quarta e a quinta alternativas ndo foram adicionadas
nas marcagdes dos professores, ja que tratam, respectivamente, da substituicdo da
necessidade de o aluno frequentar a escola para apenas permanecer em aplicativos e

softwares, e da redugdo de custos e da necessidade do professor em sala de aula.

A sexta alternativa, retrata o professor como mediador do conhecimento e das
aplicagdes praticas e cotidianas das aprendizagens, essa alternativa obteve 6 marcagdes

dos docentes.

A Tabela 7 correlaciona as alternativas do Grafico 19 e a descri¢ao dada em cada
uma das opg¢des analisadas, permitindo um melhor entendimento a respeito dos resultados

dessa questao.

Tabela 7 - Representag@o dos beneficios da utilizagdo de softwares educacionais
¢ aplicativos digitais na educacdo (Grafico 19)

Alternativas listadas no .. . Nimero de professores e
. Descricao dos beneficios )
Grifico respectivo percentual

Auxiliando-os a se
1* Alternativa tornarem melhores 1 professor = 9,1%
jogadores de videogame.

Oferecendo acesso a
2% Alternativa conteudos mais atualizados | 9 professores = 81,8%
e envolventes.

Facilitando a compreensao
de conceitos cientificos por

32 Alternativa ] . .
meio de simulacdes

10 professores = 90,9%

interativas.
Substituindo a necessidade Nenhum professor
4* Alternativa dos alunos de frequentarem | marcou essa alternativa =
a escola. 0%
Reducao de custos e menos Nenhum professor
5% Alternativa necessidade do professor | marcou essa alternativa=
em sala de aula. 0%

Professor é o mediador do

) conhecimento e das

6* Alternativa .. . 6 professores = 54,5%
aplicacdes praticas e

cotidianas.

Muitas vezes os alunos

_ V]
também ensinam a I professor(a) —9,1%

Outro — Resposta pessoal
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manusear certos
aplicativos, eles tém mais
conhecimento que alguns e
podem ajudar a ensinar,
trocando ideias e saberes.

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Segundo a analise de um dos docentes da Escola Inspiradora, considerando a
opcdo aberta para essa questdo, cuja resposta ¢ considerada pessoal, ele respondeu o
seguinte: “muitas vezes os alunos também ensinam a manusear certos aplicativos, eles
tém mais conhecimento que alguns e podem ajudar a ensinar, trocando ideias e saberes.”
Essa frase remete a uma reflexdo de Prensky (2021, p. 69) que diz que “os estudantes sdo
aprendizes do mundo — usando todos os seus novos poderes e a conectividade para se
tornarem capazes de realizacdes efetivas antes de sairem da escola.” Prensky (2021) ainda
defende a necessidade de planejar e desenvolver formas de conectar os estudantes a
projetos que lhes permitam aplicar suas paixdes a fim de ampliar suas competéncias e
habilidades, ¢ uma area em que um esforco concentrado seria util, uma tarefa em que o

investimento de fato traria muitos beneficios.

E necessario acreditar no potencial e no protagonismo dos jovens, quando ele(a)
proprio(a) assume as rédeas do seu proprio conhecimento, colaborando com ideias e
contribuindo com os demais participantes do seu grupo, fortalecendo o processo de
aprendizagem, critico e analitico, seja auxiliando a docéncia de alguma forma ou

cooperando com os demais colegas de classe.

As metodologias ativas de aprendizagem também sdo abordagens pedagogicas
que colocam os estudantes centralizados no processo educacional, promovendo o
protagonismo e a autonomia dos estudantes. Essas metodologias visam estimular a
participagdo ativa dos estudantes, incentivando-os na resolugdo de problemas, a
trabalharem em equipe, desenvolverem andlise critica e a aplicagdo pratica dos
conhecimentos adquiridos. Quando combinadas com as TDICs essas metodologias

ganham uma nova dimensao.

Moran (2018) afirma que os processos de aprendizagem sao multiplos,
continuos, hibridos, formais e informais, organizados e abertos, podendo ser

intencionais ou ndo intencionais, as pessoas podem aprender de muitas maneiras, com
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diversas técnicas e procedimentos, mais ou menos eficazes para conseguir o objetivo
desejado. A aprendizagem ativa aumenta a flexibilidade cognitiva, promovendo a
capacidade de alternar e realizar tarefas e operacdes mentais, fazendo com que se ajuste
a situagdes inesperadas, superando as tendéncias automaticas nas quais o cérebro esta
acostumado, isso significa mudancas no comportamento cognitivo, quando o sistema

neuronal ¢ de certa forma forgado a sair do automatismo.

Portanto, conforme descrito por Moran (2018), as aprendizagens por
experimentacdo, por design e a aprendizagem maker sdo expressdes atuais da
aprendizagem ativa, personalizada e compartilhada. Segundo o autor, a énfase na
palavra ativa precisa estar associada a aprendizagem reflexiva, para tornar visiveis os
processos, os conhecimentos e as competéncias do que estamos aprendendo com cada

atividade.

Nessa perspectiva, uma das perguntas objetivas abordadas durante essa
pesquisa, trata exclusivamente das metodologias ativas para a aprendizagem. Essa
abordagem de ensino possui a finalidade de envolver os estudantes de forma mais ativa
e participativa nos processos de aprendizagem, promovendo o protagonismo estudantil
na escola. Na pesquisa, buscou-se entender e compreender como os professores de
Ciéncias da Natureza procuram integrar, ou ndo, esse tipo de metodologia em suas
aulas. Entdo, a pergunta foi direcionada aos docentes da seguinte maneira: Dentre as
metodologias listadas e consideradas ativas ou inovadoras, quais dessas vocé ja utilizou

em suas aulas?

A Tabela 8 apresenta algumas metodologias ativas presentes no questionario

e as escolhas dos docentes diante das op¢des propostas.

Tabela 8 - Metodologias ativas ou inovadoras utilizadas pelos docentes

1. Aprendizagem Baseada

em Projetos (ABP)

7 professores 63,6%

2. Aprendizagem
' 3 professores 27,3%
Cooperativa

3. Sala de aula invertida 4 professores 36,4%
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4. Aprendizagem baseada 7 professores 63,6%
em jogos

5. Rotacdo de Estagdes 1 professor 9,1%

6. Aprendizagem por 4 professores 36,4%
descoberta

7. Ensino Hibrido 6 professores 54,5%

8. Aprendizagem por meio 9 professores 81,8%

de resolucdo de problemas
9. Frase-Trecho-Palavra 2 professores 18,2%

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Os resultados mostram que 81,8% dos professores (9), dizem ja ter trabalhado
em sala de aula com a aprendizagem por meio da resolugao de problemas. Em seguida
vemos que a aprendizagem baseada em projetos (63,6%) e a aprendizagem baseada em
jogos ficou em segundo lugar entre as escolhas dos docentes. O ensino hibrido (54,5%)
compoe uma das opcdes de metodologias ativas utilizadas pelos professores da educagao
basica, seguido de aprendizagem por descoberta (36,4%) e sala de aula invertida com o
mesmo percentual (36,4%). A aprendizagem cooperativa (27,3%) foi uma das opgdes
menos utilizadas dentre os docentes, seguida da metodologia ativa que utiliza frase-

trecho-palavra (18,2%) e rotagdo por estacdes (9,1%).

E necessario esclarecer simplificadamente cada uma dessas metodologias ativas
mencionadas na tabela acima, iniciando pela metodologia Aprendizagem Baseada em

Projetos (ABP).

O pesquisador Bender (2014), declara ser uma das mais eficazes formas
disponiveis para envolver os alunos com os conteidos da aprendizagem, sendo
considerada uma das melhores préaticas educacionais da atualidade. A ABP pode ser
definida pela utilizacao de projetos auténticos e realistas, baseados em uma questao, tarefa
ou problema, que seja altamente motivador e envolvente, para ensinar diferentes
conteudos aos estudantes, no contexto do trabalho cooperativo para a resolugdo de
problemas. O Quadro 3 apresenta um exemplo dos termos que demonstram como

funciona essa metodologia de ensino.
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Quadro 3 - Termos da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

Ancora. Uma ancora serve para fundamentar o ensino em um cenario do mundo real. Ela pode
ser um artigo de jornal, um video interessante, um problema colocado por um politico ou grupo
de defesa, ou uma apresentagdo multimidia projetada para preparar o cenario para o projeto.

Artefatos. Sdo itens criados ao longo da execugdo de um projeto e que representam possiveis
solugdes, ou aspectos da solugdo, para o problema. Os artefatos podem abranger videos
digitais, portfdlios, podcasts, websites, poemas, musicas, projetos de arte, relatorios de
organizagdes. Em resumo, um artefato pode ser praticamente qualquer coisa que o projeto
necessite, representando coisas necessarias usadas no mundo real, ha uma énfase nas
habilidades do século XXI, de modo que muitos artefatos envolvem o desenvolvimento ou a
criagdo com o uso de tecnologias digitais.

Desempenho auténtico. Representa a énfase de que a aprendizagem resultante desses projetos
deveria se originar de cenarios do mundo real.

Brainstorming. O processo de brainstorming pelo qual os alunos passam para formular um
plano para tarefas de projeto, é semelhante a outras atividades de brainstorming em que a meta
é produzir o maximo possivel de ideias para a resolugdo de tarefas, sem descartar inicialmente
nenhuma delas.

Questio motriz. Ea questdo principal, que fornece a tarefa geral ou a meta declarada para o
projeto de ABP. Ela deve ser explicitada de maneira clara e ser altamente motivadora, deve ser
algo que os alunos consideram significativo e desperte sua paixdo.

Aprendizagem expedicionaria. E uma forma de aprendizagem baseada em projetos, que
envolve realizagdo de viagens ou expedigdes reais para varias localizagdes na comunidade,
relacionadas ao projeto em si.

Voz e escolha do aluno. Essa expressdo € usada para representar o fato de que os alunos
devem ter algum poder de decisdo sobre a escolha do projeto (alguns proponentes da ABP

dirtam que eles devem ter o poder exclusivo de decisdo) e a especificacio da questdo
fundamental.

Web 2.0. Recentemente o termo web 2.0 passou a ser usado para mostrar que a instru¢do
baseada nas tecnologias ja foi muito além do mero acesso as informagdes pela internet. As
ferramentas web 2.0 salientam o fato de que os alunos ao trabalharem de forma colaborativa em
modernos ambientes de tecnologia instrucional, na verdade estdo criando conhecimento em vez
de simplesmente usar a tecnologia de forma passiva para adquiri-lo. Dessa forma, a web 2.0
n3o é uma coleg@o de novas aplicagdes tecnoldgicas, mas uma forma de utilizar os aplicativos
atuais para ajudar os alunos a resolverem problemas e a se tornarem contribuintes do
conhecimento.

Fonte: Adaptado de Bender (2014, p. 16-17).

A metodologia ativa denominada de Aprendizagem Cooperativa, enfatiza o
trabalho colaborativo entre os alunos para atingir objetivos educacionais. Nessa
abordagem, os estudantes sdo organizados em pequenos grupos heterogéneos, onde cada
membro ¢ responsavel nao apenas pelo seu proprio aprendizado, mas também pelo
aprendizado dos outros integrantes do grupo. Na pratica pode ser implementada de
diversas maneiras: projetos em grupo, tarefas divididas, debates e discussoes, na forma
de quebra-cabeca (cada estudante estuda uma parte do material, depois disso todos os
membros da equipe se juntam para compartilharem o que aprenderam). A Aprendizagem
Cooperativa visa criar um ambiente de aprendizagem mais engajado, onde o

conhecimento é construido de forma colaborativa e todos os alunos se beneficiam da
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experiéncia de aprendizado em grupo. Nesse caso, o professor ao mediar a metodologia,
pode-se utilizar das tecnologias digitais de aprendizagem ou ndo, cabe ao docente

organizar essa mediacao de acordo com o seu planejamento.

A Aprendizagem Baseada em Jogos ¢ uma metodologia ativa que utiliza jogos
como ferramenta principal para promover o aprendizado. Nessa abordagem, os jogos sdo
integrados ao processo educacional com o objetivo de engajar os alunos de maneira ludica
e interativa, promovendo a aquisi¢ao de conhecimentos, habilidades e atitudes de forma

envolvente.

De acordo com os estudos de Bender (2014), ¢ provavel que a revolugdo das
tecnologias educacionais também envolva a utilizagdo de sofiwares, utilizados para
ensinar e simular situagdes de ambientes reais ou via videogames. Os jogos educacionais
até podem se enquadrar na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), pois aumentam a
eficacia e o envolvimento dos alunos com a disciplina especifica e por consequéncia

adicionam mais entusiasmo no desenvolvimento de projetos.

A Figura 5 apresenta um mapa mental que exemplifica algumas caracteristicas

que podem ser desenvolvidas a partir da aprendizagem baseada em jogos.

Figura 5 - Mapa mental das caracteristicas desenvolvidas a partir da aprendizagem
baseada em jogos

Feedback imediato

Desenvolvimento de habilidades cognitivas e sociais

Engajamento e Motivagéo

Aprendizagem Baseada em Jogos

Aprendizado por experiéncia

Ambientes simulados

Narrativas e contextos

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

E notério que esse tipo de metodologia, quando bem empregada pelos docentes

de qualquer area, ganha a atencdo e o envolvimento dos estudantes. Nesse caso, o
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professor pode aproveitar o interesse por parte dos alunos e engaja-los em uma nova tarefa
ou aprendizagem relacionada a um contetido que esta sendo estudado. Os jogos digitais
educacionais, sao projetados especificamente para fins educacionais, cobrindo uma ampla
gama de disciplinas e habilidades. Eles podem ser usados em sala de aula ou como parte
de atividades de aprendizado individual, assim como a gamificacdo, que relaciona
elementos de jogos, como pontos, niveis, medalhas e tabelas de classificagdo, que sdo
incorporados ao ambiente de aprendizagem para aumentar a motivagao e o engajamento.
Os alunos também podem criar seus proprios jogos, com base em conceitos ja estudados
ou para reforcar um contetido, com o proposito de desenvolver a criatividade e o

pensamento critico.

A Figura 6 apresenta algumas plataformas em que se pode encontrar jogos

didaticos ou mesmo iniciar projetos para criacao de jogos educativos com os estudantes.

Figura 6 - Jogos Educativos

Kahoot

Duolingo Coquinhos -Jogos

Educativos
1 Jogos
| Educativos _,\
v
Scratch Ludo Educativo
Equilibrium

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Esses sdo alguns exemplos de jogos digitais ou plataformas educacionais, que
utilizam os jogos de maneira didatica como uma ferramenta diversificada para auxiliar no
ensino e na aprendizagem. O Grafico 16 mostrou que inumeros docentes utilizam a
plataforma Kahoot para complementar a aprendizagem dos estudantes e diversificar a

didatica em sala de aula.
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As metodologias ativas soam como multiplas alternativas ao ensino tradicional.
A sala de aula invertida (flipped classroom), ¢ um outro exemplo de metodologia ativa,
onde o contetudo basico ¢ apresentado aos alunos antes da aula e o tempo em sala de aula
¢ utilizado para atividades praticas, discussdes e aplicagdo do conhecimento. Essa
abordagem busca tornar o aprendizado mais centrado no aluno, permitindo uma maior
personalizacdo e interagcdo durante as aulas. “Na abordagem da sala de aula invertida, o
aluno estuda previamente e a aula torna-se o lugar de aprendizagem ativa, onde ha
perguntas, discussoes e atividades praticas” (Valente, 2018, p. 29). Diante disso, Valente
(2018) destaca que o professor ird trabalhar as dificuldades dos alunos, em vez de realizar

explanacdo e apresentagdo oral do conteudo em sala de aula.

Antes da aula, os alunos acessam o conteudo tedrico de forma independente.
Esse conteudo pode ser apresentado em diversos formatos, como videoaulas, leituras,
podcasts ou apresentagdes interativas. O objetivo ¢ que os alunos adquiram o
conhecimento basico fora do ambiente escolar. Os alunos podem estudar o material no
seu proprio ritmo, revisitando conceitos que ndo entenderam completamente, o que
proporciona uma aprendizagem mais personalizada. Os estudantes também podem
utilizar as TDICs para realizar simula¢des animadas, visualizar conceitos e realizar

experimentos individuais ou em grupos (Valente, 2018).

A Rotagdo por meio de Estagdes ¢ uma metodologia ativa que organiza a sala de
aula em diferentes estacdes ou postos de trabalho, onde os alunos se revezam para realizar
diferentes atividades. Cada estagdo ¢ projetada para focar em aspectos especificos do
aprendizado, permitindo que os alunos explorem o conteudo de diversas maneiras e com

diferentes abordagens.

Para Camargo e Daros (2018) a estratégia utilizada de rotacdo por estagoes ¢
muito significativa, possibilitando o trabalho em grupo, gerando o engajamento e o foco

na resolucdo das atividades planejadas pelo professor.
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Figura 7 - Exemplo de organizacgdo da sala de aula para aplicar a
metodologia rotacdo por estagdes

Estacdes de
Aprendizagem

Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Na Figura 7 esta demonstrado como € possivel organizar o ambiente da sala de
aula nessa didatica, bem como alternativas de se trabalhar em cada uma das estagdes,
adequando os conteudos e as possibilidades em cada planejamento e de acordo com cada

realidade escolar.

Camargo e Daros (2018, p. 64) demonstram através de uma sequéncia didatica

a forma de organiza¢ao da metodologia rotacao por estacdes:

a) os estudantes devem ser organizados em grupos, cada um dos grupos realiza
uma série de tarefas, de acordo com os objetivos do planejamento do
professor para a aula;

b) cada uma das estacdes deve ser previamente organizada pelo professor, que
deve deixar por escrito, os objetivos e as tarefas que devem ser realizadas pelo
grupo ao passar pela estacao. A sugestdo pode ser uma das estacdes trabalhar
com alguma ferramenta on-line com conexao de internet;

c) apés um tempo pré-estabelecido, os alunos devem trocar as estagdes,

passando por todas elas até o final da aula.

Para a implementacdo eficaz, essa metodologia requer um planejamento
detalhado e uma organizagao cuidadosa para garantir que cada estagdo seja relevante e

bem estruturada. O controle do tempo em cada estacdo ¢ muito importante, a fim de
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garantir que todos os alunos completem todas as atividades, isso pode ser desafiador,
especialmente em turmas grandes. Manter a disciplina e o foco dos alunos enquanto eles

se movem entre as estagdes requer boa gestao da sala de aula.

A Aprendizagem por Descoberta ¢ uma abordagem educacional em que os
alunos sdo incentivados a aprender por meio da exploragdo, investigacdo e
experimentacdo, ao invés de receberem diretamente o conhecimento do professor. Nesse
processo, os alunos sao ativos na construcao de seu proprio entendimento, desenvolvendo
habilidades de pensamento critico, resolucao de problemas e autonomia. A aprendizagem
por meio da resolugcdo de problemas ¢ um dos exemplos indicados para se trabalhar

metodologias que instiguem aprendizagens por descobertas.

Nesse caso, os alunos recebem um problema complexo e realista, geralmente
sem uma solucao clara e imediata. A partir desse problema, eles precisam pesquisar, testar
hipoteses e aplicar conhecimentos prévios para chegar a uma solu¢do. Ao longo do
processo, os alunos descobrem novos conceitos e aprofundam sua compreensdo. Eles
descobrem o conhecimento necessario para resolver o problema a medida que avangam,

construindo um entendimento mais profundo por meio da investigagao ativa.

De acordo com Camargo e Daros (2018, p. 43):

O problema coloca o aluno no centro do processo, como protagonista. No
entanto, ¢ necessario construir situagdes-problema que irdo estruturar essa
aprendizagem, de modo que esses cendrios ou problemas sejam situagdes que
se caracterizem como um problema para os alunos. Trata-se, portanto, de
construir um cenario de aprendizagem, com inicio e fim bem definidos. Na
construgdo dos cendrios, € preciso compreender os saberes que serao
necessarios para que o aluno compreenda a situagdo-problema e saiba aplicar
quais recursos tedrico-metodologicos a solugdo deve contemplar.

Outra metodologia ativa que vem ganhando forc¢a no cenério educacional e que
foi citada nessa pesquisa ¢ o Ensino Hibrido, também conhecido como Blended Learning,
¢ uma abordagem educacional que combina o ensino presencial com o ensino on-line,
integrando o melhor de ambos para criar uma experiéncia de aprendizagem mais flexivel,
personalizada e eficaz. No ensino hibrido, parte do conteudo e das atividades de
aprendizagem ¢ realizada presencialmente, enquanto outra parte ocorre no formato on-
line, geralmente de forma assincrona, permitindo que os alunos aprendam no seu proprio

ritmo e tempo.
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O professor precisa hoje adquirir a competéncia da gestdo dos tempos a
distancia combinado com o presencial. Gerenciar o que vale a pena fazer pela
internet, que ajuda a melhorar a aprendizagem, que mantém a motivagao, que
traz novas experiéncias para a classe, que enriquece o repertorio do grupo
(Moran, 2004, p. 6).

Moran (2004) afirma que o tempo em sala de aula e o tempo no ambiente virtual
precisa de equilibrio e planejamento. O professor precisa aprender a gerenciar com
cuidado todas essas atividades em ambos os espagos de aprendizagem, para que as
atividades, conteudos e ferramentas digitais dialoguem no tempo e espago adequado em
cada plano de aula. Comentarios, reflexdes e algumas atividades, podem iniciar no espago
presencial em sala de aula, de certa forma podem ter continuidade ou sua terminalidade

concluida no modo on-line.

Outra metodologia ativa citada no questionario foi a Frase-Trecho-Palavra, que
ajuda os estudantes a se envolverem e interpretarem textos. O poder dessa metodologia
estd na percepgdo dos estudantes, onde devem explicar as suas razdes ao selecionar a
frase, o trecho e a palavra de um texto, video ou podcast, por exemplo. As formas de
pensamento desenvolvidas sdo: resumir e capturar a esséncia. Essa didatica pode ser
empregada sempre que quiser gerar reflexdes profundas sobre um texto de qualquer
género. Também ¢ possivel usar Frase-Trecho-Palavra em trabalhos em grupo, em que
cada grupo fica responsavel por executar a rotina tendo como base um capitulo de livro,
por exemplo. Os estudantes podem utilizar a ferramenta digital Padlet, para inserir e
visualizar as produ¢des da turma de forma mais facil e colaborativa. Essa ferramenta
também permite curtir os quadros e as producdes e fazer comentérios, tornando a

interagdo entre as Frases-Trechos-Palavras de cada producao ainda mais significativas.

Aquilo que se aprende, de certa forma, precisa fazer sentido para o aluno, apenas
memorizar tarefas e conteudos € inutil, por isso o professor ¢ a peca chave para mediar
esse processo, o que ndo ¢ nenhuma novidade nesse caso. Os estudantes precisam
perceber um proposito naquilo que estudam e o valor que pode ter em alguma dimensao
de suas vidas, gerando motivac¢do. Nao significa que devem ver uma utilidade imediata
no aprendizado ou seu uso no mercado de trabalho, significa que podem perceber uma
conexdo com algo que eles valorizam, como mercado de trabalho, mas também a familia,
a cidade onde residem, seus interesses (cinema, esportes, histdria, politica) e seu futuro

(Chamon, 2021).
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Em relagdo as TDICs e ao Projeto Politico Pedagdgicos das escolas pesquisadas,
sera observado o resultado das respostas dos professores participantes a respeito desse
documento tdo importante, que norteia toda a acdao pedagogica dentro dos
estabelecimentos escolares. O PPP de uma escola ¢ um documento que orienta as agdes
educacionais, estabelecendo diretrizes, metas e principios para a instituicao. A inser¢ao
de tecnologias digitais no PPP ¢ uma pratica relevante, pois reflete a necessidade de
adaptagao do sistema educacional as demandas da sociedade digital. A pergunta feita
foi: Vocé possui conhecimento a respeito do Projeto Politico Pedagogico da escola na
qual vocé atua? O PPP da escola estd alinhado com as demandas contemporaneas,
como por exemplo, a inser¢do e a utilizacdo de tecnologias digitais no processo de

ensino e aprendizagem?

Grafico 20 - O PPP das escolas pesquisadas e a utilizagao das TDIC

Legenda Descriciao

Sim, conhego o PPP da minha escola e
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Nio, desconhego o PPP da minha escola.

Sim, conhego o PPP da minha escola e
este ndo considera a incorporagio de
O tecnologias ou midias digitais no processo
de ensino e aprendizagem.
Conhego o PPP que pontua a utilizagdo
dasmidias, porém a infraestrutura e
‘ estruturagdo doshoranos, impede por
muitas vezes a sua utilizagdo.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

O Gréfico 20 demonstra que a grande maioria dos professores (63,6%) das
escolas pesquisadas diz conhecer o PPP e que o documento encontra-se de acordo com
as demandas contemporaneas sobre a utilizagdo de tecnologias digitais para as
aprendizagens em sala de aula. Cerca 18,2% dos docentes assinalaram que desconhecem
o PPP de sua escola. Alguns professores (9,1%) conhecem o PPP da escola em que atuam
e dizem que o documento ndo considera a incorporagao de tecnologias ou midias digitais
para o processo de aprendizagem. E ainda um docente (legenda na cor verde) revelou que

conhece o PPP, que este até pontua a utilizacdo das TDICs, porém a infraestrutura ¢ a



153

organizagdo dos horarios, pode dificultar a utilizagdo das tecnologias digitais, com

eficdcia para o desenvolvimento das aprendizagens efetivas em sala de aula.

Cabe destacar e refletir por qual motivo alguns docentes desconhecem o PPP da
sua escola, sendo este um documento de ordem publica, produzido de forma democratica,

incluindo todos que fazem parte da comunidade escolar.

Nas trés escolas pesquisadas (Escola do Saber, Escola Crescer e Escola
Inspiradora) foram encontradas algumas lacunas em relacao as praticas pedagogicas que
orientam o desenvolvimento das aprendizagens. Em relagdo as TDICs, as Escolas Crescer
e Inspiradora descrevem a relevancia dos estudantes se aproximarem de ferramentas
digitais para aprenderem de forma dindmica e ludica os diversos contetdos ministrados
pelos docentes, porém nao detalham como a inser¢ao de metodologias inovadoras por

meio das TDICs € introduzida na escola e nas diversas areas do conhecimento.

Para compor essa reflexdo, Santiago (2007) reforca a ideia de que ¢ necessario
conceber um novo projeto politico-pedagogico para a acdo educativa escolar, uma vez
que o modelo conceitual que sustenta a organizacao e a dinamica da escola brasileira hoje,
distancia-se da realidade socioecondmica e cultural, tornando o processo de ensino

inadequado até mesmo para a reproducdo da ordem social.

A escola atual, ndo condiz com as transformagdes atuais da sociedade
contemporanea. O PPP das escolas publicas de Santa Catarina, embora seja um
documento fundamental que orienta as praticas educativas e busca assegurar uma
formagao integral e cidada, muitas vezes enfrenta um descompasso com a realidade atual
da sociedade, marcada pela rapida evolugdo das novas tecnologias e a crescente demanda

por competéncias relacionadas a inteligéncia artificial (IA).

Em muitos casos, o PPP ndo reflete de maneira adequada as necessidades
emergentes do mercado de trabalho, que exige profissionais capazes de lidar com
tecnologias avangadas e desenvolver habilidades como pensamento critico, resolugdo de
problemas complexos e criatividade, amplamente influenciadas pela IA. Essa desconexao
entre o que ¢ proposto no PPP e as exigéncias do mundo contemporaneo limita a
preparacao dos estudantes para os desafios do futuro, deixando-os menos competitivos

em um mercado de trabalho cada vez mais tecnoldgico e globalizado.

Santiago (2007) alega que em qualquer circunstancia, o que se espera € que a

escola reorganize-se com base em uma nova concep¢ao de conhecimento, sendo assim
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operando com teorias de aprendizagem e formas de organizagdo do ensino que superem
as praticas pedagodgicas convencionais, centradas unicamente na memorizacdo € na
reprodugao de informacdes ou no treinamento para “saber fazer”, ja que as demandas

atuais denotam pela formacao de cidadaos criticos e pensantes.

Outro ponto que foi observado pelos docentes em relacdo ao PPP, foi em relacao
a infraestrutura das escolas publicas do estado de Santa Catarina, mais especificamente
no municipio de Sao Miguel do Oeste, que enfrentam sérios desafios que dificultam a
insercdo efetiva de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem. Muitas
escolas carecem de recursos basicos, como acesso a internet de qualidade, computadores
e outros dispositivos eletronicos suficientes para atender a todos os alunos. Além disso, a
manutengdo ¢ a atualizagao desses equipamentos sao frequentemente negligenciadas,

resultando em dispositivos obsoletos e salas de informatica subutilizadas.

A falta de formagdo continua para os professores sobre o uso pedagogico das
tecnologias também agrava o problema, pois mesmo quando os recursos tecnologicos
estao disponiveis, eles ndo sao integrados de forma eficaz ao curriculo. Essa precariedade
na infraestrutura tecnolodgica impede que os alunos desenvolvam as competéncias digitais
necessarias para o século XXI, ampliando as desigualdades educacionais e limitando as

oportunidades de inser¢ao no mercado de trabalho moderno.

43 ANALISE TEXTUAL DISCURSIVA: AS QUESTOES DISSERTATIVAS E A
PERCEPCAO DOS DOCENTES SOBRE A IMPLEMENTACAO DE
TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO E APRENDIZAGEM

A Analise Textual Discursiva (ATD) ¢ uma metodologia de pesquisa qualitativa
utilizada para examinar textos e discursos de forma sistematica e aprofundada. Essa
abordagem visa compreender como os significados sdo construidos e articulados dentro
de um determinado contexto comunicativo, como entrevistas, questionarios ou interagdes

em sala de aula.

Todo o processo de Andlise Textual Discursiva configura-se a partir da
unitarizagdo e categorizagdo, a fim de construir a estrutura basica dos metatextos. De

acordo com as categorias construidas, estabelecem-se conexdes entre elas, investigam-se
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possiveis sequéncias em que poderiam ser organizadas, sempre no sentido de expressar

com maior compreensao as intui¢des e percepgoes atingidas (Moraes; Galiazzi, 2016).

Essa etapa do estudo visa analisar de forma detalhada as respostas das trés
questdes dissertativas propostas aos docentes da area de Ciéncias da Natureza, das escolas
pesquisadas. As perguntas foram propostas juntamente com as questdes objetivas, porém,
foram isoladas do questionario para serem analisadas na perspectiva da analise textual

discursiva.

A partir das leituras e analises, foram encontradas as principais Unidades de
Significado ou, também denominadas, de Unidades de Anélise, que apareceram descritas

nas respostas dos docentes, e apresentadas no Quadro 4.

Quadro 4 - Unidades de significado a partir da analise dos textos
Unidades de Significado

Familiarizacdao dos docentes com as TDICs;
Impacto das TDICs nas praticas pedagdgicas;

Mudancas nos métodos de ensino;

YV V V V

Desafios para a inser¢@o das TDICs em sala de aula.

Fonte: Adaptado de Moraes e Galiazzi (2016).

Inicialmente a organizagdo das falas dos professores deu-se por meio do
processo de unitarizagdo, que consiste na desconstru¢ao dos textos, considerando um
exercicio fenomenoldgico-hermenéutico. Na andlise textual discursiva, a aquisi¢do do
sentido acontecera no encaminhamento a partir da categorizacdo ou classificacdo dos
textos (Moraes; Galiazzi, 2016). Por essa razao, foram criadas quatro categorias de analise

para a interpretacdo dos discursos dos docentes.
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Fonte: Elaborada pela autora (2024).

Inicialmente, abordamos a relagdo da aplicabilidade das TDIC na pratica
pedagodgica dos docentes de Ciéncias da Natureza. As respostas foram diversificadas,
variando de acordo com a utilizagdo e pratica de manuseio do professor. Em uma
percepcdo mais ampla, os professores pesquisados usualmente utilizam ferramentas
tecnologicas em suas aulas. Eles acreditam que as TDICs podem contribuir
significativamente, como forma de inclusao dos conhecimentos trabalhados em sala de
aula, posicionando-se a favor da utilizagdo de ferramentas tecnolédgicas, a fim de tornar a

aula mais leve e de facil compreensao.

As tecnologias digitais, também podem contribuir para o desenvolvimento e
aperfeigoamento da pratica docente em sala de aula, tornando o processo de ensinar e
aprender mais interessante. As ferramentas tecnologicas podem aperfeicoar o
aprendizado por meio de conceitos, além de tornar as aulas mais envolventes, dessa
forma, os estudantes compreendem melhor os contetidos trabalhados e o aprendizado
torna-se mais especializado. Importante salientar o discurso apresentado por um dos
docentes participantes da pesquisa que diz “Na minha pratica em sala de aula, quando
utilizadas, as TDICs contribuem para o processo de ensino e aprendizagem e para o

protagonismo dos estudantes” (Docente: P8.7AB).
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Um dos professores apresentou no seu discurso uma relagdo mediana com as
tecnologias digitais, ndo acrescentando textos explicativos e nem argumentagdes, nao
esclarecendo se existe familiarizagdo com as Tecnologias Digitais (TD) e sua
aplicabilidade, dessa forma, compreende-se que esse docente ndo possui uma relagao
preeminente entre a sua pratica pedagogica e a introducdo de ferramentas tecnologicas

em suas aulas.

Para Neto et al/ (2013) ha uma necessidade de didlogo entre as novas linguagens
tecnologicas e os processos de ensino-aprendizagem. Ampliou-se a busca por espagos
educacionais abertos de circulagdo de conhecimento, tanto por parte de professores como
de alunos, para que, em principio, as praticas de sala de aula se tornassem mais efetivas

para esses sujeitos.

Por essa razdo, os multiletramentos sdo o conceito-chave para a evolugao
educacional contemporanea. Os multiletramentos nos ambientes educacionais referem-se
a ampliacdo da compreensdo do conceito tradicional de letramento, que antes se limitava
a habilidade de ler e escrever textos escritos. Com o avango das tecnologias digitais e a
globalizac¢do, o letramento se diversificou para incluir uma variedade de modos de
comunicagdo, como o visual, o auditivo, o multimodal e o digital. Dessa forma, os
multiletramentos reconhecem a multiplicidade de formas de expressdo e comunicagdo
que os alunos encontram no mundo contemporaneo, considerando nao apenas a leitura e
escrita de textos tradicionais, mas também a capacidade de interpretar e produzir

conteudos em diferentes midias e formatos.

Nos ambientes educacionais, os multiletramentos se tornam essenciais, pois
preparam os alunos para interagir de maneira critica e criativa com as diversas formas de
texto e informagdes que permeiam suas vidas didrias. A incorporagdo dos
multiletramentos na pratica pedagdgica envolve a valorizagdo de diferentes linguagens e
culturas, promovendo uma educagdo mais inclusiva e relevante para as diferentes
realidades dos alunos. Isso pode incluir o trabalho com videos, imagens, podcasts,
infograficos, redes sociais, jogos digitais, entre outros, permitindo que os estudantes

desenvolvam competéncias variadas e conectadas ao contexto digital.

Realizar praticas multiletradas ¢ muito mais do que ser usuario/consumidor
dos artefatos tecnologicos. Perpassa pela capacidade de produgao, construgao
e remixagem de conhecimentos nos ambientes digitais; demanda um
aprofundamento critico das linguagens multissemidticas, na busca de se
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produzir sentidos para uma aprendizagem mais significativa que podera
culminar na transformagdo das praticas pedagdgicas, na comunidade escolar,
de modo que reverberem dentro ¢ fora dela (Silva et al, 2021, p. 15).

As tecnologias digitais desempenham um papel fundamental como ferramentas
pedagogicas nesse cenario. Elas ndo apenas facilitam o acesso a uma vasta gama de
recursos € informagdes, mas também possibilitam novas formas de ensinar e aprender,
tornando o processo educativo mais dinamico, interativo e personalizado. A utilizagao de
plataformas digitais, como ambientes virtuais de aprendizagem, aplicativos educacionais,
blogs, foruns de discussdo e redes sociais, permite que os alunos se engajem em atividades
de aprendizagem colaborativa, criem e compartilhem contetdos e desenvolvam

habilidades criticas de pesquisa e comunicagao.

Além disso, as tecnologias digitais possibilitam a adapta¢do dos conteudos
educacionais para atender as necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos,
promovendo a inclusdo digital e a equidade no acesso a educacao. Ferramentas como
softwares de leitura de texto, tradutores automaticos e editores de video, por exemplo,
permitem que alunos com diferentes niveis de habilidade participem de forma ativa no

processo de aprendizagem.

Em resumo, os multiletramentos ¢ as tecnologias digitais, quando integrados aos
ambientes educacionais, enriquecem o processo de ensino e aprendizagem, preparando
os alunos para serem cidaddos competentes e criticos em um mundo cada vez mais
complexo e multimodal. Eles incentivam a exploracdo de novas formas de comunicagao
e expressdo, ao mesmo tempo que desenvolvem habilidades essenciais para a participagao

ativa e informada na sociedade contemporanea.

O impacto da tecnologia na pratica pedagdgica em sala de aula esta intimamente
relacionado com desafio de modernizar os espagos tecnologicos com recursos digitais e
integra-los ao conteudo programatico, visando garantir aos estudantes as habilidades e

competéncias necessarias a vida escolar e a sociedade.

Na educagao basica, desde a educacao infantil até o ensino médio, ¢ fundamental
que as competéncias e habilidades desenvolvidas nos estudantes sejam alinhadas as
demandas da sociedade contemporanea, que exige individuos criticos, criativos,
colaborativos e capazes de lidar com a complexidade e a constante transformacao do

mundo ao seu redor. Quando se trata de competéncias e habilidades, a serem
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desenvolvidas na educacdo basica, se remete as reflexdes a Base Nacional Comum
Curricular, cujo objetivo € orientar o desenvolvimento dos curriculos em todo o sistema

educacional do pais.

A BNCC, em sua competéncia especifica de nimero 6, no ambito de Ciéncias da
Natureza para o ensino fundamental, direciona para a utilizacao de diferentes linguagens
e tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo para se comunicar, acessar €
disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da

Natureza de forma critica, significativa, reflexiva e ética (Brasil, 2017, p. 324)

A contemporaneidade ¢ fortemente marcada pelo desenvolvimento
tecnologico. Tanto a computagdo quanto as tecnologias digitais de informagao
e comunicacdo (TDIC) estdo cada vez mais presentes na vida de todos, ndo
somente nos escritdrios ou nas escolas, mas nos nossos bolsos, nas cozinhas,
nos automoveis, nas roupas etc. Além disso, grande parte das informagdes
produzidas pela humanidade estd armazenada digitalmente. Isso denota o
quanto o mundo produtivo e o cotidiano estdo sendo movidos por tecnologias
digitais, situagdo que tende a se acentuar fortemente no futuro (Brasil, 2017, p.
473)

A alfabetizacao digital, assim como as competéncias digitais, necessitam ser
fortemente desenvolvidas pela escola, inclusive podem ser instituidas na forma de
projetos, desde a infancia, os alunos devem ser introduzidos ao uso seguro e responsavel
das tecnologias digitais, incluindo o manejo basico de dispositivos, navegacao na internet
e a compreensdo das implicacdes éticas do uso da tecnologia. Ao longo da educacgdo
basica, ¢ necessario que os alunos aprendam a criar e consumir conteudos digitais de
forma critica, avaliando a veracidade, a inten¢do e o impacto das informagoes disponiveis

no mundo on-line.

A BNCC Computagdao foi oficialmente introduzida por meio do Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, em 17 de fevereiro de 2022. Esse parecer estabeleceu as normas
sobre Computagao na Educa¢ao Basica como um complemento a BNCC. Posteriormente,
a Resolugdo CNE/CEB n° 1/2022, de 4 de outubro de 2022, reforgou essas normas,
definindo os contetidos e habilidades relacionados a Educacdo Digital que devem ser

abordados nas escolas (Brasil, 2022).

A BNCC Computagdo, traz os conceitos de computacdo plugada e computagao
desplugada, dentre as quais desempenham papéis complementares na promogao do

pensamento computacional e na introducdo dos alunos aos principios da ciéncia da
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computagdo. Essas duas abordagens sdo fundamentais para desenvolver habilidades em
tecnologia digital de forma gradual e acessivel, mesmo em contextos com diferentes

niveis de acesso a recursos tecnologicos.

A Imagem 3 apresenta um exemplo direcionado para a educagao infantil a partir
da utilizagdo da computacao plugada no contexto educacional.
Computacio plugada

a) Criar padroes de repeti¢ao em sequéncia com formas e cores diferentes:
- por meio de editor de desenho;
- por meio de ferramenta on-line (Pattern Shapes: https://apps.math

learningcenter.org/pattern-shapes/) (Brasil, 2022).

Imagem 3 - Ferramenta digital Pattern Shapes
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Fonte: Pattern Shapes (2024).

b) Completar a sequéncia de figuras de acordo com o padrdo estabelecido por
meio de jogo online:
- Shape Pattern (https://www.topmarks.co.uk/ordering-and-
sequencing/shape-patterns);
- Chicken Dance (https://pbskids.org/peg/games/chicken-dance) (Brasil,
2022).

As Imagens 4 e 5 trazem exemplos de acordo com a computacao plugada, de
ferramentas digitais para serem trabalhadas na educagao infantil, em diferentes momentos

de aprendizagem.
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Imagem 4 - Jogos on-line com sequenciamento de formas, imagens e cores
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Fonte: Plataforma Shape Patterns (2024).

A plataforma Shape Patterns, citada na BNCC Computacao, trata-se de um jogo
virtual com sequenciamento de imagens, onde o aluno precisa completar o padrdo de
diferentes formas com cores diferentes. E um jogo com diferentes graus de dificuldade,

excelente para o reconhecimento de formas e para a resolucao de problemas.

Imagem 5 - Jogos on-line com sequenciamento de formas, imagens e cores
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Fonte: Plataforma PBS Kids (2024).

A Imagem 5também mostra o sequenciamento de formas e cores a partir de sons

e imagens anexadas ao contexto do jogo educativo.

A educacao computacional plugada refere-se ao uso de dispositivos eletronicos,
como computadores, tablets e smartphones, para ensinar conceitos de computacio e

programacdo. A abordagem plugada envolve atividades que dependem diretamente de



162

tecnologias digitais, permitindo que os alunos interajam com softwares, aplicativos e

linguagens de programacdo de maneira pratica e imediata.

A ideia do pensamento computacional de acordo com a BNCC Computagao
(2022) ¢ expressar as etapas para a realizacdo de uma tarefa de forma clara e ordenada e

experienciar a execu¢do de algoritmos brincando com objetos (des)plugados.
Computacio desplugada

a) Perceber, por meio de tarefas de rotina, a repeticao de movimentos:

- comer um sanduiche (morder, mastigar, engolir);

- respirar (inspirar, expirar).

b) Reconhecer padrao por meio de sons do proprio corpo:

- perguntar as criancas se sabem o que ¢ um padrao;

- escolher uma musica produzida com sons do corpo;

- e, apds ouvir, fazer questionamentos como: Alguma coisa nessa musica
repete? O qué? Qual padrdo vocé conseguiu observar? Vocé consegue
reproduzir?

c¢) Criar uma sequéncia a partir de um padrao de cores ou formas semelhantes,
indicando a quantidade de repeti¢cdes por meio de blocos de montar ou outros

materiais (Brasil, 2022, p. 3).

O ensino por meio da computacao desplugada, por outro lado, refere-se ao
ensino de conceitos de computagdo e pensamento computacional sem o uso de
dispositivos eletronicos. Essa abordagem utiliza atividades fisicas, jogos, quebra-cabegas
e exercicios de logica que ilustram os principios fundamentais da computagdo, como

algoritmos, padrdes, abstracao e decomposigao.

Outro ponto observado na pesquisa ¢ mencionado pelos docentes, ¢ que a
utilizagdo de videos facilita a aprendizagem, pois pode ser visto diversas vezes pelos
estudantes, auxiliando assim na apreensdo da aprendizagem. Dessa forma, os videos
desempenham um papel cada vez mais relevante no processo de ensino e aprendizagem,
gragas a sua capacidade de transmitir informagdes de maneira visual e auditiva, engajar
os alunos e facilitar a compreensdo de conceitos complexos. Eles oferecem uma forma
dindmica e interativa de apresentar conteudos, complementando as metodologias

tradicionais e adaptando-se as necessidades e estilos de aprendizagem diversos.
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Aprendizagem por games, como o Kahoot, por exemplo, consiste numa
plataforma que utiliza o principio dos jogos para atrair e engajar os estudantes, a fim de
contribuir para a apropriagao de conceitos de diversas areas do conhecimento. Essa forma
de aprendizagem, também ¢ conhecida como gamificacdao ou game-based-learning. Essa
abordagem educacional utiliza jogos e elementos de design de jogos para promover o
aprendizado. Essa metodologia tem ganhado destaque na educagdo, devido ao seu
potencial para cativar os alunos, promover a motivacao intrinseca e facilitar a aquisi¢ao

de conhecimentos e habilidades de maneira interativa e divertida.

A plataforma Khan Academy também foi mencionada pelos professores durante
a pesquisa, alegando se tratar de uma ferramenta importante e atrativa para o
desenvolvimento de competéncias e obtengcdo de conhecimento pelos alunos. Khan
Academy € uma organizagao sem fins lucrativos, fundada por Salman Khan, nos Estados
Unidos, em 2008, cujo objetivo ¢ proporcionar uma educacgao gratuita e de alta qualidade
para todos, em qualquer lugar do mundo, oferecendo uma colecdo gratis de videos
de matematica, medicina, saude, economia, financas, fisica, quimica, biologia, ciéncia da

computag¢ao, entre outros.

Os docentes acreditam que metodologias mais ativas e atrativas, podem
contribuir com as aprendizagens e despertar o interesse em aprender, principalmente ao
tentar relacionar as teorias € conceitos com a parte pratica, num processo de
contextualizagdo. Portanto, os laboratérios de Ciéncias da Natureza desempenham um
papel crucial no ensino e aprendizagem dos estudantes na educag@o basica, oferecendo
um ambiente onde a teoria e a pratica se encontram para proporcionar uma compreensao
mais profunda e significativa dos conceitos cientificos. A existéncia desses laboratorios
ndo sO enriquece a experiéncia educacional, mas também desperta a curiosidade, o

pensamento critico e o interesse pelos fendmenos naturais.

Outra questdo que surgiu de acordo com o apontamento docente, ¢ o
desenvolvimento de projetos que intencionem melhorias nas atitudes dos estudantes em
relacdo aos estudos, ampliando as responsabilidades com posturas e comportamentos

simples, a fim de trazer melhorias para a vida em sociedade.

Em consonancia com Prensky (2021) os projetos do mundo real sdo elementos-
chave da educagao para melhorar a sociedade mundial, com o intuito de identificar

problemas do mundo, criar e conectar equipes de estudantes para tentar resolvé-los, com
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supervisdo e orientacdo de adultos, que nesse caso, pode ser o professor. Isso exige um
suprimento constante de projetos em todos os niveis e nas mais diversas areas. Hoje em
dia, com a ampliacdo das tecnologias, conectar equipes e distribuir tarefas ficou bem mais
facil do que a algum tempo atras. O mundo todo esta repleto de problemas, de todas as
ordens, nesse caso € preciso criar metodologias que permitam as criangas € aos jovens
identificarem-nos e resolvé-los de alguma forma, seja em forma de projetos, estudos de

caso ou outras formas possiveis.

A perspectiva de Prensky (2021) indica que, para fazer isso acontecer, ¢
necessario que haja mudangas na mentalidade por parte dos pais, maes, educadores,
politicos e outros adultos. E fundamental que todos percebam que a educagio académica
de algumas décadas atras, apesar de ter contribuido com a educagdao de todos que
chegaram até aqui e ocupam os lugares onde estao hoje, ndo € mais a educagao adequada

para as criangas e jovens e para o futuro.

Outro docente participante da pesquisa corrobora expressando a importancia em

se trabalhar projetos integrados por meio das diferentes areas do conhecimento.

Também foi mencionada uma boa receptividade por parte dos discentes, em
relag@o as praticas pedagogicas que utilizam as TDICs ou metodologias inovadoras em
sala de aula, outros professores também citaram jogos como o Kahoot, videos, a
plataforma Khan Academy e demais tecnologias para auxiliar nas aprendizagens, sendo

recebidas de forma positiva pelos alunos.

Todas essas analises e reflexdes estiveram pautadas na primeira categoria
emergente, que trata da aplicabilidade das tecnologias digitais em sala de aula, nas a¢des

pedagdgicas dos docentes pesquisados.

A aplicabilidade das tecnologias digitais em sala de aula pelos docentes tem se
tornado um aspecto central na educa¢do contemporanea. As TDICs proporcionam novas
oportunidades para diversificar as metodologias de ensino, facilitar a personalizagao do
aprendizado e preparar os alunos para um mundo cada vez mais digital. Nessa
perspectiva, os professores acreditam que pode haver mudangas importantes no
engajamento e nas aprendizagens dos alunos em relagdo ao bom aproveitamento das

ferramentas digitais.
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Quadro 5 - Primeira categoria observada e os discursos dos docentes

Participante

1* Categoria de analise: Aplicabilidade das TDICs
na pratica pedagégica

P1.7AB

Usualmente utiliza. Auxilia bastante, pelas imagens e informacdes
novas.

P2.7AB

A favor da utilizagdo. Agrega conhecimento.

P3.7AB

Tranquilo. Uso frequentemente.
Auxiliar na compreensao e no entendimento do educando, tornando
a aula mais leve e de facil compreensao.

P4.7AB

Ferramentas que complementam as aulas.

PS.7AB

O uso das TDICs contribui muito no desenvolvimento e
aprimoramento da pratica docente em sala de aula.

P6.7AB

E muito interessante utilizar as ferramentas tecnoldgicas durante as
aulas.

P6.7AB

Aperfeicoam os conceitos adquiridos pelos alunos. Além de tornar a
aula atrativa, pratica e diferenciada, os alunos entendem melhor os
conteudos e o aprendizado se torna mais qualificado.

P7.7AB

Acha necessarias a familiarizagdo e a utilizagdo das TDICs.

P8.7AB

Na minha pratica em sala de aula, quando utilizadas, as TDICs
contribuem para o processo de ensino e aprendizagem e para o
protagonismo dos estudantes.

P9.7AB

Mediana (unica resposta). Acredita-se que esse professor nao possui
uma intensa familiarizacao com as tecnologias digitais.

P10.7AB

O impacto da tecnologia em sala de aula esta relacionado com o
desafio de modernizar os recursos digitais, juntamente com o
contetido programatico, visando garantir aos estudantes as
habilidades e competéncias necessarias a vida escolar e a sociedade.

P11.7AB

O uso de video facilita a aprendizagem, pois pode ser assistido tantas
vezes for necessario, para que a aprendizagem ocorra. O Kahoot, que
consiste numa plataforma que usa os principios dos games, atrai os
estudantes e pode contribuir para o estudo de conceitos matematicos.
A Khan Academy também ¢ um atrativo importante.

P5.17CD

Utilizagdo de metodologias mais atrativas relacionando a teoria com
a pratica.

P6.17CD

Desenvolvimento de projetos que visem melhorar a atitude dos
estudantes em relacdo aos estudos, responsabilidades e atitudes
simples que contemplem melhorias para a sociedade.

P10.17CD

Trabalhar projetos integrados por areas do conhecimento.

P6.18EF

Boa receptividade dos alunos em relagao as tecnologias; avaliaciao
positiva dos alunos em relacao a utilizagdo de videos, jogos como o
Kahoot e Khan Academy.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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No Quadro 5 constam os cddigos definidos para cada participante e a as respostas
fornecidas pelos professores, as respostas dadas encontram-se em consonancia com as
perguntas efetuadas, nas quais os discursos remetem a aplicabilidade das TDICs em sala

de aula, tema presente nessa categoria de analise.

Em sintese, categorizar € reunir o que ¢ semelhante. Na constru¢ao de conjuntos
de categorias ¢ importante que a organizag¢ao ocorra a partir de um Unico critério. O uso
de uma unica dimensao na classificagao dos materiais conduz a categorias homogéneas,
essa homogeneidade deve ser aplicada a cada nivel de categorizacao (Moraes; Galiazzi,

2016. p. 105).

A segunda categoria a ser analisada, trata das Metamorfoses no Contexto
Escolar. A utilizacao de ferramentas digitais educacionais para o ensino e a aprendizagem
tem gerado profundas metamorfoses na esfera escolar. Essas transformagdes ndo se
limitam apenas as técnicas pedagogicas, mas também ao modo como o processo ensino-

aprendizagem ¢ concebido, organizado e vivenciado por professores e alunos.

Tradicionalmente visto como o principal detentor do conhecimento, o professor
assume, com a introducao das ferramentas digitais, um papel mais facilitador e mediador.
Com o facil acesso a informacdo na internet, os alunos nido dependem mais
exclusivamente do professor para adquirir conhecimentos. Isso redefine a dindmica de
sala de aula, onde o docente passa a orientar, realizar a curadoria de contetidos e promover
discussdes que estimulam o pensamento critico € a constru¢do coletiva do saber. Essa
mudanca exige que o professor desenvolva novas competéncias, como o dominio das
tecnologias e a capacidade de integrar diferentes recursos digitais ao planejamento

didatico.

A educacio ja ndo cabe no formato escolar do final do século XIX. Eu gosto
da escola e da cor das suas paredes. Mas isso ndo me leva a perpetuar um
modelo que ndo serve para educar as criangas do século XXI. A escola precisa
da coragem da metamorfose, de transformar a sua forma (Novoa, 2022, p. 15).

Faz-se necessaria uma reflexdo sobre a aprendizagem e o0s processos
educacionais, além das paredes elementares da escola. Atualmente, a aprendizagem
transcende as paredes fisicas da escola e se expande para diversos ambientes, tanto fisicos
quanto virtuais. Com a democratizacdo do acesso a informagao e o avango das tecnologias

digitais, o processo educativo se torna mais flexivel, acessivel e personalizado. Essa nova
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configura¢do desafia as tradicionais concepg¢des de ensino, criando oportunidades para

uma educagdo continua, que ocorre em multiplos espacos e ao longo de toda a vida.

Nessa pesquisa, os professores participantes acreditam que mudangas também
sd0 necessarias nas institui¢des de ensino do século XXI. Eles consentem que as aulas
precisam ser mais atrativas e diferenciadas e as TDICs podem contribuir para esse
processo, tornando os alunos protagonistas da aprendizagem. As plataformas digitais,
como ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) e aplicativos educacionais, permitem
que o conhecimento esteja ao alcance de todos, em qualquer lugar e a qualquer momento.
Por meio dessas ferramentas, os estudantes podem acessar conteudos educativos,
participar de cursos on-line, colaborar em projetos com colegas de diferentes partes do
mundo e receber feedback imediato. Essa flexibilidade rompe as limitagdes temporais €
espaciais da sala de aula tradicional, possibilitando que o aprendizado ocorra no ritmo de

cada aluno.

A adequacdo dos contetidos programaticos em relagcdo as tecnologias digitais
ainda ¢ vista como um desafio eminente pelos professores, a formagao continuada na area
de TD também ¢ apontada como algo fragil na constituigao profissional dos docentes em

Santa Catarina.

Um dos professores apresenta o seguinte relato em relagdo as transformagdes no

campo educacional:

A escola necessita de mudangas nas atitudes dos alunos, mudangas nas
metodologias utilizadas e mudangas no curriculo. Mas o que realmente faz a
mudanga na educagdo acontecer, “¢ o aluno”, este ¢ o processo central da
mudanga para que a aprendizagem se efetive.

Segundo Paulo Freire em seu livro “Educa¢ao e Mudancga”, a educacao consiste
numa busca constante realizada pelo sujeito (pelo Homo sapiens), cada um de nds €
sujeito de sua propria educacdo, ndo se pode ser objeto dela, por isso ninguém educa

ninguém (Freire, 2019).

Portanto, quando o docente afirma que o aluno ¢ o processo central do
conhecimento e da aprendizagem, significa que esse docente tem uma visao da educagdo
como um processo ativo e continuo, centrado no individuo. Esta perspectiva valoriza a

autonomia e a responsabilidade de cada pessoa em seu proprio processo de aprendizado,
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desafiando a visdo tradicional da educacdo, como algo que ¢ transmitido de forma passiva

de um educador para um aluno.

De acordo com Freire (2019) a consciéncia de educagdo bancaria ainda persiste,
o professor ainda ¢ o ser superior que ensina a ignorantes, onde cada educando recebe
passivamente os conhecimentos, tornando-se um deposito de saberes do educador. Nesse
tipo de educagdo, ndo se revela o individuo critico, que anseia pela profundidade das

analises propostas pelo conhecimento.

Na mesma analise proposta, o curriculo surge como resultado das metamorfoses
da escola. O curriculo presente nas escolas de educacdo basica desempenha um papel
central na formag¢do dos estudantes, orientando o processo educativo desde a educagdo
infantil até o ensino médio. Esse curriculo ¢ um instrumento estruturador, que organiza
os conhecimentos, habilidades e valores a serem desenvolvidos ao longo da trajetdria

escolar, garantindo uma base comum de aprendizagem para todos os alunos.

Em conformidade com Sacristan (2000), fortalecer a qualidade da educagdo
exige melhorar as condigdes nas quais a aprendizagem pedagogica acontece. A mudanga
qualitativa no ensino muito tem a ver com a metodologia ou pratica que os professores
desenvolvem e com os conteudos curriculares presentes, esses elementos sdo apoiados

em todos os componentes contextuais que condicionam a aprendizagem escolar.

Para Sacristan (2000) o curriculo € o projeto cultural que a escola torna possivel.
Esses determinantes escolares podem ser convertidos em fontes de estimulos educativos

diretos e, em qualquer caso moduladores das propostas curriculares.

O curriculo presente nas escolas de educagdo basica ¢ um elemento fundamental
para garantir a formacdo dos estudantes e prepara-los para os desafios da vida pessoal,
académica e profissional. No entanto, para que essa visdo se concretize, ¢ necessario
enfrentar os desafios relacionados a formagdo docente, a integracdo das TDICs e a
adaptacao as diversidades regionais, sempre com o objetivo de oferecer uma educacgdo

que seja significativa, transformadora e equitativa para todos os estudantes.

Outro apontamento em relacao a essa categoria de analise, ¢ a falta de interesse
dos alunos, que ndo estdo dispostos a aprender, logo entende-se que a mudanca
necessaria, como ja explanada anteriormente, precisa partir do proprio estudante. Os
alunos estao desmotivados para os estudos, ndo encontram objetivos significativos para a

aprendizagem e nao se sentem atraidos pelo conhecimento. Mas nessa analise existem
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facetas divergentes em relacdo ao desinteresse dos alunos pela escola e pelo aprendizado.
Uma delas ¢ a propria metodologia aplicada em sala de aula, que pode ser questionavel:
serd que as didaticas e os planejamentos estdo de acordo com a compreensdo e as

aprendizagens dos discentes?

Por outro lado, hé a percep¢ao do aluno, que necessita sentir-se conectado aos
conhecimentos trabalhados e precisam fazer parte da vida e do cotidiano do estudante, ou
seja, o aluno vé uma necessidade em fazer sentido estudar aquele objeto de conhecimento,

que possa direciona-lo ao pensamento critico e analitico.

Investigar a complexidade que caracteriza as juventudes catarinenses também
exige identificar e compreender os fatores que levam a exclusdo e/ou evasdo escolar
desses jovens. Nesse contexto, ¢ fundamental considerar que, além dos aspectos
macroestruturais, como padrdes de comportamento e o nivel de acesso a bens culturais,
as relagdes e experiéncias vivenciadas podem influenciar positiva ou negativamente suas

trajetorias escolares e de vida (Santa Catarina, 2021).

O curriculo base do territério catarinense (2021) leva a uma reflexdo do perfil
do aluno, que por vezes nao sente que a escola ou a educagao possa atuar como agente
transformador da sua vida, dessa forma busca evadir-se da instituigdo de ensino,
principalmente no ensino médio, ultima etapa da formagdo do individuo. Essa evasdo
possui multiplas nuances, apresentadas pelo Ministério Publico (MP) e o Programa de
Combate a Evasao Escolar, Aviso por Infrequéncia do Aluno (Apoia) (dados coletados
desde 2014 a 2019): problemas familiares (separac¢@o dos pais, desinteresse das familias
em relacdo ao estudo dos filhos), viagem temporaria com a familia, problemas com os
colaboradores da escola (agressdes fisicas ou psicoldgicas na escola, preconceito
praticado contra o jovem por profissionais da escola), transporte escolar (distancia,
dificuldades no caminho casa-escola, ndo haver quem os leve), suspeita de envolvimento
com drogas, mudanca de unidade escolar ou endereco, familias que ndo consideram a
educagdo e a escola como algo ttil ou desejavel, problemas de relacionamento com
colegas (agressoes fisicas ou psicologicas, bullying ou preconceito praticado por colegas),
distor¢do idade-série, tratamento médico/internacdo e, ainda, um percentual de familias
ou responsaveis nao localizados para contato, alguns abandonam a escola por ingressar
no mercado de trabalho, gravidez ou parto precoce e dificuldades na aprendizagem (Santa

Catarina, 2021).
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Entdo, além da desconexdao do aluno com os contetidos do curriculo, ainda
apresentam intimeros fatores sociais e psicoldgicos que fazem com que esses estudantes,
principalmente os que estao no nivel médio, sintam-se desinteressados diante das aulas e
por vezes até desistam de frequentar a escola. O contexto emocional e psicologico dos

alunos também desempenha um papel importante.

Estudantes que enfrentam problemas como ansiedade, depressdo, baixa
autoestima ou dificuldades familiares, podem ter dificuldades em se concentrar e
envolver-se nas atividades escolares. Além disso, a pressao por resultados, o medo do
fracasso e a competicdo exacerbada podem gerar um ambiente escolar estressante,
levando ao desinteresse e a aversdo ao aprendizado. E importante lembrar que cada
crianca e cada adolescente possui um tempo especifico para o seu proprio

amadurecimento e aprendizagem.

As desigualdades socioecondmicas também impactam a disposi¢ao dos alunos
para aprender. Estudantes de familias com menos recursos podem enfrentar dificuldades
que vao além da sala de aula, como falta de acesso a materiais adequados, apoio em casa,
e até mesmo necessidades basicas nao atendidas. Essas condi¢des podem criar barreiras
significativas para o aprendizado, fazendo com que a escola se torne um ambiente

frustrante em vez de estimulante.

Charlot (2020) descreve, a partir de pesquisas neurocientificas, a relacao da
aprendizagem com a educagdo. O cérebro aprende aquilo que ele valoriza por meio das
compreensdes, a exemplo das palavras escritas e dos sons provocados por elas. Se uma
crianga, por exemplo, ndo consegue conferir significado ao que decifra por meio das
irregularidades das palavras ou homofonias, ela desistird rapidamente dessa atividade,
pois para ela isso se torna cansativo e sem sentido, torna-se totalmente desinteressante ter
que tentar decifrar a todo custo a compreensao de um texto em que nao ha significado,

pois nao ha discernimento.

Segundo Moran (2018), o professor possui um papel ativo e primordial como
designer de caminhos, de atividades individuais e em grupo, esse papel pode ser decisivo
e diferente. O professor torna-se, cada vez mais, um gestor e orientador de caminhos
coletivos e individuais, previsiveis e imprevisiveis, em uma constru¢do mais aberta,

criativa e proativa.



171

Nessa logica, a falta de disposi¢do dos alunos em aprender na escola no século
XXI ¢ resultado de uma convergéncia de fatores que vao desde a desconexdo entre o
curriculo e a realidade dos estudantes até desafios emocionais, pedagdgicos e
socioecondmicos. Para reverter esse cendrio, ¢ essencial que as escolas adotem praticas
pedagbgicas mais inovadoras, conectem o ensino as experiéncias reais dos alunos,
integrem as tecnologias digitais de maneira significativa e proporcionem um ambiente

escolar acolhedor e inclusivo.

A escola pode sofrer mudangas, mas sem perder sua identidade, ¢ o que diz
um(a) professor(a) durante a pesquisa. A identidade da escola nos tempos modernos ¢ um
conceito multifacetado que reflete a esséncia e os valores centrais de uma institui¢ao

educacional, ajustados as exigéncias e mudangas do mundo contemporaneo.

Outro docente complementa que a escola oferece o que tem, as familias precisam
desempenhar o seu papel na educagdo dos filhos. Entende-se nesse sentido, que a escola
esta realizando o seu papel da forma que consegue e a mudanga necessaria deve partir
unica e exclusivamente dos pais. A colaboragdo entre escola e familia no processo de
ensino e aprendizagem ¢ crucial para o desenvolvimento integral dos alunos. Quando

essas duas institui¢des trabalham juntas, os beneficios sdo amplos.

A escola deveria acompanhar as mudancas presentes na sociedade
contemporanea, devendo ser o centro tecnologico e de desenvolvimento. Sob essa
perspectiva Area (2006) afirma que a integragao das tecnologias informaticas nas escolas
e salas de aula ¢ um processo que, com maior ou menor riqueza e ritmos, foi-se
desenvolvendo nas ultimas décadas em todos os sistemas escolares, em principio nos
paises mais desenvolvidos e avancados. Para essa incorporacdo, foram considerados
argumentos de natureza psicopedagdgica, mas também justificativas politicas,

econdmicas e empresariais.

A integracao das TDICs nos espagos escolares ndo deve restringir-se apenas a
formar estudantes capacitados para o mercado trabalho tecnoldgico, mas sim, ampliar os
saberes ¢ 0s conhecimentos relativos a alfabetizag¢ao digital de forma critica, onde o foco
ndo ¢ apenas o conteudo em si, mas o desenvolvimento da integralidade do aluno,

preparando-o para lidar com os desafios de uma sociedade digital e globalizada.

O tempo para planejamento em conjunto com seus pares, foi um dos fatores

relevantes apontados entre os docentes. Nao ha tempo suficiente para um planejamento
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efetivo, em que haja a possibilidade de tornar o ensino mais investigativo e interessante,
por meio de projetos ou demais dinadmicas diversificadas de ensino, incluindo nesse

aspecto a inclusao das tecnologias digitais.

Os professores relatam que as familias dos estudantes nao compreendem que as
tecnologias digitais podem ser utilizadas para beneficiad-los na aprendizagem, sendo a
escola um local colaborativo e interacionista, também abre espaco para novas
experiéncias de aprendizado. Inumeros pais ou familiares acreditam que a escola deva
apresentar apenas o ensino tradicional, com todos sentados de forma enfileirada,

prestando atencdo ao que o professor ministra ou discursa na frente do quadro.

Mudangas nas legislagdes e na valorizagdo docente foram adicionadas no
decorrer dessa categoria de analise. As mudancas na legislagdo e a valorizacao docente
sdo, de fato, consideradas elementos fundamentais para a melhoria da qualidade do
ensino. Esses aspectos estdo interligados e tém um impacto direto na construgdo de um
ambiente educacional mais eficaz. O Plano Nacional de Educacao (PNE), vigéncia 2014-
2024, apresenta em sua meta 17 a valorizagao dos profissionais da educagdo, que implica
em melhores condi¢des de trabalho e melhores salarios, avangando nas condigdes da

carreira docente.

A presidéncia da republica e 0 MEC publicaram um documento de referéncia
para a construcdo do PNE (2024-2034), que tem por funcdo guiar os debates nas
conferéncias  estaduais, distritais, municipais ou intermunicipais. A Conferéncia
Nacional de Educacdo (CONAE) 2024 ira contribuir para a constru¢do do novo PNE
2024-2034. O documento aborda as proposigdes referentes ao eixo V - a valorizagdo dos
profissionais de educacao, a garantia da formagao inicial e continuada com qualidade, a
remuneracao, as condi¢des de trabalho e saude. Conforme descrito na proposi¢ao 868 da

CONAE (2024):

A necessidade da defini¢do de politicas de Estado que garantam a valorizagao
dos(as) profissionais da educag¢do continua na agenda do PNE 2024/ 2034,
tendo em vista que pouco, ou quase nada, se avangou no atendimento das metas
nos planos anteriores. Além disso, ¢ preciso considerar também as
transformagdes que vém ocorrendo nas ultimas décadas, tanto na esfera do
trabalho, quanto no ambito das politicas educacionais, que contribuem para o
diagnodstico da educagdo nacional, o qual aponta para o agravamento de
processos de desprofissionalizagdo, precarizacdo e desvalorizagdo de tais
profissionais (Brasil - CONAE, 2024. p. 136).



173

A valorizacdo dos professores ¢ um fator determinante para a qualidade do
ensino e da aprendizagem. Quando os docentes sdo valorizados, tanto em termos de
remuneracdo quanto em condigdes de trabalho e formagdo continuada, isso reflete
diretamente na motivacao e na eficacia do ensino. Professores bem preparados e com
condi¢des adequadas para exercerem suas funcdes, sentem-se mais capacitados para
aplicar metodologias inovadoras, promover a aprendizagem ativa e atender as

necessidades diversas dos alunos.

A organizacao dos horarios das aulas € outro ponto a ser discutido para que os
professores consigam utilizar e aplicar as tecnologias digitais com qualidade durante as
aulas presenciais. O fato ¢ que a rigidez dos horarios tradicionais, com tempos de aula
fixos e disciplinas compartimentadas, pode limitar a integracdo das TDICs. Um modelo
educacional ideal deve proporcionar flexibilidade nos horarios, permitindo blocos de
tempo maiores ou sessdes interdisciplinares, onde as TDICs possam ser usadas de forma
mais profunda e significativa. Essa flexibilidade facilita projetos colaborativos, trabalhos
em grupo ¢ o uso de recursos digitais que requerem tempo para exploragdo, como
simuladores, plataformas de aprendizagem adaptativa e producdo de contetido

multimidia.

Integrar as TDICs de forma eficaz requer uma abordagem interdisciplinar, onde
os horarios das aulas permitem a colaboracao entre diferentes disciplinas. Por exemplo,
uma aula de ciéncias pode ser integrada a uma de matematica para realizar um projeto
que envolva coleta de dados, andlise e apresentacdo digital. Esses projetos
interdisciplinares, que utilizam ferramentas como planilhas, softwares de simulagdo, e
apresentacdes multimidia, ndo s6 reforcam os contetdos, mas também desenvolvem

competéncias digitais.

O Quadro 6 apresenta os cddigos de referéncia e a relacdo dos discursos dos

docentes, no que se refere a categoria de nimero 2 - As metamorfoses no contexto escolar.
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Quadro 6 - Segunda categoria observada e os discursos dos docentes

Participante 2" Categoria de analise: As metamorfoses no contexto escolar
P6.7AB Aula atrativa, pratica e diferenciada.
PS.7AB As TDICs contribuem para o processo de ensino e aprendizagem e
para o protagonismo dos estudantes.
Em relagdo a adogdo das TDICs, acho que elas garantem maior
P10.7AB | comunicacdo e troca de conhecimentos, melhorando o ensino-
aprendizagem.
Adequar os recursos digitais com os conteudos programaticos (visto
P10.7AB | como um desafio) entio talvez falte formagdo especifica para a
utilizagdo das TDICs.
P11.7AB Atualmente, na sala de aula, a tecnologia tem contribuido para tornar
a aprendizagem mais significativa e atraente.
A escola necessita de mudangas; mudancas nas atitudes dos alunos;
P1.17CD | mudangas nas metodologias utilizadas; mudangas no curriculo. O
centro da mudanga ¢ o aluno.
P3.17CD Os alunos né(? estdo Flispostos a aprender, ou seja, entende-se que a
mudanca precisa partir do aluno.
P4.17CD | Escola pode sofrer mudancas, mas sem perder sua identidade.
A escola oferece o que tem, familias precisam fazer o seu papel na
P7.17CD | educagio dos filhos. Entende-se que ndo ha necessidade de mudangas
na escola e sim nas familias.
P8.17CD A escola deveria acompanhar as mudangas da sociedade; ser o centro
tecnologico.
P10.17CD | Maior tempo para planejamento em conjuntos com 0s pares;
P11.17Cp | Tornar o ensino mais investigativo, instigando a curiosidade dos
alunos para aprender.
P1.18EF | Relacionar as tecnologias com o conhecimento.
P3.18EF Alunos sem vontade para aprender.
P5.18EF | Tempo insuficiente para planejar aulas mais atraentes e diversificadas.
PS5.18EF | Falta de acompanhamento pedagdgico.
As familias dos estudantes ndo compreendem que a tecnologia pode
P6.1SEF | S¢T utilizada para a aprendizagem; familias acham que a aprendizagem
ocorre somente na sala de aula (escola). Todos sentados em fileiras e
o professor ministrando aulas 14 na frente da turma.
P7.18EF | Falta de tempo para planejar aulas diferenciadas.
P8.18EF Mudancas nas leis de valorizagcdo docente e melhorias em

investimentos na carreira do professor.




175

Organizacao dos horarios das aulas (aulas faixas para que se possa usar
P9.18EF | com qualidade as tecnologias digitais); Planejamentos coletivos (troca
entre pares).

Alunos desmotivados para os estudos; ndo encontram nada
P10.18EF | sjgnificativo para a aprendizagem; falta de interesse em aprender, nada

¢ atrativo para os alunos.
Fonte: Elaborado pela autora (2024).

A categoria 3 - A infraestrutura das escolas publicas, surgiu como uma categoria
emergente através das discussdes a respeito da utilizagdo e introducdo das TDICs nos

espagos da escola.

Uma boa estrutura fisica nas escolas ¢ fundamental para a implementagao eficaz
de préaticas pedagogicas que utilizam tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem.
A infraestrutura adequada, incluindo salas de aula equipadas com dispositivos
tecnologicos, acesso a internet de alta velocidade e espacos flexiveis, € essencial para
criar um ambiente que favoreca o uso das Tecnologias Digitais da Informagdo e

Comunicagao.

O que se observa nas respostas fornecidas pelos professores de Ciéncias da
Natureza ¢ que o uso das tecnologias em inimeros momentos, sé nao ¢ melhor devido a
falta de condi¢des adequadas nas salas de aula ou nos préoprios espacos dentro da escola.
Entdo os docentes utilizam dentro da medida que ¢ possivel, adequando os contetudos e

trabalhando de acordo com o que a estrutura da escola permite.

Os professores comentam sobre a importancia de ter na escola, uma internet de
alta qualidade e velocidade, para diversificar as praticas pedagdgicas, utilizando midias
digitais. Outra reflexdo que surgiu, ¢ a falta de laboratorios de Ciéncias da Natureza, para
que os professores e os alunos possam trabalhar a relagdo entre os objetos tedricos e as
praticas laboratoriais. Os docentes apontam para o investimento em espagos tecnologicos,

com infraestrutura adequada, para facilitar a insercao das tecnologias digitais.

Lamentavelmente, a internet e os espagos de aprendizagem nas escolas publicas
de Santa Catarina, ndo atingem o patamar de qualidade esperado para que os professores

consigam estabelecer e diversificar suas praticas pedagogicas com eficiéncia.

Moran (2012) destaca que a sala de aula precisa inicialmente ser confortavel,

com boa acustica e tecnologias das simples as mais sofisticadas. Uma sala de aula hoje,
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precisa ter ao seu alcance projetor multimidia e no minimo ponto de internet, para acesso
a sites em tempo real pelo professor e pelos alunos, quando necessario. Um computador
em sala com projetor multimidia ¢ o caminho necessario, embora ainda distante de muitas

escolas publicas, para oferecer condigdes de trabalho dignas a professores e alunos.

Na visdo de Krasilchik (2019) as salas de aula sdo mal equipadas, ndo ha centros
que possam fornecer filmes, gravagdes ou videos. Quando o professor consegue uma sala
disponivel, por vezes precisa montar o equipamento necessario, utilizando seu proprio
computador (notebook) demandando tempo e uma certa demora, ou precisa locomover
turmas numerosas para algum espaco adequado, onde seja possivel a proje¢do do material
planejado pelo professor. Apesar de reconhecer os obstaculos existentes nas escolas
publicas, o uso de recursos audiovisuais € interessante € conveniente, sempre que possivel

para complementar as aulas.

Segundo Krasilchik (2019) as principais fungdes das aulas praticas em
laboratorios de ciéncias, reconhecidas por diversos pesquisadores sdo: despertar e manter
o interesse dos alunos, envolver os estudantes em investigacdes cientificas, desenvolver
a capacidade de resolver problemas, compreender conceitos bdasicos, desenvolver

habilidades.

Integrando os Projetos Politico Pedagogicos das escolas pesquisadas, constatou-
se que apenas uma delas, presente no municipio de Sao Miguel do Oeste/SC, diz ter um
laboratério minimamente equipado, mas que possui condigdes precarias, basicas e
minimas para o seu funcionamento, as demais escolas ndo possuem nem salas
convenientes para organizar os materiais de laboratorio, com equipamentos necessarios

para aulas praticas eficazes e de qualidade.

No questionario, os professores discutem sobre melhorias nos investimentos em
equipamentos tecnoldgicos para as escolas do extremo oeste de Santa Catarina,
descrevem que os equipamentos existentes estdo desatualizados e obsoletos e ainda sdo
insuficientes para suprir todas as demandas escolares. A internet ¢ de ma qualidade o que
gera instabilidade na conexao, consideram ainda a falta de manutencao dos equipamentos
e da rede de internet, tornando dificil o efetivo trabalho em sala de aula utilizando as
TDICs. Alguns professores descrevem que as escolas deveriam ter pelo menos materiais
basicos de Ciéncias e Tecnologia, para o desenvolvimento da pesquisa € do pensamento

cientifico nos alunos.
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O numero elevado de alunos por turmas, também ¢ um fator que preocupa os
professores nas aprendizagens, dificultando a formulacdo de certas dindmicas e praticas

metodologicas.

No questionario os professores reivindicam boas condi¢des de trabalho, o que
ndo ocorre em diversas escolas da rede estadual de SC, também acrescentam a falta de
equipamentos basicos, como caixas de som e a propria internet de méa qualidade, ja
mencionada, eles argumentam que ndo ha possibilidade nem para trabalhar um video

educativo com os alunos em sala de aula.

Em Santa Catarina ha uma necessidade de mudancas na estruturagdo de politicas
educacionais e nos investimentos em educagdo, estes sdo essenciais para garantir a
qualidade do ensino e atender as demandas contemporaneas da sociedade. Essas
mudangas refletem a necessidade de adaptar o sistema educacional a novos contextos
sociais, tecnoldgicos e econdmicos, visando formar cidaddos criticos, competentes e

preparados para enfrentar os desafios do século XXI.

A falta de politicas educacionais eficazes e investimentos insuficientes na
infraestrutura das escolas publicas, provocam um impacto direto e profundo na qualidade
da aprendizagem dos alunos. Esses fatores criam um ambiente escolar desfavoravel,
comprometendo ndo apenas o desenvolvimento académico, mas também o bem-estar

emocional e social dos estudantes.

Sem politicas educacionais sélidas, as escolas publicas enfrentam dificuldades
em implementar curriculos atualizados e metodologias de ensino inovadoras. A auséncia
de diretrizes claras e recursos para formagdo continuada dos professores resulta em
praticas pedagodgicas defasadas, que nao atendem as necessidades dos alunos. Como
consequéncia, os estudantes t€ém um aprendizado limitado, com pouca énfase no

desenvolvimento de competéncias essenciais.

A falta de investimento na infraestrutura das escolas publicas leva a uma série
de problemas que prejudicam o ambiente de aprendizagem. Aulas em salas de aula
superlotadas, mal ventiladas € com mobiliario inadequado tornam o aprendizado
desconfortavel ¢ desmotivador. A auséncia de laboratérios de ciéncias, bibliotecas e
recursos tecnoldgicos, como computadores e acesso a internet, impedem que os alunos
realizem atividades praticas e de pesquisa, limitando sua compreensao dos contetidos e o

desenvolvimento de habilidades digitais.
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Nesse caso, a caréncia de politicas e investimentos refor¢a a desigualdade
educacional. Alunos de escolas publicas, especialmente em 4reas rurais ou periféricas,
enfrentam condigdes muito inferiores as de escolas particulares ou de regides mais
privilegiadas. Isso cria um ciclo de exclusdao, onde estudantes dessas escolas t€m menos
oportunidades de sucesso académico e, consequentemente, menor chance de ascensdo
social. A falta de infraestrutura adequada também limita a capacidade das escolas de
promover a inclusao de alunos com necessidades especiais, ampliando ainda mais as

disparidades.

Como aborda Bomfim (2022, p. 65), a infraestrutura educacional estd

intimamente ligada aos investimentos em politicas publicas:

A ampliagdo do investimento publico em educagdo tem sido objeto de intenso
debate entre especialistas. O pertinente questionamento acerca da suficiéncia
de recursos em contraposi¢do a ma gestdo dos gastos publicos com o sistema
educacional revela a necessidade do estabelecimento de parametros que
induzam a associacao do montante de investimento suficiente a qualidade do
ensino, além da defini¢do de indicadores e metas que vinculem a atuacdo dos
gestores educacionais, de modo a promover gastos com mais eficiéncia.

Ainda na perspectiva de Bomfim (2022) o adequado financiamento da educagao
¢ elementar e substancial para a organizagdo e o funcionamento das politicas publicas
educacionais e, consequentemente, para a consolidacao do sistema educacional do pais,
dos estados e municipios. Nao por outro motivo, ¢ mandatdrio reconhecer o investimento
publico como vetor de qualidade do ensino, isto €, o investimento deve ser considerado o
montante necessario para englobar os insumos humanos e, também, materiais que

integram a qualidade da educacao publica brasileira.

Contemplando a ultima andlise a respeito dessa categoria, um dos docentes
descreve que as salas de aula das escolas publicas devem estar de acordo com as
mudangas contemporaneas vivenciadas pela sociedade, com a inser¢ao de equipamentos
tecnologicos para atender as necessidades que complementem a atuacdo dos docentes
para o ensino e a aprendizagem dos alunos. Nessa categoria de analise, todos os
professores questionaram o atual sistema de gestdo de recursos do estado de Santa
Catarina, no que tange a qualidade dos espagos escolares, dos materiais pedagogicos e

equipamentos tecnoldgicos presentes nas escolas publicas de educagao basica no estado.
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Todos os professores concordam que investimentos e melhorias precisam ser realizados

para que se possa implementar maior qualidade e eficdcia as aulas e a aprendizagem.

O quadro 7, em que trata da Infraestrutura das escolas publicas estaduais em
Santa Catarina, no extremo oeste do estado, tem como objetivo relacionar as percepgdes
dos docentes com as condigdes fisicas e os recursos disponiveis nas escolas estaduais
onde atuam. Esse quadro permitird uma analise comparativa entre o que os professores

relatam e a realidade da infraestrutura escolar.

Quadro 7 - Terceira categoria observada e os discursos dos docentes

Participante 3" Categoria de analise: Infraestrutura das escolas publicas

P5.7AB Usa na medida que o conteudo trabalhado e a estrutura da escola
possibilitem o uso dessas ferramentas.

P2.17.CD Investimento em internet de qualidade; Investimentos em
laboratorios na area de Ciéncias da Natureza.

Investimentos maiores e melhores em tecnologias na escola;
Equipamentos nas escolas estdo desatualizados e insuficientes para
P6.17CD | suprir as demandas educacionais; Internet de ma qualidade e com
instabilidade; Falta de manuten¢do em equipamentos e rede de
internet;

Ao menos deveria ter o basico nas escolas para o desenvolvimento da
P8.17CD autonomia cientifica dos estudantes. Entende-se que nem o basico
tem, pois ha deficiéncias em laboratorio de Ciéncias na rede estadual
de ensino em SC.

P9.17CD | Equipar as escolas.

P10.17CD Diminui¢ao do nimero de alunos por turma para melhorar a
qualidade dos atendimentos aos estudantes.

P1.18EF | Disponibilidade de tecnologias para os alunos.

P2.18EF Falta de investimentos em equipamentos em laboratdrios adequados
para o desenvolvimento do conhecimento.

P2.18EF Melhores e maiores investimentos na educacgao.

P4.18EF | Falta de internet.

PS.18EF | Conexdo de internet de ma qualidade.

PS.18EF | Numero excessivo de alunos por turma.

P5.18EF Investimentos em espagos adequados e infraestrutura de qualidade.
Reduzir o nimero de alunos por turma.

P5.18EF ESfaQos que facilitem a inser¢do das TDICs no contexto das salas de
aula.
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P7.18EF | Condigdes oferecidas pelas escolas ndo sdo boas.

P8.18EF Faltam materiais tecnologicos basicos nas salas de aula, como som e
internet de qualidade para exibi¢ao de um video.

P8.18EF | Mudangas na estruturagio politica e em investimentos educacionais.

P9.18EF Falta de infraestrutura adequada; espacos tecnologicos equipados; até
o sinal da internet é ruim.

P10.18EF Turmas superlotadas; problemas na concentragao devido ao excesso
de alunos.

As salas de aula devem estar de acordo com as mudangas
P11.18EF | contemporaneas e inser¢do de equipamentos tecnologicos. (Também

configura mudancas positivas para o contexto educacional).
Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Para finalizar as analises em relacdo as perguntas dissertativas do questionario,
serd analisada a quarta categoria, que trata da Formacao dos professores para o uso das

TDICs em sala de aula.

A formacao de professores das escolas publicas para o uso de tecnologias digitais
em sala de aula ¢ um tema de grande relevancia no cenario educacional contemporaneo.
Em um contexto em que as TDICs transformam as dindmicas de ensino e aprendizagem,
capacitar os docentes para integra-las de maneira eficaz e significativa torna-se
indispensavel. A implementacdo dessas tecnologias na educagao nao se limita ao dominio
técnico, mas exige uma reconfiguracdo das praticas pedagdgicas, com foco em
metodologias ativas, personaliza¢ao do aprendizado e desenvolvimento de competéncias

digitais tanto para os alunos quanto para os proprios professores.

Nesse sentido, a forma¢do continuada dos docentes ¢ crucial para que eles
possam atuar como mediadores do conhecimento em um ambiente educacional cada vez
mais permeado pela inovacdo tecnologica, contribuindo para a constru¢ao de uma

educagao publica mais inclusiva e alinhada as demandas da sociedade moderna.

Nessa pesquisa alguns professores relataram que sentem-se inseguros em relagao
ao uso das TDICs em sala de aula, muitas vezes sentem como se fosse uma relagdo de
descoberta, a procura de entendimento, para ampliar o seu proprio conhecimento nessa
area, porém a escola ainda estd muito atrasada no quesito das tecnologias digitais, e, na
fala do participante P8.7AB“nds professores precisamos buscar esse conhecimento

sozinhos”, pois as formagdes continuadas quando acontecem, ndo trazem informacdes
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precisas e ideias centradas na aprendizagem e geralmente chegam em nds professores de

forma tardia em relagdo as mudancas contemporaneas (P8.7AB).

Um dos docentes respondeu que sua familiarizagao com as TD ¢ mediana, entao

percebe-se que a formacao de professores ainda ¢ fragil e deficitaria.

Os professores de Ciéncias da Natureza das escolas pesquisadas, acham
interessante e importante integrar as TDICs no meio escolar, pois as tecnologias ampliam
a comunicagao e os saberes, integrando-os no processo de ensino- aprendizagem. Um dos
docentes relatou em seu discurso que fez parte de uma das primeiras turmas em formagao

continuada em tecnologias digitais no estado de Santa Catarina, em meados de 1998.

Através desse relato, avalia-se que esteja expondo a sua experiéncia em relacdo
ao Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), criado pelo Ministério da
Educagao, pela Portaria n° 522 em 1997, com o intuito de promover o uso da tecnologia
como ferramenta de enriquecimento pedagdgico no ensino publico fundamental e médio.
A partir de 12 de dezembro de 2007, mediante o Decreto n° 6.300, o projeto foi
reestruturado e passou a ter o objetivo de promover o uso pedagogico das tecnologias de
informacao e comunicagdo nas redes publicas de educacao basica. O programa leva as
escolas computadores, recursos digitais e contetidos educacionais. Em contrapartida,
estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para receber
os laboratorios e capacitar os educadores para uso das maquinas e tecnologias (Brasil,

2024).

Existe a Lei n® 12.695, de 25 de julho de 2012, que dispde sobre o apoio técnico
ou financeiro da Unido no ambito do Plano de A¢des Articuladas (PAR), instrumento de
planejamento e gestdo de politicas de educacdo Esse plano, prevé estratégias de
assisténcia técnica e financeira iniciada pelo Plano de Metas Compromisso Todos pela
Educacao, instituido pelo Decreto n® 6.094, de 24 de abril de 2007, fundamentada no
Plano de Desenvolvimento da Educacdo (PDE), que consiste em oferecer aos entes
federados um instrumento de diagnodstico e planejamento de politica educacional,
concebido para estruturar e gerenciar metas definidas de forma estratégica, contribuindo
para a constru¢do de um sistema nacional de ensino. Nesse contexto, o PAR apresenta
indicadores definidos a partir do diagndstico e planejamento local, consolidados

anualmente, para quatro dimensdes: gestdo educacional; formagao de professores, dos
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profissionais de servico e apoio escolar; praticas pedagodgicas e de avaliagdo e

infraestrutura fisica e recursos pedagogicos (Brasil, 2024).

Os docentes expdem a necessidade de melhorar as formagdes a fim de qualifica-
los para a utilizacdo de midias digitais em sala de aula. A qualificacdo dos professores
para o uso de midias digitais deve abranger duas dimensdes: a técnica e a pedagogica. No
aspecto técnico, ¢ importante que os docentes dominem o uso de plataformas
educacionais, softwares de apresentacao, ferramentas de edicdo de audio e video, entre
outros recursos digitais. Entretanto, esse dominio técnico precisa ser acompanhado de
uma compreensdo profunda de como essas ferramentas podem ser integradas ao curriculo

de forma a promover uma aprendizagem mais significativa e engajadora.

Para Almeida (2007) ¢ importante a incorporacao de tecnologias ao processo
educacional para a compreensao das caracteristicas constitutivas desse novo meio, de suas
potencialidades e limitacdes em relacdo as formas de interagdo e construcdo de
significados. Nesse sentido, torna-se necessario que o professor utilize a tecnologia na
condi¢do de sujeito ativo, protagonista da acdao, de modo que ele proprio possa analisar a
efetividade das contribuicdes desse veiculo de comunicagdo para a criacdo de

experiéncias educativas e relevantes para os aprendizes.

Almeida (2007) refor¢a que o dominio instrumental de uma tecnologia, seja ela
qual for, ¢ insuficiente para que o professor possa compreender seus modos de produgao

de forma a incorpora-la na pratica.

E preciso criar situagdes de formacio contextualizada, nas quais os educadores
possam utilizar a tecnologia em atividades que lhes permitam interagir para
resolver problemas significativos para sua vida e trabalho, representar
pensamentos e sentimentos, reinterpretar representagdes e reconstrui-las para
poder recontextualizar as situagdes em praticas pedagdgicas com os alunos
(Almeida, 2007, p. 160).

A ideia ¢ fomentar a aprendizagem do professor durante a formacao continuada,
realizar praticas de uso das tecnologias e refletir sobre essas agdes, por meio das proprias
vivéncias com o colega e com o formador, ser protagonista, dessa forma o professor
poderd compreender melhor a aplicagdo dessa tecnologia a luz de teorias que permitam

seguir apenas o nivel intuitivo.
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Santana (2023) complementa ao contextualizar a sociedade contemporanea com
as novas tecnologias e a sociedade do conhecimento. O conhecimento ¢ o mediador das
acoes e das atitudes profissionais, observados a situacdo e o contexto, logo, o
conhecimento tedrico e o pratico tornam-se indissocidveis. Desse modo, a atuagdo
profissional ndo ¢ mais pautada apenas no conhecimento tedrico, mas também pelo
conhecimento pratico. Em consequéncia, a formacao de profissionais de diversas areas,

inclusive a docéncia, precisa alinhar-se a esse novo cenario.

As melhorias nos processos de ensino, como destaca um dos professores nessa
pesquisa, € promover avangos por meio de pesquisas e estudos que contemplem novos
métodos de ensino e aprendizagem para que os docentes possam adequar e utiliza-los em

sala de aula.

A Base Nacional Comum para formacao inicial de professores (BNC-Formagao)
através da Resolugdo CNE/CP n° 2, de 20 de dezembro de 2019, estabelece a inclusao,
na formacdo docente, dos conhecimentos produzidos pelas ciéncias para a educacao,
contribuindo para a compreensdao dos processos de ensino-aprendizagem, devendo-se
adotar as estratégias e os recursos pedagogicos, neles alicer¢ados, que favorecam o

desenvolvimento dos saberes e eliminem as barreiras de acesso ao conhecimento.

Além da formagao inicial, a BNC Formacao também estabelece diretrizes para
a formacdao continuada, reconhecendo que o desenvolvimento profissional dos
professores ¢ um processo continuo. Politicas que incentivem e facilitem o acesso a
formagdo continuada sdo fundamentais para garantir que os docentes estejam sempre
atualizados e preparados para enfrentar os desafios de uma educagdo em constante
transformagdo. A valorizacdo do professor, através de condigdes de trabalho adequadas,
salarios justos e reconhecimento social, também ¢ enfatizada como um pilar essencial

para a melhoria da qualidade da educacao.

A BNC Formagao de 2019 destaca a importancia da inser¢do das TDICs no
processo formativo dos professores. Os docentes precisam estar capacitados para utilizar
essas tecnologias de maneira critica e inovadora, integrando-as ao planejamento e as
praticas pedagodgicas. Além disso, a BNC Formagao incentiva o uso de metodologias
ativas de aprendizagem, que colocam o aluno no centro do processo educativo e

valorizam a constru¢ao colaborativa do conhecimento.
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O perfil claro e 16gico do educador, a sua identidade em ser professor, ndo ¢ algo
natural, essa identidade ir4 aparecer ao longo de sua trajetoria como docente, através da
sua caminhada solida pela educagado, por meio dos desafios, experiéncias cotidianas e das

contribuic¢des entre os pares presentes nas diversas areas do conhecimento.

Algumas elocugdes dos docentes remetem a reflexdes que permeiam a falta de
cursos eficientes e praticos para a utilizagdo e implementacao das TDIC nos processos de
aprendizagem, sdo elas: Formacao continuada especifica para uso de TDIC (P2.18EF);
Formagao continuada de professores de forma eficiente (P5.18EF); Cursos especificos
para os professores por area do conhecimento (P5.18EF); Faltam cursos para a formacao
continuada e tempo para realiza-los com qualidade e Falta de tempo de qualidade para a

realizag¢ao de estudos e pesquisas nessa area (P8.18EF).

Todos esses discursos também trazem a clareza da falta de tempo necessario para
o planejamento adequado e o cuidado necessario ao implementar as tecnologias digitais
em sala de aula, a fim de adequé-las aos conteudos trabalhados. Os professores relatam a
auséncia de tempo de qualidade, para que consigam realizar cursos mais especificos em
suas areas de atuacdo, ndo somente cursos propostos pela Secretaria de Educagdo e
Coordenadoria Regional de Educa¢do do Estado. Todos esses processos, requerem
estudos prévios, conhecimentos técnicos em cada area e um planejamento articulado com

cada conteudo ou turma em especifico.

Como diz Freire em seu livro “Pedagogia da autonomia” (1996, p. 16):

Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Enquanto se ensina,
continua-se a buscar ideias e caminhos, sondando formas para chegar na
aprendizagem. O docente enquanto ensina, também pesquisa, busca,
questiona. Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo, educo
e me educo. Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conhego e comunicar ou
anunciar a novidade.

O professor da educagdo basica tem a oportunidade e a responsabilidade de
buscar sua formac¢ao continuada de maneira diversificada e alinhada aos seus interesses e
necessidades pedagogicas. Além dos programas de formagao oferecidos por instituigdes
de ensino e 6rgaos governamentais, os docentes podem optar por cursos que atendam a
seus interesses profissionais, especializagdes em sua 4area especifica de atuacdo e

capacitacdes voltadas para o uso eficaz das tecnologias digitais em sala de aula.
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Manter-se atualizado na area especifica de atuagdo ¢ essencial para o professor
que deseja oferecer um ensino de qualidade e relevante. Através de cursos voltados para
sua disciplina, o docente pode aprofundar seu conhecimento sobre novos contetudos,
metodologias de ensino especificas, inovagdes na area e pesquisas recentes. Essa
formag¢do continua contribui para a atualizacdo constante do curriculo escolar e para o
aprimoramento das praticas pedagogicas, refletindo diretamente na aprendizagem dos

alunos.

Com a crescente importancia das TDICs na educagao, os cursos voltados para a
implementa¢do dessas ferramentas com eficicia em sala de aula tornaram-se
indispensaveis. Esses cursos capacitam os professores a integrarem recursos digitais ao
planejamento pedagodgico, utilizando plataformas de aprendizagem, softwares
educacionais, redes sociais e outras tecnologias de maneira estratégica. Além de
aprimorar a pratica docente, essa formacdo possibilita a criagdo de ambientes de
aprendizagem mais dindmicos e conectados as realidades dos alunos, potencializando o

engajamento e a construcao do conhecimento.

Segundo Freire (1996) ensinar exige uma reflexdo critica sobre a pratica da
docéncia. Por isso na formacdo continuada e permanente, ¢ fundamental pensar
criticamente sobre a pratica de ontem e o que se pode melhorar amanha. Freire faz refletir
sobre a pratica cotidiana em sala de aula, em que deve assumir o eu pedagogico, a fim de
tentar mudar o que de fato precisa ser mudado, melhorado, promover a curiosidade

ingénua para se chegar na curiosidade epistemoldgica.

Como professor num curso de formacdo docente nao posso esgotar minha
pratica discursando sobre a Teoria da ndo extensdo do conhecimento. Nao
posso apenas falar bonito sobre as razdes ontologicas, epistemologicas e
politicas da Teoria. O meu discurso sobre a Teoria deve ser o exemplo
concreto, pratico, da teoria. Sua encarnacdo. Ao falar da constru¢do do
conhecimento, criticando a sua extensdo, ja devo estar envolvido nela, e nela,
a construcdo, estar envolvendo os alunos (Freire, 1996, p. 25).

A teoria ensinada nos cursos de formacao e nas salas de aula deve ser vista como
uma extensao do conhecimento pratico, servindo como base para o desenvolvimento de
estratégias pedagdgicas eficazes e contextualizadas. Quando teoria e pratica se
complementam, o processo de ensino e aprendizagem se torna mais significativo e

engajador, tanto para os professores quanto para os alunos.
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A teoria, quando bem compreendida e aplicada, se torna uma poderosa
ferramenta para transformar a pratica educativa. Ela fornece o embasamento necessario
para que os professores inovem, experimentem novas metodologias e abordagens, e
adaptem suas praticas as necessidades dos alunos. Por exemplo, teorias sobre
aprendizagem ativa ou uso de tecnologias educacionais devem refletir em praticas que
promovam maior engajamento e participagdo dos estudantes, tornando o processo de

ensino mais dinamico e centrado no aluno.

Embora a integracao entre teoria e pratica seja fundamental, existem desafios a
serem superados, como a falta de recursos ou o descompasso entre o que ¢ ensinado nos
cursos de formacao e as realidades das salas de aula. No entanto, esses desafios podem
ser transformados em oportunidades de inovagao, onde a teoria serve como base para a
experimentacdo de novas praticas pedagdgicas, adaptadas ao contexto especifico de cada
escola. Portanto, a teoria que se prega nos cursos de formagao e nas salas de aula deve,
sem duavida, ser uma extensdo do conhecimento pratico aplicado no cotidiano escolar.
Quando essa conexao ¢ estabelecida, o ensino e a aprendizagem se tornam mais eficazes

e relevantes.

No quadro 8, consta a descricdo dos discursos e relatos dos professores de
Ciéncias da Natureza das escolas publicas de Sdo Miguel do Oeste/SC a respeito da

Formagao de professores para a utilizacao de tecnologias digitais em sala de aula.

Quadro 8 - Quarta categoria observada e os discursos dos docentes

4" Categoria de analise: Formacao de professores para o uso das

Participante
TDIC

Relagdo de descoberta, as vezes inseguranga, pois, estamos sempre
em busca de conhecimento, porém a escola estd sempre atrasada em
P8.7AB relagdo as TDICs e nos professores temos que ir em busca de
informacdes sozinhos, pois as formagdes quando acontecem, vem
sempre bem atrasadas.

Mediana — acredita-se que ndo ha uma intensa familiarizagdo com as
P9.7AB tecnologias digitais. (Falta formagao especifica para utilizar com
clareza em sala de aula).

P11.7AB Eu fago parte das primeiras turmas de SC que receberam formacao
para utilizar TD em 1998.

P9.17CD Qualificar os professores para a utilizagao de midias digitais.
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P11.17CD Folrmagéo continuada para a utilizacdo de tecnologias em sala de
aula.

P1.18EF Melhorias nos processos de ensino e aprendizagem.

P1.18EF Avangar com novos estudos e pesquisas a respeitos de novos
métodos de ensino-aprendizagem pelos docentes.

P2.18EF | Formacio continuada especifica para uso de TDIC.

PS.18EF Formacao continuada de professores de forma eficiente.

PS.18EF Cursos especificos para os professores por area do conhecimento.

Faltam cursos para a formacao continuada e tempo para realizé-los
P8.18EF com qualidade; Falta de tempo de qualidade para a realizagdo de
estudos e pesquisas.

P9.18EF | Capacitagdo de professores.

P11.18EF | Aprender a utilizar mais instrumentos e equipamentos tecnologicos.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Essa foi a ultima categoria analisada, a partir da proposta das questdes
dissertativas realizadas por docentes da area de Ciéncias da Natureza de escolas publicas

da regido do extremo oeste de Santa Catarina.

A partir do exposto e das reflexdes acerca do assunto, o professor também pode
tornar-se o pesquisador € o protagonista da sua formac¢do continuada. Adequando seus
métodos conforme as demandas escolares, alterando didaticas que possam ser uteis para
a aprendizagem de seus alunos, adaptando suas metodologias para a conformidade da

realidade escolar em que estd inserido.

A formagao dos professores da educacao basica nas escolas publicas do estado
de Santa Catarina enfrenta desafios significativos para se adequar as demandas da
sociedade contemporanea e ao uso eficaz das TDICs em sala de aula. Embora existam
esfor¢os para proporcionar cursos de capacitagdo, muitas vezes essas formagdes ndo
conseguem atender plenamente as necessidades complexas e dindmicas do cenario
educacional atual. A rapidez das transformagdes tecnologicas e a exigéncia por praticas
pedagbgicas inovadoras impdem uma pressdo constante sobre os docentes, que

necessitam de um suporte formativo continuo e abrangente.

E evidente que contar apenas com os cursos oferecidos pelo governo estadual
nao ¢ suficiente para garantir a qualidade do ensino e o desenvolvimento profissional dos

professores. A formagdo de exceléncia requer uma combinacdo de esforcos, onde os
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docentes busquem ativamente cursos que se alinhem aos seus interesses e necessidades,
seja por meio de institui¢des de ensino, organizagdes ndo governamentais ou, até mesmo,
plataformas online. Além disso, ¢ crucial a existéncia de politicas publicas robustas que
promovam tanto a formagao inicial quanto a continuada, oferecendo incentivos, recursos
e condi¢des adequadas para que os professores possam se aperfeicoar ao longo de suas

carreiras.

Em sintese, a construcdo de um sistema educacional de qualidade em Santa
Catarina passa, necessariamente, pela valorizagdo e pelo apoio ao desenvolvimento
profissional dos docentes. Isso implica ndo apenas na criacdo de cursos eficientes e
relevantes, mas também na formula¢do de politicas publicas que reconhecam a
importancia da formacao continuada e que incentivem os professores a se qualificarem
constantemente. Somente assim serd possivel formar cidaddos preparados para os
desafios do século XXI, utilizando as tecnologias digitais como aliadas no processo de

ensino e aprendizagem.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A implementacdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao
(TDIC) no contexto escolar ¢ um processo que exige mais do que a mera inclusao desses
recursos no Projeto Politico-Pedagogico (PPP). E fundamental que haja uma integragio
efetiva das TDICs com a organizacdo e o planejamento da escola e dos professores, para
que essas ferramentas possam, de fato, transformar as praticas pedagdgicas e contribuir

para uma aprendizagem mais significativa e conectada com as demandas do século XXI.

O PPP deve refletir um compromisso com a formagdo continuada dos
professores, o que envolve ndo apenas o desenvolvimento de competéncias técnicas para
o uso das tecnologias, mas também a constru¢ao de novas abordagens pedagogicas que
incorporem as TDICs de maneira critica e inovadora. Além disso, ¢ necessario garantir
que a infraestrutura tecnoldgica da escola seja adequada e esteja em constante atualizagao

para atender as necessidades educacionais dos estudantes.

Uma das escolas pesquisadas (Escola do Saber), praticamente ndo aborda no
contexto do PPP a utilizacao de tecnologias digitais para o ensino e aprendizagem, apenas
descreve, em alguns topicos do documento, que existe uma proibicdo dos dispositivos
moveis (celulares) no espago escolar, sem ampliar discussdes ou justificativas que

exponham essa proibicao.

Nesse sentido, percebe-se que ha auséncia de uma abordagem clara e estruturada
sobre o uso de tecnologias digitais no PPP, evidenciando uma lacuna significativa no
planejamento educacional da escola. Ao limitar-se a mencionar a proibi¢do do uso de
celulares no espago escolar, o documento negligencia o potencial transformador das
tecnologias digitais na educacdo contemporanea. Em vez de restringir o uso dessas
ferramentas, o PPP deveria propor estratégias pedagdgicas para integra-las de maneira
produtiva e segura no processo ensino-aprendizagem. A falta de direcionamento sobre o
uso de tecnologias digitais impede que a escola se alinhe as demandas da sociedade atual,
comprometendo a preparacao dos alunos para um futuro cada vez mais tecnoldgico e

interconectado.

Os Projetos Politico-Pedagogicos da Escola Crescer e da Escola Inspiradora
reconhecem a importancia das tecnologias digitais e as conectam com as mudangas da

sociedade contemporanea, ambas as escolas descrevem a importancia da conectividade,
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bem como a aprendizagem critica em relacdo as tecnologias no tempo presente. No
entanto, ndo deixam claro ou evidente como essas metodologias sdo concretamente
aplicadas pelos professores nos processos de ensino e aprendizagem. Essa falta de clareza
pode resultar em uma desconexao entre o planejamento estratégico e a pratica pedagogica,
dificultando a efetiva integracdo das tecnologias digitais no cotidiano escolar e,
consequentemente, a promog¢ao de uma educagdo alinhada as exigéncias do mundo

moderno.

Para incorporar as tecnologias digitais no PPP das escolas publicas de Santa
Catarina, uma abordagem eficaz seria alinhar essas ferramentas ao planejamento anual
dos docentes e as sequéncias didaticas mensais. Esse alinhamento garantiria que as
tecnologias fossem integradas de forma estruturada e continua, ao invés de serem

aplicadas de maneira esporadica ou fragmentada.

No planejamento anual, os professores poderiam definir objetivos claros para o
uso das tecnologias digitais, vinculando-os as competéncias gerais e especificas da Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Isso possibilitaria um mapeamento das
ferramentas tecnologicas mais adequadas para o desenvolvimento dos contetdos e

habilidades previstas em cada etapa do ensino.

Nas sequéncias didaticas mensais, o uso das tecnologias poderia ser detalhado e
operacionalizado, com atividades que utilizem recursos como plataformas de
aprendizagem, simuladores, aplicativos educacionais e outras ferramentas digitais. Essas
sequéncias também poderiam incluir momentos de avaliagao do impacto das tecnologias

no aprendizado, permitindo ajustes continuos no processo pedagdgico.

Essa integragdo ndo apenas moderniza o ensino, mas também prepara 0s
estudantes para um mundo cada vez mais digital, promovendo uma educacdo mais

dindmica e conectada com a realidade dos alunos.

As respostas dos professores ao questionario sobre as TDICs destacam uma
preocupacao recorrente: a falta de formagao inicial e continuada eficaz e de qualidade
para a utilizagdo dessas tecnologias em sala de aula. Essa caréncia reflete um dos maiores
desafios enfrentados na integracdo das TDICs ao processo educacional. Sem a
capacitacdo adequada, os professores tém dificuldade em incorporar as tecnologias de

maneira significativa, o que limita o potencial pedagogico dessas ferramentas.
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A utiliza¢do das TDICs nos processos de ensino e de aprendizagem requer um
planejamento cuidadoso e colaborativo entre todos os atores envolvidos na educagao. Isso
implica uma articulagdo entre as diretrizes curriculares, os recursos tecnoldgicos
disponiveis e as praticas pedagogicas adotadas, assegurando que o uso das tecnologias

seja intencional e pedagogico e ndo apenas um complemento superficial.

A formacdo deficiente resulta ndo apenas na subutilizagdo das TDICs, mas
também em praticas pedagogicas que ndo exploram plenamente as possibilidades
oferecidas pela tecnologia. Para que a implementagao das TDICs seja bem-sucedida, ¢
fundamental investir em programas de formacdo que oferecam aos professores, ndo
apenas habilidades técnicas, mas também um entendimento profundo sobre como as

tecnologias podem transformar o processo educacional.

A formagao docente, quando fundamentada em epistemologias que valorizam a
construcgdo ativa do conhecimento, ¢ capaz de influenciar significativamente a maneira
como os professores utilizam as TDICs, a fim de promover aprendizagens mais
dindmicas, interativas e contextualizadas. Professores que possuem uma base
epistemologica construtivista ou sociointeracionista, por exemplo, tendem a perceber as
TDICs ndo apenas como ferramentas tecnologicas, mas como recursos que podem mediar
a construcdo de conhecimento de forma mais colaborativa e investigativa. A integracdo
eficaz das tecnologias digitais, nos processos de ensino e aprendizagem, requer que os
docentes tenham uma compreensdo aprofundada de como o conhecimento cientifico ¢
construido e como as tecnologias podem favorecer esse processo, estimulando o

pensamento critico e a resolucdo de problemas em contextos reais.

Além disso, a formagdo epistemoldgica, privilegia a reflexao critica sobre o
papel das tecnologias no ensino, permitindo que os docentes de Ciéncias da Natureza
possam adaptar suas praticas pedagogicas de maneira flexivel, atendendo as necessidades

dos alunos e promovendo uma aprendizagem mais significativa.

Contudo, ¢ necessario reconhecer que uma formagao docente solida, que inclui
tanto o dominio pedagdgico quanto o tecnoldgico, ainda enfrenta desafios nas escolas
publicas, como a falta de infraestrutura e o apoio institucional adequado. Esses fatores
podem limitar o potencial transformador das TDICs no ensino de Ciéncias da Natureza.
Portanto, politicas publicas e programas de formagdo continuada que integrem

epistemologia, pedagogia e tecnologia sao fundamentais para que as TDICs possam
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realmente contribuir para a qualidade do ensino e para o desenvolvimento de cidadaos

criticos e informados na area cientifica.

Percebe-se uma lacuna significativa na pesquisa sobre a formacgao de professores
na area educacional, relativa a eficacia dos cursos de formacao in loco, realizados
diretamente no ambiente de trabalho dos docentes. Embora seja comum reunir grandes
quantidades de professores em auditorios para palestras e treinamentos, essa abordagem
muitas vezes carece de objetividade e de um impacto pratico imediato. Nesse sentido, a
formacdo in loco, por sua vez, oferece a oportunidade de um aprendizado mais
direcionado e contextualizado, permitindo que os professores apliquem imediatamente o
que aprenderam em suas praticas cotidianas. Esse tipo de formacao tem o potencial de ser
mais eficaz e de gerar maior aproveitamento, ao integrar diretamente as necessidades
especificas de cada escola e sala de aula no processo formativo. No entanto, ainda sao
escassas as pesquisas que investigam a implementagao e os resultados dessa modalidade

de formacao, evidenciando a necessidade de estudos mais aprofundados nesse campo.

Muitos professores relataram no questionario que enfrentam uma significativa
falta de tempo para planejar aulas que integrem as tecnologias digitais de maneira eficaz.
Além disso, destacaram a escassez de tempo para se dedicarem a formagdes continuadas
mais aprofundadas, como as pds-graduacdes, em nivel de mestrados e doutorados. Esse
cenario ¢ agravado pelo fato de que as politicas educacionais do estado de Santa Catarina
nao apoiam adequadamente o afastamento dos professores da sala de aula para buscar
uma formacao de qualidade, limitando-se a oferecer formagdes restritas ao que o proprio

governo disponibiliza.

Essa limitacdo compromete o desenvolvimento profissional dos docentes e,
consequentemente, a qualidade do ensino. Para uma verdadeira transformagao
pedagégica que integre as TDICs, ¢ fundamental que as politicas educacionais promovam
condicdes para que os professores possam se qualificar de forma continua e profunda.
Isso inclui tanto a liberagdo para cursos de formagao mais abrangentes, quanto a garantia
de tempo adequado para o planejamento de aulas que utilizem as tecnologias digitais de

maneira significativa.

Os professores de Ciéncias da Natureza que participaram da pesquisa,
concordam que as TDICs tém o potencial de aprimorar o ensino e a qualidade das aulas,

além de contribuir significativamente para o engajamento dos alunos no processo de
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aprendizagem. Eles reconhecem que, quando utilizadas de forma adequada, as TDICs
podem tornar as aulas mais dindmicas e interativas, facilitando a compreensdo de

conceitos complexos e estimulando a participagdo ativa dos estudantes.

Uma das principais queixas dos professores das escolas publicas de SC ¢ a falta
de infraestrutura adequada para a utilizagdo e incorporacdo das tecnologias digitais no
processo educacional. Eles relatam que, em muitos casos, faltam at¢é mesmo recursos
basicos, como projetores e caixas de som nas salas de aula. Essa caréncia de infraestrutura
limita severamente a capacidade dos docentes de integrar as TDICs de maneira eficaz,
comprometendo o potencial pedagodgico das tecnologias e restringindo o acesso dos
alunos a uma educagdo mais interativa e equitativa, alinhada as exigéncias

contemporaneas.

Os espacos de aprendizagem nas escolas, muitas vezes, ndo acompanham as
mudangas e demandas da sociedade moderna. Essa desconexdo faz com que a escola se
torne ultrapassada, resultando em uma experiéncia educacional que, por vezes, ¢ vista
como sem sentido pelos estudantes. Quando os ambientes educacionais nao refletem a
realidade atual e ndo oferecem suporte adequado para o uso das tecnologias digitais, a
escola deixa de ser um espago atrativo e relevante, prejudicando o engajamento e a

motivagdo dos alunos no processo de aprendizagem.

As TDICs devem ser utilizadas com o objetivo de formar cidadaos criticos e
analiticos, considerando as subjetividades de cada estudante. Isso significa que as TDICs
devem ser empregadas ndo apenas como ferramentas de apoio ao ensino, mas como meios
para estimular a reflexdo, o questionamento e a capacidade de analise dos estudantes,
respeitando suas individualidades e experiéncias. A personalizacdo do ensino através das
TDICs pode promover uma educagdo mais inclusiva e significativa, que seja capaz de

valorizar o potencial tnico de cada estudante.

Outro ponto crucial a ser debatido, ¢ a necessidade de melhorar os investimentos
e as politicas publicas educacionais no estado catarinense. E essencial que se priorize a
qualidade da educagdo e as condigdes de trabalho dos docentes, promovendo um ambiente
de ensino mais favoravel e valorizador. Além disso, ¢ necessario aprimorar as politicas
de valorizagdo e da formagdo docente, garantindo que os professores tenham acesso a

oportunidades de desenvolvimento profissional continuo e de alta qualidade. Esses
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fatores sdo determinantes para a melhoria da qualidade do ensino e para o avango do

desenvolvimento educacional da sociedade como um todo.

Portanto, o sucesso na implementagao das TDICs nas escolas publicas da regiao
extremo oeste de Santa Catarina, depende da coeréncia entre o que estd previsto no PPP
e arealidade da pratica escolar. Essas sugestdes sdo possiveis mediante um planejamento
integrado, onde o professor tenha tempo compativel e receba financeiramente por isso,
que valorize a formagao dos educadores, que haja a adequacao dos espacos e recursos e
0 compromisso com a inovagao pedagogica, dessa forma sera possivel utilizar as

tecnologias digitais como um verdadeiro motor de transformacao da educacao.

Considerando os objetivos destacados nessa pesquisa, em relacdo as vivéncias e
praticas pedagdgicas aplicadas pelos docentes de Ciéncias Natureza, verificou-se que ha
um enfrentamento constante no cotidiano dos professores para tentar adequar novas
metodologias de ensino em espacos de aprendizagem, muitas vezes defasados,
inexistentes ou desatualizados com a realidade cientifica contemporanea. Ao
contextualizar as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo nos espacgos
escolares nas ultimas décadas, fica claro que essas ferramentas t€ém desempenhado um
papel crescente e transformador na educagdo. As evolugdes tecnoldgicas, especialmente
no século XXI, impactaram ndo apenas as praticas pedagogicas, mas também a formagao

docente, exigindo uma atualizacao constante por parte dos professores.

No entanto, apesar do reconhecimento da importancia das TDICs, ainda ha
lacunas significativas na formacdo dos docentes, tanto inicial quanto continuada, para a
utilizagdo eficaz dessas tecnologias. A pesquisa demonstra que a integracao plena das
TDICs depende de politicas publicas que contemplem uma formacao docente alinhada as
demandas tecnologicas contemporaneas e que estimulem praticas pedagogicas
inovadoras e inclusivas, capazes de acompanhar as transformagdes educacionais e sociais

€m Ccurso.

Em relacdo aos PPP das escolas publicas, do municipio de Sdo Miguel do
Oeste/SC, foram encontradas algumas evidéncias a respeito da utilizagdo de novas
tecnologias e, também, no que se refere as praticas inovadoras para o processo de ensino
e aprendizagem dos estudantes, porém nas analises dos documentos, ndo ha descri¢des
detalhadas especificando como ocorre essa integracdo ou implementacdo desses

processos de utilizagdo das TDICs pelos docentes em sala de aula ou mediante projetos.
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Sugere-se como proposta para investigacdes futuras, utilizar-se de um numero
amostral maior e a utilizac¢ao de diferentes areas do conhecimento, abarcando instituigdes
de diferentes esferas, como municipais, estaduais e privadas. Outra linha de pesquisa que
pode ser considerada relevante, ¢ a evolucao dos Projetos Politico-Pedagogicos nas
escolas publicas ao longo dos anos, e se a incorporacdo das TDICs reflete as reais
necessidades tecnoldgicas das escolas e da comunidade escolar. Também considera-se a
importancia de investigar as politicas publicas que envolvam a forma¢ao docente no
estado de Santa Catarina e as bases epistemologicas nas quais essas formagdes estao
pautadas. Por fim, uma linha de pesquisa futura poderia focar no impacto real da
utilizagdo das TDICs no desempenho dos alunos e na melhoria do processo de ensino-
aprendizagem no estado de Santa Catarina. Seria pertinente investigar se, nas escolas
onde as tecnologias digitais foram implementadas de forma eficaz, houve melhoras
significativas na aprendizagem dos estudantes, especialmente em areas como as Ciéncias

da Natureza.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

PPGEDU {28 ® URI

Mestrado ¢ Doutorado

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

RESOLUCAO 510/16 do Conselho Nacional de Pesquisa
CAAE: 76631423.9.0000.5352

Titulo do Projeto:

PRATICAS INOVADORAS PARA O ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA
E A UTILIZACAO DE NOVAS TECNOLOGIAS NA (IR)REALIDADE DA
EDUCACAO EM ESCOLAS PUBLICAS DO
EXTREMO OESTE DE SANTA CATARINA

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa que tem como objetivo:
analisar experiéncias docentes em diferentes contextos escolares, relacionando a
aprendizagem dos estudantes frente a infraestrutura das escolas e como a utilizacao de
praticas inovadoras e novas tecnologias podem contribuir para a aquisicdo do
conhecimento de forma significativa pelos discentes, no que tange ao ensino de Ciéncias
da Natureza.

A pesquisa ¢ vinculada ao Programa de Pés-Graduacdo em Educacdo da
Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes — Campus Frederico
Westphalen/RS, sob a responsabilidade da mestranda Eliara Maria Bandiera e da
orientadora Prof®. Dr*. Camila Aguilar Busatta.

Se vocé aceitar o convite, sua participacdo na pesquisa sera por meio de um
questionario semiestruturado (com questdes fechadas e abertas) onde vocé terd o prazo
de 10 dias consecutivos para responder o questionario e envia-lo para a pesquisadora. As
informacgdes serdo analisadas em conjunto com as de outros participantes, nao sendo
divulgada a identificagdo de nenhum participante. Dessa forma serd garantida a
confidencialidade dos participantes bem como o sigilo das informag¢des. Os materiais e
documentacdo da pesquisa serdo arquivados pela pesquisadora por um periodo de cinco
anos e ao final desse periodo serdo descartados de acordo com a norma ambiental vigente.

A presente pesquisa apresenta riscos minimos, mas sem possibilidades de causar
algum dano a dimensao fisica, psiquica, moral, intelectual, social, cultural ou espiritual
do ser humano, em qualquer fase da pesquisa e dela decorrente. No entanto, se houver
possiveis riscos, 0s mesmos serdo minimizados.
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Em relacdo aos beneficios, esse projeto busca contextualizar as Tecnologias
Digitais da Informacdo e Comunica¢do (TDICs) nos espagos escolares, nas ultimas
décadas e analisar as mudangas relacionadas a educacao e a formagao docente no século
XXI frente as evolugdes tecnoldgicas, bem como investigar sobre as vivéncias € praticas
inovadoras, através das experiéncias dos docentes para o ensino de Ciéncias da Natureza
e a contribuigdo dessas praticas para a aprendizagem e o envolvimento dos discentes na
area de Ciéncias da Natureza.

Vocé receberd um e-mail disponibilizado no momento do envio do questionario,
em relacdo a sua disponibilidade de participagdo e contribuicdo para os dados relativos
ao questionario.

Sua participagdo na pesquisa € totalmente voluntaria, ou seja, ndo € obrigatoria.
Caso vocé decida ndo participar, ou ainda, desistir de participar e retirar seu
consentimento, ndo havera nenhum prejuizo ao atendimento que vocé recebe ou possa vir
a receber na instituicao.

Nao esta previsto nenhum tipo de pagamento pela sua participagao na pesquisa
e vocé ndo terd nenhum custo com respeito aos procedimentos envolvidos.

Os dados coletados durante a pesquisa serdo sempre tratados confidencialmente.
Os resultados serdo apresentados de forma conjunta, sem a identificacdo dos
participantes, ou seja, 0 seu nome ndo aparecera na publicagdo dos resultados.

Caso vocé tenha duvidas, podera entrar em contato com a pesquisadora
responsavel: Eliara Maria Bandiera, telefone (49) 98821.5626, e-mail
elibandiera30@gmail.com. Orientadora: Prof®. Dr’. Camila Aguilar Busatta, e-mail
aguilar@uri.edu.br.

O Comité de Etica em Pesquisa podera ser contatado para esclarecimento de
duvidas através do telefone: (55) 3744.9000, ramal 306, das 08h as 11h30.

Participante Pesquisador

Frederico Westphalen/RS, de de 2024.
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APENDICE B — QUESTIONARIO APLICADO

L EERITY ©® URI

Mestrado em Educacdo — Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das
Missdes — URI — Campus de Frederico Westphalen — RS.

Mestranda: Eliara Maria Bandiera
Orientadora: Prof®. Dr*. Camila Aguilar Busatta

Linha de Pesquisa: Processos Educativos, Linguagens e Tecnologias

Metodologias Ativas e Novas Tecnologias Digitais na Educacio

Vocé esté participando de um Questionario Semiestruturado para docentes da educacao
basica, da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (Quimica, Fisica, Biologia e
Ciéncias do Ensino Fundamental Anos Finais). O tema do questiondrio versa a respeito
da utilizagdo de novas tecnologias digitais e metodologias ativas ou inovadoras no
cotidiano escolar.
1. Qual a sua faixa etaria:

() Entre 20 e 30 anos.

() Entre 30 e 40 anos.

() Entre 40 e 50 anos.

() Mais de 50 anos.

2. Qual a sua formacao inicial?

3. A quanto tempo vocé ministra aulas na educagdo basica?
) Menos de 05 anos.

) De 05 a 10 anos.

) De 10 a 15 anos.

) De 15 a 20 anos.

) De 20 a 25 anos.

e e e T

) Acima de 25 anos.
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4. Qual (quais) disciplina(s) vocé€ ministra?

) Ciéncias Ensino Fundamental anos finais
) Fisica ensino médio

) Biologia ensino médio

) Quimica ensino médio

) Projeto de Vida

) Itinerarios formativos (Eletivas) ou Trilhas

e e e T T e

) Outros:

5. Quantas horas/aula semanais vocé ministra?
( ) 10h
( )20h
( )30h
( )40h
() Mais de 40h

6. Vocé costuma utilizar tecnologias digitais em suas aulas?
() Sim, sempre utilizo.
() Nao, nunca utilizo.

() As vezes costumo utilizar.

7. Qual ¢ a sua relagdo ou a sua familiaridade em relacdo a ado¢do das Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicagao (TDICs)? E como isso impacta na sua pratica

pedagdgica?

8. Durante a sua formagao inicial ou nas formagdes continuadas, vocé teve acesso a
disciplinas ou cursos relacionados as tecnologias digitais?
( ) Sim
( ) Nao



9.

209

Qual ¢ a sua interagdo com as tecnologias digitais ¢ a adocdo de ferramentas

tecnoldgicas para o processo de ensino em sala de aula?

() Otima, ndo possuo dificuldades em acessar ferramentas digitais ou novas
tecnologias, apresento dominio das TDICs em sala de aula.

() Boa, mas as vezes apresento dificuldades com certas ferramentas digitais em sala
de aula.

() Ruim, tenho muitas dificuldades em acessar ferramentas digitais e incorpora-las
nos métodos de ensino.

() Apresento dificuldades, mas sempre procuro aprender mais sobre o assunto,
sempre que possivel tento inserir as TDICs em atividades com os estudantes.

() Outros:

10. No cotidiano escolar vocé costuma utilizar plataformas educacionais com contetidos

11.

diferentes e percursos de aprendizagem? Quais dessas plataformas educacionais ja
foi utilizada por vocé em sala de aula?
) Khan Academy

) Google Classroom

) Moodle

) Canvas Free for Teachers
) Chamilo

) Kahoot

) Nenhuma

e e e e e e T

) Outros:

Quais dessas ferramentas digitais voc€ ja utilizou ou costuma utilizar em suas aulas
e para o planejamento de atividades para os estudantes?

() Videos

) Hiperlinks

) Padlet

) KizoaMovieMaker

) Apowersoft

) ChatGPT

) Mentimeter

N e e T T e

) Laboratorios virtuais ou simuladores
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) Realidade aumentada ou Realidade virtual
) Softwares educacionais

) Nearpod

) Teachy
) Outros:

~ NN AN

Quais sdao os beneficios do uso de midias digitais na educagdo e de ferramentas
digitais ou dispositivos moveis em sala de aula?
) As tecnologias digitais podem personalizar o aprendizado dos estudantes.

) Tornar o contetido mais atraente e envolvente.

) Promover maior conexdo com conteudos e trabalhar de forma colaborativa.
) Facilidade de aprendizagem fora do ambiente escolar.

) Todas as alternativas anteriores.

) Nao concordo com nenhuma das alternativas citadas.

e e e e e

) Outros:

Quais os desafios enfrentados nas escolas publicas estaduais para a insercao de

tecnologias digitais na sala de aula?

() Os alunos ndo se interessam em aprender com novas ferramentas digitais
educacionais.

() Nao sei como utilizar ou de que forma inserir as ferramentas digitais no

planejamento das aulas.

~

) Nao ha formacao continuada eficiente de cunho pedagogico para a inser¢do das

tecnologias digitais no planejamento das aulas.

~

) Internet e conexao de ma qualidade na escola.

() Infraestrutura e espagos que dificultam o processo de inser¢do de novas
tecnologias no contexto das aulas.

() Faltam investimentos em cursos especificos e formacdao continuada dos

professores e espacos adequados na escola.

~

) Nao possuo um tempo maior para planejar aulas diferentes, pois estou maior
parte do tempo em sala de aula.

() Outros:
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Como softwares educacionais ou aplicativos digitais na area de Ciéncias da Natureza

podem beneficiar os(as) alunos(as)?

() Auxiliando-os a se tornarem melhores jogadores de videogame.

() Oferecendo acesso a contetidos mais atualizados e envolventes.

() Facilitando a compreensdo de conceitos cientificos por meio de simulagdes
interativas.

) Substituindo a necessidade dos alunos frequentarem a escola.

) Reducao de custos e menos necessidade do professor em sala de aula.

) Professor ¢ o mediador do conhecimento e das aplicagdes praticas e cotidianas.

~_~ e~~~

) Outros:

Metodologias ativas sao abordagens de ensino que envolvem os estudantes de forma
mais ativa e participativa nos processos de aprendizagem, promovendo o
protagonismo estudantil na escola. Dentre as metodologias listadas e consideradas
ativas ou inovadoras, quais dessas voc¢ ja utilizou em suas aulas?

) Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

) Aprendizagem Cooperativa

) Sala de aula invertida

) Aprendizagem baseada em jogos

) Rotagao de Estagdes

) Aprendizagem por Descoberta

) Ensino Hibrido

) Aprendizagem por meio de resolucao de problemas

) Frase-Trecho-Palavra

e e e e e e e e

) Outros:

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) de uma escola ¢ um documento que orienta as
acoOes educacionais, estabelecendo diretrizes, metas e principios para a instituicao. A
insercdo de tecnologias digitais no PPP ¢ uma pratica relevante, pois reflete a
necessidade de adaptacdo do sistema educacional as demandas da sociedade digital.
Vocé possui conhecimento a respeito do Projeto Politico Pedagogico da escola na

qual vocé atua? O PPP da escola esta alinhado com as demandas contemporaneas,
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como por exemplo, a inser¢do e a utilizacdo de tecnologias digitais no processo de

ensino e aprendizagem?

() Sim, conheco o PPP da minha escola e estda de acordo com as demandas
contemporaneas, pois pontua a utilizagdo de tecnologias digitais para o
processo de ensino e aprendizagem.

() Nao, desconhego o PPP da minha escola.

() Sim, conheco o PPP da minha escola e este ndo considera a incorporacao de
tecnologias ou midias digitais no processo de ensino e aprendizagem.

() Outros:

Vocé acredita que a escola do século XXI necessita passar por mudangas na sua
forma de ensinar e mediar o conhecimento? Se sim, quais mudancas vocé considera
necessarias para que a escola se torne mais atrativa e envolvente para os estudantes?

Se vocé acredita que a escola ndo necessita de mudangas, por que vocé acha isso?

Quais sdo os principais desafios que vocé enfrenta ao tentar incorporar efetivamente
as tecnologias digitais no ambiente de sala de aula? Como essas barreiras podem ser

superadas para melhorar a experiéncia no processo de ensino e aprendizagem?
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UTILIZACAO DE NOVAS TECNOLOGIAS NA (IR)REALIDADE DA EDUCAGAO EM
ESCOLAS PUBLICAS DO EXTREMO OESTE DE SANTA CATARINA

Pesquisador: ELIARA MARIA BANDIERA

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 76631423.9.0000.5352

Instituicdo Proponente: Universidade Regional Integrada do A. Uruguai e das Missdes - URI -
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Nuamero do Parecer: 6.610.272
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Continuagio do Parecer: 6 610.272

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagdes:
Todas foram atendidas

Consideragdes Finais a critério do CEP:

Projeto de pesquisa aprovado de acordo com os preceitos élicos e metodolégico estabelecidos pelas
Resolugdes 510/18 do Conselho Nacional de Salde

A realizag@o da pesquisa poderd a qualquer tempo ser suspensa, de acordo os critérios da RES n®
510/2016. no que se refere a exposigdo dos sujeitos da pesquisa a qualquer lipo de risco a sua integridade
fisica ou emocional.

A(o) pesquisadora(o) deverd encaminhar ao CEP qualquer alteracBo que vier a ocormrer durante a realizagio
da pesquisa.

Alo) pesquisadora(o) devera utilizar o TCLE aprovado pelo CEP/URI

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situagao
Informacies Basicas| PB_INFORMAGOES BASICAS_DO_P 10/01/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2266350 pdf 15:23:47
Qutros CartaCEPassinada.docx 10/01/2024 | ELIARA MARIA Aceito
15:22:25 |BANDIERA

Orgamento ORCAMENTO.pdf 10/01/2024 |ELIARA MARIA Aceito
15:13:35 |BANDIERA

Cronograma CRONOGRAMAPROJETO.pdf 10/01/2024 |ELIARA MARIA Aceito
15:11:32 |BANDIERA

TCLE/ Termos de | TCLE. pdf 10/01/2024 |ELIARA MARIA Aceilo

Assentimento / 15:08:58 |BANDIERA

Justificativa de

Auséncia

Projeto Detalhado /| ProjetoMestrado_pdf 10/01/2024 |ELIARA MARIA Aceito

Brochura 15:05:27 |BANDIERA

| |nvestigadaor

Folha de Rosto FolhaderostoCEPAssinaturas.pdf 19M12/2023 |ELIARA MARIA Aceito
21:36:18 |BANDIERA

Qutros Questionarioparadocentes. pdf 18/12/2023 |ELIARA MARIA Aceito
08:36:58 |BANDIERA

Qutros AutorizacaoPesquisaEliaraMariaBandier | 17/12/2023 |ELIARA MARIA Aceito

a.pdf 23:52:08 |BANDIERA

Enderego: Campus URI, Frederico Wesiphalen, Prédio 10, Bloco C, 2* andar, sala 209

Bairro: Frederico Westphalen CEP: 88.400-000
UF: RS Municipio: FREDERICO WESTPHALEN
Telefone: (55)3744-9200 Fax: (55)3744-9265 E-mail: cep@ur.edubr

Pagina 02 de 63




215

@ UNIVERSIDADE REGIONAL
INTEGRADA DO ALTO DO« gw«m
URI URUGUAI E DAS MISSOES -
URI/CAMPUS FREDERICO
WESTPHALEN

Continuagao do Parecer: 6610.272

Qutros Apresentacao.pdf 17/12/2023 |ELIARA MARIA | Aceito |
23:50:59 |BANDIERA

Situagdo do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:
N&o

FREDERICO WESTPHALEN, 10 de Janeiro de 2024

Assinado por:

Marines Aires
(Coordenador(a))
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