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RESUMO

A presente dissertagao investiga a integracdo das Tecnologias Digitais (TDs) ao
ensino de Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental, bem como a
utilizacdo dessas ferramentas como mediadoras no processo de ensino-
aprendizagem e catalisadoras da inovagao pedagdgica. A pesquisa tem como objetivo
geral analisar o impacto educacional e social da incorporagédo das TDs no ensino da
Lingua Inglesa nesse segmento da Educagao Basica. Especificamente, propde-se a:
a) investigar o Estado do Conhecimento para buscar resultados e lacunas de
pesquisas ja realizadas; b) analisar como as proposi¢coes didaticas alicergadas no
estudo da lingua, na exploracdo de TDs e dos multiletramentos e na inovagéo
pedagogica podem tornar o ensino mais dindmico e envolvente; c) identificar as
necessidades e desafios especificos enfrentados pelos docentes na implementacao
de tecnologias digitais nas escolas; d) fornecer aos educadores duas proposi¢cdes
didaticas praticas e acionaveis por meio da plataforma Canva e Genial.ly, que possam
ser adaptadas as suas necessidades e contextos especificos. Alicercada em uma
abordagem qualitativa e bibliografica (Minayo, 2011), a investigacdo contempla a
analise de produgdes académicas dos ultimos cinco anos, sistematizadas por meio do
Catalogo de Teses e Dissertagdes da CAPES. O estudo ancora-se teoricamente em
Castells (1996), Lévy (1999), Prensky (2001), Rojo (2009), Morin (2015) e Dewey
(2012), além de diretrizes oficiais como a BNCC (2017). Estruturada em quatro
capitulos, a dissertacdo contempla: o mapeamento do Estado do Conhecimento; a
discussdo sobre os fundamentos tedricos das TDs, multiletramentos e escola
conectada; a analise critica dos desafios e potencialidades do uso de TDs nas aulas
de inglés; e, por fim, a apresentagéo de proposi¢des pedagogicas voltadas a pratica
docente, com foco em estratégias tecnoldgicas aplicaveis ao 9° ano. A pesquisa
evidencia que a integracdo consciente das tecnologias digitais, quando aliada a
formacgao docente critica, ao trabalho com multiletramentos e as praticas inovadoras,
oferece oportunidades para tornar o ensino da Lingua Inglesa mais dinamico,
significativo e alinhado as competéncias exigidas pela sociedade conectada
contemporanea. As proposi¢cdes didaticas elaboradas, fundamentadas em
plataformas digitais e voltadas a atuacdo docente, demonstram a viabilidade de
praticas pedagdgicas que ampliam a autonomia dos estudantes e favorecem a
construgdo de saberes em ambientes educacionais tecnologicamente mediados.
Conclui-se que o uso intencional das tecnologias digitais representa ndo apenas um
recurso didatico, mas um instrumento de transformagao educativa e social, aplicavel
a diferentes realidades escolares, com vistas a formagéao de sujeitos criticos, criativos
e globalmente conectados.

Palavras-chave: Ensino de Lingua Inglesa. Tecnologias Digitais. Educag¢ao Basica.
Inovagao Pedagdgica. Proposicoes Didaticas.



ABSTRACT

This master’s thesis investigates the integration of Digital Technologies (DTs) into
English language teaching in the final years of elementary education, as well as the
use of these tools as mediators in the teaching-learning process and catalysts for
pedagogical innovation.The general objective is to analyze the educational and social
impact of incorporating DTs into English language teaching within this segment of
Basic Education. Specifically, the study aims to: (a) investigate the State of Knowledge
on the topic by examining existing research findings; (b) analyze how didactic
proposals grounded in language studies, the use of DTs, multiliteracies, and
pedagogical innovation can contribute to a more dynamic and engaging learning
experience; (c) identify specific needs and challenges faced by teachers in
implementing DTs in schools; and (d) provide educators with two practical and
actionable didactic proposals through platforms such as Canva and Genially,
adaptable to diverse needs and teaching contexts. Grounded in a qualitative and
bibliographic approach (Minayo, 2011), the investigation includes the analysis of
academic works produced over the last five years, systematized through the CAPES
Theses and Dissertations Catalog. The theoretical framework is based on the works of
Castells (1996), Lévy (1999), Prensky (2001), Rojo (2009), Morin (2015), and Dewey
(2012), as well as official educational guidelines such as the BNCC (2017). Structured
in four chapters, the dissertation encompasses: a mapping of the State of Knowledge;
a discussion of theoretical foundations involving DTs, multiliteracies, and the
connected school; a critical analysis of the challenges and potentialities of integrating
DTs in English language classrooms; and the presentation of pedagogical proposals
focused on practical strategies, specifically designed for 9th-grade students. The
research demonstrates that the conscious integration of digital Technologies, when
combined with critical teacher education, multiliteracies, and innovative practices,
offers opportunities to make English language teaching more dynamic, meaningful,
and aligned with the competencies required by today’s connected society. The didactic
proposals developed, grounded in digital platforms and focused on teacher practice,
demonstrate the feasibility of pedagogical approaches that enhance student autonomy
and support the construction of knowledge in technologically mediated educational
environments. It is concluded that the intentional use of digital technologies represents
not merely a didactic resource, but a means of educational and social transformation,
applicable to diverse school contexts, and aimed at fostering the development of
critical, creative, and globally connected individuals.

Keywords: English Language Teaching. Digital Technologies. Basic Education.
Pedagogical Innovation. Didactic Proposals.
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INTRODUGAO

O ensino de lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental enfrenta,
nos dias atuais, uma série de desafios e oportunidades. A globalizag&o, a tecnologia
e a crescente interconexao entre culturas tornam o dominio do inglés n&o apenas uma
habilidade desejavel, mas uma necessidade para os cidadaos do século XXI. A lingua
inglesa, como um veiculo de comunicagao internacional, permite que individuos de
diferentes origens se conectem, compartilhem conhecimento e experiéncias. Nas
salas de aula, essa diversidade se reflete em estudantes com diferentes bagagens
culturais, expectativas e motivacoes.

A era digital trouxe consigo uma revolugdo sem precedentes no campo da
educacédo. Por meio da experiéncia profissional como professor de lingua inglesa nos
anos finais do ensino fundamental, é possivel testemunhar a transformacao que as
tecnologias digitais podem operar no processo de ensino e aprendizagem. A pesquisa
“Tecnologias Digitais no processo de ensino e aprendizagem de lingua inglesa nos
anos finais do ensino fundamental: proposi¢des educacionais” nasceu da necessidade
de explorar e sistematizar as possibilidades educacionais que emergem nesse
contexto inovador. A integracéo de ferramentas digitais na sala de aula ndo é apenas
uma tendéncia moderna, mas uma resposta adaptativa as demandas de um mundo
cada vez mais interconectado.

A escolha deste tema surgiu da observagao cotidiana e da interagdo com os
alunos, cujas vidas sao permeadas pela tecnologia de maneira intrinseca. A
familiaridade dos estudantes com dispositivos digitais e plataformas online abre um
leque de oportunidades para repensar metodologias e abordagens pedagodgicas. A
motivac&o para esta investigagao partiu do desejo de alinhar praticas educativas com
as competéncias digitais dos alunos, visando ndo apenas o aprimoramento da fluéncia
em inglés, mas também o desenvolvimento de habilidades essenciais para o século
XXI.

O contexto da globalizagdo necessitou que a comunicagao verbal fosse, de
certa forma, padronizada nas organizagdes internacionais. Um efeito dessa
necessidade foi a incorporagdo do ensino da lingua inglesa na parte essencial do
curriculo escolar em muitos paises, incluindo o Brasil. Todavia, apesar de sua
relevancia na comunicagcdo contemporanea, muitos estudantes apresentam

dificuldade no uso e compreensao do inglés, seja de forma escrita ou oral, ao



concluirem o 9° ano do ensino fundamental. Diante disso, surge a questao norteadora
deste trabalho, visando tornar as aulas de lingua inglesa mais interativas, envolventes
e eficazes: como as tecnologias digitais podem ser efetivamente integradas ao ensino
da lingua inglesa para os anos finais do ensino fundamental para melhorar a
aprendizagem dos estudantes?

Para responder a questdo parte-se da ideia de que as tecnologias Digitais
apresentam nao so6 desafios, mas também oportunidades para os professores de
inglés no contexto atual. Manuel Castells (1996) explora como a revolugdo da
tecnologia da informagao transformou a sociedade, criando uma nova estrutura social
e interconectada por redes. No contexto educacional, isso implica uma mudancga na
forma como o ensino e a aprendizagem ocorrem, especialmente no ensino de linguas,
onde a conectividade e o0 acesso a recursos digitais se tornam essenciais. Assim, a
visdo de Castells na obra a Sociedade em Rede pode ser aplicada ao ensino de inglés
como oportunidade para promover uma educagao mais interativa, dinamica e
conectada com o mundo globalizado.

Portanto, a pesquisa pretende, como objetivo geral, investigar o potencial
impacto educacional e social da integragao de tecnologias digitais no ensino de lingua
inglesa nos anos finais do ensino fundamental. Enquanto objetivos especificos que
norteiam a dissertagéo estao: a) investigar o Estado do Conhecimento sobre o estudo
para buscar resultados de pesquisas ja realizadas; b) analisar como as proposigdes
didaticas alicercadas no estudo da lingua, na exploracdo de TDs e dos
multiletramentos e na inovagédo pedagdgica podem tornar o ensino mais dinadmico e
envolvente; c) identificar as necessidades e desafios especificos enfrentados pelos
docentes na implementagdo de tecnologias digitais nas escolas; d) fornecer aos
educadores duas proposi¢cdes didaticas praticas e acionaveis por meio da plataforma
Canva e Genial.ly, que possam ser adaptadas as suas necessidades e contextos
especificos.

Torna-se necessario, no entanto, pontuar que a implementagdo bem-sucedida
de tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa apresenta bastante impasses,
principalmente quando dirigimos nosso olhar as escolas da rede publica, onde estao
os sujeitos da pesquisa. Cita-se por exemplo a falta de tecnologias adequadas e
acessiveis, a necessidade de capacitar os professores de inglés e a resisténcia a
mudanga, tanto por parte dos proprios regentes como também pelos responsaveis da

gestdo educacional. Além disso, é importante assegurar que o uso das tecnologias
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digitais no ensino da lingua inglesa seja pedagogicamente sélido e alinhado com os
objetivos de aprendizagem.

Por meio da experiéncia profissional do pesquisador, que atua como professor
de lingua inglesa na rede publica, nota-se também que o contexto do ensino de inglés
nas escolas publicas do interior do Rio Grande do Sul apresenta uma série de
desafios. A diversidade de niveis de conhecimento e motivagao dos alunos é notavel.
Alguns demonstram entusiasmo e dedicagéo, enquanto outros enfrentam dificuldades
devido a falta de recursos e apoio familiar. A infraestrutura das escolas também é um
fator limitante, com salas de aula muitas vezes superlotadas e materiais didaticos
escassos. No entanto, a paixao pela lingua inglesa e o desejo de ampliar horizontes
sdao, muitas vezes, os motores que impulsionam os professores a superar esses
obstaculos diariamente.

A relevancia deste estudo se ancora na premissa de que o dominio da lingua
inglesa, aliado ao letramento digital, constitui um pilar fundamental para a formagao
de cidadaos globais. Através experiéncia em sala de aula, é perceptivel que as
tecnologias digitais n&do sdo meros acessorios, mas sim elementos transformadores
que podem enriquecer o processo educacional. Esta pesquisa visa contribuir para o
corpo académico com proposicoes praticas e tedricas que possam ser aplicadas para
maximizar o potencial das tecnologias digitais no ensino de lingua inglesa, preparando
os alunos para os desafios e oportunidades do futuro.

A lingua inglesa, nos anos finais do ensino fundamental, transcende a mera
aquisicdo de vocabulario e gramatica. Ela se configura como uma ferramenta
essencial para o desenvolvimento integral dos estudantes, preparando-os para os
desafios de um mundo globalizado e interconectado, por isso o inglés € a lingua franca
do século XXI. Comunicar-se em inglés ndo é mais um diferencial, mas uma
necessidade. A globalizagdo, as viagens internacionais, os negocios globais e a
internet aproximam pessoas de diferentes culturas e linguas através do inglés, por
isso domina-lo é abrir portas para oportunidades académicas, profissionais e
pessoais.

O trabalho do professor de inglés nos anos finais do ensino fundamental vai
além da transmissdo de conteudo. Ele atua como mentor e motivador para os
adolescentes, auxiliando-os na escolha de carreiras e no desenvolvimento de
habilidades socioemocionais. A superagao das limitagcdes estruturais e a busca por

estratégias criativas para engajar os alunos sdo recompensadoras. A cada dia, os
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professores contribuem para a formacao de cidadaos preparados para enfrentar os
desafios de um mundo globalizado.

Nesse sentido, esta dissertacdo almeja auxiliar os professores de lingua
inglesa quanto ao uso de tecnologias digitais na etapa dos anos finais do ensino
fundamental, para a compreensdao de como as TDs podem ser efetivamente
integradas ao ensino de inglés, a fim de melhorar a aprendizagem dos estudantes
desta importante etapa da educagao basica. Com o crescente e controverso debate
sobre a utilizagdo das tecnologias digitais na educagao basica, a pesquisa adquire
ampla relevancia na sociedade, pois contribui com uma analise bibliografica acerca
do assunto. Além disso, a pesquisa enriquecera o Programa de Pés-Graduagédo em
Educacédo da URI (PPG) ao focar em sugestdes de praticas para o ensino de lingua
inglesa na Educacéo Basica.

Além do mais, € importante destacar a associagao da tematica a ser explorada
com as propostas investigativas ofertada pela terceira linha de pesquisa “Processos
Educativos, Linguagens e Tecnologias” do Programa de P6s- Graduagdo em
Educacédo da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes — URI,
Campus de Frederico Westphalen, uma vez que investiga a as possibilidades de uso
das tecnologias como potenciais ferramentas para o ensino de lingua inglesa nos anos
finais. Com isso, tem-se abertura para associar as praticas educativas com as
especificidades do contexto contemporaneo, o que garante a exceléncia e o
comprometimento para com as relagbes de ensino e aprendizagem na educagéo
basica tanto nas praticas locais como também no aprofundamento e o
compartilhamento dos resultados da pesquisa para outros educadores, gestores
educacionais e pesquisadores interessados no objeto desta pesquisa.

Justifica-se o enfoque desta pesquisa a partir de contribuicdes que transitam
na esfera académica, profissional e educacional. A justificativa para a insercdo do
projeto “Tecnologias Digitais no Processo de Ensino e Aprendizagem de Lingua
Inglesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental: Proposi¢des Educacionais” no
contexto da pos-graduagéo stricto sensu é multifacetada e profundamente relevante
para a academia. Em primeiro lugar, a pés-graduacéo stricto sensu tem como um de
seus pilares a producido de conhecimento inovador e a formacado de pesquisadores
capazes de pensar criticamente e propor solugdes para os desafios contemporaneos.
Nesse sentido, o projeto em questdo se alinha perfeitamente com esses objetivos,

pois busca explorar como as tecnologias digitais podem ser integradas de maneira
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eficaz no ensino de uma lingua estrangeira, tema de grande pertinéncia na era da
globalizacao.

A importancia desse tema para a pos-graduagdo stricto sensu reside na
necessidade de compreender e otimizar os processos de ensino e aprendizagem em
um mundo cada vez mais digitalizado. As tecnologias digitais n&o sao apenas
ferramentas auxiliares, mas sim elementos transformadores que redefinem as
metodologias pedagogicas e as experiéncias educacionais dos alunos. Ao investigar
as praticas educacionais que incorporam essas tecnologias, o projeto contribui para a
expansao do conhecimento pedagdgico e para a melhoria da qualidade de ensino.

Além de ser a lingua franca global, a lingua inglesa ocupa uma posi¢ao central
na comunicacao internacional, permitindo o acesso a um vasto repositorio de
conhecimento cientifico e facilitando a integragao cultural entre povos de diferentes
partes do mundo. Nesse sentido, torna-se imperativo investigar e implementar
métodos inovadores que utilizem as tecnologias digitais para aprimorar o ensino do
inglés. Isso é essencial para equipar os estudantes com as habilidades necessarias
para navegar com eficacia e confianga em uma variedade de contextos internacionais,
preparando-os assim para os desafios da globalizagao.

A pesquisa acerca do Estado do Conhecimento revelou que ha lacunas e
desafios que precisam ser superados e investigados nas pesquisas sobre 0 uso das
tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental,
tais como: a formacgao continuada dos professores para o uso critico e criativo das
tecnologias digitais; a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo e ao projeto
politico-pedagdgico da escola; a avaliagao das aprendizagens dos alunos com o uso
das tecnologias digitais; a inclusdo e a acessibilidade dos alunos as tecnologias
digitais; a ética, a cidadania e a sustentabilidade no uso das tecnologias digitais; a
articulagao entre as tecnologias digitais e as outras areas do conhecimento, como
também o objeto da pesquisa de mestrado, qual seja proposigdes praticas de uso de
tecnologias digitais para auxiliar professores de lingua inglesa nos anos finais do
ensino fundamental. Portanto, a pesquisa aponta para a necessidade de se continuar
pesquisando e discutindo o uso das tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa
nos anos finais do ensino fundamental, tendo em vista a complexidade, a
dinamicidade e a relevancia dessa tematica para a educacéao e para a sociedade.

Em resumo, o trabalho proposto é essencial para a pds-graduagéo stricto

sensu porque estimula a inovagado pedagodgica e a pesquisa aplicada, responde as
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demandas de uma sociedade em constante evolugao tecnoldgica, contribui para a
formacdo de cidadaos globais e profissionais qualificados e promove a
interdisciplinaridade, conectando areas como educagao, linguistica e tecnologia da
informacgé&o. Essas afirmagdes demonstram a relevancia e a necessidade de abordar
o tema das tecnologias digitais no ensino de linguas na pés-graduagao stricto sensu,
visando nao apenas a exceléncia académica, mas também o impacto social positivo.

Por conseguinte, a relevancia do tema “Tecnologias Digitais no Processo de
Ensino e Aprendizagem” para o Programa de Pdés-Graduagdo em Educagao
(PPGEDU), especificamente na linha de pesquisa 3 - Processos Educativos,
Linguagens e Tecnologias, € inegavel e representa uma pesquisa inovadora dentro
do programa de mestrado. Este tema € crucial pois aborda a intersec¢do entre as
novas formas de linguagem e as tecnologias emergentes, explorando como esses
elementos podem ser harmonizados para enriquecer os processos educativos. Ao
focar nas tecnologias digitais, o projeto propde uma abordagem pioneira dentro do
PPGEDU que nao apenas responde as necessidades de uma sociedade cada vez
mais conectada, mas também antecipa as tendéncias futuras na educacéo,
preparando os alunos para um mundo onde a tecnologia e a comunicagao sao
fundamentais. Além disso, a pesquisa contribui significativamente para o corpo
académico do PPGEDU, introduzindo perspectivas e metodologias que podem
transformar a pratica pedagdgica e a experiéncia de aprendizagem dos alunos nos
anos finais do ensino fundamental, um periodo formativo critico em suas trajetorias
educacionais.

A pesquisa também emerge de uma trajetéria académica e profissional
marcada pelo interesse em compreender e aprimorar o ensino de lingua inglesa por
meio das tecnologias digitais. O pesquisador é formado em Letras e atua como
professor de lingua inglesa na rede estadual do Rio Grande do Sul desde 2022. Sua
graduagdo ocorreu durante a pandemia, em formato a distancia (EAD), o que
intensificou seu contato com ferramentas digitais e proporcionou uma compreensao
sobre os desafios e potencialidades do ensino mediado por tecnologia.

A experiéncia em sala de aula tem evidenciado desafios relacionados as
dificuldades de acesso a recursos tecnolégicos e a necessidade de capacitagéao
docente para integrar efetivamente as novas ferramentas digitais no ambiente de
aprendizagem. Tem sido observado que, apesar da crescente disponibilizacdo de

dispositivos e plataformas educacionais, muitos professores ainda enfrentam
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dificuldades em incorpora-los de maneira pedagdgica e significativa. Essa realidade
despertou o interesse pela investigacao, de forma sistematica e fundamentada, sobre
como as tecnologias digitais podem ser melhor aproveitadas para qualificar o ensino
e a aprendizagem da lingua inglesa, principalmente nos anos finais do ensino
fundamental.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza a necessidade de
preparar os alunos para um mundo cada vez mais digitalizado e interconectado, onde
o dominio da lingua inglesa e das competéncias digitais sdo fundamentais para a
insergao e participagao ativa na sociedade global. Neste contexto, a pesquisa se torna
um recurso valioso, pois ndo apenas alinha o ensino de inglés com as diretrizes da
BNCC, mas também propde praticas pedagdgicas inovadoras que integram as
tecnologias digitais de maneira significativa.

Ao explorar as possibilidades que as tecnologias digitais oferecem, como
plataformas de aprendizagem colaborativa, jogos educativos e recursos multimidia,
os professores podem criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes e
eficazes, que vao além do ensino tradicional e estimulam o pensamento critico, a
criatividade e a autonomia dos alunos. A investigagao parte do pressuposto de que,
quando bem implementadas, as ferramentas digitais podem nao apenas facilitar o
ensino de lingua inglesa, mas também tornar o aprendizado mais dinamico e
contextualizado, potencializando o desempenho académico dos estudantes.

Ademais, a pesquisa busca enfatizar veementemente a necessidade de
formar professores que ndo apenas compreendam, mas que também sejam
proficientes no uso das tecnologias digitais, uma vez que estas representam
ferramentas essenciais no atual panorama educacional. Tal formacgé&o é imprescindivel
para promover um desenvolvimento profissional continuo, bem como para assegurar
a atualizagdo constante das competéncias digitais, elementos estes que sé&o
fundamentais na preparagao dos educadores. A capacitacdo em questao é vital para
que os professores possam navegar com destreza pelas rapidas e frequentes
transformacgdes que caracterizam tanto o cenario educacional quanto o tecnolégico,
assegurando assim que o ensino da lingua inglesa ndo apenas permanega relevante,
mas que também esteja alinhado com as demandas e expectativas do século XXI.

A adocgao das proposi¢cdes educacionais delineadas pela pesquisa € crucial,
pois ela contribui significativamente para a elevagao da qualidade do ensino de inglés.

Além disso, essa adocao reforca o papel dos professores, ndo apenas como
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transmissores de conhecimento, mas como verdadeiros mediadores criticos e
inovadores no processo de ensino e aprendizagem. Os educadores sdo capacitados
para preparar os alunos de maneira eficaz, equipando-os com as ferramentas
necessarias para enfrentar os desafios que a era digital impde. Simultaneamente,
essas proposicoes educacionais permitem que os alunos aproveitem as inUmeras
oportunidades que surgem com a evolugao tecnoldgica, garantindo assim uma
formacao integral e alinhada com as demandas contemporaneas.

Portanto, esta pesquisa reflete ndo apenas uma preocupagao académica,
mas também uma analise embasada em experiéncias em sala de aula, observacdes
sobre as dificuldades enfrentadas por professores e alunos e a busca por solucdes
que tornem o aprendizado mais eficaz e significativo. Assim, ao longo do
desenvolvimento desta pesquisa, busca-se contribuir para um ensino mais dinamico,
inclusivo e adaptado as exigéncias do mundo contemporaneo.

Edgar Morin, em sua obra “O Método” (1978-2004), defende a necessidade
de uma educacéao que prepare os individuos para enfrentar a complexidade do mundo
contemporaneo. A pesquisa em questdo responde a esse chamado ao promover o
uso de tecnologias digitais, que sao ferramentas essenciais para compreender e
interagir com a complexa rede de informagdes que nos envolve. Pierre Lévy, por sua
vez, em “As Tecnologias da Inteligéncia” (1990), argumenta que o conhecimento esta
em constante evolugdo e que as tecnologias digitais sdo catalisadoras desse
processo. Ao incorporar tais tecnologias no ensino de linguas, a pesquisa apoia a
visdo de Lévy de que a educacgao deve ser um processo dinamico e adaptativo.

Manuel Castells, em “A Sociedade em Rede” (1996), descreve a formacéao de
uma nova estrutura social baseada na informagao digital. A pesquisa alinha-se a essa
perspectiva ao reconhecer que o ensino de linguas ndo pode ficar a margem dessa
nova realidade social, devendo, portanto, integrar as tecnologias digitais para preparar
os alunos para participarem ativamente dessa sociedade em rede. Marc Prensky,
conhecido por cunhar o termo “Nativos Digitais” em 2001, destaca a importancia de
adaptar as praticas educacionais as habilidades e expectativas de uma nova geragéo
de estudantes. A pesquisa reflete essa necessidade ao propor métodos de ensino que
utilizam as tecnologias digitais para engajar os alunos de maneira significativa e
relevante.

A pesquisa em discussao também é fundamental, pois ressalta a relevancia

tecnoldgica e a inovagao de praticas pedagogicas, alinhando-se com as diretrizes da
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Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A BNCC destaca a importancia de
compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as
escolares, para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2018, p.5). Este enfoque ndo apenas prepara os alunos para um
mercado de trabalho cada vez mais digital, mas também promove uma aprendizagem
que transcende o tradicional, incentivando a criatividade, a colaboragcdo e o
pensamento critico, habilidades essenciais para a cidadania ativa no século XXI.

Além disso, a pesquisa assume uma posi¢cao de destaque no cenario
educacional contemporaneo, pois articula a incorporagao de ferramentas tecnologicas
ao processo de ensino, promovendo uma abordagem inovadora que transcende os
métodos tradicionais; ao integrar os letramentos digitais, essa pesquisa ndo apenas
reflete a imersao da sociedade na era digital, mas também responde as demandas
por praticas pedagdgicas que reconhegam e explorem as potencialidades das novas
midias e plataformas interativas, fomentando, assim, um ambiente de aprendizado
dindmico e alinhado as competéncias exigidas no século XXI, onde o dominio da
lingua inglesa e a habilidade de navegar no universo digital sdo imprescindiveis para
a plena participacao cidada e profissional.

A pesquisa também assume uma posic¢ao critica na formacao de alunos, pois
confronta o paradigma educacional tradicional com a emergéncia de novas didaticas
interativas e imersivas. Em uma sociedade cada vez mais globalizada, onde o dominio
da lingua inglesa se apresenta como um diferencial competitivo e um instrumento de
acesso a um vasto repertorio cultural e cientifico, a integracéo de tecnologias digitais
no aprendizado dessa lingua ndo € apenas uma inovagao pedagogica, mas uma
necessidade social premente. Essa pesquisa, ao explorar metodologias que
incorporam recursos tecnoldgicos, responde ao chamado por uma educagao que
prepare os jovens para um mundo digital, promovendo ndo so a fluéncia em um idioma
universal, mas também o desenvolvimento de competéncias digitais essenciais,
criticas para a atuagcao consciente e efetiva dos individuos na sociedade
contemporanea.

Ao explorar as potencialidades das tecnologias digitais, esta investigagado ndo
apenas amplia as possibilidades de interacdo e imersao no idioma inglés, mas

também desafia os educadores a repensarem suas praticas pedagogicas,
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incentivando-os a adotarem estratégias que estejam alinhadas com as demandas
cognitivas e culturais dos alunos do século XXI. A relevancia desta pesquisa reside
na sua capacidade de fomentar uma reflexdo critica sobre a adequacédo das
metodologias de ensino as novas dinamicas de aprendizagem, que sao
profundamente influenciadas pelo avango tecnolégico e pela globalizagéo, elementos
que redefinem continuamente os contornos da educacgéo linguistica contemporanea.

Portanto, a importancia dessa pesquisa reside na sua capacidade de articular
uma visao educacional que € ao mesmo tempo inovadora e profundamente enraizada
nas teorias contemporaneas sobre tecnologia e sociedade. Ela propbe praticas
educacionais que ndo apenas acompanham, mas também antecipam as
transformacdes sociais e tecnoldgicas, preparando os alunos para serem cidadaos
competentes e reflexivos em um mundo cada vez mais interconectado e dependente
da tecnologia.

Para atender a proposta investigativa, a pesquisa € um estudo de cunho
bibliografico e qualitativo que busca compreender como as tecnologias digitais podem
ser utilizadas como ferramentas pedagdgicas no ensino de lingua inglesa. O estudo
se baseia em uma abordagem qualitativa, que permite uma analise mais profunda e
interpretativa dos dados coletados. Esta abordagem é particularmente util para
entender os processos subjacentes e os significados que os professores e alunos
atribuem as suas experiéncias com o uso de tecnologias digitais no ensino de lingua
inglesa.

A abordagem de pesquisa que se concentra na anadlise detalhada de
processos individuais e grupais é conhecida como pesquisa qualitativa. Segundo
Maria Cecilia de Souza Minayo (2011), essa metodologia enfatiza a importéncia do
papel do pesquisador em exercitar sua intuicdo e imaginagao durante a analise. A
pesquisa qualitativa da prioridade a légica dos participantes em sua diversidade,
considerando ndao apenas suas falas, mas também suas acgdes, dentro de uma
narrativa teorizada, contextualizada, concisa e clara. Assim, a pesquisa qualitativa
busca entender os fenbmenos em seu contexto natural, valorizando mais o significado
que os participantes atribuem ao fendbmeno do que a sua quantificacao.

A pesquisa também é de natureza bibliografica, o que significa que se baseia
em uma revisao sistematica e critica da literatura existente sobre o tema. Esta reviséo
permitira identificar lacunas na literatura atual e fornecera uma base sélida para a

pesquisa, conforme sera apresentado pelo Estado do Conhecimento, no capitulo 1.
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As principais fontes de pesquisa para este estudo serdo artigos de periddicos
académicos, livros e teses relacionados ao uso de tecnologias digitais no ensino de
linguas. Além disso, relatérios de organizagbes educacionais e tecnoldgicas, bem
como politicas governamentais relacionadas a integragao da tecnologia na educacgéao,
também seréo revisados.

A pesquisa bibliografica € uma abordagem metodoldgica que se baseia na
analise de materiais ja publicados, como livros, artigos de revistas, teses e
dissertagdes, entre outros. Segundo Angélica Silva de Sousa, Guilherme Saramago
de Oliveira e Lais Hilario Alves (2021), essa abordagem permite ao pesquisador entrar
em contato direto com tudo o que ja foi escrito sobre o tema de sua pesquisa.

Essa metodologia é fundamental para aprofundar o conhecimento sobre o
tema de estudo e para identificar as principais contribuicdes e lacunas na literatura
existente. Além disso, a pesquisa bibliografica permite ao pesquisador desenvolver
uma compreensao mais ampla do campo de estudo, ao mesmo tempo em que fornece
um quadro teorico solido para a pesquisa.

No entanto, é importante ressaltar que a pesquisa bibliografica requer uma
analise critica dos materiais consultados. O pesquisador deve estar atento a
veracidade e a relevancia das informacbdes obtidas, bem como as possiveis
contradigbes presentes nos materiais analisados. Portanto, a pesquisa bibliografica é
um processo continuo de aprendizado e descoberta, que exige do pesquisador uma
postura ativa e critica em relacdo aos materiais consultados. E um trabalho que
envolve leitura, reflexdo, questionamento e, acima de tudo, um didlogo constante com
a literatura existente.

A dissertagdo de mestrado esta estruturada em quatro capitulos principais,
cada um abordando um aspecto distinto e crucial do tema em estudo:

O primeiro capitulo é dedicado ao Estado do Conhecimento, cujo objetivo é
realizar um levantamento e revisdo critica da literatura existente sobre o tema de
estudo. Essa secdo permite identificar as principais abordagens teoricas e
metodoldgicas, as lacunas na pesquisa, € o0 panorama atual dos estudos que tratam
das Tecnologias Digitais no processo de ensino- aprendizagem. O Estado do
Conhecimento serve como uma base solida para justificar a relevancia e a
originalidade da pesquisa.

No segundo capitulo, discute-se o papel das Tecnologias Digitais, a Escola

Conectada e a Pedagogia dos Multiletramentos, refletindo sobre como esses
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elementos sdo fundamentais para os processos de ensino e aprendizagem
contemporaneos. Esse capitulo explora como as tecnologias podem transformar a
dindmica educacional, promovendo novas formas de interacdo e construcdo do
conhecimento. Manuel Castells, Roxane Rojo, Edgar Morin e o Grupo de Nova
Londres sao os principais aportes teoricos discutidos no segundo capitulo.

O terceiro capitulo da dissertagdo se concentra na aplicagdo das Tecnologias
Digitais (TDs) no ensino da Lingua Inglesa, com o objetivo de identificar as
expectativas em relagdo ao aprendizado do idioma nos anos finais do ensino
fundamental. Este capitulo explora tanto as potencialidades quanto os desafios
associados a incorporagdo das TDs nas aulas de Lingua Inglesa. Para embasar a
discussao, foram consultados documentos norteadores importantes, como a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e os Paréametros Curriculares Nacionais (PCNs).
Além disso, a analise foi enriquecida com as contribuicdes de autores renomados na
area de educacgao e tecnologia, como Mark Prensky, Edgar Morine John Dewey.
Esses autores oferecem insights valiosos sobre o papel das tecnologias digitais na
transformacdo do processo educacional, especialmente no contexto do ensino de
linguas.

O quarto e ultimo capitulo da dissertacdo de mestrado possui como foco a
proposi¢cao educacional sobre o uso de tecnologias digitais no ensino de Lingua
Inglesa nos anos finais do ensino fundamental. Este capitulo busca, portanto,
sintetizar e aplicar os insights e teorias discutidos nos capitulos anteriores para propor
estratégias praticas e eficazes para a integragao das tecnologias digitais no curriculo
de Lingua Inglesa.

Destaca-se que a proposicao educacional tem como publico alvo estudantes
do 9° ano do ensino fundamental, pois a metodologia da pesquisa busca esclarecer
como as Tecnologias Digitais (TDs) podem ser aplicadas no ensino de Lingua Inglesa
nos anos finais do Ensino Fundamental, abordando tanto os aspectos tedricos quanto
suas possiveis implementacbes praticas. O capitulo, embora apresente um
aprofundamento tedrico sobre a tematica, ndo se limita a uma abordagem conceitual,
mas propode diretrizes praticas que podem ser adaptadas ao contexto educacional dos
professores da rede publica.

Diante da experiéncia docente do pesquisador na rede estadual do Rio
Grande do Sul, compreende-se a relevancia de alinhar as proposi¢cdes da pesquisa

com a realidade das escolas publicas. Dessa forma, considera-se viavel a proposi¢ao
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de praticas pedagdgicas que dialoguem diretamente com o ambiente escolar e suas
especificidades. Para ampliar o impacto da pesquisa e viabilizar a aplicacdo das
propostas, sugere-se formatos diversos para a disseminagao dos resultados, como
uma oficina formativa para professores, voltada a aplicagdo das TDs no ensino de
Lingua Inglesa.

A escolha dos anos finais do Ensino Fundamental como foco do estudo
justifica-se pela necessidade de adaptagdo dos alunos a novas dinamicas de
aprendizagem e pela crescente demanda por metodologias inovadoras que os
preparem para desafios académicos e profissionais futuros. Esse segmento
educacional, caracterizado pela transicdo do ensino fundamental para o médio,
representa um momento estratégico para a implementagao de praticas pedagdgicas
que combinem o ensino da lingua estrangeira com a fluéncia digital, conforme
preconizado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o 9° ano “(EF09LI08)
explorar ambientes virtuais de informacgao e socializagao, analisando a qualidade e a
validade das informagdes veiculadas.” (BRASIL, 2018). Assim, busca-se contribuir
para a qualificacdo do ensino de Lingua Inglesa, aliando teoria e pratica na formagao
docente e na aprendizagem discente.

Um roteiro de proposi¢gdes, como 0 nome sugere, € um plano detalhado que
apresenta uma série de propostas ou recomendagdes. Segundo John Dewey (2012),
filbsofo e pedagogo estadunidense, a educagao deve ser vista como um processo
continuo de reconstrugao e reorganizagao da experiéncia. Nesse sentido, um roteiro
de proposigbes pode ser visto como um meio de organizar e estruturar essa
experiéncia educacional, fornecendo um guia para a implementagcdo de novas
estratégias e abordagens pedagogicas. Neste capitulo, o roteiro de proposicdes foi
desenvolvido com base nas discussdes tedricas e praticas dos capitulos anteriores.
Ele propbe maneiras especificas de incorporar as tecnologias digitais no ensino de
Lingua Inglesa, levando em consideracdo as expectativas curriculares, as
necessidades dos alunos e as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais. O
objetivo € fornecer aos educadores um conjunto de diretrizes praticas e acionaveis

que possam ser adaptadas as suas necessidades e contextos especificos.
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1 PANORAMA DAS PESQUISAS SOBRE TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO
DE LINGUA INGLESA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

O presente capitulo apresenta um mapeamento e analise das pesquisas sobre
o uso de Tecnologias Digitais no ensino de Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino
Fundamental, configurando-se como um Estado do Conhecimento. Esse tipo de
estudo tem como objetivo identificar, categorizar e sintetizar as principais produ¢des
académicas sobre a tematica, permitindo compreender tendéncias, lacunas e avangos
no campo investigado. Para tanto, foram consultadas dissertagdes, teses e artigos
cientificos que discutem a integragao das Tecnologias Digitais no processo de ensino
e aprendizagem da lingua, considerando diferentes abordagens metodologicas e
contextos educacionais. A sistematizacao desses dados possibilita uma visdo critica
do que ja foi produzido, subsidiando a construgao de referenciais tedricos sélidos para
a presente pesquisa. Além disso, ao evidenciar as contribuicoes e desafios apontados
na literatura, busca-se oferecer um panorama que dialogue com as necessidades e
possibilidades do ensino publico brasileiro, fortalecendo a relacdo entre teoria e
pratica.

O Estado do Conhecimento é uma metodologia de pesquisa que visa identificar,
analisar e sintetizar a producgao cientifica de uma determinada area ou tema, em um
periodo de tempo especifico, a partir de fontes bibliograficas como periodicos, teses,
dissertagcdes e livros. Essa metodologia permite conhecer o estado atual do
conhecimento sobre um assunto, as principais tendéncias, lacunas, desafios e
contribuicdes que os pesquisadores tém oferecido para o avanco da ciéncia e da
sociedade.

A realizagdo do Estado do Conhecimento € de grande importancia para o
programa de pos graduagdo em educagdo, pois possibilita aos pesquisadores,
professores e estudantes: Mapear o campo de estudos da educacao, suas linhas de
pesquisa, seus objetos, seus métodos, seus referenciais tedricos e suas abordagens
epistemologicas; ldentificar as principais fontes de informacéo, os periddicos de maior
impacto, os autores mais citados, as redes de colaboracdo e as instituicbes de
referéncia na area da educacdo; Reconhecer as contribuicbes, as inovacdes, as
limitacdes e as contradi¢des dos estudos realizados na area da educagao, bem como
as demandas e os problemas sociais que eles procuram responder ou solucionar;

Estabelecer dialogos, interlocugbes, comparagcbes e criticas entre os diferentes
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estudos, perspectivas e abordagens que compdem o campo da educagéo, buscando
aprofundar, ampliar e diversificar o conhecimento produzido e, propor novas questoes,
hipoteses, objetivos, metodologias e projetos de pesquisa que possam preencher as
lacunas, superar os desafios, avangar o conhecimento e gerar impactos positivos na
area da educacgao e na sociedade.

Portanto, o Estado do Conhecimento € uma metodologia que favorece o
desenvolvimento da pesquisa cientifica na area da educacgéo, pois permite conhecer
o que ja foi produzido, o que esta sendo produzido e o que pode ser produzido sobre
um determinado tema ou problema. Além disso, o Estado do Conhecimento contribui
para a formacgao dos pesquisadores, professores e estudantes, pois estimula a leitura
critica, a escrita académica, a reflexdo epistemolodgica e a criatividade cientifica.

O ensino da lingua inglesa € uma area de grande relevancia para a educacgéo,
pois envolve o desenvolvimento de habilidades comunicativas, interculturais e
cognitivas dos estudantes, além de ampliar as suas oportunidades de acesso a
informagdes, conhecimentos e culturas diversas.

Nesse contexto, as tecnologias digitais (TD’s) podem ser consideradas como
recursos pedagogicos que potencializam o ensino e a aprendizagem de linguas, pois
permitem a interacdo, a colaboracdo, a criagdo, a autonomia e a diversidade de
linguagens e de géneros textuais.

No entanto, o uso das TD’s no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino
fundamental ainda é um tema que demanda mais investigagcdes, pois envolve
desafios, limitacbes e possibilidades que precisam ser compreendidos e superados
pelos professores, pelos alunos e pela gestao escolar. Nesse sentido, o objetivo geral
desta pesquisa € analisar o estado do conhecimento acerca das tecnologias digitais
para o ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental, a partir de uma
revisdo bibliografica de teses, dissertagdes e artigos cientificos publicados no Brasil
entre 2019 a marco de 2024.

Para alcancar esse objetivo, a pesquisa se propde a responder as seguintes
questodes especificas: Quais s&o as principais fontes, autores, instituicdes e periddicos
que produzem conhecimento sobre o uso das TD’s no ensino da lingua inglesa nos
anos finais do ensino fundamental? Quais sdo os principais temas, objetos,
problemas, hipéteses, objetivos, metodologias e resultados das pesquisas sobre o uso
das TD’s no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental? Quais

sao as principais contribuicdes, limitacoes, desafios e recomendacdes das pesquisas
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sobre o uso das TD’s no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino
fundamental?

A pesquisa se justifica pela relevancia social, académica e pedagogica do tema,
pois visa contribuir para o avango do conhecimento cientifico na area de ensino de
linguas, para a melhoria das praticas educativas com o uso das TD’s e para a
formacao continuada dos professores de lingua inglesa. Além disso, a pesquisa se
fundamenta nos pressupostos tedricos da abordagem sociointeracionista da
linguagem, que considera a lingua como uma atividade social, historica e cultural,
mediada por diferentes recursos e ferramentas, entre eles as TD’s.

Para a realizacdo da pesquisa acerca do Estado do Conhecimento sobre as
Tecnologias Digitais no ensino da Lingua inglesa nos anos finais do ensino
fundamental, € necessario definir uma fonte de dados confiavel, atualizada e
abrangente, que reuna e disponibilize os textos completos das teses e dissertagdes
produzidas no Brasil e no exterior por pesquisadores brasileiros. O Catalogo de Teses
e Dissertagbes (CTD) € um portal de busca bibliografica que reune informagdes sobre
teses e dissertagcdes defendidas junto a programas de pds-graduagao do pais, desde
1987. O CTD é mantido pela Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), vinculada ao Ministério da Educacéo (MEC), e tem como fonte de
dados a Plataforma Sucupira, “que € o sistema de coleta, analise e avaliagao da pos-
graduacgao brasileira” (SANTOS; MOROSINI, 2021).

O CTD permite o acesso a informacgdes como titulo, autor, orientador, instituicéo,
programa, area, subarea, ano, resumo, palavras-chave, idioma e link para o texto
completo das teses e dissertagdes, quando disponivel. O CTD também possibilita a
realizagdo de buscas avangadas, por meio de filtros como ano, idioma, instituicio,
programa, area, subarea, assunto, autor, orientador, entre outros, facilitando a
delimitacao e a sele¢do dos documentos relevantes para o tema da pesquisa.

A escolha do CTD como portal de dados para a pesquisa do Estado do
Conhecimento (EC) sobre as tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa nos anos
finais do ensino fundamental se justifica pelos seguintes motivos: O CTD oferece
acesso livre e gratuito as informagdes sobre as teses e dissertagdes, em concordancia
com os preceitos da “Ciéncia Aberta”’, que defende a democratizacdo e a
transparéncia do conhecimento cientifico, apresenta dados atualizados e confiaveis,
pois s&o oriundos da Plataforma Sucupira, que € o sistema oficial de avaliagdo da pés-

graduacao brasileira, e que exige o preenchimento de informag¢des padronizadas e
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verificadas pelas instituicdes de ensino e pesquisa, abrange uma grande quantidade
e diversidade de teses e dissertacdes, pois reune documentos de todas as areas do
conhecimento, de todas as regides do pais, de todas as instituicbes de ensino e
pesquisa, e de todos os anos desde 1987, possibilita a exportagdo dos dados
bibliograficos dos documentos selecionados, em formatos como CSV, XML e RIS,
facilitando a organizagao, a andlise e a citagdo dos mesmos, bem como a utilizagao
de softwares de analise de dados qualitativos, como o NVivo, o Atlas.tie o MAXQDA,
e também integra o Catalogo Coletivo Nacional de Publica¢des Seriadas (CCN), que
€ um sistema de busca que reune informacdes sobre periddicos cientificos nacionais
e internacionais, ampliando as possibilidades de consulta e comparacgao de fontes de
informacgéo.

Portanto, o CTD é um portal de dados adequado e vantajoso para a pesquisa do
EC sobre as tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino
fundamental, pois oferece acesso e visibilidade as teses e dissertacdes brasileiras,
bem como recursos e servicos que facilitam e qualificam a pesquisa cientifica.

A proxima etapa para a construcido desse trabalho é a escolha dos termos para
a busca na plataforma selecionada anteriormente. Esses termos representam os
principais conceitos do tema da dissertacdo do Mestrado e, de acordo com Santos e
Morosini “devem ser definidos de acordo com a tematica da pesquisa e o objetivo do
estudo” (SANTOS; MOROSINI, 2021). Nesse sentido, trés sdo os descritores
selecionados: Tecnologias Digitais, Anos Finais e Ensino-Aprendizagem de Lingua
Inglesa, que estejam inseridos em pesquisas stricto-sensu nos ultimos 5 anos, nas
areas de concentragao “Educacao” e “Letras” e escritos em Lingua Portuguesa.

A partir dos filtros elencados acima, inicia-se a constru¢gdo da Bibliografia
Anotada, que nada mais é do que uma lista de referéncias bibliograficas que contém,
além dos dados basicos de cada fonte, uma breve descricdo e avaliacdo do seu
conteudo, relevancia e qualidade. Ela serve para demonstrar as fontes consultadas,
os critérios de selec&o e analise das mesmas e também auxilia a organizar e sintetizar
as informagdes encontradas, bem como a identificar lacunas e oportunidades de
pesquisa.

Tabela 1

Bibliografia Anotada

N | Ano | Autor | Titulo Palavras-chave Resumo
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SANTOS, JEFFERSON DO CARMO ANDRADE. Praticas de letramentos digitais em aulas de lingua inglesa'
18/02/2021 166 f. Mestrado em EDUCACAO Instituicdo de Ensino: FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DE
SERGIPE, Sao Cristévao Biblioteca Depositaria: Bicen.

1

2021

Jefferson do
Carmo Andrade
Santos

Praticas de
letramentos

digitais em aulas
de lingua inglesa.

Educacao. Letramentos
Digitais. Lingua Inglesa.
Tecnologias.

O texto aborda os letramentos
digitais como praticas sociais
criticas no ensino de linguas e
linguagens. O texto visa analisar
usos de tecnologias em aulas de
lingua inglesa e compreender as
praticas de letramentos digitais
envolvidas. O texto se baseia
nos estudos sobre letramentos,
especialmente os digitais, e em
temas relevantes para a
sociedade contemporanea,
como o pos-digital, a poés-
verdade, a inteligéncia artificial, a
realidade aumentada e a
Educacao Linguistica Critica. O
texto mostra que as tecnologias
analdgicas e digitais sao usadas
de forma hibrida nas aulas,
principalmente para acessar
conteudos e informacoes, e que
as linguagens sao exploradas
como meios para a construgao
de sentidos criticos sobre o
impacto das tecnologias digitais
no cotidiano.

LEAO, ROBERTA GOMES. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO E APRENDIZADO DE LA: uma andlise de
conteudo a luz da teoria critica da sociedade' 29/12/2020 123 f. Mestrado em EDUCACAO Instituicdo de Ensino:

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO, Vitéria Biblioteca Depositaria:

Biblioteca virtual - UFES

2

2020

Roberta Gomes
Leédo

TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO
ENSINO E
APRENDIZADO
DE LA: uma
analise de
conteudo a luz da
teoria critica da
sociedade.

Tecnologias
digitais,;ensino e
aprendizagem de LA,
teoria critica da sociedade

O texto investiga o papel das
tecnologias digitais no ensino-
aprendizagem-uso de LA nas
pesquisas cientificas na area da
Educacgao e do Ensino, e analisa
se elas promovem a
semiformagao ou 0
conhecimento critico. O texto
mostra que as tecnologias
digitais nao sao suficientes para
0 ensino-aprendizagem-uso de
LA, e que a mediagdo do
professor & fundamental para o
uso critico da tecnologia contra a
semiformagdo. O texto também

destaca os avangos e o0s
problemas das novas
tecnologias na educacgao,
especialmente na pandemia

Covid19.
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O texto enfatiza a importancia da
formacdo dos professores e da
teoria critica para o uso das
tecnologias além das fungdes
instrumentais, e sugere mais
pesquisas sobre o tema.

OLIVEIRA, RAQUEL MIGNONI DE. DOCENCIA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E SUAS
RELAGOES COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS' 16/12/2019 93 f. Mestrado em EDUCACAO Instituigdo de Ensino:
UNIVERSIDADE DE CAXIAS DO SUL, Caxias do Sul Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central da Universidade de

Caxias do Sul.

3 | 2019 | RAQUEL
MIGNONI
OLIVEIRA

DE

DOCENCIA NOS
ANOS FINAIS DO
ENSINO
FUNDAMENTAL E
SUAS RELACOES
COM AS
TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Formagao
docente;Tecnologias
digitais;Docéncia

O texto trata da formagéo
docente e do uso das tecnologias
digitais nas préticas educativas
em uma escola privada na Serra
Gaucha, buscando investigar as
contribuigdes da formacéao para o

uso critico e inovador das
tecnologias.

O texto identifica trés categorias
e seis subcategorias que
emergem das falas dos
professores, mostrando  as

diferentes formas de formacao,
de pratica educativa e de
contribuigbes das tecnologias
digitais para o ensino e a
aprendizagem.

O texto conclui que a formagéo
docente é essencial para o uso
das tecnologias digitais nas
praticas educativas, e que é
preciso investir na formagao
critica e na mediagcdo do
professor para que o aluno seja
mais ativo e participativo nos
processos de ensinar e
aprender.

SILVA, LEIDE LENE SANTOS. Praticas de multiletramentos na formagao inicial de professores de Lingua
inglesa: uma leitura hipertextual' 28/10/2019 152 f. Mestrado em LETRAS Instituicdo de Ensino: FUNDACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO TOCANTINS - PALMAS, Porto Nacional Biblioteca Depositaria: Biblioteca do

Campus de Porto Nacional.

4 | 2019 | Leide Lene
Santos Silva

Praticas de
multiletramentos
na formacao inicial
de professores de
Lingua inglesa:
uma leitura
hipertextual

Professor em formacéao
inicial;Multiletramentos;
Blogs

O texto apresenta uma pesquisa
sobre a formacao inicial dos
professores de Lingua Inglesa
em relacdo a pedagogia dos
multiletramentos, considerando
as legislagbes  curriculares
nacionais e as mudangas sociais

mediadas pela web. 0]
referencial tedrico aborda os
conceitos de letramentos
multiplos, teoria dialdgica,
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pedagogia dos multiletramentos,
pautas sociais e sistemas
abertos. A metodologia ¢é
transdisciplinar, qualitativa e
documental, baseada na andlise
de postagens em  blogs
produzidos pelos licenciandos
em Lingua Inglesa e Respectivas
Literaturas da UFT. O objetivo &
avaliar a formacgao inicial dos
professores e propor o uso de
midias digitais e tecnologias no
ensino de Lingua Inglesa.

AVELAR, MICHELY GOMES. GAME ON: EXPERIENCIA COM OS GAMES NA FORMAGAO DE PROFESSORES
DE LINGUA INGLESA' 27/11/2019 undefined f. Mestrado em LINGUA, LITERATURA E INTERCULTURALIDADE
Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE GOIAS, Goias Biblioteca Depositaria: Biblioteca Frei Sim&o
Dorvi - UEG Campus Cora Coralina

5 | 2019 | MICHELY GAME ON: | Multiletramentos;Formagado | O texto  apresenta uma
GOMES EXPERIENCIA de professores de lingua | dissertacdo que visa refletir

AVELAR COM 0OS GAMES | inglesa;Experiéncia;Jogos | sobre o uso dos games no

NA FORMACAO | digitais;Games ensino de lingua inglesa, a partir

DE da perspectiva dos

PROFESSORES multiletramentos. @] autor

DE LINGUA defende que os games sé&o

INGLESA recursos  pedagoégicos  que

favorecem a diversidade
linguistica e cultural, bem como o
desenvolvimento social e
intercultural dos alunos. O autor
se baseia em autores que
estudam os multiletramentos, as
tecnologias digitais e a educagéao
linguistica, e adota uma
metodologia qualitativa e
complexa, que valoriza as
experiéncias dos sujeitos
envolvidos na pesquisa. O autor
realiza uma agado de extensédo
com professores de lingua
inglesa em formagéo, utilizando
questionarios, relatos e
interagbes no Whatsapp como
instrumentos de coleta de dados.
O autor busca mostrar as
possibilidades de didlogo entre
os multiletramentos e a formacgao
docente, incentivando o uso
critico dos games como praticas
de linguagem.

MARCOS, RAQUEL AMOROGINSKI. Percepgoes de professores sobre o uso de midias digitais nas aulas de
lingua inglesa' 13/02/2020 120 f. Mestrado em LETRAS Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE TECNOLOGICA
FEDERAL DO PARANA, Pato Branco Biblioteca Depositaria: Biblioteca da UTFPR
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2020

RAQUEL
AMOROGINSKI
MARCOS

Midias digitais.

Formagao de
professores.
Ensino e
aprendizagem de
lingua inglesa.

Percepgdes de professores
sobre o uso de midias
digitais nas aulas de lingua
inglesa

O texto apresenta uma
dissertagdo que visa investigar
as percepgdes de professores de
lingua inglesa de escolas
publicas e privadas do sudoeste
do Parana sobre o uso das
midias digitais em suas aulas,
sob a Gtica qualitativa-
interpretativista. O autor tem
como objetivos especificos: 1)
analisar os fatores que facilitam
ou limitam o uso das midias
digitais nas aulas de lingua
inglesa; e 2) analisar como os
professores usam as midias
digitais em suas aulas. O autor
se fundamenta em autores que
discutem as midias digitais, as
tecnologias educacionais e o
ensino-aprendizagem de
linguas. O autor realiza um
minicurso de extensao/formacéao
continuada com oito professores
de linguas, sendo trés de lingua
inglesa, e utiliza como dados as
falas, as respostas a um
questionario e os planos de aula
elaborados pelos participantes.
O autor conclui que as
percepgdes dos professores
sobre o0 uso das midias digitais
sdo influenciadas por aspectos
técnicos, administrativos e
pedagogicos, € que as midias
digitais sdo vistas como
instrumentos ou tecnologias
educacionais que mediam e dao
suporte ao processo de ensino-
aprendizagem de lingua inglesa.
O autor também aponta que as
professoras enfrentam
dificuldades de tempo e de know-
how para usar as midias, e que o
uso efetivo das midias depende
de uma estrutura técnica e
administrativa eficaz. O autor
contribui para a area da
Linguistica Aplicada ao mostrar
as possibilidades e os desafios
do uso das midias digitais na
formacao continuada de
professores de lingua inglesa.
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De acordo com as buscas, identificamos as produgdes académicas acima

enumeradas e comentadas, que passaram pelos filtros supracitados. A partir da leitura

flutuante, foi possivel constatar que todos os trabalhos inseridos na bibliografia

anotada, também poderiam constar na bibliografia sistematizada, visto que cumprem

os critérios de: data, dissertagcdes de mestrado, campo de pesquisa da area de Letras,

com palavras-chave que contenham relagdo com o tema de pesquisa desejado (lingua

inglesa. Anos finais. Tecnologias digitais) e conteudo relevante que possa ser inserido

na pesquisa.
Tabela 2

Bibliografia Sistematizada

N [ Ano | Autor

| Titulo

| Nivel

| Objetivos

Metodologia

Resultados

SANTOS, JEFFERSON DO CARMO ANDRADE. Praticas de letramentos digitais em aulas de lingua inglesa' 18/02/2021
166 f. Mestrado em EDUCACAO Instituicdo de Ensino: FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DE SERGIPE, S&o Cristévao

Biblioteca Depositaria: Bicen.

1

2021

Jefferson do
Carmo Andrade
Santos

Praticas de
letramentos
digitais em aulas
de lingua
inglesa.

Mestrado

O texto visa analisar
usos de tecnologias
em aulas de lingua

inglesa e
compreender as
praticas de
letramentos  digitais
envolvidas.

O texto se baseia

nos estudos
sobre
letramentos,

especialmente

os digitais, e em
temas relevantes
para a sociedade

contemporanea,
como o0 pos-
digital, a pos-
verdade, a
inteligéncia
artificial, a
realidade
aumentada e a
Educacgao
Linguistica
Critica.

O texto mostra que
as tecnologias
analégicas e
digitais sdo usadas
de forma hibrida
nas aulas,
principalmente para
acessar conteudos
e informacgdes, e
que as linguagens
sao exploradas
como meios para a
construcao de
sentidos criticos
sobre o impacto das
tecnologias digitais
no cotidiano.

LEAO, ROBERTA GOMES. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO E APRENDIZADO DE LA: uma analise de contetido a
luz da teoria critica da sociedade' 29/12/2020 123 f. Mestrado em EDUCACAO Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE
FEDERAL DO ESPIRITO SANTO, Vitéria Biblioteca Depositaria: Biblioteca virtual - UFES

2

2020

Roberta Gomes
Leédo

TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO
ENSINO E
APRENDIZADO
DE LA: uma
analise de
conteudo a luz

da teoria critica
da sociedade.

Mestrado

Investigar o papel das
tecnologias  digitais
no

ensinoaprendizagem-
uso da Lingua
Adicional (LA) nas
pesquisas cientificas
no ambito da
Educagdgo e do

Analise de
conteudo.

O texto mostra que
as tecnologias
digitais ndo sao
suficientes para o
ensino-

aprendizagem-uso
de LA, e que a
mediacao do
professor é
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Ensino. Para tanto,
fizemos um
levantamento nas
bases da Biblioteca
Nacional de Teses e
Dissertacdes (BNTD)
e na plataforma da
Coordenacgao de
Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel
Superior  (CAPES)
defendidos entre
2015 e 2019, a fim de
compor um corpus
para analise de
conteudo (BARDIN,
2011).

fundamental para o
uso critico da
tecnologia contra a
semiformagdo. O
texto também
destaca os avangos
e os problemas das
novas tecnologias
na educagao,
especialmente na
pandemia Covid19.
O texto enfatiza a
importancia da
formacao dos
professores e da
teoria critica para o
uso das tecnologias
aléem das fungoes
instrumentais, e
sugere mais
pesquisas sobre o
tema.

OLIVEIRA, RAQUEL MIGNONI DE. DOCENCIA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E SUAS RELAGOES
COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS' 16/12/2019 93 f. Mestrado em EDUCACAO Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE DE
CAXIAS DO SUL, Caxias do Sul Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central da Universidade de Caxias do Sul.

DOCENCIA
NOS ANOS
FINAIS DO
ENSINO
FUNDAMENTAL
E SUAS
RELACOES
COM AS
TECNOLOGIAS
DIGITAIS

3 | 2019 | RAQUEL
MIGNONI

OLIVEIRA

DE

Mestrado

Investigar as
contribuigdes da
formacdo para o uso
critico e inovador das
tecnologias.

Os percursos
investigativos

seguiram trilhos
metodoldgicos

de uma pesquisa
qualitativa de
cunho analitico-

interpretativa,
tendo como
fontes de
evidéncia
documentos
institucionais e
entrevistas
semiestruturadas
realizadas com

os docentes que
atuam no Ensino
Fundamental
Anos Finais de
uma escola
privada da Serra
gaucha. Para
exploracédo dos
dados
investigados que
emergiram das

O estudo mostrou

que a formacao
docente interfere
nas praticas

educativas e podem
contribuir para o
uso das tecnologias
digitais na escola,
contudo, preparar
os professores para
o] uso das
tecnologias digitais
nas praticas
educativas, nao
significa apenas
ensinar 0 uso de
ferramentas  e/ou
software, o grande
desafio na
contemporaneidade
é desencadear no
docente uma
postura mais ativa,
sendo o mediador
do conhecimento,
trazendo o aluno
para o centro da
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entrevistas, foi

utilizada a
Analise de
conteudo de
Bardin.

aprendizagem,

tornando-o,

também, mais
atuante nos
processos de

ensino e de
aprendizagem.

SILVA, LEIDE LENE SANTOS. Praticas de multiletramentos na formacgao inicial de professores de Lingua inglesa: uma
leitura hipertextual' 28/10/2019 152 f. Mestrado em LETRAS Instituicido de Ensino: FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL
DO TOCANTINS - PALMAS, Porto Nacional Biblioteca Depositaria: Biblioteca do Campus de Porto Nacional.

4

2019

Leide Lene
Santos Silva

Praticas de
multiletramentos

na formacao
inicial de
professores de
Lingua inglesa:
uma leitura
hipertextual

Mestrado

O objetivo ¢é avaliar a
formacado inicial dos
professores e propor
o uso de midias
digitais e tecnologias
no ensino de Lingua
Inglesa.

A metodologia é
transdisciplinar,

qualitativa e
documental,
baseada na
analise de
postagens em
blogs produzidos
pelos

licenciandos em
Lingua Inglesa e
Respectivas
Literaturas da
UFT.

O texto conclui que
a formacgao docente
é essencial para o
uso das tecnologias
digitais nas praticas
educativas, e que é
preciso investir na
formacdo critica e
na mediacdo do
professor para que
0 aluno seja mais
ativo e participativo
nos processos de
ensinar e aprender.

AVELAR, MICHELY GOMES. GAME ON: EXPERIENCIA COM OS GAMES NA FORMAGAO DE PROFESSORES DE
LINGUA INGLESA' 27/11/2019 undefined f. Mestrado em LINGUA, LITERATURA E INTERCULTURALIDADE Instituicio de
Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE GOIAS, Goias Biblioteca Depositaria: Biblioteca Frei Simdo Dorvi - UEG Campus
Cora Coralina

5

2019

MICHELY
GOMES
AVELAR

GAME ON:
EXPERIENCIA
COM oS
GAMES NA
FORMACAO DE
PROFESSORES
DE LINGUA
INGLESA

Mestrado

Refletir sobre o uso
dos games no ensino
de lingua inglesa, a
partir da perspectiva
dos multiletramentos.
(0] autor busca
mostrar as
possibilidades de
didlogo entre os
multiletramentos e a
formagdo  docente,
incentivando o uso
critico dos games
como praticas de
linguagem.

(e} autor se

baseia em
autores que
estudam 0s

multiletramentos,
as tecnologias
digitais e a

educacéao
linguistica, e
adota uma
metodologia
qualitativa e
complexa, que
valoriza as
experiéncias dos
sujeitos
envolvidos na
pesquisa. 0]
autor realiza uma
acgao de
extensdo com
professores de
lingua inglesa
em formacao,

O autor defende
que 0s games sao
recursos

pedagdgicos que
favorecem a
diversidade

linguistica e

cultural, bem como
o desenvolvimento
social e intercultural
dos alunos.
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utilizando
questionarios,
relatos e
interagdes no

Whatsapp como
instrumentos de
coleta de dados.

MARCOS, RAQUEL AMOROGINSKI. Percepgdes de professores sobre o uso de midias digitais
inglesa' 13/02/2020 120 f. Mestrado em LETRAS Instituigdo de Ensino: UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO
PARANA, Pato Branco Biblioteca Depositaria: Biblioteca da UTFPR

nas aulas de lingua

6

2020

RAQUEL
AMOROGINSKI
MARCOS

Midias digitais.
Formagao de
professores.
Ensino e
aprendizagem

de lingua
inglesa.

Mestrado

Investigar as
percepgdes de
professores de lingua
inglesa de escolas
publicas e privadas
do sudoeste do
Parana sobre o uso
das midias digitais
em suas aulas, sob a

otica qualitativa-
interpretativista. (0]
autor tem como

objetivos especificos:
1) analisar os fatores
que facilitam ou
limitam o uso das
midias digitais nas
aulas de lingua
inglesa; e 2) analisar
como os professores

usam as midias
digitais em  suas
aulas.

Qualitativo-
interpretativista,
buscou
investigar as
percepcbes de
professores de

lingua inglesa de
escolas publicas
e privadas de
cidades do
sudoeste do
Parana sobre o
uso das midias
digitais em suas
aulas.

O autor conclui que
as percepgdes dos
professores sobre o

uso das midias
digitais séo
influenciadas  por

aspectos técnicos,
administrativos e
pedagdgicos, e que
as midias digitais
sao vistas como

instrumentos ou
tecnologias
educacionais que
mediam e dao
suporte ao
processo de
ensino-
aprendizagem de
lingua inglesa. O
autor também
aponta que as
professoras
enfrentam
dificuldades de

tempo e de know-
how para usar as
midias, e que 0 uso
efetivo das midias
depende de uma
estrutura técnica e
administrativa
eficaz.

Concluida a etapa da bibliografia sistematizada, passamos para uma analise

mais detalhada do acervo encontrado e selecionado para a pesquisa do Estado do

Conhecimento acerca do tema proposto. A etapa posterior a sistematizada denomina-

se Bibliografia Categorizada e tem como principal objetivo agrupar o as “produgdes

por tematicas, as quais podemos nominar de “Categorias”. Ou seja, com os trabalhos
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selecionados deve ser realizado o reagrupamento das produgdes segundo blocos
tematicos” (SANTOS; MOROSINI, 2021).

Separamos em 3 categorias que refletem as palavras-chave da pesquisa de

Mestrado: 1 — Ensino de Lingua Inglesa, 2 — Anos Finais e, 3 — Tecnologias Digitais.
Tabela 3

Bibliografia Categorizada

Categoria 1 — Ensino de Lingua inglesa

N [ Ano [ Autor

| Titulo

| Nivel

Objetivos

Metodologia

| Resultados

SILVA, LEIDE LENE SANTOS. Praticas de multiletramentos na formacgao inicial de professores de Lingua inglesa:
uma leitura hipertextual' 28/10/2019 152 f. Mestrado em LETRAS Instituicdo de Ensino: FUNDACAO UNIVERSIDADE
FEDERAL DO TOCANTINS - PALMAS, Porto Nacional Biblioteca Depositaria: Biblioteca do Campus de Porto Nacional.

1.0
3

2019

RAQUEL
MIGNONI
DE
OLIVEIRA

DOCENCIA
NOS ANOS
FINAIS DO
ENSINO
FUNDAMENTAL
E SUAS
RELACOES
COM AS
TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Mestrado

Investigar as
contribuicbes da
formagao para o

uso critico e
inovador das
tecnologias.

Os percursos
investigativos

seguiram trilhos
metodolégicos

de uma pesquisa
qualitativa de
cunho analitico-

interpretativa,
tendo como
fontes de
evidéncia
documentos
institucionais e
entrevistas
semiestruturadas
realizadas com

os docentes que
atuam no Ensino
Fundamental
Anos Finais de
uma escola
privada da Serra
gaucha. Para
exploracdo dos
dados
investigados que
emergiram das
entrevistas, foi

utilizada a
Analise de
conteudo de
Bardin.

O estudo mostrou que a

formacéao docente
interfere nas praticas
educativas e podem

contribuir para o uso
das tecnologias digitais
na escola, contudo,
preparar os professores
para o0 uso das
tecnologias digitais nas
praticas educativas,
ndo significa apenas

ensinar o uso de
ferramentas e/ou
software, o grande
desafio na
contemporaneidade é
desencadear no

docente uma postura
mais ativa, sendo o
mediador do
conhecimento, trazendo
o aluno para o centro da
aprendizagem,
tornando-o, também,
mais atuante nos
processos de ensino e
de aprendizagem.

AVELAR, MICHELY GOMES. GAME ON: EXPERIENCIA COM OS GAMES NA FORMAGAO DE PROFESSORES DE
LINGUA INGLESA' 27/11/2019 undefined f. Mestrado em LINGUA, LITERATURA E INTERCULTURALIDADE Instituicao
de Ensino: UNIVERSIDADE ESTADUAL DE GOIAS, Goias Biblioteca Depositaria: Biblioteca Frei Sim&o Dorvi - UEG
Campus Cora Coralina
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2019

MICHELY | GAME ON: | Mestrado | Refletir sobre o | O autor se | O autor defende que os
GOMES EXPERIENCIA uso dos games | baseia em | games S30 recursos
AVELAR | COM (O] no ensino de | autores que | pedagogicos que
GAMES NA lingua inglesa, a | estudam os | favorecem a
FORMACAO DE partir da | multiletramentos, | diversidade linguistica e
PROFESSORES perspectiva dos | as  tecnologias | cultural, bem como o
DE LINGUA multiletramentos. | digitais e  a | desenvolvimento social
INGLESA O autor busca | educacao e intercultural dos
mostrar as | linguistica, e | alunos.
possibilidades de | adota uma
dialogo entre os | metodologia
multiletramentos | qualitativa e
e a formagéo | complexa, que
docente, valoriza as

incentivando o
uso critico dos

experiéncias dos
sujeitos

games como | envolvidos na

praticas de | pesquisa. @)

linguagem. autor realiza uma
agao de
extensdo com
professores de
lingua inglesa
em formacao,
utilizando
questionarios,
relatos e

interacdes no
Whatsapp como
instrumentos de
coleta de dados.

A tabela acima sintetiza os resumos dos artigos selecionados, que permitem ter
uma vis&o geral do conteudo, da metodologia e das conclusdes dos estudos. A leitura
dos resumos permite identificar as principais contribuicdes, limitacdes e desafios dos
artigos, bem como as lacunas e as possibilidades de novas pesquisas sobre o tema.
Os resumos também revelam as tendéncias, os problemas e as solugcbes que
emergem o ensino de lingua inglesa, tais como: a integracdo das tecnologias ao
curriculo, a formagao docente, a promocao da autonomia e da interagcdo dos alunos,
a valorizagdo da diversidade linguistica e cultural e a inovagdo das praticas
pedagogicas.

Portanto, a tabela justifica-se por apresentar um panorama atualizado,
abrangente e critico das produgdes cientificas sobre o ensino de lingua inglesa, que
podem servir de referéncia, de inspiragao e de orientagdo para os professores, 0s

pesquisadores e os estudantes que se interessam pelo tema. A tabela também
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evidencia a importancia e a necessidade de se continuar investigando e discutindo o

assunto na educacao linguistica, especialmente em um contexto de constantes

Categoria 1 — Anos Finais do ensino fundamental

N

| Ano | Autor | Titulo

| Nivel

| Objetivos

| Metodologia

| Resultados

OLIVEIRA, RAQUEL MIGNONI DE. DOCENCIA NOS ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E SUAS RELAGOES
COM AS TECNOLOGIAS DIGITAIS' 16/12/2019 93 f. Mestrado em EDUCACAO Instituicdo de Ensino: UNIVERSIDADE
DE CAXIAS DO SUL, Caxias do Sul Biblioteca Depositaria: Biblioteca Central da Universidade de Caxias do Sul.

1.0
3

2019

Leide
Lene
Santos
Silva

Praticas de
multiletramentos
na formacao
inicial de
professores de
Lingua inglesa:
uma leitura
hipertextual

Mestrado

O objetivo é
avaliar a
formacao
inicial dos
professores
e propor o
uso de
midias

digitais e
tecnologias
no ensino
de Lingua
Inglesa.

A metodologia
é

transdisciplinar,
qualitativa e

documental,
baseada na
analise de
postagens em
blogs
produzidos
pelos
licenciandos
em Lingua
Inglesa e
Respectivas

Literaturas da
UFT.

O texto conclui que a
formagdo docente é
essencial para o uso
das tecnologias
digitais nas praticas
educativas, e que é

preciso investir na
formacao critica e na
mediagao do

professor para que o
aluno seja mais ativo
e participativo nos
processos de ensinar
e aprender.

A partir desta leitura, constata-se a relevancia de um campo especifico para o
termo, visto que os anos finais do ensino fundamental sdo uma etapa crucial na
formacao dos estudantes, pois envolvem a consolidagédo das aprendizagens basicas,
a ampliacdo dos conhecimentos, o desenvolvimento de habilidades e competéncias,
a construcédo da identidade e da autonomia, a preparagao para o ensino médio e a
insercao social e cidada. No caso da lingua inglesa, é a etapa em que a maioria dos
alunos possuem um primeiro contato com o idioma, por isso, pesquisar e discutir os
anos finais do ensino fundamental € de suma importancia para compreender os
desafios, as potencialidades e as perspectivas dessa etapa educacional.

Pesquisar e discutir os anos finais do ensino fundamental permite conhecer a
realidade das escolas, dos professores e dos alunos que vivenciam essa etapa, bem
como identificar as necessidades, as demandas e as expectativas de cada um desses
sujeitos. Além disso, permite analisar as politicas, as propostas e as praticas

pedagogicas que orientam e organizam o ensino e a aprendizagem nos anos finais,
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bem como avaliar os resultados, os impactos e as implicagdes dessas acdes para a

qualidade da educacao.

Pesquisar e discutir os anos finais do ensino fundamental também possibilita

propor solucgdes, inovacdes e melhorias para os problemas, as dificuldades e as

lacunas que afetam essa etapa, tais como: a evasdo, a repeténcia, o baixo

desempenho, a indisciplina, a desmotivagao, a violéncia, a exclusao, a desigualdade,

entre outros. Além disso, possibilita valorizar as experiéncias, as iniciativas e as

contribui¢des que enriquecem essa etapa, tais como: os projetos, as metodologias, as

tecnologias, as parcerias, as redes, as participagdes, as diversidades, entre outros.

Categoria 3 — Tecnologias Digitais

N

| Ano

| Autor

| Titulo

| Nivel

| Objetivos

| Metodologia

| Resultados

SANTOS, JEFFERSON DO CARMO ANDRADE. Praticas de letramentos digitais em aulas de lingua inglesa'
Instituicdo de Ensino: FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DE

18/02/2021 166 f. Mestrado em EDUCAGCAO

SERGIPE, Sao Cristévao Biblioteca Depositaria

: Bicen.

1
0.1

2021

Jefferson do
Carmo Andrade
Santos

Praticas de
letramentos
digitais em

aulas de lingua
inglesa.

Mestrado

O texto visa analisar
usos de tecnologias
em aulas de lingua

inglesa e
compreender as
praticas de
letramentos  digitais
envolvidas.

O texto
baseia nos
estudos sobre
letramentos,
especialmente
os digitais, e em
temas
relevantes para
a sociedade

se

contemporanea,
como o pos-
digital, a pos-
verdade, a
inteligéncia
artificial, a
realidade
aumentada e a
Educacgao
Linguistica
Critica.

O texto mostra
que as
tecnologias
analdgicas e
digitais séo
usadas de
forma hibrida
nas aulas,
principalmente
para acessar
conteudos e
informacgodes, e
que as
linguagens sao
exploradas
como  meios
para a
construcao de
sentidos
criticos sobre o
impacto  das
tecnologias
digitais
cotidiano.

no

LEAO, ROBERTA GOMES. TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENSINO E APRENDIZADO DE LA: uma analise de
contetdo a luz da teoria critica da sociedade' 29/12/2020 123 f. Mestrado em EDUCAGAO Instituicdo de Ensino:
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO, Vitéria Biblioteca Depositaria: Biblioteca virtual - UFES

2
0.2

2020

Roberta Gomes
Ledo

TECNOLOGIAS
DIGITAIS NO
ENSINO E
APRENDIZADO
DE LA: uma
analise de

Mestrado

Investigar o papel das
tecnologias  digitais
no

ensinoaprendizagem-
uso da Lingua
Adicional (LA) nas

Analise de

conteudo.

O texto mostra

que as
tecnologias
digitais nao

sdo suficientes
para o ensino-
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conteudo a luz
da teoria critica
da sociedade.

pesquisas cientificas
no ambito da
Educagdo e do
Ensino. Para tanto,
fizemos um
levantamento nas
bases da Biblioteca
Nacional de Teses e
Dissertagdes (BNTD)
e na plataforma da
Coordenacgao de
Aperfeigoamento de
Pessoal de Nivel
Superior  (CAPES)
defendidos entre
2015 e 2019, a fim de
compor um corpus
para analise de
conteudo (BARDIN,
2011).

aprendizagem-
uso de LA, e
que a
mediagao do
professor é

fundamental
para O USO
critico da
tecnologia
contra a
semiformacao.
(0] texto
também

destaca 0s
avangos e o0s
problemas das
novas
tecnologias na
educacao,
especialmente
na pandemia

Covid19.
(e} texto
enfatiza a

importancia da
formagao dos
professores e
da teoria
critica para o
uso das
tecnologias
além
fungdes
instrumentais,
e sugere mais
pesquisas
sobre o tema.

das

MARCOS, RAQUEL AMOROGINSKI. Percepgoes de professores sobre o uso de midias digitais nas aulas de lingua
inglesa' 13/02/2020 120 f. Mestrado em LETRAS Instituicio de Ensino: UNIVERSIDADE TECNOLOGICA FEDERAL DO
PARANA, Pato Branco Biblioteca Depositaria: Biblioteca da UTFPR

6 2020 | RAQUEL
0.3 AMOROGINSKI
MARCOS

Midias digitais.
Formagdao de
professores.
Ensino e
aprendizagem
de lingua
inglesa.

Mestrado

Investigar as
percepgdes de
professores de lingua
inglesa de escolas
publicas e privadas
do sudoeste do
Parana sobre o uso
das midias digitais
em suas aulas, sob a

otica qualitativa-
interpretativista. (0]
autor tem como

Qualitativo-
interpretativista,
buscou
investigar as
percepgcdes de
professores de
lingua inglesa
de escolas
publicas e
privadas de
cidades do
sudoeste do

O autor conclui
que as
percepcoes
dos
professores
sobre o0 uso
das midias
digitais sao
influenciadas
por aspectos
técnicos,
administrativos
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objetivos especificos:
1) analisar os fatores
que facilitam ou
limitam o uso das
midias digitais nas
aulas de lingua
inglesa; e 2) analisar
como os professores

usam as midias
digitais em suas
aulas.

Parana sobre o
uso das midias
digitais em suas
aulas.

e
pedagadgicos,

e que as
midias digitais

sao vistas
como
instrumentos

ou tecnologias
educacionais
que mediam e
dao suporte ao
processo de
ensino-
aprendizagem
de lingua
inglesa. 0]
autor também
aponta que as
professoras
enfrentam
dificuldades de
tempo e de
know-how
para usar as
midias, e que o
uso efetivo das
midias

depende de
uma estrutura
técnica e

administrativa
eficaz.

A maior parte dos achados ficaram na categoria das tecnologias digitais, o que
demonstra que pesquisar sobre tecnologias digitais na educagéao basica € importante
para compreender como essas ferramentas podem contribuir para o processo de
ensino e aprendizagem dos alunos, bem como para o desenvolvimento profissional
dos professores. As tecnologias digitais oferecem novas possibilidades de acesso,
produgao e compartilhamento de informagdes, conhecimentos e saberes, que podem
ampliar as oportunidades de aprendizagem dos estudantes, tanto dentro como fora
da escola. Além disso, as tecnologias digitais podem favorecer a interagao, a
colaboragédo, a criatividade, a autonomia e a diversidade dos alunos, que s&o
habilidades e competéncias essenciais para o século XXI.

Pesquisar sobre tecnologias digitais na educagao basica também é importante

para analisar os desafios, as limitacdes e as implicacdes do uso dessas ferramentas
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no contexto escolar. As tecnologias digitais exigem uma mudanga de paradigma na

educacao, que envolve a revisdo das politicas, das propostas e das praticas

pedagogicas, bem como a formagéo e a atualizagdo dos professores. Além disso, as

tecnologias digitais trazem questdes éticas, sociais, culturais e ambientais que devem

ser discutidas e problematizadas na escola, tais como: a seguranga, a privacidade, a

inclusdo, a cidadania, a sustentabilidade, entre outras.

Finalmente, chegamos na ultima etapa da pesquisa do Estado do Conhecimento

acerca das Tecnologias Digitais no ensino-aprendizagem de lingua inglesa nos anos

finais do ensino fundamental, a bibliografia propositiva, que de acordo com Santos e
Morosini (2021),

a Categoria, os Achados e as Proposi¢cées do Estudo, ou seja, do
trabalho analisado, aquilo que é proposto pelos autores do estudo, em
geral essa informagédo é encontrada nos resultados e/ou nas
consideracgoes finais. E, ainda, as proposicbes emergentes, que sao
aquelas propostas pelo pesquisador, autor do estado do
conhecimento, a partir da analise realizada.

A organizacao nesta etapa possibilita uma organizagao dos acervos e pode guiar

a escrita da Dissertagcdo através das potenciais bibliografias e o que elas podem

indicar sobre as demais.

Tabela 4
Bibliografia Propositiva

N | Categoria Achados Proposi¢oes do Estudo Proposi¢cdes emergentes

4 | Ensino de | Ficou evidente que a formagédo | Necessidade de formacgdo | Formacédo docente de qualidade e

5 | Lingua docente interfere na | docente ndo mecanizada, isto | pesquisas acerca das
inglesa aprendizagem dos alunos e que | €, ndo apenas ensinar os | possibilidades das TD’s para, de

o professor deve assumir uma | professores na utilizacdo de | fato, trazer o estudante para o

postura de mediador do | tecnologias para auxiliar no | centro do processo de ensino-

conhecimento e auxiliar o | processo, mas sim, auxiliar no | aprendizagem.

estudante a ter uma postura | seu papel de mediador. Necessidade de uma pedagogia

ativa nas aulas. dos multiletramentos nas aulas de
LI.

3 | Anos finais | Mostrou-se a necessidade de | Investir na formagéo critica e | Defende-se a ideia de que a
do ensino | formagao docente para | na mediacdo dos professores | formagdo do professor precisa
fundamental | melhorias na qualidade da | para uma postura ativa e | estar em consonancia com aquilo

educacédo e dos indicadores na | também critica dos estudantes. | que se espera dos estudantes dos
etapa dos anos finais. anos finais.

1 | Tecnologias | Tecnologias  analégicas e | Novamente fomentar a | Incentivo a pesquisa e a recursos

2 | Digitais digitais sao utilizadas nas aulas, | formagéo docente com um viés | para efetivar o uso de TD’s nas

6 principalmente para acessar | critico, estrutura técnica e | escolas, visto que é necessario ir

conteudos, porém constatou-se | administrativa  eficaz  para | muito além da simples
que os professores encontram | atender as demandas dos | disponibilidade: e preciso
dificuldades em aspectos | docentes no uso efetivo de | estrutura e formagdo docente
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técnicos, administrativos e | TD’s nas aulas e utilizar as | adequadas e intencionalidade
pedagdgicos. linguagens para um olhar | pedagdgica clara.

critico dos estudantes sobre as

TD’s.

Esta pesquisa buscou analisar o estado do conhecimento acerca das tecnologias
digitais para o ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental, a partir
de uma revisao bibliografica de teses, dissertagdes e artigos cientificos publicados no
Brasil entre 2019 e 2022. Para isso, foram utilizados os seguintes procedimentos
metodoldgicos: definicdo dos critérios de busca, selecdo e analise das fontes
bibliograficas; categorizagao e sistematizacdo dos dados coletados; e interpretacao e
discussao dos resultados encontrados. A pesquisa se fundamentou teoricamente em
autores que abordam o Estado do Conhecimento como metodologia de pesquisa, o
ensino da lingua inglesa como area de estudo e as tecnologias digitais como recursos
pedagogicos.

Os resultados da pesquisa mostraram que ha uma producdo cientifica
significativa e diversificada sobre o uso das tecnologias digitais no ensino da lingua
inglesa nos anos finais do ensino fundamental, que abrange diferentes fontes, autores,
instituicdes e periddicos. Os temas mais recorrentes nas pesquisas sdo: as
concepgdes e as praticas dos professores sobre as tecnologias digitais; as
potencialidades e os desafios das tecnologias digitais para o desenvolvimento de
habilidades linguisticas e interculturais; as metodologias e as ferramentas digitais para
0 ensino e a aprendizagem de lingua inglesa; e os impactos das tecnologias digitais
na motivagdo, na autonomia e na interacdo dos alunos. As pesquisas apresentam
contribuicdes relevantes para o campo da educacgido, pois evidenciam as
possibilidades e as limitagdes das tecnologias digitais para o ensino da lingua inglesa,
bem como propdem solugdes, inovacdes e recomendacdes para o aprimoramento das
praticas pedagogicas com o uso das tecnologias.

A pesquisa também revelou que ha lacunas e desafios que precisam ser
superados e investigados nas pesquisas sobre o uso das tecnologias digitais no
ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental, tais como: a formagéo
continuada dos professores para o uso critico e criativo das tecnologias digitais; a
integracdo das tecnologias digitais ao curriculo e ao projeto politico-pedagdgico da
escola; a avaliagdo das aprendizagens dos alunos com o uso das tecnologias digitais;
a inclusado e a acessibilidade dos alunos as tecnologias digitais; a ética, a cidadania e
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a sustentabilidade no uso das tecnologias digitais; a articulagao entre as tecnologias
digitais e as outras areas do conhecimento, como também o objeto da pesquisa de
mestrado, qual seja proposigdes praticas de uso de tecnologias digitais para auxiliar
professores de lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental. Portanto, a
pesquisa aponta para a necessidade de se continuar pesquisando e discutindo o uso
das tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino
fundamental, tendo em vista a complexidade, a dinamicidade e a relevancia dessa

tematica para a educacao e para a sociedade.
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2 TECNOLOGIAS DIGITAIS, ENSINO E APRENDIZAGEM NA ESCOLA BASICA

Nas ultimas décadas, o desenvolvimento das tecnologias digitais tem
promovido transformagdes significativas em diversos setores da sociedade, e a
educacao nao foi excecdo. No contexto da educacao basica, essas transformacoes
sao vistas como uma oportunidade para repensar as metodologias de ensino e as
formas de aprendizado. A integragc&o das tecnologias digitais ao ambiente escolar ndo
apenas potencializa o acesso a informacdo, mas também desafia as instituicbes
educacionais a adaptarem seus métodos, infraestruturas e praticas pedagdgicas para
atender as demandas de um mundo cada vez mais conectado. Conforme aponta Lévy
(1999), as tecnologias digitais ndo sdo meramente ferramentas, mas extensdes do
pensamento humano, capazes de expandir as fronteiras do conhecimento e da
comunicacao.

Castells (2023), contribui ao afirmar que tecnologia abrange

O uso de conhecimentos cientificos para especificar as vias de se
fazerem as coisas de uma maneira reproduzivel. Entre as tecnologias
da informacdo, incluo, como todos, o conjunto convergente de
tecnologias em microeletrénica, computagdo (software e hardware),
telecomunicacdes/radiodifusdo, e optoeletrbnica. Além disso,
diferentemente de alguns analistas, também incluo nos dominios da
tecnologia da informagdo a engenharia genética e seu crescente
conjunto de desenvolvimentos e aplicagdes (p. 87).

O conceito de tecnologia digital abrange um amplo espectro de dispositivos,
sistemas e plataformas baseados em computacdo e conectividade, permitindo a
produgao, o armazenamento e a transmissao de informagdes em diferentes formatos.
Seu impacto se faz sentir em diversas areas, desde a comunicagao e o entretenimento
até a economia e a educagdo. Na perspectiva educacional, as tecnologias digitais
favorecem o desenvolvimento de novas formas de interacdo entre professores e
alunos, viabilizando praticas mais colaborativas e personalizadas. Além disso, a
digitalizagcdo do conhecimento possibilita a criagdo de ambientes de aprendizagem
hibridos, nos quais o ensino presencial se complementa com recursos digitais,
proporcionando experiéncias mais dindmicas e interativas.

Outro aspecto relevante das tecnologias digitais é sua capacidade de
promover a inclusdo e a acessibilidade no ensino. Ferramentas como softwares de

leitura de tela, legendas automaticas e aplicativos de acessibilidade ampliam as
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oportunidades de aprendizagem para estudantes com deficiéncia, permitindo uma

participacdo mais equitativa no ambiente escolar. Conforme Castells (2023, p. 89),

As novas tecnologias da informacdo ndo sdo simplesmente
ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem
desenvolvidos. Usuarios e criadores podem tornar-se a mesma coisa.
(...) Assim, computadores, sistemas de comunicagéo, decodificagéo e
programagao genética sdo todos amplificadores e extensdes da mente
humana. O que pensamos e como pensamos € expresso em bens,
servigos produgdao material e intelectual, sejam alimentos, moradia,
sistemas de transporte e comunicagéo, misseis, saude, educagéo ou
imagens.

O autor nos convida a refletir sobre as novas tecnologias da informag¢éo nao
apenas como ferramentas, mas como processos em constante desenvolvimento, nos
quais usuarios e criadores podem se tornar agentes ativos na construgdo do
conhecimento. No entanto, preferimos utilizar o termo tecnologia digital, pois ele
abrange um espectro mais amplo de ferramentas que vao além das tecnologias da
informacgéo, incluindo recursos interativos e inteligentes que transformam a maneira
como produzimos e compartilhamos conhecimento. Um aspecto fundamental das
tecnologias digitais € sua capacidade de promover inclusdo e acessibilidade no
ensino, permitindo que estudantes com deficiéncia, por exemplo, tenham mais
autonomia por meio de softwares de leitura de tela, legendas automaticas e aplicativos
adaptativos. Essas inovagdes ampliam as possibilidades de participagéo equitativa no
ambiente escolar, tornando a educagdo mais acessivel e alinhada ao potencial
transformador que Castells menciona ao destacar a tecnologia como uma extensao
da mente humana.

No entanto, a efetividade dessas tecnologias depende da disponibilidade de
infraestrutura adequada e da formacéo dos professores para utiliza-las de maneira
pedagodgica e critica. Dessa forma, a insergéo das tecnologias digitais na educagao
nao deve ser vista apenas como um processo técnico, mas como uma mudanca
cultural e metodoldgica que exige adaptacgéo e planejamento.

Este capitulo se propde a discutir as implicagbes das tecnologias digitais no
ensino e aprendizagem da educagado basica, com foco em trés eixos principais.
Inicialmente, abordaremos a presenga das tecnologias digitais na educagao basica,
analisando como o uso de dispositivos eletronicos, internet e plataformas
educacionais tem transformado a forma de ensinar e aprender nas escolas. Em

seguida, discutiremos a escola conectada e seus desafios, reconhecendo que a
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introdugéo de tecnologias digitais no ambiente escolar ndo se limita a disponibilidade
de recursos, mas envolve também questdes de infraestrutura, formacédo docente e
inclusdo digital. Por fim, sera explorada a Pedagogia dos Multiletramentos, uma
abordagem que conecta ensino, aprendizagem e tecnologias digitais, enfatizando a
multiplicidade de textos e linguagens com os quais os estudantes interagem no
ambiente digital, conforme argumentam tedéricos como Rojo (2012) e Kalantzis e Cope
(2000).

Ao longo deste capitulo, serdo utilizadas diversas referéncias bibliograficas
para fundamentar a analise, com autores renomados que discutem a relagao entre
tecnologia e educacgao, como Pierre Lévy, Edgar Morin, Marshall McLuhan, além, é
claro, da principal autora do assunto, Roxane Rojo. O objetivo é oferecer uma reflexdo
critica sobre o papel das tecnologias digitais no processo educativo, considerando
tanto suas potencialidades quanto os desafios que emergem dessa integracdo no

contexto da escola basica.

2.1 Tecnologias digitais na educagao basica

O contexto educacional contemporédneo é marcado pela insercdo das
tecnologias digitais, as quais tém reconfigurado as praticas de ensino e aprendizagem
na educagdo basica. Essas tecnologias n&o apenas ampliam o acesso ao
conhecimento, mas também proporcionam novas formas de interacdo entre
professores e alunos, modificando o papel do docente e o lugar que o estudante ocupa
no processo educativo. Como observa Rojo (2012), a escola precisa incorporar
criticamente as tecnologias digitais, reconhecendo seu potencial para transformar a
pedagogia, mas ao mesmo tempo, sendo capaz de avaliar os limites e os desafios
que essas ferramentas apresentam (ROJO, 2012, p. 9).

Além disso, é importante destacar que, na educacéo basica, a inser¢cao das
tecnologias digitais ndo se resume ao simples uso de dispositivos, mas implica uma
mudanga estrutural nas praticas pedagogicas. Rojo (2013) ressalta que as tecnologias
digitais requerem uma revisao profunda das metodologias de ensino, pois, em muitos
casos, o mero uso da tecnologia sem uma mediagao critica pode reforgar praticas
tradicionais e pouco eficazes. Assim, a escola precisa alinhar suas praticas educativas
com as potencialidades que as tecnologias oferecem, criando um ambiente de

aprendizado mais dinamico e inclusivo.
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Um dos principais desafios na implementacédo de tecnologias digitais na
educacao basica brasileira é a desigualdade de acesso, tanto no que diz respeito a
infraestrutura das escolas quanto a formacao dos professores. Muitas instituicoes de
ensino, especialmente nas areas mais periféricas, ainda enfrentam dificuldades para
garantir que todos os alunos tenham acesso a internet e a dispositivos adequados. De
acordo com o Censo Escolar de 2021, mais de 30% das escolas publicas ainda
carecem de acesso a internet de qualidade, o que limita o uso pedagdgico dessas
tecnologias (INEP 2021).

Em uma analise mais profunda sobre o papel das politicas publicas, Rojo

afirma:

Lamentavelmente temos de admitir que, embora na década final do
século passado o pais tenha cambaleado alguns passos na dire¢géo da
mudanga do quadro de exclusdo escolar (e de seus impactos nos
letramentos), temos pelo menos metade da populagdo ainda muito
longe da realidade de uma escolaridade de longa duragao, que possa
ser tomada como uma experiéncia significativa e rica, ao invés de um
percurso de fracasso e exclusdo. Temos também, forgosamente, de
concluir que nos cabe agora, nos primérdios deste século XXI,
enfrentar esses dois problemas: evitar a exclusao escolar e tornar a
experiéncia na escola um percurso significativo em termos de
letramentos e de acesso ao conhecimento e a informagao o que temos
chamado, bastante genericamente, de "melhorar a qualidade do
ensino”. (2009, p. 23)

Essa contribuicdo da autora evidencia que as politicas educacionais devem
considerar o acesso equitativo a tecnologia como uma questdo central. Nao basta
equipar as escolas com computadores e redes, € necessario promover uma
integracéao critica dessas ferramentas nos processos de ensino, garantindo que todos
os alunos, independentemente de sua origem socioeconémica, tenham as mesmas
oportunidades de aprender com essas novas linguagens e interfaces.

Outro ponto central na discusséo sobre as tecnologias digitais na educagao
basica € a formacdo docente. Para que as tecnologias sejam plenamente
aproveitadas, é imprescindivel que os professores sejam capacitados ndo apenas no
uso das ferramentas digitais, mas também na integragdo dessas tecnologias em suas
praticas pedagodgicas de forma critica e inovadora. Como sugere Moran (2015), "o
professor néo pode ser apenas um usuario de tecnologias; ele precisa se transformar
em um mediador do conhecimento, capaz de explorar as potencialidades das
ferramentas digitais para fomentar a autonomia e a criatividade dos estudantes" (p.
83).
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A formacgéao docente continua é essencial para que os professores consigam
enfrentar os desafios impostos pelas novas demandas tecnolégicas. AURELIANO e

QUEIROZ também enfatizam esse ponto em um estudo sobre letramento digital:

Assim, o processo de reflexdo docente parte das necessidades e

inquietacbes diarias que transpassam o “chao” da escola, havendo

portanto, a necessidade do educador pensar e repensar o
desenvolvimento da sua pratica e, apds a sua realizagcao, fazer um
replanejamento para a execugdo de uma nova acéo refletida. Vé-se,
entdo, que somente o conhecimento cientifico é insuficiente para
realizar os processos de ensino e aprendizagem de maneira efetiva
sendo imprescindivel ir além, considerando as dificuldades e
possibilidades da agdo educativa de maneira criativa, pensante e
reflexiva.

A ideia das autoras reforgas a necessidade de uma abordagem holistica na
formacgao dos educadores, que devem ser capacitados para lidar com as tecnologias
digitais de maneira reflexiva e critica, garantindo que sua utilizagdo em sala de aula
va além do mero suporte tecnolégico e seja uma ferramenta para a construgcao de
saberes significativos.

Entretanto, apesar do reconhecimento crescente da importancia da formagao
continuada no desenvolvimento profissional docente, observa-se, na pratica, uma
série de fragilidades que comprometem sua efetividade. As politicas publicas de
formagcao muitas vezes nao dialogam com as reais necessidades dos professores,
tampouco consideram as particularidades dos contextos escolares. Em muitos casos,
as formagdes s&o pautadas por abordagens genéricas, excessivamente tedricas e
descoladas das demandas cotidianas da pratica pedagogica, o que resulta em uma
percepcdo de pouca aplicabilidade por parte dos educadores. Soma-se a isso a
auséncia de processos formativos que incentivem o pensamento critico e a autonomia
docente, elementos fundamentais para que o professor se torne protagonista de sua
prépria trajetéria formativa e consiga ressignificar sua pratica diante das
transformacgdes impostas pelas tecnologias digitais.

Além dessas limitagdes estruturais e metodologicas, € necessario
problematizar a crescente mercantilizacdo da formacéao docente continuada. Tem-se
observado o surgimento de uma verdadeira “industria” de cursos, palestras e eventos
destinados a professores, muitas vezes organizados por empresas ou individuos que
nao possuem vivéncia concreta na educagdo basica. Essa logica instrumentaliza o

processo formativo, tratando-o como produto de mercado e ndo como uma construgao
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coletiva e contextualizada. Como consequéncia, corre-se 0 risco de promover
formacodes que reforcam prescricdes padronizadas e ineficazes, em vez de fomentar
o desenvolvimento de praticas pedagogicas contextualizadas, criticas e inovadoras.
Para que a formagao continuada cumpra, de fato, seu papel transformador, é
imprescindivel que ela seja concebida a partir de um dialogo auténtico com o cotidiano
escolar, respeitando as especificidades locais e valorizando o saber experiencial do
professor como elemento central no processo de ensino-aprendizagem.

As tecnologias digitais tém o potencial de transformar profundamente o
processo de ensino-aprendizagem. Pierre Lévy (1999), em seu estudo sobre a
inteligéncia coletiva, argumenta que as tecnologias digitais criam novas formas de
interacéo e colaboracdo, permitindo que os individuos construam conhecimentos de

maneira conjunta, em um processo continuo de troca e compartilhamento de saberes.

As tecnologias digitais promovem a formagdo de comunidades de
aprendizagem, onde o conhecimento é construido coletivamente e os
individuos podem aprender uns com os outros, superando os limites
tradicionais das salas de aula (LEVY, 1999, p. 58).

O autor destaca o potencial transformador das tecnologias digitais, ao permitir
que os estudantes desenvolvam competéncias colaborativas, essenciais para o
mundo contemporéneo. Ao criar um ambiente mais dindmico e interativo, as
tecnologias ndo apenas facilitam o acesso a informag¢do, mas também estimulam
novas formas de participacao e producao de conhecimento, fortalecendo a autonomia
dos estudantes.

As tecnologias digitais também reconfiguram as praticas de letramento na
educacdo basica. O conceito de letramento digital envolve a capacidade de ler,
interpretar e produzir textos em multiplos formatos, que vao além do texto escrito
tradicional. De acordo com Rojo (2012), o letramento digital implica a competéncia de
lidar com multiplas linguagens, como o texto, a imagem, o som e o video, que muitas
vezes se inter-relacionam em uma unica mensagem. Isso exige uma adaptacgao por
parte da escola, que precisa incorporar essas novas praticas ao seu curriculo, de
modo a preparar os alunos para atuarem em uma sociedade cada vez mais
multimodal.

Nesse sentido, Roxane Rojo também argumenta:
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O foco sobre a maneira como ocorrem as praticas de hibridagao
permitiu entender que as TIC’s, a partir do momento em que sao
desterritorializadas, ou seja, quando passam a também fazer parte do
cotidiando dos grupos periféricos, conseguem dar visibilidade as
praticas marginais de escrita, na medida em que esses géneros
impuros se alastram pelas redes sociais de comunicacgao, inscritas em
espacos intersticiais por meio das midias locativas de conexao
continua (ROJO, 2013, p. 70).

Ela aponta para a necessidade de uma educagao que leve em conta as
diversas linguagens que compdem o universo digital. A escola ndo pode mais se
restringir ao ensino tradicional baseado na leitura e escrita de textos lineares, mas
deve expandir suas praticas pedagogicas para incluir diferentes modos de
comunicagdo e expressao, aproveitando o potencial das tecnologias digitais para
enriquecer o processo de ensino e aprendizagem.

Como vimos, apesar dos desafios, as tecnologias digitais desempenham um
papel crucial nos processos de ensino e aprendizagem contemporaneos. Elas nao so
alteram a forma como o conhecimento é acessado e transmitido, mas também
transformam as dindmicas de interacdo em sala de aula, promovendo maior
participagcao ativa dos estudantes. Moran (2015) salienta que as tecnologias digitais
criam possibilidades de "interagdes mais dindmicas e colaborativas, rompendo com o
modelo tradicional de ensino centrado no professor" (MORAN, 2015, p. 89). Nesse
sentido, o uso de recursos digitais, como plataformas de ensino a distancia, aplicativos
interativos e jogos educacionais, introduz novas metodologias pedagodgicas que se
alinham as demandas do século XXI.

A utilizacdo dessas tecnologias pode ser vista como um fator de inovagao,
proporcionando um ambiente de aprendizagem que estimula a criatividade e a
autonomia dos estudantes. Ao contrario dos métodos tradicionais, as ferramentas
digitais oferecem multiplas formas de acesso ao conteudo, adaptando-se as
necessidades de diferentes perfis de alunos, o que favorece um processo de ensino
mais inclusivo. Conforme destacado por Rojo (2013), as tecnologias digitais ampliam
o repertério de praticas pedagdgicas, permitindo que o professor utilize diversas
midias para atender aos diferentes estilos de aprendizagem dos alunos. Assim, é
fundamental que a escola adote uma postura critica em relacdo ao uso dessas
tecnologias, garantindo que elas sejam integradas de maneira reflexiva e planejada

no contexto educacional.
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Outro ponto relevante na discussao sobre o papel das tecnologias digitais é a
mudanca na relagao entre professor e aluno. Na era digital, o professor deixa de ser
0 unico detentor do saber e passa a atuar como mediador do conhecimento, guiando
0s alunos em um processo de aprendizagem mais autdnomo e colaborativo. Lévy
(1999) sugere que as tecnologias digitais facilitam a criagédo de "comunidades de
aprendizagem", nas quais os alunos sao incentivados a compartilhar conhecimentos
e colaborar na construgdo de saberes (LEVY, 1999, p. 68). A construgdo do
conhecimento, portanto, se torna um processo coletivo, no qual o estudante assume
um papel ativo e central.

Rojo (2012) também discute essa mudanga de paradigma, observando que a
pedagogia que leva em conta os multiletramentos, incluindo o digital, “incorpora a
pratica situada e embasada na experiéncia da crianca, aberta a conceituagcio, que
propde o dialogismo e a analise critica” (p. 53). Assim, 0 uso das tecnologias digitais
pode ajudar a romper com a hierarquia tradicional da sala de aula, promovendo uma
interacao mais horizontal entre professores e alunos. Com isso, o professor deixa de
ser apenas um transmissor de informacbes e passa a ser um facilitador do
aprendizado, permitindo que os alunos construam o conhecimento de maneira mais
autébnoma e criativa.

Essa nova configuragdo do ensino, mediada pelas tecnologias digitais,
oferece diversas oportunidades de desenvolvimento de competéncias essenciais para
o século XXI, como a resolugao de problemas, o pensamento critico e a colaboragao
em ambientes virtuais. Segundo Moran (2015), "ao fomentar essas competéncias, o
uso das tecnologias digitais ndo s6 aprimora o processo de ensino-aprendizagem,
mas também prepara os alunos para os desafios do mundo contemporaneo”
(MORAN, 2015, p. 91). Dessa forma, as tecnologias digitais ndo s&o apenas
ferramentas complementares, mas elementos essenciais que transformam a dinamica
educacional e as praticas pedagdgicas.

Uma questdo central para entender o impacto das tecnologias digitais na
educagcdo € o conceito de multiletramentos, discutido por diversos autores,
especialmente Roxane Rojo. A autora aponta que, no contexto contemporaneo, a
leitura e a escrita ndo se limitam mais ao texto escrito; ao contrario, os alunos precisam
lidar com multiplas linguagens — imagens, videos, sons e textos digitais — que se
entrelacam para construir significados. Como Rojo (2012) destaca:
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O conceito de multiletramento — € bom enfatizar — aponta para dois
tipos especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas
sociedades, principalmente urbanas, na contemporaneidade: a
multiplicidade cultural das populagbes e a multiplicidade semiética de
constituicdo dos textos por meio dos quais ela se informa e se
comunica (ROJO, 2012, p. 13).

Essa visdo da autora sobre o assunto, nos permite concluir que os
multiletramentos envolvem a capacidade de compreender e produzir significados em
diferentes formatos e plataformas, exigindo uma adaptagao continua por parte dos
professores, que precisam mediar o contato dos alunos com essas novas formas de
linguagem. Também expde a necessidade de um letramento expandido, no qual os
alunos nao apenas leem e escrevem no sentido tradicional, mas também interagem
com multiplos recursos semioéticos. Isso implica que a escola deve estar preparada
para oferecer aos alunos um ensino que contemple essas novas praticas de
letramento digital, preparando-os para a leitura critica e para a produgao de conteudo
em ambientes multimodais.

Além disso, o conceito de multiletramentos sublinha a importancia de integrar
as tecnologias digitais no curriculo escolar de forma significativa. Em vez de apenas
utilizar tecnologias como suporte as praticas tradicionais de ensino, € necessario que
essas ferramentas sejam vistas como parte integrante de uma nova abordagem
pedagdgica que promova a competéncia dos alunos em lidar com diferentes midias e
linguagens. Lévy (1999) afirma que "a educacéao digital possibilita um novo tipo de
inteligéncia coletiva, onde o conhecimento € distribuido e compartilhado por meio de
redes interativas" (Lévy, 1999, p. 62).

Lévy reforca a ideia de que o uso das tecnologias digitais em sala de aula néo
deve ser limitado a praticas tradicionais de ensino, como a exposicéo de conteudo por
meio de slides ou videos, mas deve incluir a criacdo de ambientes interativos onde os
alunos possam colaborar e construir conhecimento de maneira ativa. Essa abordagem
€ especialmente relevante no contexto da educacao basica, onde o desenvolvimento
das habilidades de leitura critica e producao colaborativa sdo fundamentais para a
formacéao de cidadaos preparados para os desafios da sociedade contemporanea.

Apesar dos beneficios evidentes das tecnologias digitais, sua implementagéo
na educagao basica brasileira enfrenta uma série de desafios. Além da ja mencionada

desigualdade no acesso as ferramentas digitais, ha também a necessidade de
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reestruturar o curriculo e formar os professores para que possam utilizar essas

tecnologias de maneira eficaz e critica. Como aponta Moran (2015):

A insercdo das tecnologias digitais no ambiente escolar exige uma
revisdo nao apenas dos métodos de ensino, mas também do préprio
curriculo, que deve ser adaptado para incluir as novas competéncias
exigidas pela sociedade digital (Moran, 2015, p. 95).

Em linhas gerais, o autor indica que a transformagao tecnoldgica no ambiente
escolar vai além da mera aquisicdo de dispositivos digitais. E necessario um esforco
conjunto entre gestores educacionais, professores e formuladores de politicas
publicas para que o curriculo reflita as novas demandas do século XXI| e capacite os
alunos para atuarem em um mundo cada vez mais digital e interconectado. O
desenvolvimento de competéncias digitais ndo € uma tarefa isolada, mas sim um
componente indispensavel para a construcdo de uma educacao relevante e alinhada
as transformagdes da sociedade contemporanea, permeada por tecnologias digitais.
Além disso, essa mudanca curricular deve considerar ndo apenas as competéncias
técnicas, mas também a formacao critica dos estudantes, preparando-os para o uso
ético e responsavel dessas tecnologias.

Outro desafio que se coloca é a resisténcia de alguns docentes a adogéo de
tecnologias digitais em sala de aula. Muitos professores ainda se sentem inseguros
quanto ao uso dessas ferramentas, o que pode limitar seu potencial pedagdgico.

Mercado (2014) enfatiza que:

A mudanc¢a na sociedade e suas consequéncias na escola, geram
insegurangas nos professores quando aos conteudos que devem ser
ensinados e a metodologia a ser utilizada. As mudangas provocam
alteragdes no trabalho docente, aumentando as suas obrigacbes e
responsabilidades. Os recursos tecnolégicos podem se mostrar
adequados para a aprendizagem, facilitando o seu trabalho, mas
exigem tempo do professor para compreender e explorar corretamente
essas ferramentas, procedendo as altera¢des necessarias (p. 14).

Assim, é evidente que a integracdo efetiva das tecnologias digitais no
ambiente escolar depende da capacitacao continua dos professores. A falta de
formacdo adequada n&o apenas contribui para a resisténcia ao uso dessas
ferramentas, mas também prejudica a qualidade da sua aplicagdo pedagogica. A
formacdo docente precisa ser reformulada para incluir o desenvolvimento de

competéncias digitais que permitam uma utilizagao critica e criativa das tecnologias,
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de modo que elas n&o sejam vistas apenas como ferramentas acessérias, mas sim
como elementos integrados ao processo de ensino- aprendizagem. Politicas publicas
de formagado continuada e especializada sdo, portanto, essenciais para apoiar 0s
professores nessa jornada, garantindo que eles possam explorar ao maximo o
potencial das tecnologias digitais, transformando as praticas pedagdgicas e
promovendo a constru¢ao de uma educacéao inovadora.

Além disso, a introdugdo das tecnologias digitais nas escolas deve ser
acompanhada por um suporte técnico e pedagodgico adequado. Nao basta apenas
disponibilizar equipamentos nas instituicdes de ensino; é crucial que os professores
recebam orientagdo sobre como integrar essas tecnologias de maneira significativa e
alinhada as suas propostas pedagodgicas. Esse suporte deve ser continuo,
considerando as rapidas mudangas no campo das tecnologias educacionais. A
auséncia de uma infraestrutura adequada e de um suporte técnico eficaz pode
comprometer o sucesso das iniciativas de digitalizagdo nas escolas, ampliando ainda
mais as desigualdades entre instituicbes que tém acesso a esses recursos e as que
nao possuem condicdes para sua implementacdo. Portanto, a superagdo desses
desafios exige uma abordagem abrangente, que considere tanto a infraestrutura
quanto a formagao e o acompanhamento pedagdgico, com vistas a garantir que as
tecnologias digitais contribuam efetivamente para o processo de ensino e
aprendizagem.

Em sintese, a implementagao das tecnologias digitais na educacgao basica
requer mais do que a simples insercao de dispositivos e plataformas digitais nas salas
de aula. Trata-se de um processo que envolve a reformulacido do curriculo, a
capacitacao dos professores e a criagdo de uma cultura educacional que valorize a
inovacdo e o pensamento critico no uso dessas tecnologias. Somente com a
articulacao desses elementos sera possivel transformar o ambiente escolar e preparar

os alunos para os desafios da sociedade digital.

2.2 Escola conectada e seus desafios

A era digital tem transformado a sociedade de maneira incontestavel,
influenciando n&o apenas os aspectos sociais e culturais, mas também provocando
mudancas profundas nos contextos educativos. A nog¢ao de "escola conectada"

emerge nesse cendrio como uma resposta as demandas contemporaneas por uma
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educacao que dialogue com a realidade tecnoldgica e digital. De acordo com Rojo
(2013), a "escola conectada" nao se refere apenas a presenga de dispositivos digitais
e ao acesso a internet nas instituicbes de ensino, mas a uma mudanga paradigmatica
que implica a reconfiguragdo das praticas pedagdgicas e o desenvolvimento de
multiletramentos que permitam aos alunos navegar de forma critica e ativa em um
mundo repleto de tecnologias da informagao e da comunicagéao (TICs).

Rojo (2013), em sua obra Escola Conectada: Multiletramentos e as TICs,
enfatiza que o conceito de multiletramento surge como um eixo central para entender
as exigéncias educativas do século XXI. Segundo a autora, os letramentos multiplos
estao relacionados a capacidade de ler e interpretar textos em diversos formatos e
plataformas, indo além do letramento tradicional que se restringia a decodificagao de
textos escritos. Nesse sentido, uma "escola conectada" € aquela que fomenta nao
apenas o uso das tecnologias digitais, mas que promove praticas pedagdgicas que
permitam aos alunos desenvolverem habilidades de leitura, interpretacédo e producéao
de significados em diferentes midias e linguagens.

Para que a escola publica brasileira se aproxime desse ideal de escola
conectada, € essencial que se considere a inclusdo digital como um direito
fundamental de todos os estudantes. De acordo com a obra de Rojo (2013), a
democratizacdo do acesso as TICs € um passo primordial para a insercdo do
multiletramento na rotina escolar. No entanto, isso ndo se resume a simples
disponibilizacdo de computadores e internet nas escolas. Conforme apontam Prais,
Reis e Dutra (2015),

o foco na alfabetizacdo tecnolégica estd no processo ja que aluno,
procedimentos, recursos, professor e escola sao interdependentes na
aquisicdo de um conhecimento tecnoldgico. Entretanto, mostram que os
professores, os quais deveriam ser aqueles que possuem o conhecimento e
assim repassa-lo ao aluno, ndo possuem a formagao adequada para que
possa media-lo aos alunos diante das duvidas presentes sobre o uso das
novas tecnologias. Logo, impde-se ao trabalho docente uma formacgéo inicial
e continuada frente as novas tecnologias e adequada a este novo paradigma
para o uso das novas tecnologias no atual contexto escolar (p. 3).

Essa abordagem destaca que o simples acesso a dispositivos e tecnologias
nas escolas ndo garante, por si s6, uma melhoria na qualidade do ensino. Para que
as TICs tenham um impacto verdadeiramente positivo, € necessario que elas sejam
integradas de maneira planejada e intencional as praticas pedagodgicas, promovendo

nao apenas a reproducao de conteudos, mas o desenvolvimento de habilidades
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criticas, colaborativas e criativas nos alunos. Isso requer uma abordagem pedagdgica
inovadora que, além de utilizar as TICs, reestruture o ensino para uma aprendizagem
mais significativa, que faca sentido para os estudantes no contexto de suas vidas e
de uma sociedade digital. A ideia do autor sublinha a necessidade de um planejamento
educacional que va além da insercao tecnoldgica superficial, buscando a criagao de
uma cultura escolar em que o uso das TICs esteja sempre alinhado com objetivos
educacionais transformadores.

Outro desafio crucial mencionado por Rojo (2013) é a necessidade de
formacgao continuada dos docentes para que eles possam integrar as tecnologias
digitais em suas praticas pedagdgicas de maneira significativa. Conforme relatado por

Aureliano e Queiroz (2023),

a formacgédo continuada ndo se restringe aos cursos de capacitagdes,
convergendo em algo muito mais abrangente que emerge das
dificuldades e anseios enfrentados pelo educador, no dia a dia, com
vistas a realizagdo de uma pratica significativa. Isto posto,
compreendemos a pratica reflexiva como sustentaculo para a
efetivacdo da formagao continuada na praxis pedagdgica envolvendo
busca, criticidade, pesquisa, aperfeicoamento e adaptagdo. Dentre as
inumeras necessidades existentes na agao educativa, o uso das
tecnologias digitais, em sala de aula, faz-se presente resultando no
dever do professor pesquisar, refletir e reinventar a sua praxis
pedagogica para atender as demandas educacionais vigentes. (p. 6)

Os autores refletem a realidade vivenciada por muitos educadores no Brasil,
sobretudo no contexto das escolas publicas, onde os desafios sdo ainda mais
pronunciados. A falta de capacitacdo ndo se resume apenas a oferta de cursos
técnicos sobre o uso de ferramentas tecnolégicas, mas envolve uma formagao mais
profunda e continua, que aborde n&do s6 o uso instrumental das TICs, mas também
aspectos pedagogicos e didaticos que possibilitem a utilizacdo das tecnologias como
facilitadoras do aprendizado significativo. A formag&o continuada deveria, portanto,
focar em metodologias que estimulem a autonomia dos alunos e incentivem o
pensamento critico, indo além da mera transmissao de conteudos.

O problema se agrava quando a formacdo oferecida aos docentes é
fragmentada e pontual, o que impede que se construa uma base sélida para a
integracdo das TICs de maneira eficaz e continua nas praticas pedagogicas. Essa
lacuna leva ao uso superficial das tecnologias, muitas vezes limitadas a recursos
audiovisuais ou atividades de repeticdo, sem promover um engajamento real e

profundo dos alunos com o conteudo. A citacido direta mencionada destaca, portanto,
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a urgéncia de politicas publicas voltadas para o desenvolvimento profissional dos
professores, com énfase em capacitagao critica e significativa, de modo a garantir que
as TICs sejam integradas ao curriculo escolar de maneira transformadora.

Além disso, a resisténcia ao uso das TICs pode ser intensificada quando os
professores ndo tém clareza sobre como essas tecnologias podem ser utilizadas de
forma pedagdgica. O sentimento de despreparo e inseguranga, frequentemente
relatado por muitos docentes, gera um ambiente de desmotivagcdo que acaba
refletindo na forma como os alunos percebem o uso das tecnologias em sala de aula.
Dessa forma, a formacao continuada deve ser entendida como um processo que vai
além da instrucao técnica, promovendo uma verdadeira mudanca na cultura escolar,
onde o uso das TICs passa a ser visto como parte integrante de uma educagéo
conectada as demandas contemporaneas.

Nesse sentido, para que as TICs sejam realmente efetivas no processo
educativo, é necessario que os professores sejam formados ndo apenas para usar as
tecnologias, mas para integra-las criticamente em suas praticas. Isso implica em uma
formacgao voltada para o desenvolvimento de habilidades pedagdgicas que favoregam
a exploracao das potencialidades das TICs para a constru¢cdo de conhecimentos
significativos e contextualizados. S6 assim sera possivel superar o uso superficial e
instrumental dessas ferramentas, transformando-as em aliadas poderosas no
processo de ensino e aprendizagem.

Rojo (2013) argumenta que a resisténcia de alguns professores a adogao das
TICs pode ser superada por meio de politicas de formagao continuada que incentivem
uma abordagem critica e reflexiva em relagdo ao uso dessas ferramentas. Muitos
docentes ainda veem as tecnologias como uma ameacga a sua autonomia pedagogica,
ou como uma imposicado externa sem relevancia para as praticas educativas
cotidianas. No entanto, conforme assinala Rojo (2013), quando os professores séo
capacitados para usar as TICs de forma integrada ao curriculo, essas ferramentas
podem se tornar poderosos recursos para promover o engajamento dos estudantes e
facilitar a aprendizagem colaborativa e interdisciplinar. Pinto (2008), em pesquisa
publicada no repositério da Universidade Federal de Alagoas, reforgca essa

perspectiva ao afirmar que

Essa atencdo que, nesses ultimos tempos, recai sobre a formagao
continuada, deve ao fato de os modelos tradicionais de preparagao
inicial, mediante as mudangas aceleradas pela qual passa a sociedade
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do conhecimento, ndo estarem maos respondendo satisfatoriamente
as necessidades do mundo pds-moderno, nao podendo mais de
configurar como modelos estanques. No contexto da atualidadem ela
deve ser compreendida como processo e se configurar como modelos
de formacgao para toda a vida (p. 60).

Nesse contexto, um aspecto que merece destaque € o papel das politicas
publicas na promogéao da inclusdo digital nas escolas publicas brasileiras. Conforme
discutido por Rojo (2013) e corroborado por Moran (2008) em uma entrevista

concedida ao Portal Escola Conectada,

As mudancgas que estdo acontecendo na sociedade, mediadas pelas
tecnologias em rede, sdo de tal magnitude que implicam- a médio
prazo - em reinventar a educagao como um todo, em todos os niveis e
de todas as formas (online).

Para que isso ocorra, as politicas educacionais precisam se comprometer nao
apenas com a compra de equipamentos, mas com a construcao de um ecossistema
digital inclusivo e acessivel. A afirmac&o dos autores sublinha a necessidade de uma
abordagem holistica e integrada para a implementagéo das tecnologias da informagéo
e comunicagao (TICs) nas escolas. Para que a escola conectada cumpra seu papel
transformador, é imperativo que haja um planejamento estratégico que nao apenas
priorize a aquisicdo de equipamentos, mas que também considere a formacao
continuada dos docentes, o desenvolvimento de conteudos digitais e a criagao de
ambientes pedagogicos adequados para o uso das TICs (Santos, 2020).

Essa visao ressalta que a conexao efetiva na escola deve ser construida por
meio de um ecossistema educacional que favorega a inclusdo e a acessibilidade.
Nesse contexto, as politicas educacionais precisam ir além do financiamento de
dispositivos tecnolégicos e se comprometer com a elaboracdo de um plano que
integre a formagdo docente, o planejamento curricular e a criagdo de uma
infraestrutura pedagodgica que permita o uso efetivo das TICs. Sem um suporte
abrangente, a presenca de tecnologia nas escolas pode se tornar um recurso
subutilizado, sem impacto real na qualidade do ensino e na aprendizagem dos alunos.

O desenvolvimento de conteudos digitais, por exemplo, deve estar alinhado
as diretrizes educacionais e as necessidades especificas dos alunos, promovendo
uma aprendizagem significativa que considere a diversidade de contextos sociais e
culturais presentes nas escolas brasileiras. Ademais, a formag&o docente deve ser

continua e contextualizada, proporcionando aos professores ndo apenas habilidades
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técnicas para operar as tecnologias, mas também uma compreensao critica sobre
como essas ferramentas podem ser utilizadas para enriquecer o processo de ensino
e aprendizagem.

Ademais, a criacdo de espagos pedagogicos adequados é um aspecto
frequentemente negligenciado nas discussdes sobre a escola conectada. Isso implica
na necessidade de ambientes fisicos que favorecam o uso colaborativo das TICs, bem
como na implementacdo de metodologias de ensino que estimulem a participagéo
ativa dos alunos. Os espagos devem ser projetados de modo a encorajar a interagéo
entre alunos e professores, promovendo a troca de ideias e o desenvolvimento de
projetos que utilizem as tecnologias de maneira criativa e inovadora.

Portanto, para que as politicas educacionais cumpram seu papel na promogao
de uma escola verdadeiramente conectada, € fundamental que haja um compromisso
com a construgdo de um ecossistema digital inclusivo e acessivel. Isso nao se refere
apenas ao acesso a tecnologia, mas a criagdo de uma cultura escolar que valorize o
uso das TICs como ferramentas pedagdgicas essenciais para a formacgéao de cidadaos
criticos e participativos em um mundo cada vez mais digitalizado. Somente assim sera
possivel transformar a escola em um espacgo que prepare os alunos para os desafios
do século XXI, garantindo que todos tenham a oportunidade de se beneficiar das
potencialidades oferecidas pela tecnologia.

Além disso, é importante que as TICs sejam utilizadas de forma a promover a
equidade educacional, especialmente nas escolas publicas situadas em regides
vulneraveis. O trabalho de Rojo (2013) indica que, sem um olhar critico para a questao
da exclusao digital, as desigualdades sociais podem ser perpetuadas. A inclusao
digital, nesse sentido, ndo pode ser vista como um fim em si mesmo, mas como parte
de um esfor¢go maior para garantir que todos os alunos, independentemente de sua
origem socioecondmica, tenham as mesmas oportunidades de aprendizagem e
desenvolvimento de habilidades digitais. Segundo estudo de Yamin e Garivaghi
(2023),

O acesso as TICs e a internet esta relacionado diretamente com o
poder de aquisi¢ao, representando uma nova face da exclusao social:
enquanto uns tém acesso ao ciberespago e a todas as fontes de
informacgao disponiveis em bilhdes de websites, outros séo privados da
interagdo com esses conteudos, limitando sua criatividade e acesso a
informacao (p. 9).
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As dificuldades de acesso a internet e a falta de infraestrutura adequada em
muitas escolas publicas, especialmente em areas rurais e periferias urbanas, sao
obstaculos que precisam ser enfrentados com politicas publicas robustas. Segundo
entrevista concedida por Moran (2008), estamos vivendo um momento de
convergéncia e integragao das midias, no qual a digitalizagdo amplia as possibilidades
de escolha e interacdo, transformando as formas de ensinar e aprender. O autor
aponta que a mobilidade e a virtualizacdo tém libertado a educacédo dos espacos e
tempos rigidos, permitindo que o mundo fisico se reproduza em plataformas digitais,
com um dialogo crescente entre os mundos fisico e digital. Moran destaca que a
auséncia de conectividade nas escolas compromete a qualidade da educacéo, pois
os alunos sem acesso continuo as redes digitais estdo excluidos de atividades
fundamentais, como pesquisa em bases de dados, participacdo em comunidades on-
line e acesso a servigos digitais. Além disso, o autor enfatiza que a exclusao digital &
ainda mais acentuada nas escolas distantes dos grandes centros urbanos. Moran
também chama atengéo para a necessidade de atrair profissionais qualificados e bem
remunerados para a educagao, um desafio crucial para a construgdo de uma escola
verdadeiramente conectada e inovadora.

Outro ponto critico discutido por Rojo (2013) é o papel da escola conectada
na promogao de uma cidadania digital ativa. Os alunos ndo devem ser vistos apenas
como consumidores passivos de conteudos digitais, mas como produtores e agentes
transformadores do meio digital. Nesse sentido, a escola precisa promover uma
educacéo voltada para a formacgao de individuos que sejam capazes de criticar, criar
e interagir de forma ética e responsavel nas redes digitais. Esse objetivo s sera
alcangado se as tecnologias forem inseridas no contexto escolar de maneira planejada
e integrada, possibilitando o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas.
Conforme discute o Centro de Inovagao para a Educacéao Brasileira (CIEB), o papel
da escola conectada deve ser o de formar cidadaos aptos a utilizarem as TICs de
maneira consciente e ética, participando ativamente da sociedade digital em que estao
inseridos.

Por fim, é imprescindivel que o conceito de escola conectada va além do uso
superficial das TICs, e que se articule a uma visdo de educagdo inclusiva e
transformadora. A obra de Rojo (2013) enfatiza que o multiletramento digital n&o é
apenas uma habilidade técnica, mas uma competéncia social e cultural que capacita

os individuos a participar ativamente em uma sociedade cada vez mais mediada pelas
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tecnologias. Portanto, € fundamental que as escolas publicas brasileiras assumam um
papel central na promogao da inclusdo digital, garantindo que os estudantes tenham
acesso ndo apenas as tecnologias, mas também as competéncias necessarias para
utiliza- las de forma critica e transformadora.

Dessa forma, a "escola conectada" deve ser vista como uma oportunidade de
renovacgao das praticas pedagdgicas e de promogao de uma educagao mais equitativa
e inclusiva. No entanto, para que isso aconteca, € preciso enfrentar os desafios
estruturais, pedagdgicos e formativos que ainda limitam a implementacéao efetiva das
TICs nas escolas publicas brasileiras. Conforme Rojo (2013) nos faz concluir, a
integracdo das tecnologias digitais na educagao basica requer uma mudanga de
paradigma, que soO podera ser efetivada por meio de um compromisso coletivo entre
professores, gestores, alunos e politicas publicas que garantam o acesso universal as
TICs e a formacgao continuada dos profissionais da educacéo.

Contudo, a concretizacdo dessa visdo de uma "escola conectada" enfrenta
inumeros desafios, que vao desde questbes estruturais, como o acesso desigual a
tecnologia, até desafios pedagdgicos, como a resisténcia docente e a falta de
formacgao especializada para lidar com as TICs. Rojo (2013) argumenta que, embora
as tecnologias digitais possam potencializar os processos de ensino-aprendizagem,
sua implementacao nas escolas brasileiras ainda esbarra em uma série de barreiras
que limitam seu impacto pedagdgico efetivo. A infraestrutura precaria de muitas
escolas publicas, sobretudo em areas rurais e periféricas, € um dos principais
obstaculos para a criagdo de um ambiente realmente conectado. Além disso, a
auséncia de politicas publicas que garantam ndo apenas o acesso as TICs, mas
também o suporte técnico e pedagodgico necessario, agrava essa situagao,
perpetuando um ciclo de exclusao digital que reflete as desigualdades sociais mais
amplas (Rojo, 2013).

Outro ponto crucial levantado por Rojo (2013) é a necessidade de uma
formacgao continua e critica dos professores para que possam integrar as tecnologias
digitais em suas praticas pedagodgicas de forma significativa. A simples presenga de
computadores e internet nas escolas ndo garante, por si sO, a transformacéo da
pratica educativa. Conforme destaca a autora, muitos docentes ainda percebem as
tecnologias como elementos alheios a sua pratica cotidiana, o que revela uma lacuna
significativa na formacao inicial e continuada dos professores. A escola conectada so

sera uma realidade quando houver uma mudanga profunda nas concepcoes
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pedagdgicas e nos processos de formagao docente, garantindo que os professores
nao apenas dominem as ferramentas tecnoldgicas, mas também compreendam seu
potencial pedagogico (Rojo, 2013).

Além dos desafios de infraestrutura e formacao docente, o préprio conceito de
multiletramentos exige uma reformulagdo das praticas pedagdgicas tradicionais. A
cultura escolar, historicamente ancorada em um modelo transmissivo de ensino,
muitas vezes ndo acompanha as transformagdes exigidas por um mundo digitalizado
e globalizado. A ideia de uma "escola conectada" implica repensar n&do apenas 0s
métodos de ensino, mas também os objetivos da educagado, ampliando a nog¢ao de
letramento para incluir as habilidades necessarias a participagao ativa e critica no
mundo digital. Nesse sentido, a integragcéo das TICs na educagéao deve ir além do uso
instrumental das tecnologias, promovendo um letramento digital que permita aos
alunos ndo apenas consumir, mas também produzir e criticar os conteudos digitais
(Rojo, 2013).

Essa perspectiva encontra respaldo na dissertagdo de Oliveira (2019), que
aponta a importancia de um ensino que va além da mera introducédo das TICs no
ambiente escolar, mas que as utilize como ferramentas para fomentar a autonomia, a
criatividade e o pensamento critico dos alunos. Diante desse questionamento,
observa-se que as midias tém muito a contribuir e influenciar no pensamento e no
comportamento humano, uma vez que informam, sugestionam e instigam de forma
individual e solitaria. Entretanto, a escola jamais perderia seu lugar, pois, além de
informacgéo e conhecimento, explora a integragdo e a socializagdo do aluno. Nesse
contexto integrador, a escola assume o papel de mobilizadora do conhecimento,
baseado nas informagdes e no saber dos préprios alunos. As tecnologias digitais,
portanto, vieram para agregar a comunidade escolar ao promover movimentos de
inovacao pedagogica, sendo compreendidas como um aprender voltado a agao, a
construgao e a partilha de saberes (Oliveira, 2019, p. 36).

Nesse contexto, um dos maiores desafios para a efetivacdo de uma "escola
conectada" € a superagao das desigualdades estruturais que permeiam o sistema
educacional brasileiro. Faz-se, ainda, uma reflexdo sobre como sera a garantia de
fluéncia tecnoldgica para todos os brasileiros no futuro, enfatizando a necessidade de
investimentos em equipamentos, pesquisas permanentes para atualizagdo das

tecnologias e uso intensivo de diversos tipos de tecnologias, programas e softwares
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(Kenski, 2012). Embora o governo tenha implementado politicas para aumentar o

acesso as TICs nas

escolas publicas, essas politicas muitas vezes nao levam em conta as
realidades locais, resultando em uma implementagao desigual e pouco
eficaz. Além disso, é necessario um esforgo conjunto entre governo,
escolas e comunidades para promover o letramento digital e a
capacitagdo dos professores.

Dessa forma, a ideia de uma escola conectada precisa ser compreendida de
maneira ampla, levando em consideragao tanto os aspectos tecnolégicos quanto os
pedagdgicos e sociais. A implementacao das TICs nas escolas brasileiras nao pode
ser vista como uma solucéao isolada para os problemas educacionais, mas como parte
de um processo mais amplo de transformacao da educacéao, que inclui a formacao de
professores, a reformulagdo curricular e a promog¢ao de politicas publicas que
garantam a equidade no acesso e uso das tecnologias. Como destaca Rojo (2013), a
escola conectada so se tornara uma realidade efetiva quando houver uma articulagao
entre esses diferentes elementos, garantindo que as tecnologias digitais sejam
utilizadas de forma critica e inclusiva, promovendo uma educag¢ao que prepare 0s
alunos para os desafios do século XXI (Rojo, 2013).

Em suma, os desafios para a construcdo de uma escola conectada sao
multiplos e complexos, envolvendo questdes estruturais, pedagdgicas e formativas. A
integracédo das TICs na educagéao basica brasileira depende de um esforgo continuo
e articulado entre governo, escolas e comunidades, com vistas a promover uma
educacgao mais inclusiva, equitativa e relevante para o mundo digital em que vivemos.
Nesse sentido, a obra de Rojo (2013) oferece uma contribuigdo fundamental ao
destacar a importancia dos multiletramentos e das TICs como elementos centrais para
a construgcdao de uma escola conectada, critica e comprometida com a formagao

integral dos alunos.

2.3 Pedagogia dos Multiletramentos como meio de conexdes entre

aprendizagem, ensino e tecnologias digitais

A Pedagogia dos Multiletramentos surge como uma resposta as mudancgas
socioculturais e tecnolégicas que caracterizam o século XXI. Ela vai além do conceito

tradicional de letramento, que se restringia a leitura e a escrita de textos impressos, e
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amplia seu escopo para incluir as multiplas formas de representacdo e comunicagao
que permeiam a sociedade contemporanea, especialmente aquelas possibilitadas
pelas tecnologias digitais. Nesse contexto, a pedagogia dos multiletramentos conecta
0 ensino e a aprendizagem ao uso dessas tecnologias, propondo uma abordagem
educativa que valoriza as diversidades culturais e semiéticas, e que promove o
desenvolvimento de competéncias multimodais essenciais para a vida em uma
sociedade digitalizada.

Roxane Rojo, uma das principais tedricas sobre multiletramentos no Brasil,
destaca que os multiletramentos enfatizam a multiplicidade de formas de expressao,
de significacdo e de comunicagao, englobando as diferentes linguagens visuais,
sonoras, gestuais e, principalmente, digitais (Rojo, 2013). Essa abordagem
pedagogica reconhece que o aprendizado n&o ocorre apenas por meio de textos
escritos, mas também por meio de imagens, videos, musicas, infograficos e outras
formas de comunicacao que sao facilitadas pelo uso de tecnologias digitais. Assim,
ao integrar essas diferentes linguagens, a pedagogia dos multiletramentos visa
proporcionar uma educagao mais inclusiva, que atenda as diversas formas de
aprendizado dos alunos.

O conceito de multiletramentos foi inicialmente proposto por um grupo de
académicos conhecido como New London Group, em 1996. Eles sugeriram que as
praticas pedagdgicas tradicionais ndo eram mais suficientes para preparar os alunos
para um mundo cada vez mais globalizado e tecnologicamente mediado. De acordo
com O grupo, era essencial que a educacgado incorporasse multiplas formas de
letramento, permitindo que os alunos desenvolvessem habilidades para interpretar e
produzir significados em diferentes contextos e por meio de diversas midias. Isso
inclui, conforme salienta Rojo (2012), o reconhecimento das diferentes linguagens e
modos de representagcao que coabitam o mundo digital, como videos, memes, gifs, e
textos interativos. Dessa forma, o ensino deve ir além da alfabetizagao tradicional,
ampliando suas fronteiras para incluir um letramento multimodal e digital.

O conceito de multiletramentos propde que o letramento n&o se limite apenas
a capacidade de ler e escrever, mas que envolva também a habilidade de interpretar
e produzir significados em diferentes linguagens e contextos. As tecnologias digitais,
nesse cenario, desempenham um papel fundamental ao oferecer plataformas que
facilitam o acesso e a criagdo de conteudos multimodais. Conforme argumenta Lévy

(1999), "o ciberespaco, com suas multiplas formas de representacgéo, possibilita uma
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nova organizagédo do saber, onde o conhecimento é compartilhado e construido
coletivamente" (Lévy, 1999, p. 56). Essa perspectiva coloca as tecnologias digitais no
centro do processo de ensino e aprendizagem, ao mesmo tempo em que reforga a
necessidade de uma pedagogia que valorize a diversidade semittica e a
interatividade.

As midias digitais permitem que os estudantes explorem novas formas de
aprendizagem e expressado, utilizando diferentes modalidades para construir e
comunicar conhecimento. Por exemplo, ao utilizar ferramentas digitais como blogs,
redes sociais e softwares de edicao multimidia, os alunos podem criar conteudos que
combinam texto, imagem e som, possibilitando a construgdo de significados de
maneira colaborativa e interativa. Rojo (2013) enfatiza que a interagdo com as
tecnologias digitais permite ao aluno ndo apenas ser um receptor passivo de
informacdes, mas também um produtor ativo de conteudo, desenvolvendo habilidades
criativas e criticas.

Esse envolvimento ativo com as tecnologias digitais € um elemento central da
pedagogia dos multiletramentos, que promove a participagédo dos alunos no processo
de construgdo do conhecimento. Segundo Morin (2000), "a educacado deve ser
repensada a luz da complexidade contemporanea, onde o conhecimento é construido
por meio de redes interativas e colaborativas" (Morin, 2000, p. 99). Ao integrar as
tecnologias digitais no ambiente educacional, os professores podem criar
oportunidades para que os alunos participem ativamente do processo de
aprendizagem, desenvolvendo suas habilidades de comunicacdo em diferentes
formatos e plataformas.

Na pedagogia dos multiletramentos, o papel do professor também é
transformado. Ele deixa de ser o unico detentor do saber para se tornar um facilitador
e mediador do aprendizado, ajudando os alunos a navegar pelas diferentes
linguagens e modos de representagcao que fazem parte do mundo digital. De acordo
com Rojo (2012), o professor, nessa nova configuragao, precisa estar apto a mediar
os processos de significacdo em diferentes contextos culturais e tecnoldgicos,
promovendo uma educagao que valorize a diversidade e a inclusdo (Rojo, 2012, p.
81). Essa mediacdo € essencial para garantir que os alunos ndo apenas tenham
acesso as tecnologias, mas que sejam capazes de utiliza-las de maneira critica e

reflexiva.



64

Uma das grandes responsabilidades dos educadores na era digital € ensinar
aos alunos como interpretar criticamente a vasta quantidade de informacoes
disponiveis online. Segundo Lévy (1999), "a internet oferece uma infinidade de
informagdes, mas € necessario que os alunos sejam capazes de discernir entre o que
€ relevante e o que nao é, desenvolvendo assim um letramento critico" (Lévy, 1999,
p. 71). Nesse sentido, a pedagogia dos multiletramentos exige que o professor auxilie
os alunos a desenvolverem habilidades n&o apenas técnicas, mas também criticas,
para que possam participar ativamente na sociedade da informacao.

Além disso, a pedagogia dos multiletramentos reconhece que os alunos
trazem consigo uma série de experiéncias e conhecimentos prévios, muitas vezes
adquiridos fora do ambiente escolar. As tecnologias digitais desempenham um papel
central nesse processo, pois 0s jovens estao constantemente expostos a diferentes
formas de linguagem e representacao por meio das redes sociais, jogos eletronicos,
videos online e outras plataformas digitais. Como aponta Rojo (2013), a pedagogia
dos multiletramentos propde uma valorizagdo das praticas culturais dos alunos,
incorporando-as ao processo de ensino-aprendizagem, de modo a tornar a educagao
mais significativa e contextualizada. Isso implica que o professor deve estar atento as
formas de letramento que os alunos desenvolvem fora da escola, integrando essas
experiéncias ao curriculo de forma critica e reflexiva.

O avanco das tecnologias digitais tem ampliado de forma significativa as
possibilidades de letramento. A educagdo multimodal, mediada por tecnologias,
possibilita que os estudantes desenvolvam novas habilidades e competéncias que séo
fundamentais para a vida na sociedade contemporanea. Como afirma Morin (2000),
"o mundo moderno exige uma educagao que desenvolva a capacidade de lidar com a
incerteza e a complexidade, e as tecnologias digitais sdo ferramentas essenciais para
preparar os alunos para esses desafios" (Morin, 2000, p. 105).

As praticas pedagdgicas baseadas em multiletramentos, segundo Rojo
(2013), promovem um letramento ampliado, que inclui ndo apenas o dominio da leitura
e da escrita, mas também a compreensdo de diferentes linguagens e modos de
comunicagado, como o visual, o sonoro e o digital. Esse novo tipo de letramento é
fundamental para a formacao de cidadaos criticos e ativos, capazes de participar de
maneira eficaz em uma sociedade globalizada e interconectada. Ao integrar as
tecnologias digitais ao processo de ensino-aprendizagem, a escola pode oferecer aos

alunos as ferramentas necessarias para interpretar e produzir significados em
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multiplos contextos, promovendo assim um aprendizado mais inclusivo e adaptado as
demandas do século XXI.

Apesar dos beneficios evidentes da pedagogia dos multiletramentos, sua
implementagao enfrenta uma série de desafios no contexto da educagao basica. Um
dos principais obstaculos é a falta de infraestrutura adequada em muitas escolas,
especialmente em regides menos favorecidas economicamente. Conforme observa
Rojo (2012), aimplementacédo de praticas pedagogicas baseadas em multiletramentos
depende, em grande parte, da disponibilidade de recursos tecnoldgicos, o que ainda
€ uma realidade distante para muitas escolas publicas no Brasil. Esse cenario reflete
uma desigualdade estrutural que dificulta o acesso equitativo as tecnologias digitais,
e, consequentemente, ao letramento multim ao letramento multimodal, limitando o
potencial transformador da Pedagogia dos Multiletramentos. Esse desafio é
particularmente preocupante, pois a proposta dos multiletramentos busca justamente
ampliar as formas de expresséao e representacdo no ambiente educacional, permitindo
que os alunos interajam com textos multimodais que combinam palavras, imagens,
sons e outros elementos midiaticos. A falta de infraestrutura tecnologica adequada,
como computadores, internet de qualidade e dispositivos moveis, restringe essas
possibilidades, impedindo que os estudantes vivenciem plenamente as praticas de
multiletramento (Rojo, 2012).

Além das limitagdes tecnoldgicas, a formagao docente também representa um
desafio significativo. Embora as tecnologias digitais e os multiletramentos estejam
cada vez mais presentes nas politicas educacionais, muitos professores ainda se
sentem despreparados para integrar essas ferramentas de maneira eficiente em suas
praticas pedagodgicas. Segundo Rojo (2013), os professores precisam nado sé de
capacitagéo técnica para utilizar as tecnologias digitais, mas também de formacéo
pedagdgica para repensar suas praticas e desenvolver uma abordagem critica em
relacdo ao uso dessas ferramentas. Nesse sentido, € fundamental que os programas
de formacao continuada oferecam nao apenas treinamentos técnicos, mas também
suporte pedagogico para que os docentes possam adaptar suas metodologias as
exigéncias do mundo contemporaneo.

A resisténcia por parte dos préprios educadores a adogcdo de novas
tecnologias e praticas pedagdgicas inovadoras também deve ser considerada. Em
muitos casos, essa resisténcia esta ligada a falta de familiaridade com as tecnologias

digitais ou ao medo de que sua introdugao subverta a autoridade do professor em sala
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de aula. Para superar essa barreira, € necessario promover uma mudanca de
mentalidade, na qual os docentes percebam as tecnologias digitais como aliadas no
processo de ensino, e ndo como concorrentes (Lévy, 1999). Para que isso acontega,
deve-se criar um ambiente escolar que valorize a inovagdo pedagogica e ofereca
suporte continuo aos professores.

No que diz respeito aos estudantes, é essencial lembrar que a simples
presenga de tecnologias digitais na sala de aula ndo garante, por si soO, a
aprendizagem significativa. Conforme observado por Morin (2000), "o uso de
ferramentas tecnoldgicas deve ser acompanhado por praticas pedagdgicas que
incentivem a reflexao critica, a criatividade e a colaboragao entre os alunos" (Morin,
2000, p. 123). Caso contrario, corre-se o risco de que as tecnologias sejam utilizadas
de forma superficial, sem explorar plenamente seu potencial educativo.

Outro ponto que merece destaque é a necessidade de politicas publicas mais
eficazes que incentivem a adogdo dos multiletramentos nas escolas. E fundamental
que o governo nao apenas fornega infraestrutura tecnolégica adequada, mas também
promova agdes que incentivem a revisao curricular e a formagéo de professores. Rojo
(2012) enfatiza que as politicas educacionais devem ser desenhadas de modo a
garantir a democratizagdo do acesso as tecnologias digitais e ao letramento
multimodal, assegurando que todos os estudantes, independentemente de sua origem
socioeconémica, possam desenvolver as competéncias necessarias para navegar em
um mundo cada vez mais digital. Dessa forma, sera possivel criar um sistema
educacional mais equitativo e inclusivo.

As pesquisas sobre multiletramentos também sugerem que a integracéo entre
tecnologia e pedagogia deve ser vista como um processo continuo de adaptagao. O
avanco tecnoldgico é constante, e novas ferramentas e plataformas digitais surgem a
cada dia, alterando as formas de comunicacgao e interacdo. Nesse sentido, 0 modelo
pedagogico baseado em multiletramentos precisa ser dindmico e flexivel, permitindo
que os educadores incorporem essas inovagdes de maneira significativa em suas
praticas. Conforme destaca Lévy (1999), "a cibercultura € caracterizada por um
processo continuo de transformacao, o que implica a necessidade de uma educacéao
igualmente adaptavel, capaz de se ajustar as novas demandas sociais e tecnolégicas"
(Lévy, 1999, p. 121).

Por fim, é necessario considerar as implicagbes da Pedagogia dos

Multiletramentos para a equidade e a incluséo social. Ao adotar uma abordagem que
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valoriza multiplos modos de representagao e expressao, os multiletramentos podem
desempenhar um papel crucial na promocao da inclusao educacional, oferecendo aos
alunos oportunidades para que se expressem de formas que vao além do letramento
tradicional. Como Rojo (2013) afirma, os multiletramentos oferecem um caminho para
que os estudantes, especialmente aqueles de comunidades marginalizadas, possam
se conectar com praticas de letramento que sao relevantes para suas vidas e culturas.
Isso significa que, quando bem implementada, a Pedagogia dos Multiletramentos
pode contribuir para a reducao das desigualdades educacionais e a promog¢éo de uma
educacgao mais justa e acessivel.

Contudo, para que os multiletramentos sejam eficazes em promover a
inclusdo, € imprescindivel que as escolas reconhegam e valorizem as diversidades
culturais e linguisticas dos alunos. Segundo o New London Group (1996), "os
multiletramentos sdo uma maneira de responder a diversidade cultural e linguistica,
oferecendo uma pedagogia que é sensivel as diferentes formas de comunicacgéao e
expressao presentes nas sociedades contemporaneas" (New London Group, 1996, p.
85). Essa sensibilidade cultural é essencial para garantir que todos os alunos possam
se envolver ativamente com as praticas pedagogicas e desenvolver as competéncias
necessarias para participar plenamente da sociedade.

A Pedagogia dos Multiletramentos, embora altamente promissora, exige uma
mudanga significativa na concepgdo do ensino e da aprendizagem. Sua
implementagéo vai além da simples introdugé&o de tecnologias digitais no ambiente
educacional; envolve uma revisdo completa das praticas pedagogicas e dos modelos
curriculares. O foco deve se deslocar do ensino tradicional, centrado no professor
como unico transmissor de conhecimento, para uma abordagem mais colaborativa e
interativa, onde os alunos sao participantes ativos do processo de aprendizagem.
Roxane Rojo (2012) ressalta que, para que os multiletramentos sejam
verdadeiramente incorporados a educacgao basica, € necessario que os curriculos se
tornem mais flexiveis e abertos a diversas formas de representagdo, promovendo uma
educacao inclusiva e adaptada as realidades dos alunos.

Outro aspecto importante da Pedagogia dos Multiletramentos € sua
capacidade de fomentar a interdisciplinaridade. As tecnologias digitais, ao permitirem
a integracéao de diferentes midias e linguagens, também criam oportunidades para que
os professores de diferentes disciplinas colaborem em projetos interdisciplinares que

exploram diversos modos de representacdo. Isso promove nao apenas o0
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desenvolvimento de multiplas habilidades por parte dos alunos, mas também uma
visdo mais integrada do conhecimento. Pierre Lévy (1999) argumenta que "as
tecnologias digitais favorecem o surgimento de novas formas de colaboragdo entre
diferentes areas do saber, permitindo a criacdo de redes de conhecimento que
transcendem as fronteiras disciplinares tradicionais" (Lévy, 1999, p. 112). Essa
perspectiva é essencial para preparar os estudantes para os desafios complexos e
interconectados do mundo moderno.

Os projetos interdisciplinares baseados em multiletramentos podem envolver,
por exemplo, a criagdo de videos educativos, podcasts, blogs ou outras formas de
midia digital que combinem elementos de disciplinas como Lingua Portuguesa,
Historia, Geografia e Artes. Essa abordagem oferece uma forma rica e variada de
construir conhecimento, ao mesmo tempo em que proporciona aos alunos a
oportunidade de explorar diferentes modos de expressao e comunicagao. Rojo (2012)
destaca que ao trabalhar com multiplos modos de comunicacao e representacéo, os
alunos desenvolvem habilidades que vao além do letramento tradicional, como o
pensamento critico, a criatividade e a capacidade de trabalhar em equipe.

A pedagogia dos multiletramentos estd profundamente ligada a ideia de
aprendizagem colaborativa. As tecnologias digitais possibilitam a criagdo de
ambientes de aprendizagem online e offline, onde os alunos podem interagir entre si,
compartilhar conhecimento e construir significados de maneira coletiva. Nesse
contexto, o professor atua como mediador, facilitando o processo de aprendizagem e
orientando os alunos no uso critico das tecnologias. De acordo com Rojo (2013), a
mediagao tecnoldgica permite que os alunos desenvolvam uma postura mais ativa em
relagdo ao seu aprendizado, participando de forma mais autbnoma e critica na
construgcado do conhecimento.

Lévy (1999) sugere que o papel do professor, no contexto dos
multiletramentos, € guiar os alunos na navegagao pelos vastos recursos oferecidos
pelas tecnologias digitais, ajudando-os a selecionar, interpretar e utilizar essas

informagdes de maneira reflexiva. Segundo o autor,

a internet e outras tecnologias digitais oferecem um vasto leque de
informagdes, mas cabe ao professor ajudar os alunos a desenvolverem
habilidades criticas para filtrar e interpretar esses dados de maneira
eficaz (Lévy, 1999, p. 73).
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Essa orientacdo é essencial, especialmente em um mundo cada vez mais
saturado de informacdes, onde a capacidade de discernir entre conteudo de qualidade
e desinformacao se torna uma habilidade critica.

Além disso, a mediagao tecnoldgica também favorece a personalizagdo do
aprendizado, permitindo que os alunos aprendam no seu proprio ritmo e de acordo
com seus interesses individuais. Plataformas digitais como ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) possibilitam que os alunos acessem conteudos de forma
autbnoma, ao mesmo tempo que interagem com seus colegas e professores em
discussdes colaborativas. A personalizagdo do aprendizado, conforme aponta Rojo
(2013), € um dos grandes beneficios da integracao das tecnologias digitais no ensino,
pois permite que os alunos tenham um papel mais ativo no controle de seu proprio
processo de aprendizagem.

No entanto, é importante reconhecer que a implementag¢ao da pedagogia dos
multiletramentos enfrenta desafios significativos, especialmente em relagao a inclusao
digital. A desigualdade no acesso as tecnologias digitais ainda € uma realidade em
muitos contextos educacionais, tanto no Brasil quanto em outros paises. Essa
desigualdade afeta diretamente a capacidade dos alunos de participarem plenamente
das praticas pedagogicas baseadas em multiletramentos. Rojo (2012) enfatiza que
enquanto ndo houver um acesso equitativo as tecnologias digitais, as praticas
pedagogicas de multiletramento correrdo o risco de reproduzir e até mesmo ampliar
as desigualdades sociais existentes. Portanto, a inclusdo digital deve ser vista como
uma prioridade para que todos os alunos possam se beneficiar das oportunidades de
aprendizado proporcionadas pelas tecnologias digitais.

Para lidar com esse desafio, politicas publicas que promovam a inclusao
digital s&do essenciais. Iniciativas governamentais e privadas que buscam
democratizar o acesso as tecnologias, como a distribuicdo de dispositivos moveis e a
expansao da conectividade a internet em areas rurais e de baixa renda, sdo passos
importantes para garantir que a pedagogia dos multiletramentos possa ser
implementada de maneira inclusiva e eficaz. Além disso, a formagdo continua de
professores no uso pedagogico das tecnologias digitais € fundamental para que eles
possam mediar de forma adequada os processos de ensino e aprendizagem
baseados em multiletramentos. Lévy (1999) salienta que o sucesso da integragédo das
tecnologias digitais na educagdo depende, em grande parte, da capacidade dos
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professores de utiliza-las de maneira critica e criativa, promovendo praticas
pedagdgicas inovadoras.

A Pedagogia dos Multiletramentos representa uma evolugé&o necessaria das
praticas educativas, em sintonia com as mudangas tecnoldgicas e culturais da
sociedade contemporanea. Ela propdée uma abordagem mais inclusiva, interativa e
colaborativa do ensino e da aprendizagem, que reconhece a importancia das multiplas
formas de letramento e comunicagdo mediadas pelas tecnologias digitais. Conforme
destacado por Rojo (2013), a educagao baseada nos multiletramentos nao é apenas
uma resposta as transformacgdes tecnolégicas, mas também uma forma de promover
a inclusao social e o desenvolvimento de cidadaos criticos e ativos.

As tecnologias digitais desempenham um papel central nesse processo,
oferecendo novas oportunidades para a criacédo e a disseminagao de conhecimento.
No entanto, é fundamental que essas tecnologias sejam utilizadas de maneira critica
e reflexiva, e que a inclusao digital seja uma prioridade para garantir que todos os
alunos possam participar plenamente dessas novas praticas pedagogicas. Como
aponta Morin (2000), "a educagéo do futuro deve ser baseada em uma abordagem
integrada do conhecimento, que valorize a diversidade e a complexidade do mundo
contemporaneo, e as tecnologias digitais sao ferramentas essenciais para alcangar
esse objetivo" (Morin, 2000, p. 121).

Portanto, a pedagogia dos multiletramentos € ndo apenas uma inovagéo
educativa, mas uma necessidade em um mundo globalizado e tecnologicamente
mediado. Sua implementacdo, no entanto, requer o compromisso de educadores,
gestores e formuladores de politicas publicas para garantir que todos os alunos
tenham acesso as oportunidades de aprendizado proporcionadas por essa nova
abordagem. Dessa forma, sera possivel promover uma educagdo mais inclusiva,
critica e criativa, preparando os alunos para os desafios do século XXI.

Diante disso, percebe-se que A Pedagogia dos Multiletramentos surge como
um meio poderoso de conexdo entre a aprendizagem, o ensino e as tecnologias
digitais, porque reflete a complexidade e diversidade das formas de comunicag&o
contemporaneas. Em um mundo cada vez mais globalizado e mediado por
tecnologias, a tradicional nog¢ao de letramento — centrada apenas na alfabetizagéo
convencional, na leitura e escrita de textos impressos — ja nao é suficiente para
preparar os alunos para interagir e participar plenamente da sociedade. A

multiplicidade de linguagens e midias, como texto, imagem, som, video e interagbes
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digitais, demanda uma abordagem pedagdgica que seja capaz de integrar esses
elementos de maneira coesa e significativa.

Segundo o New London Group (1996), os multiletramentos surgem como uma
resposta a crescente diversidade linguistica e cultural, assim como as transformagdes

tecnolégicas que moldam o cotidiano.

A pedagogia dos multiletramentos reconhece que, na sociedade
contemporanea, as habilidades comunicativas vao além do simples
dominio da lingua escrita, envolvendo multiplos modos de
representacao e expressao (New London Group, 1996, p. 80).

Nesse sentido, a Pedagogia dos Multiletramentos conecta diretamente as
tecnologias digitais ao processo de ensino-aprendizagem, ja que essas tecnologias
ampliam as possibilidades de como e onde os alunos podem aprender e interagir com
0 conhecimento.

As tecnologias digitais, por sua vez, tém o potencial de transformar a
aprendizagem, tornando-a mais dinamica, interativa e acessivel. Quando integradas
a pedagogia dos multiletramentos, essas tecnologias possibilitam que os alunos se
envolvam em praticas de letramento que refletem suas realidades sociais, culturais e
econdmicas. O uso de tecnologias como videos, blogs, redes sociais, plataformas de
aprendizagem online e aplicativos multimodais permite que os alunos interajam com
uma vasta gama de textos e midias, expandindo seus horizontes e desenvolvendo
competéncias multimodais. Roxane Rojo (2012) aponta que os multiletramentos
proporcionam uma nova forma de engajamento com o conhecimento, onde o
aprendizado se da por meio da integracdo de diferentes linguagens e modos de
comunicagao, o que contribui para uma compreensido mais rica e contextualizada do
conteudo.

Além disso, o uso de tecnologias digitais no ensino amplia as possibilidades
de personalizagdo e adaptabilidade da aprendizagem. Ao incorporar multiplos
recursos tecnoldgicos, o professor pode atender a diferentes estilos e ritmos de
aprendizagem, promovendo um ensino mais inclusivo e equitativo. Isso é
particularmente relevante em contextos de educacéao basica, onde a diversidade entre
os alunos € uma realidade constante. As tecnologias permitem que as aulas sejam
adaptadas a diferentes contextos, favorecendo uma experiéncia de aprendizagem

mais significativa e conectada com o cotidiano dos alunos. Como destaca Lévy (1999),
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"as tecnologias digitais criam uma inteligéncia coletiva, na qual o conhecimento se
torna colaborativo e distribuido, permitindo uma interacdo mais profunda entre os
individuos e os conteudos" (Lévy, 1999, p. 150).

Do ponto de vista pedagogico, a integragéo das tecnologias digitais no ensino
também possibilita uma reconfiguragdo do papel do professor. Ao invés de ser apenas
um transmissor de conhecimento, o professor assume o papel de facilitador e
mediador do processo de aprendizagem. Essa mudanga de perspectiva é fundamental
para o sucesso da Pedagogia dos Multiletramentos, ja que ela exige que o educador
adote novas praticas e estratégias pedagogicas que valorizem o uso de recursos
multimodais e tecnoldgicos.

Rojo (2013) reforgca essa ideia ao afirmar que o professor, ao incorporar os
multiletramentos em sua pratica pedagogica, deve atuar como um mediador das
diferentes formas de comunicagao presentes no ambiente educacional, promovendo
uma integragao critica e reflexiva entre as tecnologias digitais e os processos de
ensino-aprendizagem. Essa mediacdo é essencial para garantir que o uso das
tecnologias digitais ndo se limite a uma simples introdug&o de recursos tecnoloégicos
nas aulas, mas sim a uma transformacao real das praticas pedagdgicas.

Um exemplo claro disso pode ser observado na adocido de plataformas
digitais de ensino, que permitem a criagdo de conteudos interativos, féruns de
discussao, e atividades colaborativas. Tais ferramentas favorecem a construcido de
conhecimento de forma coletiva, rompendo com a logica tradicional da transmiss&o
unidirecional do saber. Ao proporcionar essas interacbes entre os alunos e o0s
conteudos, as tecnologias digitais favorecem um ambiente de aprendizagem mais
ativo e participativo.

A Pedagogia dos Multiletramentos se apresenta, assim, como um eixo
integrador entre aprendizagem, ensino e tecnologias digitais. Ao combinar essas
dimensdes, promove-se um ensino que ndo apenas valoriza os modos tradicionais de
comunicagdo, mas que também se adapta as novas demandas de uma sociedade
digitalizada. Essa abordagem oferece aos alunos a oportunidade de desenvolver
habilidades fundamentais para a vida no século XXI, como a capacidade de interpretar
e produzir textos multimodais, o pensamento critico, a criatividade e a colaboracéao.

Outro ponto importante é que a pedagogia dos multiletramentos n&o se limita
a incluir as tecnologias digitais como ferramentas complementares, mas sim como

componentes centrais do processo educacional. Nesse sentido, Rojo (2012) destaca
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que os multiletramentos colocam as tecnologias no centro do processo de ensino-
aprendizagem, transformando a maneira como os alunos interagem com o
conhecimento e com 0 mundo ao seu redor. Isso exige que os professores adotem
uma postura mais flexivel e aberta a inovagéo, incorporando as tecnologias digitais de
forma critica e reflexiva.

Além disso, a Pedagogia dos Multiletramentos também promove uma
aproximacao entre os contextos escolares e as realidades culturais dos alunos,
favorecendo a inclusao de praticas de letramento que sdo mais proximas do cotidiano
digital das novas geragdes. Ao valorizar essa pluralidade de linguagens e formas de
expressao, os multiletramentos criam um ambiente de aprendizagem que € mais
relevante, engajador e inclusivo. O uso de tecnologias digitais em sala de aula pode,
portanto, ampliar as formas de participacdo dos alunos e promover a construgcao de
saberes mais significativos.

Em sintese, a Pedagogia dos Multiletramentos desempenha um papel crucial
na integragao entre aprendizagem, ensino e tecnologias digitais, porque reconhece e
valoriza as multiplas formas de comunicacdo que fazem parte da vida cotidiana dos
estudantes. Ao incorporar textos multimodais e tecnologias digitais no processo
educacional, essa abordagem pedagdgica nao apenas enriquece a experiéncia de
aprendizagem, mas também contribui para o desenvolvimento de habilidades
fundamentais para o século XXI.

Rojo (2013) sintetiza a importancia dos multiletramentos ao afirmar que ao
promover a interacdo entre diferentes linguagens e midias, os multiletramentos
oferecem aos alunos a oportunidade de se tornarem sujeitos ativos na construgao do
conhecimento, desenvolvendo uma viséo critica e reflexiva sobre o mundo ao seu
redor. A Pedagogia dos Multiletramentos, assim, vai além de uma simples integragao
das tecnologias digitais no ensino; ela representa uma nova forma de pensar a
educacao em um mundo cada vez mais complexo e interconectado.

Ao longo deste capitulo, discutimos as Tecnologias Digitais na Educagao
Basica, seus desafios e as oportunidades que elas oferecem para o ensino e a
aprendizagem contemporaneos. As reflexdes apresentadas mostram que, embora o
avango tecnolégico tenha o potencial de transformar profundamente as praticas
pedagogicas, sua implementagdo efetiva demanda uma abordagem mais ampla e
complexa. Como mencionado anteriormente, a simples introducdo de ferramentas

digitais nas salas de aula nédo é suficiente; € necessario reestruturar a forma como
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entendemos o curriculo e o papel dos professores na mediagdo desse processo.
Segundo Rojo (2013), os multiletramentos proporcionam uma base tedrica sélida para
repensar o ensino, especialmente no que tange a incorporagao das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacéo (TICs) e as demandas da sociedade contemporanea. A
articulagdo entre a Pedagogia dos Multiletramentos e as tecnologias digitais
representa, portanto, um caminho promissor para uma educagdo que seja mais
inclusiva, critica e alinhada as necessidades do século XXI.

Ao refletir sobre os pontos principais deste capitulo, fica evidente que um dos
grandes desafios para a educagao basica é garantir que o uso das tecnologias digitais
seja feito de maneira equitativa e acessivel para todos os alunos. Como destacado, a
infraestrutura tecnolégica nas escolas ainda é precaria em muitas regides, o que
acentua as desigualdades no acesso ao conhecimento. Além disso, a formagao dos
professores deve ser reavaliada para que eles possam nao apenas dominar as
ferramentas digitais, mas também integra-las ao curriculo de forma reflexiva e
significativa, como propde Rojo (2013). A proposta de multiletramentos exige que o
professor atue como mediador, facilitando a interacdo entre as diferentes linguagens
e modos de comunicagdo que permeiam o ambiente digital. Isso demanda uma
formacdo continuada que va além do treinamento técnico e inclua aspectos
pedagadgicos, culturais e sociais.

Nesse sentido, algumas propostas podem ser formuladas a partir das
discussdes anteriores. Primeiramente, torna-se urgente a necessidade de politicas
publicas que garantam o investimento continuo em infraestrutura tecnolégica nas
escolas, especialmente em areas mais vulneraveis. Sem acesso adequado as TICs,
o potencial transformador das tecnologias digitais na educagao basica nao podera ser
plenamente aproveitado. Além disso, o curriculo escolar deve ser reformulado para
integrar de forma critica as diferentes linguagens multimodais e as praticas de
letramento digital, preparando os alunos para a participacédo ativa e critica na
sociedade digital.

Outro ponto importante € o papel da formagao docente. A capacitagao dos
professores deve ser centrada ndo apenas no uso das tecnologias, mas também na
compreensdo de como essas ferramentas podem ser utilizadas para promover
praticas pedagogicas inclusivas e significativas. Programas de formagao continuada
podem ser uma solugao eficaz para assegurar que os professores estejam atualizados

e preparados para enfrentar os desafios da educacao digital. Como propbe Lévy



75

(1999), a formagéao docente precisa focar na criagédo de ambientes colaborativos, onde
o conhecimento seja compartilhado e construido coletivamente.

Por fim, a escola conectada deve ser concebida como um espago onde as
tecnologias digitais ndo apenas servem como ferramentas de ensino, mas também
como meios para ampliar a visdo de mundo dos alunos, proporcionando-lhes o acesso
a diversas formas de conhecimento e cultura. A Pedagogia dos Multiletramentos,
como vimos, oferece um arcabougo tedrico robusto para reimaginar o papel da escola
e do ensino nesse novo cenario. Em linhas gerais, a integragéo critica das TICs e a
adocgao de praticas pedagdgicas baseadas nos multiletramentos constituem passos
fundamentais para uma educagao mais equitativa, democratica e capaz de preparar

os alunos para os desafios e as oportunidades do futuro.
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3 MULTILETRAMENTOS E TECNOLOGIAS DIGITAIS (TDS) NO ENSINO E NA
APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA NA EDUCAGAO BASICA

O avancgo das tecnologias digitais tem provocado transformacgdes profundas
nas formas de comunicacdo, producdo e compartihamento de conhecimento,
impactando diretamente as praticas educacionais. No contexto do ensino de Lingua
Inglesa (LI) na Educagdo Basica, essas mudangas evidenciam a necessidade de
repensar metodologias de ensino e aprendizagem que dialoguem com as novas
demandas sociais e culturais. O conceito de multiletramentos surge, nesse cenario,
como uma abordagem fundamental para compreender a diversidade de linguagens e
modos de representacdo que permeiam as interagcdes contemporaneas. A insergcao
das Tecnologias Digitais (TDs) na educagao nao deve ser encarada apenas como um
recurso suplementar ao ensino tradicional, mas sim como um elemento estruturante
de praticas pedagdgicas que favoregcam a construgdo do conhecimento de maneira
dinémica, interativa e significativa.

Diante desse panorama, este capitulo tem como objetivo discutir as
intersegdes entre os multiletramentos e o uso das Tecnologias Digitais no ensino e
aprendizagem da Lingua Inglesa na Educagdo Basica, analisando tanto os
pressupostos tedricos que fundamentam essa abordagem quanto as implicagbes
pedagogicas de sua aplicagdo. Para tanto, serdo apresentados estudos e reflexdes
de autores que tém se debrugado sobre essas tematicas, cujas pesquisas no campo
da Educacédo contribuem significativamente para a compreensao das praticas
pedagogicas mediadas pela tecnologia. Além desses, sera feito um dialogo com
autores que investigam os impactos dos multiletramentos na formag¢ao docente e no
desenvolvimento de competéncias linguisticas e discursivas em lingua estrangeira.

Além dos multiletramentos, este capitulo reflete sobre a tecnologia digital e
sua relagdo com o ensino e a aprendizagem da Lingua Inglesa na Educacéao Basica.
As TDs, como argumentam Lévy (1999) e Selwyn (2011), ndo devem ser vistas como
ferramentas neutras, mas como elementos que influenciam diretamente as praticas
pedagdgicas e a construgdo do conhecimento. Dessa forma, compreender as suas
implicagdes no contexto educacional torna-se essencial para garantir uma abordagem
mais critica e reflexiva no uso dessas tecnologias. Estudos como os de Warschauer
(2002) e Prensky (2001) apontam que a introdugédo das TDs na educagao requer um
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repensar das metodologias tradicionais, considerando o perfil dos estudantes e suas
interagcdes com o digital.

O avancgo das Tecnologias Digitais (TDs) e a crescente complexidade dos
modos de comunicacdo na sociedade contemporanea tornam indispensavel a
ampliagao das praticas pedagdgicas no ensino de linguas. No contexto da Educacéao
Basica, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a necessidade de
abordar a Lingua Inglesa (LI) ndo apenas como um codigo linguistico, mas como um
instrumento de interagcdo global e de participagdo social critica. Nesse sentido, a
perspectiva dos multiletramentos (The New London Group, 1996; Cope; Kalantzis,
2009) emerge como um referencial tedrico essencial para compreender as novas
demandas educacionais, destacando a multiplicidade de textos, linguagens e
plataformas que permeiam o cotidiano dos estudantes.

Diante dessa realidade, torna-se fundamental refletir sobre a inser¢ao das
TDs no ensino de LI, uma vez que essas ferramentas possibilitam interacbes em
ambientes digitais diversos, promovendo praticas de letramento ampliadas (Rojo,
2012, 2013). A cibercultura e suas implicagdes educacionais, conforme discutido por
Lévy (1999), transformam o papel do professor e do aluno, exigindo novas
metodologias e estratégias didaticas. Além disso, autores como Kenski (2007) e
Selwyn (2011) analisam criticamente a relagéo entre tecnologia e ensino, enfatizando
os desafios e oportunidades da integragao digital na pratica pedagodgica.

No que se refere especificamente ao ensino de Lingua Inglesa, pesquisas
como as de Paiva (2017) e Kern (2015) destacam a importancia do uso das TDs para
a promocao da aprendizagem ativa e da comunicagdao auténtica em contextos
variados. Kenski (2013) argumenta que as tecnologias digitais permitem uma
abordagem mais contextualizada e interativa, favorecendo o desenvolvimento da
competéncia comunicativa e da autonomia discente. Ademais, a BNCC (BRASIL,
2018) reforga a necessidade de incorporar tais abordagens no ensino de LI, de forma
a preparar os estudantes para os desafios da era digital.

A formacao docente, por sua vez, representa um fator determinante para a
eficacia dessa integragdo. Estudos como os de Liberali (2013) e Goulart (2019)
ressaltam que a capacitagdo dos professores deve estar alinhada as exigéncias
contemporaneas, considerando as potencialidades das TDs na construgdo do
conhecimento. Freire (1996), ao defender uma educagéo dialégica e emancipatoria,

fornece subsidios para pensar a tecnologia ndo como um fim em si mesma, mas como
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um meio para promover praticas pedagdgicas significativas. Nesse cenario, as
contribui¢des de Porto e Gandin (2022), especialmente no que tange a formagao de
educadores para o uso critico das TDs, serao discutidas ao longo deste capitulo.

Nesse sentido, a presente secéo visa aprofundar a discussao sobre a inter-
relagao entre multiletramentos, TDs e ensino de LI na Educacgao Basica. A partir das
proposi¢cdes da BNCC, serdo exploradas as possibilidades e desafios da adocao
dessas ferramentas no processo de ensino-aprendizagem. Para isso, seréo
abordadas as principais contribuigdes teodricas sobre o tema, bem como estratégias
metodoldgicas que possam subsidiar a pratica docente e fomentar o engajamento dos
estudantes em contextos multilingues e digitais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo que
orienta o ensino no Brasil, ja reconhece a relevancia de integrar as tecnologias digitais
ao processo educativo, enfatizando que a formacédo linguistica dos alunos deve
abranger multiplas formas de letramento, incluindo os digitais. Dessa forma,
compreender como as TDs podem ser incorporadas ao ensino da Lingua Inglesa
exige uma reflexdo critica sobre suas potencialidades e desafios, levando em conta
aspectos como a acessibilidade dos recursos, a formacdo docente para o uso
pedagogico dessas ferramentas e a necessidade de desenvolver abordagens
metodoldgicas que efetivamente favoregcam a aprendizagem.

Outro aspecto central dessa discussao refere-se a transformacao do papel do
professor e do aluno em contextos mediados por tecnologias digitais. Com a
ampliagcdo dos espagos de aprendizagem para além da sala de aula fisica, o ensino
da Lingua Inglesa passa a demandar um modelo mais flexivel, no qual o professor
atua como mediador do conhecimento, e o aluno assume um papel mais ativo e
autbhomo em sua aprendizagem. Estudos demonstram que, quando bem
implementadas, as Tecnologias Digitais podem proporcionar experiéncias
educacionais mais engajadoras, fomentando o pensamento critico, a criatividade e a
colaboracéao entre os estudantes.

Ao longo deste capitulo, serdo analisadas as diretrizes propostas pela BNCC
para o ensino de Lingua Inglesa na Educagéao Basica, buscando compreender de que
maneira essas orientacdes podem ser articuladas com as praticas de multiletramentos
e com o uso das Tecnologias Digitais. Além disso, sera explorada a relagao entre
tecnologia e aprendizagem de LI, considerando perspectivas teoricas e pesquisas

empiricas que investigam o impacto das TDs no desenvolvimento de competéncias
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linguisticas e comunicativas. Essa abordagem permitira tragcar um panorama critico
sobre os desafios e possibilidades que se apresentam para os professores da rede
publica de ensino, especialmente no que tange a implementagcdo de estratégias
pedagogicas inovadoras que integrem as tecnologias ao curriculo escolar.

Assim, este capitulo pretende contribuir para o debate sobre a necessidade
de ressignificar o ensino de Lingua Inglesa no Brasil, a luz dos multiletramentos e da
cultura digital, fornecendo subsidios teoricos e reflexdes que possam orientar a pratica
docente e a construgdo de novas propostas metodologicas. Dessa maneira, espera-
se que a discussao aqui apresentada fortaleca a compreensao sobre a importancia
de um ensino de idiomas alinhado as transformacgdes sociais e tecnoldgicas da
contemporaneidade, garantindo que os estudantes desenvolvam nao apenas
competéncias linguisticas, mas também habilidades essenciais para a participagéo

ativa em uma sociedade globalizada e interconectada.

3.1 Ensino de Lingua Inglesa nos anos finais do ensino fundamental:

proposi¢coes da BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida pelo Ministério da
Educagéo do Brasil, configura-se como um documento normativo que estabelece as
diretrizes para a organizacgao curricular da Educacgéo Basica, abrangendo desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio, com vistas a garantir direitos de aprendizagem
comuns a todos os estudantes do pais. No que tange a Lingua Inglesa, sua insergéo
como componente curricular obrigatério a partir dos Anos Finais do Ensino
Fundamental reflete uma politica educacional que visa tanto ao desenvolvimento de
competéncias comunicativas quanto a ampliagdo do repertério sociocultural dos
alunos, tendo em vista as demandas do mundo contemporéneo globalizado.

Conforme prevé o documento,

Art. 26. Os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma
base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de
ensino e estabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida
pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da cultura, da
economia e da clientela. (...) § 5° Na parte diversificada do curriculo
sera incluido, obrigatoriamente, a partir da quinta série, o ensino de
pelo menos uma lingua estrangeira moderna, cuja escolha ficara a
cargo da comunidade escolar, dentro das possibilidades da instituicao
(Brasil, 1996).
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Nesse sentido, a BNCC estabelece que o ensino de Lingua Inglesa deve estar
pautado na perspectiva da interculturalidade, compreendendo o idioma nao apenas
como um meio de comunicagdo, mas também como uma ferramenta de interagao
social e de acesso a diferentes saberes e culturas. Essa abordagem reforca a
importancia do ensino da lingua inglesa na formagao dos estudantes, indo além do
aspecto instrumental e promovendo uma compreensao critica sobre seu papel no
mundo contemporéneo. Ao considerar a centralidade do inglés nas dindmicas globais,
sejam elas econémicas, académicas ou culturais, torna-se evidente sua influéncia
como lingua franca, mediando interacdes entre diferentes povos e possibilitando a

ampliacdo das oportunidades educacionais e profissionais.

Dessa forma, observa-se que a lei brasileira privilegia o ensino de
lingua inglesa, declarando obrigatério o seu estudo, em comparagao
com as outras linguas estrangeiras, que passam a ser de caracter
optativo nas escolas. A oferta do ensino de lingua inglesa na educacéao
basica, considerando a etapa formativa do ensino médio em que a
pesquisa possui enfoque, contribui para uma formagdo humana
pautada na reflexdo critica acerca do processo comunicativo
multifacetado e intercultural da atualidade, bem como possibilita o
contato com questbes relacionadas a cultura mundial, globalizagao,
funcédo social e politica de uma lingua (Gandin, 2022, p. 21).

A visdo da autora, embora focada na etapa do Ensino Médio, corrobora para
pensarmos na importancia de um ensino mais dindmico e pautado nas diretrizes da
BNCC para os anos finais, especialmente no 9° ano. Para tanto, propbe-se que as
praticas pedagogicas sejam estruturadas com base em eixos de aprendizagem que
contemplem a oralidade, a leitura, a escrita e a mediagéao linguistica, favorecendo a
progressiva autonomia do estudante na compreensao e produgao de enunciados em
contextos diversos. Ademais, a abordagem proposta pelo documento busca
distanciar-se de metodologias tradicionais excessivamente centradas em normas
gramaticais e tradugao, priorizando estratégias que promovam a interagdo e 0 uso

efetivo da lingua em situagdes reais de comunicagéo.

Assim, compreende-se que a aprendizagem da Lingua Inglesa, na
perspectiva apresentada, ndo se concentra apenas no
desenvolvimento de competéncias e habilidades para o alcance da
fluéncia para fins de comunicagdo, mas também como uma forma de
analisar e conhecer a respeito da construgao social, histérica e cultural
de paises. Isso se deve ao fato de que os idiomas ndo sao neutros e
nao ha como desassociar a lingua da cultura, uma vez que a lingua
possui origens firmadas com a constituicdo histérica dos paises e
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recebe mudancgas ao longo dos anos a partir da evolugao da civilizagao
(Gandin, 2022, p. 28).

Para isso, a articulagédo entre as expectativas de aprendizagem e as praticas
docentes na educagdao basica, conforme delineado pela BNCC, requer um
planejamento pedagdgico que contemple atividades significativas e contextualizadas,
as quais possibilitem aos estudantes desenvolver competéncias que transcendam o
simples aprendizado vocabular e gramatical. Dessa forma, ha um enfoque na
compreensao textual e na leitura critica de diferentes géneros discursivos, de modo a
favorecer a interpretagao de textos orais e escritos, promovendo a ampliacdo da visao
de mundo dos estudantes. A leitura, por exemplo, € compreendida ndo apenas como
decodificagcao de palavras e frases, mas como um processo interativo que envolve
inferéncia, formulacdo de hipoteses e a construgdo de significados a partir do
conhecimento prévio e da analise do contexto discursivo.

Outro aspecto relevante estabelecido pela BNCC no ensino de Lingua Inglesa
€ o incentivo ao letramento digital, considerando-se que o acesso as tecnologias
digitais tem se tornado cada vez mais presente no cotidiano dos estudantes. Nesse
sentido, a incorporacdo de ferramentas tecnoldgicas no ensino de idiomas é
recomendada como forma de potencializar o aprendizado e favorecer situagdes
auténticas de interagdo em lingua inglesa, seja por meio da exploragao de plataformas
de aprendizagem, aplicativos de comunicagéao, jogos interativos ou até mesmo o uso

de redes sociais para praticas pedagogicas estruturadas.

sem duvida as tecnologias nos permitem ampliar o conceito de aula,
de espago e tempo, de comunicagao audiovisual, e estabelecer pontes
novas entre o presencial e o virtual, entre o estar juntos e o estarmos
conectados a distancia (Moran, 2000, p. 12).

Dessa forma, ao integrar as tecnologias digitais no ensino de Lingua Inglesa,
amplia-se ndo apenas o0 acesso a diferentes recursos educacionais, mas também se
reformula a propria concepg¢ao de ensino e aprendizagem, tornando-a mais dindmica
e contextualizada as exigéncias contemporaneas. A possibilidade de interagdes
sincronas e assincronas, promovida por plataformas digitais, favorece o
desenvolvimento da competéncia comunicativa dos estudantes, permitindo que
experimentem o uso real da lingua em ambientes diversos. Além disso, a utilizagcao

de ferramentas audiovisuais e colaborativas possibilita a personalizacdo do
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aprendizado, atendendo as necessidades e estilos individuais dos alunos. Dessa
maneira, o ensino de inglés transcende os limites fisicos da sala de aula, conectando
os aprendizes a um mundo globalizado e digitalmente interligado, o que refor¢a a
importancia de praticas pedagogicas inovadoras e alinhadas as novas demandas
educacionais.

O ensino da oralidade, por sua vez, é enfatizado como um elemento essencial
na BNCC, uma vez que a comunicagao oral em lingua estrangeira requer habilidades
especificas relacionadas a pronuncia, a entonagao e ao reconhecimento de diferentes
variedades linguisticas. Para tanto, a proposta curricular sugere estratégias didaticas
que envolvam interagbes dialdgicas, dramatizacdo de situagbes comunicativas e
praticas de escuta ativa, as quais possibilitem aos alunos a familiarizacdo com
diferentes sotaques e usos pragmaticos da lingua inglesa em contextos reais. Essa
abordagem contribui significativamente para a redu¢ao da ansiedade linguistica e para

o desenvolvimento da fluéncia na comunicacéao oral.

Além disso, a oralidade também proporciona o desenvolvimento de
uma série de comportamentos e atitudes — como arriscar-se e se fazer
compreender, dar voz e vez ao outro, entender e acolher a perspectiva
do outro, superar mal-entendidos e lidar com a inseguranga, por
exemplo. Para o trabalho pedagdgico, cabe ressaltar que diferentes
recursos midiaticos verbo-visuais (cinema, internet, televisao, entre
outros) constituem insumos auténticos e significativos, imprescindiveis
para a instauragdo de praticas de uso/interagao oral em sala de aula e
de exploragdo de campos em que tais praticas possam ser
trabalhadas. Nessas praticas, que articulam aspectos diversos das
linguagens para além do verbal (tais como o visual, o sonoro, o gestual
e o tatil), os estudantes terdo oportunidades de vivéncia e reflexdo
sobre os usos orais/oralizados da lingua inglesa (Brasil, 2018, p. 243).

Dessa maneira, ao incorporar recursos midiaticos verbo-visuais no ensino da
oralidade, amplia-se a exposi¢cdo dos alunos a diferentes registros e contextos
comunicativos, promovendo uma aprendizagem mais significativa e auténtica. A
utilizacdo de filmes, séries, podcasts e videos online, por exemplo, possibilita o
contato com variedades linguisticas diversas, incentivando a adaptagdo dos
estudantes a distintos padroes de pronuncia e entonacdo. Além disso, ao associar
essas praticas a atividades interativas, como debates, simulacdes e apresentacdes
orais, cria-se um ambiente propicio para a experimentacdo e aprimoramento da
fluéncia, reduzindo barreiras emocionais que podem dificultar a produgao oral. Dessa

forma, a oralidade deixa de ser apenas um componente técnico do ensino de lingua
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inglesa e se torna um instrumento essencial para a construgdo da autonomia
comunicativa dos alunos, permitindo-lhes desenvolver confianga e competéncia para
interagir em contextos globais e interculturais.

No que se refere a escrita, a BNCC estabelece que o ensino da producao
textual em lingua inglesa deve contemplar aspectos discursivos, estruturais e
pragmaticos, de forma a possibilitar que os estudantes desenvolvam a capacidade de
elaborar textos coerentes e coesos em diferentes géneros e situagdes comunicativas.
Para isso, sugere-se o0 uso de estratégias de planejamento textual, revisao e reescrita,
bem como o incentivo a produgdo colaborativa de textos, o que pode ser
potencializado por meio de ferramentas digitais que permitam a interagao entre pares

e a correcao mediada pelo professor.

Trata-se, portanto, de uma escrita autoral, que se inicia com textos que
utilizam poucos recursos verbais (mensagens, tirinhas, fotolegendas,
adivinhas, entre outros) e se desenvolve para textos mais elaborados
(autobiografias, esquetes, noticias, relatos de opinido, chat, folder,
entre outros), nos quais recursos linguistico-discursivos variados
podem ser trabalhados. Essas vivéncias contribuem para o
desenvolvimento de uma escrita auténtica, criativa e autbnoma (Brasil,
2018, p. 244).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) propde um ensino da produg¢ao
textual em lingua inglesa que transcende a mera transmiss&o de normas gramaticais,
enfatizando a inter-relagao entre os aspectos discursivos, estruturais e pragmaticos
para garantir a construcao de textos coerentes e coesos em distintos contextos
comunicativos. Nesse sentido, ao incorporar estratégias de planejamento, reviséo e
reescrita, bem como a producdo colaborativa mediada por ferramentas digitais, a
BNCC orienta um processo de ensino-aprendizagem que estimula a autonomia dos
estudantes na escrita, promovendo a experimentagcado com diferentes géneros textuais
e incentivando a reflexdo critica sobre o uso da lingua. Ademais, a progresséo
sugerida, que parte de produgdes textuais mais simples e evolui para géneros mais
complexos, revela a importancia da diversidade textual no desenvolvimento da
competéncia escritural dos alunos, permitindo-lhes explorar diferentes formas de
expressdo e ampliar sua capacidade comunicativa. Dessa forma, a abordagem
proposta ndo apenas contribui para a aquisigao de habilidades linguisticas essenciais,
mas também fomenta a criatividade e a autenticidade na escrita, preparando os

estudantes para interagdes significativas em contextos reais de comunicagéao.
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A mediagao linguistica, por fim, constitui um aspecto central na proposta da
BNCC para o ensino de Lingua Inglesa, uma vez que envolve a capacidade de
compreender e traduzir sentidos entre linguas e culturas distintas, “em outras
palavras, € a lingua em uso, sempre hibrida, polifénica e multimodal” (Brasil, 2018, p.
245). Essa competéncia € particularmente relevante em um mundo cada vez mais
interconectado, no qual as interagbes interculturais sdo frequentes e exigem nao
apenas conhecimento linguistico, mas também habilidades de adaptagcdo e
interpretacédo contextualizada. A analise linguistica deve ser focada no seu uso, pois

esta deve estar contextualizada em situagbes do cotidiano e de
maneira articulada com a realidade do aluno, em que diferentes
tematicas e contextos sejam explorados, contribuindo para a
aprendizagem do idioma e para a qualificacdo da formag¢do humana e
social (Gandin, 2022, p. 25).

Diante do exposto, observa-se que a BNCC propée um ensino de Lingua
Inglesa na Educacdo Basica que ultrapassa a simples transmissdo de regras
gramaticais, priorizando o desenvolvimento de competéncias comunicativas,
interculturais e tecnoldgicas, de modo a preparar os estudantes para um mundo cada
vez mais globalizado e interconectado. Assim, cabe aos docentes e gestores
educacionais a tarefa de implementar essas diretrizes de forma reflexiva e
contextualizada, garantindo que o ensino do inglés seja significativo e acessivel a

todos os estudantes. Conforme Gandin (2022, p. 27),

o ensino de lingua inglesa, sobretudo no contexto de educagao basica,
necessita potencializar o desenvolvimento de diferentes habilidades ao
estudante, sem a priorizagdo de enfoques ou a exclusio de outros. Ou
seja, € importante apresentar, por exemplo, regras gramaticas, mas ao
mesmo tempo citar as diferentes expressdes e girias existentes em
determinadas regides. Isso se deve ao fato de que a aprendizagem
deve ir além da instrumentalizacdo e da exposi¢cdo de regras e
conceitos engessados, mesmo esses sendo indispensaveis para a
aprendizagem de um novo idioma.

A implementacao efetiva dessas diretrizes exige que os professores de Lingua
Inglesa adotem praticas pedagogicas que favoregam a interagdo, a reflexdo e a
construcdo ativa do conhecimento pelos alunos. Para tanto, € imprescindivel que o
ensino do idioma ndo se restrinja a memorizagdo de estruturas gramaticais e
vocabulario, mas que seja orientado para o desenvolvimento de habilidades

comunicativas auténticas. A abordagem comunicativa, aliada ao uso de tecnologias
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educacionais, possibilita a criagcdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos e
motivadores, nos quais os estudantes possam experimentar o idioma em situacdes
reais de uso. Nesse contexto, a mediagdo do professor assume um papel central,
promovendo desafios linguisticos adequados ao nivel de proficiéncia dos alunos e
incentivando a autonomia no processo de aprendizagem.

Além disso, a mediagao linguistica proposta pela BNCC exige um olhar atento
para as necessidades e especificidades dos estudantes, considerando suas trajetérias
socioculturais e seus interesses individuais. O ensino da Lingua Inglesa deve ser
pensado a partir da diversidade, permitindo que os alunos desenvolvam n&o apenas
a proficiéncia no idioma, mas também uma visao critica sobre as diferentes formas de
comunicagao e suas implicagdes sociais. Dessa maneira, a sala de aula se transforma
em um espaco de troca e construgdo coletiva, no qual a pluralidade de vozes é
valorizada e utilizada como ferramenta para a ampliagdo do repertério linguistico e
cultural dos estudantes. A valorizagao da multiculturalidade no ensino de inglés torna-
se, assim, um fator essencial para uma educacao mais inclusiva e democratica.

A incorporacgao de diferentes géneros textuais no ensino de Lingua Inglesa &
outro aspecto relevante para a concretizacdo das diretrizes da BNCC. Ao explorar
textos jornalisticos, literarios, académicos, publicitarios e multimodais, os alunos
entram em contato com distintas formas de uso da lingua e ampliam suas habilidades
de leitura e interpretagdo. Essa abordagem n&o apenas favorece a compreenséo
textual, mas também estimula a produgao de discursos mais articulados e coerentes.
A analise critica desses textos permite que os estudantes percebam as intencdes
comunicativas subjacentes, desenvolvendo uma postura reflexiva diante das
informagdes que consomem e produzem. Assim, a pratica pedagogica deve garantir
um equilibrio entre leitura, escrita, oralidade e mediacao linguistica, promovendo uma
formacao integral dos alunos.

O uso de estratégias interativas e colaborativas também se apresenta como
um caminho eficaz para a implementacédo dos eixos da BNCC. Atividades como
debates, dramatizagbes, simulagdes e projetos interdisciplinares contribuem
significativamente para o aprimoramento das habilidades comunicativas dos
estudantes. O ensino baseado em projetos, por exemplo, favorece o desenvolvimento
da autonomia e do pensamento critico, permitindo que os alunos utilizem o idioma de
forma contextualizada e significativa. Essas metodologias ativas incentivam a

participagcado dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem, transformando-os
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em protagonistas de sua prépria formagdo e ampliando as oportunidades de
engajamento com o idioma.

Dessa forma, a avaliagéo do aprendizado deve ser compreendida ndao apenas
como um mecanismo de mensuragcdo de conhecimento, mas como um processo
continuo e formativo, capaz de orientar o desenvolvimento dos alunos. A BNCC
enfatiza a necessidade de avaliagdes diversificadas, que considerem as multiplas
dimensbes da aprendizagem e valorizem a progressdo das habilidades
comunicativas. Instrumentos como portfélios, autoavaliagdes, rubricas e registros
reflexivos possibilitam um acompanhamento mais detalhado do percurso dos
estudantes, permitindo que o professor intervenha de maneira mais precisa e eficaz.
Ao adotar praticas avaliativas mais dindmicas e contextualizadas, os docentes
contribuem para um ensino mais inclusivo e alinhado as necessidades reais dos
alunos.

Além disso, a formacéao continuada dos professores € um fator essencial para
a implementagédo bem-sucedida das diretrizes da BNCC. O ensino de Lingua Inglesa
exige que os docentes estejam em constante atualizagdo, acompanhando as
inovacdes metodoldgicas e tecnoldgicas que impactam a aprendizagem do idioma. A
participagdo em cursos, seminarios, grupos de estudo e redes de colaboragao
profissional possibilita a troca de experiéncias e o aprimoramento das praticas
pedagogicas. A valorizag&o do professor como agente transformador do ensino deve
ser uma prioridade nas politicas educacionais, garantindo que ele tenha acesso a
recursos e suporte necessarios para desenvolver um trabalho de qualidade.

No cenario atual, em que as interagbes globais ocorrem de maneira
acelerada, torna-se imprescindivel que os estudantes adquiram competéncias
linguisticas que os capacitem a participar ativamente da sociedade. O ensino de
Lingua Inglesa, conforme preconizado pela BNCC, deve preparar os alunos nao
apenas para situacdes académicas ou profissionais, mas também para interacoes
cotidianas que envolvam diferentes contextos socioculturais. A fluéncia no idioma
contribui para a ampliagao das oportunidades educacionais e laborais, permitindo que
os estudantes acessem conteudos e experiéncias que, de outra forma, poderiam estar
restritos.

Portanto, a implementacao das diretrizes da BNCC para o ensino de Lingua
Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental deve ser compreendida como um

compromisso coletivo, que envolve professores, gestores, estudantes e a comunidade
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escolar como um todo. Somente por meio de um esforgo conjunto sera possivel
garantir que o ensino do inglés seja significativo, inclusivo e alinhado as demandas do
século XXI. Assim, a escola assume o papel de mediadora nesse processo,
proporcionando aos alunos as condigdes necessarias para o desenvolvimento de suas
competéncias linguisticas e comunicativas. Dessa maneira, o ensino de inglés, sob a
otica da BNCC, se consolida ndo apenas como uma disciplina curricular, mas como
uma ferramenta fundamental para a formagéo integral dos estudantes, permitindo-

lhes atuar com autonomia e criticidade em um mundo globalizado.

3.2 Tecnologias digitais e sua associagao ao ensino e aprendizagem de Lingua
Inglesa na escola

O avanco das tecnologias digitais tem provocado mudancas significativas nos
processos educacionais, impactando diretamente o ensino e a aprendizagem de
Lingua Inglesa nos anos finais do Ensino Fundamental. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) reconhece a importancia da insergédo das tecnologias no ambiente
escolar, destacando seu potencial para ampliar as possibilidades de acesso a
informacéo, favorecer a interacdo entre os estudantes e diversificar as praticas
pedagogicas. Nesse contexto, o ensino de inglés se beneficia da incorporagdo de
ferramentas digitais que promovem a imersao linguistica, permitindo aos alunos o
contato com a lingua em situacdes auténticas e dindmicas. Assim, a tecnologia deixa
de ser um mero suporte instrumental para tornar-se um elemento estruturante na
construgédo do conhecimento linguistico e comunicativo dos estudantes.

O quadro a seguir demonstra um resumo das habilidades para o ensino de
Lingua Inglesa extraidas da BNCC, do 6° ao 9° ano, que fazem referéncia ao uso das

Tecnologias Digitais.

Ano | Cédigo da

Descricao da habilidade
habilidade

6° EFO6LI12 Utilizar tecnologias digitais para compreender e produzir textos

orais, escritos e multissemioticos em lingua inglesa.
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60

EFO6LI14

Utilizar recursos tecnoloégicos para acessar diferentes
variedades da lingua inglesa e ampliar a compreensao de

textos multimodais.

70

EFO7LIM2

Explorar ferramentas digitais para produzir textos multimodais
em lingua inglesa, considerando a intencionalidade

comunicativa e o publico-alvo.

70

EFO7LI14

Utilizar dicionarios digitais e outras ferramentas tecnoldgicas

para aprimorar a leitura e a escrita em lingua inglesa.

80

EF08LI12

Utilizar tecnologias digitais para interagir em lingua inglesa,
promovendo a colaboracdo e a troca de informagdes em

ambientes virtuais.

80

EFO08LI14

Explorar midias digitais para ampliar o repertério linguistico e

cultural em lingua inglesa.

90

EFO9LI12

Usar tecnologias digitais para acessar e produzir textos orais

e escritos, considerando diferentes contextos comunicativos.

90

EF09LI14

Analisar criticamente o uso da lingua inglesa em ambientes
digitais, refletindo sobre a veracidade das informagbes e os

diferentes registros utilizados.

Fonte: Brasil, 2018, online.

A incorporagéo das Tecnologias Digitais (TDs) no ensino de Lingua Inglesa,

conforme delineado nas habilidades da BNCC para os anos finais do ensino

fundamental, reflete a necessidade de preparar os estudantes para a comunicagao

em um mundo globalizado e digitalmente mediado, no qual a proficiéncia linguistica

transcende a mera compreensao gramatical e se expande para o dominio de multiplas

linguagens e géneros textuais multimodais. Conforme pontua Kenski (2012, p. 64),

Em um mundo em constante mudanga, a educagao escolar tem de ser
mais do que uma mera assimilagao certificada de saberes, muito mais
do que preparar consumidores ou treinar pessoas para a utilizagao das
tecnologias de informagao e comunicagéo. A escola precisa assumir o
papel de formar cidaddos para a complexidade do mundo e dos
desafios que ele propde. Preparar cidadaos conscientes, para analisar
criticamente o excesso de informagdes e a mudanga, a fim de lidar com
as inovagdes e as transformacgdes sucessivas dos conhecimentos em
todas as areas.
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Pertinente a visdo da autora, afinal devemos pensar que a mera presenca das
TDs no curriculo ndo garante, por si s6, uma aprendizagem significativa, uma vez que
seu uso deve ser intencional, critico e alinhado a praticas pedagdgicas que favoregam
a construgcdo ativa do conhecimento, evitando abordagens tecnocéntricas que
privilegiam a ferramenta em detrimento dos processos cognitivos envolvidos na
aquisicao da lingua. Além disso, a énfase na interagdo e na producgao textual digital
impde desafios relacionados a formagao docente, ao acesso equitativo a dispositivos
tecnoldgicos e a necessidade de desenvolver a competéncia critica dos alunos para
interpretar e produzir conteudos em ambientes digitais, considerando aspectos como

autoria, confiabilidade da informacéao e variagao discursiva.

A chegada das tecnologias mdveis a sala de aula traz tensdes, novas
possibilidades e grandes desafios. As préprias palavras “tecnologias
moveis” mostram a contradigdo de utiliza-las em um espaco fixo como
sala de aula: elas sdo feitas para movimentar-se, para que sejam
levadas a qualquer lugar, utilizadas a qualquer hora e de muitas formas
(Moran, 2013, p. 30).

A crescente digitalizacdo da sociedade tem demandado novas abordagens
para o ensino de linguas, exigindo que a escola se adapte as transformagdes do
cenario educacional contemporaneo. Com a expansdo do acesso a internet e o
surgimento de diversas plataformas digitais voltadas para o ensino de idiomas, os
professores encontram oportunidades para diversificar suas estratégias didaticas,
explorando recursos interativos que estimulam a participacao ativa dos alunos. A
BNCC enfatiza a necessidade de uma abordagem pedagodgica que favorega a
construgéo de sentidos em diferentes modalidades de comunicacgao, e as tecnologias
digitais se apresentam como aliadas nesse processo. Ao integrar ferramentas como
aplicativos de aprendizagem, jogos educacionais, ambientes virtuais de ensino e
plataformas colaborativas, é possivel proporcionar experiéncias de ensino mais

dinamicas e significativas.

Os alunos nas salas de aula atuais vivem em um mundo inteiramente
diferente de apenas cinco ou 10 anos atras, um mundo digital de
comunicagdes instantaneas e incrivel dominio de conteudo factual, o
que muitas vezes resulta em sobrecarga de informacgdes. Dizer que os
alunos de hoje nao conheceram um mundo sem computadores pode
ser correto, mas nao enfatiza as modernas inovagdes tecnoldgicas o
bastante (Bender, 2014, p. 72).
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Nesse sentido, a utilizagdo das tecnologias digitais no ensino de Lingua
Inglesa possibilita a criagdo de um ambiente de aprendizagem mais engajador e
interativo, no qual os alunos podem desenvolver suas habilidades de compreensao e
producgao oral e escrita de maneira contextualizada. A BNCC propde que o ensino de
linguas estrangeiras contemple aspectos discursivos, estruturais e pragmaticos, e as
ferramentas digitais viabilizam essa abordagem ao oferecerem materiais auténticos,
como videos, podcasts, textos multimodais e simulagbes de dialogos reais. Dessa
forma, os estudantes passam a interagir com a lingua em multiplos formatos,
favorecendo o desenvolvimento de uma competéncia comunicativa mais ampla e

eficaz.

O ensino de linguas, por exemplo, comeca a ser compartilhado com
robds, que trabalham com os alunos as sequéncias dos didlogos, de
acordo com o nivel no qual cada aluno se encontra e adaptando-se ao
estilo preferido (por exemplo, se quer se enfatizar o inglés utilizado na
Inglaterra, nos Estados Unidos ou na Australia). O professor planeja as
atividades de forma mais ampla, com o apoio direto de robds e
aplicativo méveis (Moran, 2013, p. 33).

Além disso, a incorporagdao das tecnologias digitais no ensino de inglés
contribui para a personalizacdo do aprendizado, permitindo que os estudantes
avancem em seu préprio ritmo e explorem conteudos de acordo com suas
necessidades individuais. As plataformas adaptativas, por exemplo, possibilitam a
criacao de trajetorias de aprendizagem diferenciadas, ajustando os desafios conforme
o progresso dos alunos. Essa abordagem, alinhada as diretrizes da BNCC, fortalece
a autonomia estudantil e estimula a autorregulagao do aprendizado, promovendo uma
relacdo mais ativa e reflexiva com o conhecimento. Assim, o ensino de Lingua Inglesa
se torna mais acessivel e flexivel, respeitando a diversidade de perfis e ritmos de
aprendizagem presentes em sala de aula.

Moran (2012, p. 09) afirma que, “ter acesso continuo ao digital € um novo
direito de cidadania plena. Os nao conectados perdem uma dimensao cidada
fundamental para sua insergcdo no mundo profissional, nos servicos, na interacdo com
os demais”. Essa perspectiva enfatiza a relevancia da inclusédo digital no processo
educacional, uma vez que a conectividade n&o se restringe ao ambito da
comunicagao, mas se configura como um elemento essencial para a formacgao integral
dos individuos na contemporaneidade. No contexto do ensino de Lingua Inglesa, a

acessibilidade continua as tecnologias digitais amplia significativamente as
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possibilidades de aprendizagem, permitindo que os estudantes interajam com
conteudos auténticos, desenvolvam a competéncia comunicativa e exercitem
habilidades essenciais para a vida académica e profissional. Dessa forma, a
argumentagado de Moran reforga a necessidade de garantir que todos os alunos
tenham acesso as ferramentas digitais, evitando a ampliagdo das desigualdades
educacionais e promovendo a equidade no ensino.

Além disso, ao considerar a centralidade do digital na constituicdo da
cidadania plena, torna-se imprescindivel que as instituicdes de ensino incorporem
metodologias inovadoras que viabilizem uma aprendizagem significativa e alinhada as
demandas sociais e profissionais da atualidade. A auséncia de acesso a esses
recursos pode resultar na exclusao de oportunidades de desenvolvimento linguistico
e cognitivo, limitando as possibilidades de insergao dos individuos em um mundo cada
vez mais interconectado e exigente em termos de competéncias digitais e
comunicativas. Assim, a reflexao de Moran ressoa diretamente nas discussdes sobre
o papel da tecnologia na educacédo, evidenciando que sua adogao nao deve ser
apenas um complemento ao ensino tradicional, mas um eixo estruturante para a
construgdo de um processo pedagdgico mais dindmico, inclusivo e alinhado as

transformacdes da sociedade contemporanea.

Por essa razdo, a Sociedade Internacional para a Tecnologia em
Educacao langou recentemente um conjunto atualizado de padrdes
tecnolégicos do século XXI que os alunos devem dominar (ISTE,
c2004). Os 24 padrboes incluem a capacidade de demonstrar
criatividade e inovagéo, comunicar-se e colaborar por meio do uso de
tecnologias do século XXI, conduzir pesquisas e usar informagdes ou
pensar de maneira critica para resolver problemas, tomar decisdes e
usar a moderna tecnologia digital de forma eficaz e produtiva. Esses
padrées podem ou nédo ser incluidos em varios padrdes curriculares
estaduais, mas os alunos devem dominar essas habilidades
tecnoldgicas para competir com sucesso no mercado global do século
XXI (Bender, 2014, p. 73).

Outro aspecto relevante é o desenvolvimento da literacia digital, que se torna
essencial no ensino de inglés no contexto atual. A BNCC enfatiza a importancia de
formar cidadaos criticos e capazes de utilizar as tecnologias de maneira ética e
consciente, e o ensino de Lingua Inglesa pode desempenhar um papel fundamental
nesse processo. Ao trabalhar com ferramentas digitais, os estudantes ndo apenas

aprimoram suas competéncias linguisticas, mas também desenvolvem habilidades
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relacionadas a curadoria de informacdes, a comunicagao eficaz em ambientes virtuais

e a produgao de conteudos digitais.

Os professores podem ajudar os alunos incentivando-os a saber
perguntar, a enfocar questdes importantes, a ter critérios na escolha
de sites, de avaliacdo de paginas, a comparar textos com visdes
diferentes. Os professores podem focar mais a pesquisa do que dar
respostas prontas; podem propor temas interessantes e caminhar dos
niveis mais simples de investigagdo aos mais complexos; das paginas
mais coloridas e estimulantes as mais abstratas; dos videos e
narrativas impactantes para contextos mais abrangentes, e, assim,
ajudar a desenvolver pensamento arborescente, com sucessivas
rupturas e uma continua reorganiza¢ao semantica (Moran, 2013, p. 37)

Dessa maneira, a inser¢ao das tecnologias no ensino de inglés contribui para
a formacdo de individuos mais preparados para os desafios da sociedade

contemporanea. Conforme se extrai do documento orientador,

(EF09LI08) Explorar ambientes virtuais de informagao e socializagéo,
analisando a qualidade e a validade das informagbes veiculadas.
Explorar, neste contexto, significa descobrir e usufruir da tecnologia de
modo responsavel e ético. . Esta habilidade amplia as praticas de
leitura e o uso de novas tecnologias, agora, com o foco na
conscientizagao sobre a importancia da busca de fontes confiaveis de
informagao e na avaliagcdo das informagdes veiculadas em redes
sociais, por exemplo. (Brasil, 2018, online).

Esse direcionamento evidencia a importancia de uma abordagem pedagdgica
que incentive a autonomia do aluno na navegagéao por diferentes plataformas, mas
que, ao mesmo tempo, desenvolva nele um senso de responsabilidade e
discernimento quanto a veracidade e credibilidade das informag¢des consumidas.
Nesse sentido, o professor assume um papel essencial ao instigar nos discentes uma
reflexdo sobre os critérios que devem ser adotados na selecdo de conteudos
informativos, ensinando-os a identificar possiveis vieses ideoldgicos, a diferenciar
fatos de opinibes e a compreender os impactos sociais da desinformacao,
principalmente no contexto das redes sociais e dos mecanismos de busca. A formagao
de um sujeito critico no ambiente digital passa, entdo, pelo reconhecimento da
necessidade de checagem de fontes, da valorizagdo do jornalismo profissional e da
compreensao de que a democratizagao da informagao nao deve ser confundida com
a proliferacdo de conteudos sem embasamento, visto que a auséncia de um
pensamento analitico pode levar a aceitacdo acritica de narrativas manipuladas,

impactando diretamente a construgao do conhecimento e a cidadania digital.
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Com o intuito de tornar essa habilidade concreta na pratica pedagodgica, uma
estratégia viavel é a realizagdo de uma atividade baseada na analise comparativa de
informagdes provenientes de diferentes fontes sobre um mesmo tema de relevancia
social, como, por exemplo, mudancas climaticas, politicas publicas de educacéo ou
avancgos cientificos. Para isso, os alunos seriam divididos em grupos e cada equipe
receberia materiais distintos, incluindo noticias de portais renomados, postagens de
redes sociais e artigos cientificos. O professor, entdo, conduziria um debate orientado
por questionamentos criticos, incentivando os discentes a refletirem sobre a autoria
dos textos, a intencionalidade discursiva, a presenca de dados verificaveis e a
existéncia de possiveis fake news. Além disso, os estudantes seriam estimulados a
utilizar ferramentas de checagem de fatos, como agéncias especializadas e
verificadores automaticos de credibilidade textual, a fim de validar ou refutar as
informagdes apresentadas. Como produto final da atividade, cada grupo poderia
elaborar um pequeno relatorio reflexivo sobre os desafios da era da informacgao e a
importancia da leitura critica no consumo de conteudos digitais, consolidando, assim,
o aprendizado sobre a necessidade de explorar ambientes virtuais de maneira ética,
consciente e embasada em evidéncias.

A gamificacdo e o uso de inteligéncia artificial na aprendizagem de Lingua
Inglesa também merecem destaque, pois oferecem abordagens inovadoras que
aumentam a motivagédo e o engajamento dos estudantes. Jogos educativos, quizzes
interativos e assistentes virtuais de idiomas permitem que os alunos pratiquem o
inglés de forma ludica e dindmica, reforgcando os conteudos de maneira intuitiva.
Esses recursos, quando alinhados as praticas pedagdgicas baseadas na BNCC,
favorecem o aprendizado ativo, estimulam a resolugdo de problemas e promovem
uma experiéncia de ensino mais envolvente. Com isso, a aprendizagem do inglés se
torna um processo continuo e contextualizado, em sintonia com as demandas da era

digital.

A presenca de uma determinada tecnologia pode induzir profundas
mudangas na maneira de organizar o ensino. Um pequeno exemplo
disso € o ensino de um idioma baseado exclusivamente nos livros
didaticos e na pronuncia da professora, em aulas expositivas. Ele sera
bem diferente do mesmo ensino realizado com apoio docente, mas
com a possibilidade de diadlogos, conversas e trocas comunicativas
entre os alunos, o uso de videos, fitas cassete e laboratérios
interativos, por exemplo. (...) A escolha de determinado tipo de
tecnologia altera profundamente a natureza do processo educacional
e a comunicagao entre os participantes (Kenski, 2014, p. 44)
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Uma atividade pratica que exemplifica essa abordagem inovadora consiste na
criacdo de um ambiente virtual gamificado no qual os alunos interagem por meio de
desafios linguisticos e missdes que exigem o uso do inglés em situagdes reais. A
plataforma pode incluir quizzes interativos sobre vocabulario e gramatica, além de
jogos de simulacédo em que os estudantes assumem diferentes papéis e precisam
resolver problemas cotidianos utilizando a lingua estrangeira. Além disso, assistentes
virtuais baseados em inteligéncia artificial podem atuar como tutores personalizados,
corrigindo pronuncia, sugerindo melhorias na escrita e oferecendo feedback imediato
sobre o desempenho. Dessa forma, o aprendizado ultrapassa o modelo tradicional de
ensino expositivo e se transforma em um processo dinadmico, colaborativo e adaptavel
as necessidades individuais dos alunos, promovendo maior engajamento e
participacao ativa.

A aplicagdo da tecnologia no ensino de inglés, conforme aponta Kenski
(2014), modifica significativamente a interagdo entre professor, aluno e conteudo,
tornando a comunicacdo mais diversificada e eficaz. Um exemplo pratico dessa
transformacao é a implementagao de um laboratdrio interativo no qual os estudantes
utilizam ferramentas digitais, como softwares de reconhecimento de voz e plataformas
de ensino adaptativo, para aprimorar suas habilidades orais e escritas. Em vez de se
limitarem a repeticdo mecénica de frases apresentadas em livros didaticos, os alunos
podem participar de atividades imersivas, como videoconferéncias com falantes
nativos, producdo de podcasts ou criagdo de videos explicativos sobre temas
estudados. Dessa maneira, a tecnologia ndo apenas amplia as possibilidades de
ensino, mas também possibilita um aprendizado mais contextualizado e significativo,
alinhado as exigéncias da era digital e ao desenvolvimento da autonomia dos
estudantes.

Ademais, a utilizagado de tecnologias digitais no ensino de inglés favorece a
aprendizagem colaborativa, possibilitando a interacdo entre os estudantes em
diferentes espacgos e tempos. Ferramentas como féruns de discussao, redes sociais
educacionais e plataformas de escrita compartilhada permitem a construgao coletiva
do conhecimento, incentivando a troca de ideias e o desenvolvimento da competéncia
argumentativa. A BNCC valoriza a colaboragdo como um elemento essencial para o
aprendizado significativo, e as tecnologias digitais potencializam essa pratica ao

expandirem os espacos de interacdo e promoverem a interconectividade entre os
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aprendizes. Dessa forma, a escola se torna um ambiente mais dindmico, no qual os

estudantes assumem um papel ativo em seu préprio processo de aprendizagem.

A acédo docente mediada pelas tecnologias é uma agao partilhada. Ja
nao depende apenas de um unico professor, isolado em sua sala de
aula, mas das interagbes que forem possiveis para o desenvolvimento
das situagdes de ensino. Alunos, professores e tecnologias interagindo
com O mesmo objetivo geram um movimento revolucionario de
descobertas e aprendizados (Kenski, 2012, p. 103

Em linhas gerais, a integragdo das tecnologias digitais ao ensino de Lingua
Inglesa representa um avango na promogao de uma educagdo mais alinhada as
necessidades do século XXI. A BNCC estabelece diretrizes que reconhecem o
potencial das tecnologias para transformar as praticas pedagdgicas, tornando o
ensino mais interativo, acessivel e centrado no estudante. No entanto, para que essa
integracdo seja eficaz, € fundamental que os professores recebam formacgao
continuada e disponham de suporte adequado para a implementacio das ferramentas
digitais. Somente assim sera possivel garantir que as tecnologias sejam utilizadas de
maneira estratégica, contribuindo para um ensino de inglés que desenvolva nao
apenas as competéncias linguisticas dos estudantes, mas também sua capacidade
de pensar criticamente e agir de forma auténoma no mundo globalizado.

Essa abordagem da Lingua Inglesa na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) esta fundamentada em concepg¢des interacionistas e sociointeracionais da
linguagem, alinhando-se a perspectivas tedricas como o sociointeracionismo de
Vygotsky e a abordagem comunicativa do ensino de linguas, que enfatiza o uso
auténtico da lingua em contextos reais de comunicagdo (Resende, 2009). Ao
privilegiar uma visdo da lingua inglesa como instrumento de interagdo social e de
construcédo de sentidos, a BNCC afasta-se de métodos estruturalistas e tradicionais
baseados na mera memorizagdo de regras gramaticais e vocabulario isolado,
buscando promover praticas pedagodgicas que estimulem a autonomia dos estudantes
na construgado do conhecimento linguistico.

Além disso, a proposta curricular adota uma perspectiva multicultural e
plurilingue, reconhecendo a diversidade linguistica e a importancia da lingua inglesa
como meio de acesso a informagdes e oportunidades académicas e profissionais em
um mundo globalizado, considerando o idioma como lingua franca (Brasil, 2018). No

entanto, apesar de valorizar o ensino contextualizado e interdisciplinar, a BNCC néo
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detalha estratégias metodoldgicas especificas para a implementagao efetiva dessas
diretrizes, o que pode resultar em desafios para os docentes que atuam em contextos
com limitagdes de infraestrutura e formagéo continua.

A abordagem comunicativa e sociointeracionista adotada pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) para o ensino de Lingua Inglesa impde ao professor
desafios e responsabilidades que vao além da simples transmissdo de conteudos
estruturais da lingua, exigindo dele um papel de mediador da aprendizagem, capaz
de criar situagdes didaticas que favoregam a interacdo, a construgdo coletiva do
conhecimento e o uso significativo da lingua em diferentes contextos. Nesse sentido,
o docente deve possuir uma sélida formacao tedrica e pratica, compreendendo os
fundamentos da aquisicdo de linguas estrangeiras, bem como as implicagdes do
ensino baseado em géneros textuais e nas Tecnologias Digitais. Além disso, deve
estar preparado para lidar com a diversidade linguistica e cultural dos alunos,
promovendo estratégias que possibilitem o desenvolvimento da competéncia
comunicativa em diferentes registros e modalidades, considerando as necessidades
especificas de cada estudante dentro do processo de ensino-aprendizagem.

A énfase no uso da lingua para fins comunicativos exige que o professor atue
como um facilitador da aprendizagem, proporcionando aos estudantes oportunidades
para interagir com a lingua inglesa de maneira auténtica, seja por meio da leitura de
textos multimodais, da escuta de materiais audiovisuais, da producao oral e escrita
em diversos géneros discursivos ou da exploragdo de contextos reais de uso da
lingua. Para isso, torna-se fundamental que o docente possua um repertorio
metodoldgico diversificado, sendo capaz de adaptar suas estratégias didaticas
conforme o perfil da turma, os objetivos de aprendizagem e as demandas especificas
do contexto escolar. Além disso, a BNCC demanda do professor uma postura reflexiva
e investigativa, incentivando-o a desenvolver praticas pedagdgicas inovadoras e a
buscar formacgao continuada para acompanhar as constantes mudancgas no ensino de
linguas e as novas demandas da sociedade contemporénea.

Outro aspecto essencial para a atuagdo docente dentro da abordagem
proposta pela BNCC é o uso das Tecnologias Digitais como ferramentas mediadoras
do ensino e da aprendizagem, ampliando as possibilidades de acesso a diferentes
registros do inglés e proporcionando aos estudantes experiéncias mais dinamicas e
interativas com a lingua. No entanto, a efetivagdo dessa proposta requer que o

professor ndo apenas domine o uso de ferramentas tecnoldgicas, mas também
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desenvolva um olhar critico sobre sua aplicabilidade pedagdgica, evitando
abordagens tecnocéntricas e garantindo que os recursos digitais sejam utilizados de
maneira intencional e alinhada aos objetivos de aprendizagem. Dessa forma, o
docente deve ser capaz de selecionar, adaptar e produzir materiais didaticos digitais
que favoregcam a imersao na lingua e estimulem o pensamento critico e a autonomia
dos alunos no uso do idioma.

No que se refere ao perfil de estudante que a BNCC busca formar, percebe-
se uma énfase na autonomia, na criticidade e na capacidade de utilizar a lingua
inglesa em diferentes contextos sociais, académicos e profissionais. A proposta
curricular incentiva a construgdo de um estudante protagonista de sua aprendizagem,
que desenvolve ndo apenas habilidades linguisticas, mas também competéncias
socioemocionais e interculturais, sendo capaz de interagir em ambientes multilingues
e compreender a lingua inglesa como um instrumento para a ampliagédo de suas
perspectivas de mundo. Nesse sentido, a BNCC valoriza a formagao de um aluno que
nao se limita a reproducédo de estruturas gramaticais isoladas, mas que consegue
interpretar, produzir e negociar sentidos em textos diversos, compreendendo as
variagbes linguisticas e os diferentes registros da lingua inglesa em contextos
auténticos de comunicacao.

Além disso, a BNCC prop6e uma abordagem que incentiva a aprendizagem
ativa, na qual o estudante ndo ocupa uma posicao passiva diante do conhecimento,
mas participa ativamente da construgdo de seu repertorio linguistico e cultural por
meio de praticas discursivas e interagcdes significativas. Essa perspectiva esta
alinhada a teorias de ensino que enfatizam o papel do aluno como agente do proéprio
aprendizado, o que demanda dele um envolvimento constante com atividades
desafiadoras e contextualizadas, que o estimulem a utilizar a lingua inglesa de
maneira reflexiva e significativa. Para que esse perfil seja desenvolvido com sucesso,
€ necessario que o ambiente escolar promova condi¢cdes favoraveis ao aprendizado,
garantindo acesso a materiais diversificados e oportunidades de interagéo real com o
idioma, seja por meio de projetos, atividades colaborativas ou do uso de recursos
digitais.

No entanto, a formacao desse estudante critico e autbnomo depende nao
apenas da atuacao do professor, mas também de uma estrutura educacional que
favorega a implementacgao efetiva das diretrizes da BNCC, o que inclui a oferta de

formacao continuada para os docentes, investimentos em tecnologia e a garantia de
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um curriculo que contemple a diversidade de perfis e ritmos de aprendizagem dos
alunos. Em muitos contextos escolares brasileiros, sobretudo na rede publica, a
implementacgao das diretrizes da BNCC enfrenta desafios significativos, como a falta
de infraestrutura adequada, a auséncia de materiais didaticos atualizados e a
necessidade de estratégias que tornem o ensino da lingua inglesa mais acessivel e
significativo para estudantes que, muitas vezes, possuem pouco contato com o idioma
fora do ambiente escolar.

Dessa forma, apesar de a BNCC apresentar uma proposta que valoriza o
ensino da Lingua Inglesa de maneira comunicativa e interdisciplinar, sua efetividade
depende de uma série de fatores que vao além do curriculo prescrito, exigindo
politicas publicas que garantam condi¢gdes estruturais adequadas para a sua
implementagéo. O desafio de formar estudantes criticos e autbnomos no uso do inglés
requer ndo apenas um professor qualificado e engajado, mas também um sistema
educacional que favoreca praticas pedagdgicas inovadoras e inclusivas, assegurando
que todos os alunos tenham a oportunidade de desenvolver a competéncia
comunicativa na lingua inglesa de forma equitativa.

E notavel que a abordagem da BNCC para o ensino da Lingua Inglesa
representa um avango ao propor um ensino mais dinamico, significativo e conectado
as demandas da sociedade contemporanea, mas sua efetivacdo exige esforgos
coletivos para garantir que professores e estudantes tenham os recursos necessarios
para transformar as diretrizes curriculares em praticas pedagdgicas concretas.

Nesse sentido, as tecnologias digitais emergem como ferramentas essenciais
para potencializar o ensino da Lingua Inglesa, conforme preconizado pela BNCC,
proporcionando novas formas de interacdo, produgao e recepcado de discursos no
idioma-alvo. No entanto, a efetividade do uso dessas tecnologias esta condicionada
nao apenas a sua disponibilidade, mas também a capacitagao docente e a existéncia
de estratégias pedagdgicas que integrem esses recursos de maneira significativa ao
processo de ensino-aprendizagem. Assim, embora os ambientes virtuais, aplicativos
educacionais e plataformas interativas possam enriquecer a experiéncia dos
estudantes, sua aplicagao deve ser acompanhada de uma mediacado qualificada que
garanta o desenvolvimento da competéncia comunicativa, evitando uma utilizagéo
meramente instrumental ou desconectada dos objetivos formativos previstos no

curriculo.
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Dessa forma, o alinhamento entre as diretrizes curriculares da BNCC e o uso
das tecnologias digitais no ensino da Lingua Inglesa revela tanto potencialidades
quanto desafios que demandam um olhar atento dos gestores educacionais e dos
professores. A implementagao bem-sucedida dessas propostas requer ndo apenas o
investimento em infraestrutura e formagao docente, mas também a construgcao de
estratégias metodoldgicas que favore¢cam a autonomia dos alunos e o pensamento
critico em relagdo as multiplas possibilidades comunicativas proporcionadas pelo
ambiente digital. Logo, torna-se imprescindivel refletir sobre como essas inovagdes
podem ser incorporadas ao cotidiano escolar de maneira equitativa, garantindo que
todos os estudantes tenham acesso a um ensino de qualidade, independentemente
do contexto em que estao inseridos.

Diante desse panorama, o proximo capitulo se dedicara a apresentacédo de
proposi¢cées educacionais voltadas para o aprimoramento do ensino da Lingua
Inglesa, considerando sua intersecédo com as tecnologias digitais e suas implicagdes
pedagogicas. Para isso, sera tragado um roteiro de proposi¢des que busca articular
os desafios previamente discutidos com sugestbes concretas que possam ser
implementadas no contexto escolar, visando otimizar o processo de ensino-
aprendizagem do idioma. A partir dessas reflexdes, pretende-se contribuir para a
formulacdo de estratégias que possibilitem um ensino mais inclusivo, dindmico e

alinhado as demandas do século XXI.
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4 PROPOSIGOES EDUCACIONAIS ACERCA DO ENSINO DE LINGUA INGLESA E
SUAS CONEXOES COM TECNOLOGIAS DIGITAIS

4.1 Roteiro de proposigoes

No cenario educacional contemporaneo, marcado por transformacdes
profundas impulsionadas pela emergéncia das tecnologias digitais, a elaboragdo de
praticas pedagogicas inovadoras assume um papel crucial na qualificagdo do ensino,
especialmente quando se trata da aprendizagem de uma lingua estrangeira como a
lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental. Diante desse contexto, o
presente capitulo apresenta e justifica a construgdo de um roteiro de proposigdes
educacionais, entendido como um conjunto estruturado e sequencial de orientacoes
pedagogicas que buscam articular objetivos de ensino, conteudos curriculares,
metodologias e tecnologias de forma coesa e significativa (Dewey, 2012, p. 38), tendo
como foco central o desenvolvimento das competéncias linguisticas e digitais dos
estudantes do 9° ano.

O roteiro de proposi¢cdes delineado neste trabalho ndo se configura
meramente como uma sequéncia de atividades pontuais, mas sim como uma
ferramenta tedrico-pratica fundamentada nos principios da pedagogia critica, dos
multiletramentos e da integragao significativa das Tecnologias Digitais da Informagao
e Comunicacao (TDICs). Nessa perspectiva, o roteiro cumpre a fungao de mediagao
entre o conhecimento sistematizado e a realidade vivencial do aluno, promovendo
situagdes didaticas que valorizam a autoria, o protagonismo estudantil e o uso social
da lingua inglesa. Trata-se, portanto, de uma proposta que busca transpor os limites
do ensino tradicional, caracterizado por praticas centradas na memorizagcdo e
reproducao, para instaurar uma abordagem que privilegia a construgéo colaborativa
de significados por meio de praticas auténticas e contextualizadas de linguagem.

Entendendo o roteiro de proposigdes como uma tecnologia pedagdgica, no
sentido defendido por autores como Zabala (1998) e Dewey (2012), este capitulo
ancora-se na ideia de que o planejamento educacional precisa responder a um duplo
compromisso: de um lado, com os documentos orientadores do curriculo nacional,
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e de outro, com a realidade
sociocultural dos estudantes que frequentam as escolas publicas brasileiras,

especialmente no interior do Rio Grande do Sul, onde esta pesquisa se desenvolve.
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Assim, o roteiro apresentado ndao apenas considera os objetivos de aprendizagem e
desenvolvimento definidos pela BNCC para o componente de Lingua Inglesa, mas
também leva em conta os recursos efetivamente disponiveis, os perfis dos alunos e
as possibilidades concretas de utilizagdo das tecnologias digitais no ambiente escolar.

Ao propor um roteiro de proposi¢des para o ensino da lingua inglesa nos anos
finais, pretende-se oferecer uma contribuicdo concreta a pratica docente, baseada na
articulagao entre teoria e pratica, entre planejamento e agao pedagdgica. O conceito
de proposigéo, nesse caso, envolve ndo apenas a ideia de sugestdo metodoldgica,
mas também de proposig¢ao epistemoldgica: ou seja, cada atividade proposta carrega
consigo uma determinada concepgao de linguagem, de ensino, de aprendizagem e
de sujeito. Desse modo, a organizagdo das proposi¢cées educativas apresentadas
neste capitulo ndo é arbitraria, mas resulta de um processo reflexivo que considera as
necessidades de aprendizagem dos alunos, os objetivos formativos da educagao
linguistica e as possibilidades didaticas ampliadas pelo uso critico e criativo das
TDICs.

Importa destacar que o roteiro de proposi¢cdes aqui elaborado se estrutura a
partir de quatro eixos principais: (1) o trabalho com géneros textuais digitais
auténticos, como memes, tirinhas, videos e podcasts; (2) a promogéao da interagao e
da colaboragao entre os estudantes; (3) o estimulo ao uso da lingua inglesa como
ferramenta para resolver problemas reais e produzir sentidos no mundo digital; e (4)
o desenvolvimento da consciéncia critica sobre as praticas de linguagem em
contextos digitais. Ao alinhar-se a esses eixos, o roteiro contribui para o
desenvolvimento de habilidades que ultrapassam o dominio linguistico instrumental,
favorecendo a formagao de sujeitos criticos, autbnomos e preparados para atuar na
sociedade em rede.

Nesse sentido, o presente capitulo tem como finalidade apresentar a
fundamentacdo pedagogica das atividades propostas, descrever as estratégias
metodoldgicas e tecnoldgicas adotadas e discutir os principios que orientaram a sua
elaboracdo. A expectativa é de que esse roteiro possa servir como referéncia para
professores da educacido basica que desejam incorporar praticas inovadoras ao
ensino de inglés, especialmente em contextos desafiadores, nos quais os recursos
sao limitados, mas a criatividade e o compromisso docente sao abundantes. Ao
fomentar o uso das tecnologias de forma critica, ética e significativa, as proposi¢oes

aqui sistematizadas buscam nao apenas aprimorar o ensino da lingua inglesa, mas
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também fortalecer o papel da escola publica como espago de emancipacado e
transformacgao social.

Com o intuito de sistematizar e apresentar de forma clara os elementos
constitutivos da proposta pedagogica desenvolvida no ambito desta pesquisa, a
seguir, organiza-se a primeira proposigao didatica em formato de tabela, contendo os
principais componentes necessarios para a sua compreensao, execug¢ao e avaliagao.
A estrutura da tabela visa ndo apenas facilitar a visualizagdo dos aspectos
metodologicos da atividade, mas também evidenciar a coeréncia entre os
pressupostos tedricos, os objetivos educacionais, as competéncias da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e a pratica pedagdgica voltada ao ensino de lingua inglesa
nos anos finais do Ensino Fundamental.

A tabela € composta por diferentes categorias inter-relacionadas que refletem
os fundamentos do planejamento didatico contemporaneo, centrado na
intencionalidade formativa e na articulagdo entre conteudos, metodologias e
tecnologias. O tema gerador indica o eixo tematico que atravessa a proposta,
conferindo-lhe unidade e relevancia no contexto da formagdo dos estudantes. O
publico-alvo delimita a etapa da escolarizagéo a qual a proposta se destina, permitindo
o alinhamento das estratégias as caracteristicas cognitivas e socioculturais dos
alunos. Ja os pressupostos referem-se as condigcbes materiais, tecnoldgicas e
pedagogicas consideradas essenciais para a implementagédo da atividade, incluindo
as habilidades prévias que os alunos devem possuir e as competéncias docentes
necessarias.

O campo referente aos objetivos apresenta a finalidade pedagodgica da
proposta, ou seja, aquilo que se pretende alcangar em termos de aprendizagem e
desenvolvimento dos estudantes, enquanto a secido das habilidades e competéncias
da BNCC explicita a vinculagdo normativa da atividade com os documentos
curriculares oficiais, assegurando sua legitimidade e pertinéncia no contexto
educacional brasileiro. A duragdo da atividade, por sua vez, indica a estimativa
temporal necessaria para a realizagdo das etapas planejadas, facilitando o
gerenciamento do tempo escolar pelo docente.

Os recursos listam os materiais e ferramentas imprescindiveis ao
desenvolvimento da proposta, com destaque para as tecnologias digitais que
viabilizam a criacao e a apresentagao dos produtos finais. A sequéncia de atividades

descreve detalhadamente o passo a passo da proposta didatica, distribuido em aulas



103

com objetivos especificos, promovendo a progressdo do trabalho pedagdgico e a
construgéo gradual dos conhecimentos. O item tema transversal aponta os conteudos
de natureza ética, cultural ou social que atravessam a proposta, contribuindo para a
formacgao integral do estudante, enquanto o campo da avaliagdo contempla os critérios
e procedimentos adotados para analisar o desempenho dos alunos, considerando
tanto o processo quanto o produto da aprendizagem.

Por fim, a secdo das referéncias registra as fontes tedricas e legais que
fundamentam a proposta, garantindo o rigor académico e a ancoragem na literatura
especializada. Dessa forma, a tabela que se segue tem como objetivo principal
consolidar, de forma organizada e articulada, os diversos elementos que compdem a
proposi¢ao didatica, contribuindo para a compreensao de seu potencial formativo no
ensino da lingua inglesa com uso de tecnologias digitais e linguagem da cultura jovem
contemporanea.

Importa destacar que a tabela que sistematiza a proposicdo didatica
apresentada nesta dissertacado foi idealizada no ambito do Programa de Pos-
Graduacao em Educacdo da Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das
Missdes (URI), Campus de Frederico Westphalen, vinculada a Linha de Pesquisa 3:
Linguagens, Processos Educativos e Tecnologias, a qual se dedica a investigagao
dos modos como as linguagens e os recursos tecnoldgicos se articulam aos processos
formativos em diferentes contextos educacionais. Sob a orientagdo da Professora
Doutora Ana Paula Teixeira Porto, e no contexto das atividades desenvolvidas com
os mestrandos dessa linha de pesquisa, a elaboragdo da tabela emerge como
resultado de uma pratica investigativa ancorada em fundamentos tedrico-
metodoldgicos que valorizam a integragdo entre teoria e pratica, entre saberes
académicos e experiéncias pedagogicas concretas. Tal instrumento de
sistematizagao ndo apenas representa uma ferramenta de planejamento didatico, mas
também materializa o compromisso do PPGEdu da URI com a producido de
conhecimento aplicado, critico e transformador, voltado a qualificacdo do trabalho
docente e a inserg&o responsavel das tecnologias digitais na educagéo basica.

4.2 Proposigao 1: producao de memes e tirinhas com o Canva

A criagao de tirinhas e memes digitais com estudantes do 9° ano do Ensino

Fundamental justifica-se pela necessidade de aproximar o ensino da lingua inglesa
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das praticas comunicativas efetivamente vivenciadas pelos adolescentes em seu
cotidiano digital. Ao considerar o ambiente digital como espaco legitimo de interagéo
e producédo de sentidos, esta proposta visa integrar o ensino da lingua estrangeira a
realidade linguistica e sociocultural dos alunos, promovendo, assim, aprendizagens
mais significativas, contextualizadas e alinhadas as diretrizes da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

De acordo com a BNCC, no componente curricular de Lingua Inglesa, uma
das habilidades previstas para o0 9° ano é a EF09LI13, que propde

reconhecer, nos novos géneros digitais (blogues, mensagens instantaneas,
tweets, entre outros), novas formas de escrita (abreviagdo de palavras,
palavras com combinagdo de letras e numeros, pictogramas, simbolos
gréficos, entre outros) na constituicao das mensagens (BRASIL, 2017, p. 63).

Essa habilidade destaca a importancia de os estudantes desenvolverem a
competéncia de transitar entre diferentes registros e formas de linguagem,
especialmente no contexto das midias sociais e da cultura digital, onde a lingua
inglesa tem papel central como meio de expresséo e circulagao de conteudos globais.

Os memes e as tirinhas, enquanto géneros multimodais que combinam
linguagem verbal e visual com humor, ironia e critica social, representam praticas
discursivas altamente difundidas entre os jovens e, portanto, constituem-se como
ferramentas pedagogicas eficazes para o desenvolvimento da competéncia
comunicativa em inglés. Ao elaborar esses géneros, os estudantes sédo levados a
refletir sobre o uso de vocabulario informal, expressdes idiomaticas, girias,
abreviagbes e construgdes linguisticas tipicas da linguagem digital, ampliando sua
capacidade de leitura e produgdo em diferentes registros da lingua.

Ademais, a utilizagao de plataformas digitais como o Genially potencializa a
proposta ao permitir a criacao interativa e visualmente atrativa dos produtos finais,
promovendo n&o apenas o engajamento dos alunos, mas também o desenvolvimento
de competéncias digitais e criativas, conforme os principios dos multiletramentos e da
educacao midiatica. A proposta também contribui para o fortalecimento de habilidades
como trabalho em equipe, autoria, pensamento critico e resolugao criativa de
problemas linguisticos e semioticos.

Dessa forma, a insergé&o da produgédo de tirinhas e memes em lingua inglesa

no curriculo do 9° ano é plenamente justificada, pois promove um ensino coerente
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com as demandas do século XXI, integrando linguagem, cultura digital e letramentos
multiplos, conforme orienta a BNCC. Além disso, favorece a formacao de estudantes
criticos e atuantes no universo digital, capazes de compreender e produzir discursos
em diferentes esferas sociais e linguisticas.

Para o sucesso da proposi¢ao didatica, optamos pelo Canva, que consiste em
uma plataforma de design grafico online amplamente utilizada em contextos
educacionais e profissionais devido a sua interface intuitiva, a variedade de modelos
prontos e a possibilidade de personalizagao de conteudos visuais. Criado inicialmente
como uma ferramenta para facilitar a produgdo de materiais graficos por nao-
designers, o Canva expandiu-se significativamente ao longo dos anos e hoje é
reconhecido mundialmente como um recurso acessivel, criativo e colaborativo,
especialmente no ambito da educacédo. Seu funcionamento em nuvem permite o
acesso remoto via navegador ou aplicativo, dispensando a instalagao de programas
pesados e facilitando o trabalho tanto individual quanto em grupo.

No contexto educacional, o Canva se destaca como um recurso pedagogico
valioso por possibilitar a criagcdo de apresentagdes, cartazes, infograficos, tirinhas,
memes, videos curtos, entre outros formatos visuais e multimodais, que dialogam
diretamente com os multiletramentos e com as praticas discursivas digitais dos
estudantes. A plataforma permite que os usuarios combinem imagens, textos, icones,
animacoes e recursos interativos, o que favorece a producéo de conteudos auténticos
e criativos, alinhando-se as metodologias ativas e a pedagogia dos multiletramentos
defendida por autores como Rojo (2012) e Kalantzis e Cope (2020).

Para a proposicao didatica aqui apresentada, voltada a produ¢cao de memes
e tirinhas em lingua inglesa com estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental, o
Canva foi escolhido como plataforma principal de criacdo por diversas razdes. Em
primeiro lugar, sua versao gratuita para a educacgao basica foi disponibilizada de forma
oficial pela Secretaria da Educagao do Estado do Rio Grande do Sul (SEDUC-RS),
que, em parceria com a empresa, garantiu acesso gratuito ao Canva Pro para
professores e estudantes da rede estadual. Isso significa que alunos e docentes
podem usufruir de funcionalidades avangadas da plataforma, como banco de imagens
premium, remocao de fundo, redimensionamento automatico, animacdes, entre outros
recursos, sem custos, o que torna o uso ainda mais atrativo e eficaz para fins

pedagogicos.
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Além disso, o Canva Pro oferece a possibilidade de trabalho colaborativo em
tempo real, recurso especialmente util para atividades em grupo, como a criagéao
conjunta de tirinhas ou memes. Os alunos podem editar simultaneamente um mesmo
projeto, compartilhar ideias, revisar conteudos e dialogar sobre o uso da linguagem e
dos elementos visuais, promovendo, assim, habilidades de cooperagao, comunicacao
e autoria digital. A fungdo de comentarios entre os membros do grupo e o histérico de
versdes também favorecem a mediacdo do professor no processo de construgao
textual e grafica, possibilitando intervengcbes formativas em diferentes estagios da
atividade.

Outro fator determinante para a escolha do Canva nesta proposta foi sua
compatibilidade com a linguagem digital propria das redes sociais, universo com o
qual os estudantes do 9° ano estao altamente familiarizados. Por meio da criagéo de
memes e tirinhas digitais, os alunos poderdao nao apenas exercitar o vocabulario, as
estruturas gramaticais e as expressdes idiomaticas em inglés, mas também
desenvolver consciéncia critica sobre o uso da linguagem informal, da ironia, do
humor e da argumentagao visual nos meios digitais. Assim, o uso do Canva contribui
de maneira significativa para a concretizacdo da habilidade EF09LI07 da BNCC
(2017), que propbde que os estudantes analisem e utilizem, com intencionalidade,
girias, abreviagcdes, emojis e outras convengdes da linguagem digital em contextos
comunicativos.

Em linhas gerais, o Canva foi selecionado ndo apenas por sua facilidade de
uso e seus recursos graficos robustos, mas sobretudo por se apresentar como uma
ferramenta democratica, atual e acessivel, capaz de mediar praticas pedagodgicas
inovadoras, alinhadas as demandas da cultura digital e ao desenvolvimento das
competéncias linguisticas e socioculturais dos alunos. Sua adog¢ao nesta proposta
didatica objetiva, portanto, transformar a sala de aula em um espacgo de criagao,
colaboracéo e reflexao critica sobre as formas contemporaneas de comunicagao em
inglés, valorizando a autoria estudantil e as potencialidades educativas das
tecnologias digitais.

A seguir apresentamos o detalhamento da proposicéo.

Titulo: "Let’'s Meme It! — produzindo memes e tirinhas em Inglés com Canva"

Resumo da proposicao:

Utilizar o Canva como plataforma digital para a criagdo de tirinhas e memes

em lingua inglesa. Os alunos trabalhardo em grupos para construir pequenas
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narrativas ou piadas visuais que envolvam o uso de expressdes idiomaticas,

estruturas gramaticais do conteudo estudado (como present continuous, phrasal verbs

ou past simple), ou tematicas sociais relevantes (como bullying, diversidade, amizade,

sustentabilidade etc.). A proposta visa desenvolver a competéncia linguistica e digital,

alinhada aos multiletramentos e a cultura midiatica dos estudantes.

Etapas sugeridas

ELEMENTO

PROPOSICAO

Tema gerador:

Comunicacao

Publico alvo

Anos finais — 9° ano

Pressupostos

Disponibilidade de computadores ou notebooks conectados a
internet; professor com dominio basico da plataforma Canva;
alunos com conhecimento basico sobre girias e expressdes da
linguagem digital, ao menos em lingua portuguesa.
Considera-se também como pressuposto essencial que o
professor esteja aberto a propostas inovadoras, criativas e
integradas ao uso pedagoégico das Tecnologias Digitais,
compreendendo seu potencial para a aprendizagem
significativa da lingua inglesa.

Objetivos

Desenvolver a habilidade comunicativa dos estudantes em
lingua inglesa por meio da criagcdo de tirinhas e memes
digitais, utilizando vocabulario informal e girias da internet,
além de promover o letramento visual, a criatividade, o
pensamento critico e o uso ético e intencional das tecnologias

digitais.

Habilidades e
competéncias da
BNCC

(EFO9LI08) Explorar ambientes virtuais de informacéo e
socializacdo, analisando a qualidade e a validade das
informacdes veiculadas.

(EFO9LI12) Produzir textos (infograficos, foruns de discussao
on-line, fotorreportagens, campanhas publicitarias, memes,
entre outros) sobre temas de interesse coletivo local ou

global, que revelem posicionamento critico.
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(EFO9LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais
(blogues, mensagens instantaneas, tweets, entre outros),
novas formas de escrita (abreviagdo de palavras, palavras
com combinagédo de letras e numeros, pictogramas, simbolos
graficos, entre outros) na constituicdo das mensagens.
(EFO9LI19) Discutir a comunicacéo intercultural por meio da
lingua inglesa como mecanismo de valorizagao pessoal e de

construgdo de identidades no mundo globalizado.

Duracgao 5 horas
Acesso a internet, computadores ou notebooks, contas
educacionais no Canva (preferencialmente Canva Pro), data
Recursos

show ou televisdo para apresentagdo, dicionarios digitais,

glossario de girias e expressdes em inglés.

Sequéncia de
atividades

Aula 1 — Introducao ao tema e analise de exemplos

* Apresentacado de memes e tirinhas auténticos em inglés.

* Discussao em grupos sobre os recursos linguisticos, visuais
e 0 uso do humor.

* Introdugdo a plataforma Canva: demonstracdo basica de

como criar artes visuais com textos e imagens.

Aula 2 — Planejamento e criagao de roteiros

* Escolha dos temas e organizagao das ideias com auxilio de
um storyboard.

* Producdo dos roteiros em inglés: elaboragao de dialogos,
frases de impacto, uso de girias e expressdes da linguagem
digital.

 Troca de ideias entre os grupos e revisdo textual com apoio

do professor.

Aulas 3 e 4 — Producdo no Canva
+ Criac&o da tirinha ou meme: escolha de templates, imagens,
baldes de fala, efeitos e disposicdo dos elementos visuais.
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* Aplicagao dos conhecimentos linguisticos na construgéao dos
textos.
* Revisdo final com foco na clareza, gramatica e

intencionalidade comunicativa.

Aula 5 — Apresentacéao e feedback coletivo

* Socializagao das produgdes com a turma.

* Discussé&o sobre o uso da lingua, a criatividade e os efeitos
comunicativos.

» Autoavaliagdo e avaliacido entre pares conforme critérios

previamente definidos.

Tema transversal

Cultura digital e educacdo midiatica: analise critica de
discursos nas redes, uso ético da linguagem informal e digital,
protagonismo juvenil e cidadania na era da informagao;

Multiculturalismo.

Avaliagao

A avaliacdo sera processual e formativa, com foco no
engajamento dos estudantes, no uso criativo da lingua inglesa
e na aplicagdo critica das tecnologias digitais. Ser&o
considerados os seguintes critérios:

Participagao ativa nas discussdes e nas diferentes etapas do
projeto, incluindo planejamento, produgao textual e criagao
visual,

Coeréncia entre linguagem utilizada (vocabulario, girias,
expressdes) e o propodsito comunicativo da tirinha ou meme,
considerando o contexto digital e o publico-alvo;

Uso adequado, ético e criativo de girias e expressdes digitais
em lingua inglesa, com compreensdo dos significados e
inten¢cdes comunicativas;

Clareza textual e organizagéo visual, avaliando a coesao entre
texto e imagem, o layout e a intencionalidade da mensagem,;
Originalidade e criatividade na construcdo dos conteudos,
considerando o uso de humor, referéncias culturais e recursos

graficos;
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Capacidade de reflexdo critica durante o momento de
socializacdo e feedback, tanto na autoavaliacdo quanto na
avaliagao entre pares.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,

2018.

Referencias

4.3 Proposigao 2: criagao de jogo interativo com girias da internet em Lingua
Inglesa

A crescente presenca das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes,
sobretudo aqueles que frequentam os anos finais do Ensino Fundamental, impde a
escola o desafio de ressignificar suas praticas pedagogicas, integrando, de forma
critica e intencional, os recursos digitais como instrumentos mediadores da
aprendizagem e da formacgao cidada. Nesse contexto, a presente proposi¢ao didatica
— criagdo de um jogo interativo no Genial.ly com didlogos entre personagens
adolescentes em lingua inglesa, utilizando girias e expressdes da linguagem digital —
responde ndo apenas a necessidade de tornar o processo de ensino-aprendizagem
mais envolvente, significativo e conectado com os repertoérios juvenis, mas também a
diretriz normativa da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que reconhece a
centralidade da cultura digital na formagao dos sujeitos contemporéaneos.

O jogo interativo proposto representa uma estratégia metodoldgica inovadora
e coerente com os principios da educacao midiatica e dos multiletramentos, pois
articula linguagem verbal, visual e digital na constru¢do de narrativas em lingua
estrangeira, tendo como foco situagdes comunicativas reais e proximas do universo
dos estudantes. Por meio da plataforma Genial.ly, os discentes sdo convidados a
elaborar um jogo narrativo com diferentes caminhos e possibilidades, utilizando-se de
personagens e dialogos em inglés marcados pelo uso de expressdes informais, girias
e abreviagdes tipicas do universo online. Trata-se de uma abordagem que n&o apenas
promove a aprendizagem da lingua inglesa em sua dimensdo comunicativa e
sociocultural, mas também desenvolve habilidades cognitivas e digitais fundamentais

para a inser¢cao dos estudantes na sociedade da informacéo e da comunicacao.
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A escolha do Genial.ly como ferramenta pedagdgica fundamenta-se em suas
amplas potencialidades para a construcdo de materiais interativos, com recursos
visuais dinadmicos, botbes de navegacao, inser¢cao de textos e personagens, além de
possibilitar a criagdo de narrativas ndo-lineares. Ao estimular os alunos a planejarem
e desenvolverem jogos com ramificagbes e multiplos desfechos, a proposta fomenta
0 pensamento légico, a organizagao textual e a tomada de decisbes com base em
intencionalidade comunicativa. Ademais, o processo de producao colaborativa reforca
valores como cooperacao, escuta ativa e corresponsabilidade, contribuindo para a
constituigdo de sujeitos criticos e criativos.

O Genial.ly € uma plataforma digital de criacdo de conteudos interativos e
multimodais, voltada para a elaboragdo de materiais visuais dinamicos, como
infograficos, apresentagdes, jogos, quizzes, animagdes e narrativas ramificadas. Sua
estrutura baseada na légica da interatividade e da navegagao néao linear torna-o
especialmente adequado para o desenvolvimento de praticas pedagdgicas centradas
na autoria, no protagonismo estudantil e no uso significativo das Tecnologias Digitais,
em consonancia com o0s principios contemporaneos da educacao digital e dos
multiletramentos.

Com uma interface acessivel e intuitiva, o Genial.ly permite a inser¢cao de
textos, imagens, icones, audios, videos, animacgdes e links interativos que conduzem
o usuario por diferentes caminhos dentro de um mesmo conteudo, o que favorece a
construgdo de materiais com estruturas narrativas abertas, explorando multiplos
percursos e finais alternativos. Essa caracteristica € particularmente relevante no
contexto da educacéo basica, pois possibilita que os estudantes criem objetos digitais
que transcendem o modelo expositivo tradicional e que incorporem elementos ludicos
e visuais ao processo de ensino-aprendizagem.

No ambito da proposta aqui apresentada, a criagcdo de um jogo digital com
personagens adolescentes que interagem em lingua inglesa utilizando girias da
internet, o Genial.ly foi escolhido por sua capacidade de integrar elementos de
storytelling, interatividade e design instrucional em um unico ambiente virtual. A
plataforma oferece modelos pré-configurados de jogos, como quizzes, desafios de
multipla escolha e jogos de narrativa com ramificagdes, os quais podem ser adaptados
pelos estudantes para fins educacionais, com flexibilidade e criatividade.

Além disso, o Genial.ly ndo requer instalagéo de software e opera diretamente

no navegador, o que facilita seu uso tanto em ambientes escolares com infraestrutura
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tecnolégica basica quanto no ensino hibrido ou remoto. Outra vantagem significativa
€ a possibilidade de colaboragdo em tempo real: os projetos podem ser desenvolvidos
por mais de um aluno simultaneamente, permitindo o trabalho cooperativo, a
construcdo coletiva do conhecimento e a troca de saberes entre pares. O professor,
por sua vez, pode acompanhar o progresso dos grupos, realizar mediag¢des, sugerir
melhorias e avaliar o processo e o produto final com base em critérios previamente
estabelecidos.

No que diz respeito a integragdo com os objetivos da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), o uso do Genial.ly na educacéo linguistica contribui diretamente
para o desenvolvimento de competéncias gerais como a Competéncia 1 (“valorizar e
utilizar os conhecimentos historicamente construidos”), a Competéncia 5
(“compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagado e comunicagéo de
forma critica”), e, especificamente no componente de Lingua Inglesa, para habilidades
como a EF09LI07, que envolve a analise e a producao de textos digitais marcados
pelo uso de girias, emaojis, abreviagbes e outros elementos da linguagem digital em
contextos comunicativos auténticos.

O Genial.ly também contribui para a consolidacdo de uma pedagogia dos
multiletramentos (Cope; Kalantzis, 2000), ao permitir que os estudantes trabalhem
com diferentes modos de significagdo — verbal, visual, sonoro e interativo — e
desenvolvam, assim, competéncias que extrapolam a leitura e a escrita tradicionais,
englobando também a navegagao, a composicéo digital e a leitura critica de discursos
multimodais. A construgcdo de jogos com didlogos em inglés, mediada por essa
ferramenta, propicia uma abordagem centrada na aprendizagem ativa, na resolugao
de problemas e na criatividade, ao mesmo tempo em que promove o uso real e situado
da lingua estrangeira.

Dessa forma, o Genially se apresenta ndo apenas como um recurso
tecnolégico a ser explorado pontualmente, mas como uma plataforma pedagdgica
estratégica para o desenvolvimento de projetos interdisciplinares, autorais e
interativos, que favorecam a integragéo entre linguagem, tecnologia, cultura digital e
participacao ativa dos estudantes. Sua adocao na presente proposicao didatica visa,
portanto, alinhar a pratica pedagdgica as demandas formativas do século XXI,
promovendo um ensino de lingua inglesa que seja critico, criativo, multimodal e

socialmente relevante.
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Do ponto de vista normativo, a atividade se alinha diretamente a habilidade
EFQ09LI07 da BNCC para Lingua Inglesa, que propde que os alunos sejam capazes
de analisar e usar, com intencionalidade, girias, abreviagdes, emojis e outras
convengdes da linguagem digital (BRASIL, 2018), observando suas fungdes na
comunicagdo em contextos virtuais e/ou digitais, e reconhecendo sua variagao em
relacdo a linguagem formal. Ao estimular os estudantes a criarem jogos com
personagens que dialogam em ambientes digitais, a proposta possibilita a
compreensao pratica de como a linguagem se adapta a diferentes situagdes de uso,
promovendo reflexdes sobre variagao linguistica, registro e adequagao comunicativa,
aspectos essenciais no ensino de linguas estrangeiras com base em contextos reais
de interagao.

A BNCC, de forma ampla, atribui especial atencdo a competéncia geral
numero 5, que preconiza que os estudantes devem “compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares, para se
comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva” (BRASIL,
2018, p. 9). Tal competéncia evidencia a urgéncia de que o ambiente escolar
ultrapasse a mera transmissao de conteudos e se configure como espago de produgao
de sentidos, de autoria e de praticas discursivas alinhadas a realidade sociotécnica
do século XXI.

Nesse sentido, a produgédo de jogos educativos no Genially emerge como
pratica pedagodgica que congrega diversas dimensdes formativas: o dominio de uma
lingua adicional (inglés), a fluéncia na linguagem digital e visual, o desenvolvimento
da autonomia intelectual e a compreensao critica dos discursos midiaticos que
circulam nas redes sociais e nas plataformas digitais. Ao criar personagens, definir
tramas e elaborar didlogos em inglés com base nas girias e abreviagdes da internet,
os estudantes ndo apenas exercitam a lingua estrangeira em situagdes
contextualizadas, mas também desenvolvem uma consciéncia sobre o funcionamento
da linguagem nas midias, aprendendo a reconhecer nuances, intengdes e efeitos
comunicativos.

Além disso, ao trabalharem com géneros digitais como jogos interativos, os
alunos sao convidados a transitar por multiplas linguagens e codigos, ampliando sua

capacidade de leitura e produgcdo de textos multimodais. Tais praticas sao
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especialmente valiosas nos anos finais do Ensino Fundamental, etapa marcada pelo
amadurecimento cognitivo e pela necessidade de desenvolver competéncias
comunicativas mais complexas, tanto na lingua materna quanto em outras linguas. A
interatividade proporcionada pelo Genially permite que os estudantes n&o apenas
reproduzam conhecimentos, mas o0s reconstruam e ressignifiquem em novos
formatos, o que é coerente com as concepgdes contemporaneas de aprendizagem
significativa e centrada no estudante.

Portanto, a proposta de criagdo de um jogo interativo no Genially justifica-se
nao apenas por seu potencial de engajamento e criatividade, mas sobretudo por
representar uma agao pedagdgica critica, intencional e alinhada aos pressupostos da
BNCC, da cultura digital e da educagéo para a cidadania. Ao integrar o ensino da
lingua inglesa a contextos comunicativos auténticos e mediados pelas tecnologias,
esta atividade contribui para a formagdo de sujeitos multilingues, mediados
digitalmente e preparados para atuar, com responsabilidade e protagonismo, nos mais
diversos espacos da vida social contemporanea.

Titulo da proposigao:

"Talk Like Us! — Criando um Jogo de Dialogos Digitais com Genial.ly"

Esta proposta também dialoga diretamente com a habilidade EF09LIO7 da
BNCC, que prevé que os alunos analisem e utilizem, com intencionalidade, girias,
abreviagbes, emojis e outras convengdes da linguagem digital em contextos
comunicativos. O Genially foi escolhido por permitir a criagdo de jogos interativos com
narrativa ramificada, insergdo de imagens, personagens, falas e escolhas que
conduzem a diferentes caminhos dentro do jogo. Além disso, é gratuito e acessivel
para alunos da rede estadual e promove autoria, criatividade, multiletramentos e
trabalho em equipe. A atividade também estimula a leitura critica dos discursos digitais
e o desenvolvimento da oralidade, da escrita e da escuta em inglés.

Resumo:

Os alunos, organizados em duplas ou trios, irdo criar um jogo de escolhas no
Genially com o tema “Internet Talk”, no qual personagens adolescentes se comunicam
em situagdes do cotidiano digital (chat de rede social, grupo de WhatsApp, plataforma
de jogos, comentarios de video etc.). Cada grupo ira construir uma narrativa interativa
com dialogos ficticios, baseados em situagées que envolvam duvidas, decisdes e
trocas de mensagens com uso de vocabulario informal e girias em inglés (OMG, BRB,

IDK, LOL, gonna, wanna, etc.).
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Etapas sugeridas:

ELEMENTO PROPOSIGAO

Tema gerador: Comunicagéao

Publico alvo Anos finais — 9° ano

Disponibilidade de computadores ou notebooks conectados
a internet; professor com dominio basico da plataforma
Genial.ly; alunos com familiaridade com jogos narrativos e
com o uso de girias e expressdes da linguagem digital, ao
menos em lingua portuguesa.

Pressupostos
Considera-se também como pressuposto essencial que o
professor esteja aberto a propostas inovadoras, criativas e
integradas ao uso pedagogico das Tecnologias Digitais,
compreendendo seu potencial para a aprendizagem

significativa da lingua inglesa.

Promover a aprendizagem significativa da lingua inglesa por
meio da criagdo de um jogo digital interativo, com dialogos
entre personagens adolescentes que utilizam expressoes
informais, girias da internet e linguagem digital,
desenvolvendo  habilidades de  producdo textual,
compreensao oral e reflexdo critica sobre os usos da
linguagem nos contextos digitais.

Objetivos
Ampliar o repertorio lexical em inglés com foco na linguagem
digital; usar de forma consciente e intencional girias e
expressdes informais; compreender criticamente a
comunicacdo em ambientes virtuais; desenvolver a
criatividade, autoria, colaboragdo e protagonismo digital;
engajar os estudantes por meio da gamificagao e do trabalho

por projetos.

Habilidades e (EFO9LI08) Explorar ambientes virtuais de informacéo e
competéncias da | socializagdo, analisando a qualidade e a validade das

BNCC informacdes veiculadas.
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(EFO9LI12) Produzir textos (infograficos, foruns de
discusséao on-line, fotorreportagens, campanhas
publicitarias, memes, entre outros) sobre temas de
interesse coletivo local ou global, que revelem
posicionamento critico.

(EFO9LI13) Reconhecer, nos novos géneros digitais
(blogues, mensagens instantaneas, tweets, entre outros),
novas formas de escrita (abreviagdo de palavras, palavras
com combinagéao de letras e numeros, pictogramas,
simbolos graficos, entre outros) na constituigcdo das
mensagens.

(EFO9LI19) Discutir a comunicagéo intercultural por meio da
lingua inglesa como mecanismo de valorizagao pessoal e

de construgao de identidades no mundo globalizado.

Duracgao 5 horas
Internet, notebooks ou computadores com acesso ao
navegador, plataforma Genial.ly (conta gratuita), fones de
Recursos ouvido (opcional), glossario bilingue com girias e

abreviagdes, papel para storyboard, projetor multimidia ou
TV Smart para apresentacgao final.

Sequéncia de
atividades

Aula 1 — Introducao e levantamento de repertério

» Apresentagdo da proposta e exemplos de dialogos em
inglés com girias da internet.

* Discussao sobre o uso de expressodes digitais e seu impacto
na comunicacao.

* Introducdo ao Genial.ly: exemplos de jogos com narrativa
interativa.

» Levantamento coletivo de girias e abreviagbes em inglés e

portugués.

Aula 2 - Planejamento da narrativa e criagcdo dos

personagens
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» Escolha da situagdo comunicativa (ex: DM, grupo de
WhatsApp, chat de jogo).

* Criacao de personagens com perfis e estilo de fala.

* Roteirizacdo da narrativa: introducéo, conflito, opgcdes de
resposta e finais alternativos.

» Elaboracgao dos primeiros dialogos com girias em inglés.

Aulas 3 e 4 — Produgao do jogo no Genial.ly

» Criagao da interface do jogo: cenarios, personagens, caixas
de texto, botdes de escolha.

» Testes de navegabilidade e revisao linguistica com apoio
do professor.

* Insergao opcional de emojis, trilhas sonoras e elementos

graficos.

Aula 5 — Apresentacgao e feedback

» Apresentagao dos jogos criados pelos grupos.

+ Jogabilidade entre colegas (em revezamento ou por links).
» Discussao sobre a clareza dos dialogos, criatividade e
adequacéo da linguagem.

* Autoavaliacdo e avaliacdo entre pares com base em

critérios definidos.

Tema transversal

Cultura digital, letramento midiatico e multiculturalismo:
compreensao critica dos usos da linguagem na internet,
reflexdo sobre variagao linguistica, colaboragao e ética nas

interagdes virtuais.

Avaliagao

Avaliagdo processual, com foco no desenvolvimento de
competéncias linguisticas, digitais e colaborativas. Serao
considerados os seguintes critérios:

Participagdo ativa nas etapas da proposta (planejamento,
producédo e apresentacéo);

Criatividade e originalidade na construgcéo da narrativa e dos

elementos visuais do jogo;
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Clareza e coeréncia dos dialogos, com uso adequado de
girias e expressoes informais em inglés;

Dominio basico da plataforma Genial.ly, demonstrando
funcionalidade, organizagdo e navegabilidade do jogo;
Trabalho em equipe e colaboracdo durante o processo de
construcao do projeto;

Aplicagao critica dos conhecimentos linguisticos e reflexao
sobre o uso da linguagem digital;

Capacidade de escuta e argumentagao durante o0 momento

de feedback entre pares.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC,
2018.

Referencias

O quarto capitulo deste trabalho foi dedicado a apresentacao, fundamentacao
e detalhamento de duas proposigdes didaticas voltadas ao ensino de lingua inglesa
nos anos finais do Ensino Fundamental, concebidas sob a perspectiva dos
multiletramentos, da integragao critica das tecnologias digitais e da valorizagdo das
praticas sociais de linguagem que circulam entre os jovens na contemporaneidade.
As propostas foram desenvolvidas no ambito do Programa de Po6s-Graduagado em
Educacdo da URI — Campus de Frederico Westphalen, no interior da Linha de
Pesquisa 3 — Linguagens, Processos Educativos e Tecnologias, e fundamentam-se
no principio de que o ensino da lingua inglesa, para ser efetivamente significativo no
contexto da escola publica brasileira, precisa dialogar com os repertorios culturais,
linguisticos e digitais dos estudantes, reconhecendo-os como sujeitos produtores de
sentidos e participantes ativos de uma cultura global em transformagéo constante.

A primeira proposig¢ao, centrada na producédo de tirinhas e memes digitais
utilizando a plataforma Canva, privilegiou o trabalho com géneros hibridos,
multimodais e altamente presentes no cotidiano dos estudantes, como forma de
promover a pratica comunicativa em inglés por meio da criagdo autoral e da reflexao
sobre o uso da linguagem informal em ambientes digitais. A atividade permitiu a
articulagao entre aspectos formais da lingua e expressdes idiomaticas, girias e marcas
da oralidade digital, favorecendo ndo apenas o desenvolvimento de competéncias
linguisticas, mas também a ampliagdo da consciéncia critica sobre os recursos de

linguagem utilizados em contextos de socializag&o juvenil.
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A segunda proposigao, por sua vez, propds a criagao de um jogo interativo de
narrativa ramificada por meio do Genial.ly, no qual os estudantes, em grupos,
construiram personagens, situagdes e dialogos marcados por escolhas e caminhos
diversos. Essa proposta visou, além da aprendizagem da lingua inglesa, o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e criativas relacionadas a resolugao de
problemas, planejamento de enredos, design de interface, uso intencional de
linguagem digital e colaboragao entre pares. Ambas as propostas foram ancoradas na
habilidade EF09LI07 da BNCC, que orienta para a analise e o0 uso critico de elementos
da linguagem digital, tais como girias, abreviagcbes, emojis e construgdes informais,
reconhecendo sua pertinéncia e intencionalidade nos espacos de comunicacéo virtual.

As atividades propostas dialogam diretamente com os principios da BNCC ao
mobilizarem competéncias gerais, como a compreensao e a produgao de textos em
multiplas linguagens (competéncia 4), o uso ético e criativo das tecnologias digitais
(competéncia 5), o exercicio da empatia e da cooperagdo (competéncia 9) e o
protagonismo na constru¢do do conhecimento (competéncia 6). Elas respondem,
portanto, ndo apenas a uma demanda metodolégica, mas a um imperativo formativo,
que exige da escola publica a superagdo de praticas descontextualizadas e a
construgdo de propostas pedagogicas que promovam O engajamento ativo, a
autonomia intelectual e a formacgao integral dos estudantes.

Ao escolher ferramentas gratuitas e acessiveis, como Canva e Genially, que
sao disponiveis para alunos e professores da rede estadual de ensino do Rio Grande
do Sul, estas proposicoes também se mostram viaveis em termos de infraestrutura e
gestao pedagdgica, demonstrando que a inovagao nao depende necessariamente de
recursos sofisticados, mas de uma abordagem didatica criativa, intencional e
comprometida com o contexto e com os sujeitos da aprendizagem. As tecnologias
digitais, longe de serem tratadas apenas como suporte, assumem aqui o papel de
mediadoras do conhecimento e da autoria estudantil, ampliando as possibilidades de
expressao, comunicagao e construgao coletiva de sentido.

Portanto, as propostas aqui apresentadas revelam-se ndo apenas adequadas,
mas necessarias ao contexto atual da educacao publica brasileira, ao aliarem
formacao linguistica a criticidade digital, ao mesmo tempo em que promovem uma
aprendizagem ativa, colaborativa e conectada as praticas sociais vividas pelos
estudantes. Elas representam, assim, uma resposta concreta e fundamentada aos

desafios da formacdo linguistica na contemporaneidade e abrem espago para
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reflexdes mais amplas sobre o papel da escola na mediagao entre linguagem, cultura
e tecnologia.

Dessa forma, encerra-se este capitulo reafirmando o potencial formativo das
proposi¢des didaticas aqui delineadas e sua pertinéncia para a pratica pedagogica no
Ensino Fundamental, especialmente em escolas publicas que buscam articular ensino
de qualidade com inovacao, inclusdo e sentido para os estudantes. Na secao
seguinte, serdo retomadas as questdes que nortearam esta pesquisa, a luz dos
resultados obtidos, com o intuito de apresentar as consideracdes finais do estudo,
suas contribuicdes para o campo da educagao linguistica e possiveis desdobramentos

futuros.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa intitulada “Tecnologias Digitais no Processo de Ensino e
Aprendizagem de Lingua Inglesa nos Anos Finais do Ensino Fundamental:
Proposicoes Educacionais”, teve sua realizacdo firmemente alicercada no apoio
institucional do Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo da URI — Campus de
Frederico Westphalen, por meio da concessao de uma bolsa parcial (50%), oferecida
a docentes da rede publica de ensino como parte de sua politica de incentivo a
formacao continuada. Embora esse tenha sido essencial para a conciliacdo entre o
exercicio da docéncia e os rigores da pesquisa académica, tal apoio néo representou
apenas um subsidio financeiro, mas foi, sobretudo, um gesto de confiangca e
reconhecimento do valor social da formacéao de professores que atuam diretamente
na educacdo basica. Receber essa oportunidade foi como vislumbrar, em meio as
exigéncias cotidianas da profissdo docente, uma janela aberta para a construgéo de
novos horizontes. Assim, registra-se a sincera gratiddo, ndo apenas pelo suporte
institucional, mas pelo estimulo ético e epistemolégico a permanéncia e ao
aprofundamento do compromisso com uma educagao publica, critica, democratica e
de qualidade socialmente referenciada.

Ao longo do processo formativo, compreendido ndo apenas como etapa
académica, mas como jornada de transformagéo pessoal e profissional, emergiu uma
acao que, embora nascida como extensao, firmou-se como ponte entre a universidade
e a realidade viva da escola: um encontro de formacado continuada destinado aos
professores de lingua inglesa da instituicdo em que atuo, o Colégio Estadual José
Beninca. Tal agdo n&o foi concebida como mera devolutiva ou formalidade de projeto,
mas como um gesto pedagogico com poténcia multiplicadora, em que se procurou
compartilhar com escuta, dialogo e respeito mutuo, saberes e praticas voltados a
integracao das Tecnologias Digitais ao cotidiano das salas de aula.

A escolha das plataformas Canva e Genial.ly como foco dessa formagéo nao
foi arbitraria, mas intencional e estratégica. Ambas representam, em suas interfaces
intuitivas e recursos visuais dinamicos, a possibilidade concreta de (re)encantar o
processo de ensinar e aprender. Durante o encontro, refletiu-se sobre como essas
ferramentas, quando apropriadas de forma critica, podem transformar uma simples
apresentacdo em uma experiéncia interativa, um exercicio tradicional em uma

proposta multimodal, ou mesmo uma aula expositiva em um espacgo dialégico e
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criativo. Como jardineiros atentos as sementes que langam a terra, professores
participantes puderam explorar, adaptar e experimentar essas tecnologias,
vislumbrando novos arranjos didaticos em sintonia com os principios dos
multiletramentos, da inovagéo pedagogica e da inclus&o digital.

A realizacao dessa atividade extensionista revelou-se um campo fértil de
reciprocidade, no qual o conhecimento sistematizado ao longo da formacgao
académica pbéde ser partilhado com os docentes participantes, ao mesmo tempo em
que retornou em forma de vivéncias, questionamentos, sugestdes e experiéncias
concretas que ampliaram, de maneira significativa, a compreenséo sobre a pratica
educativa. Nesse fluxo dindmico entre a teoria construida no espaco universitario e o
chao vivo da escola, entre a escuta atenta e a fala partilhada, consolidou-se nao
apenas o elo institucional entre universidade e comunidade escolar, mas também uma
ética da colaboracao e da corresponsabilidade. Tal ética se constituiu como horizonte
necessario para o enfrentamento dos desafios educacionais do presente, reafirmando
o papel transformador da extensdo no fortalecimento do didlogo entre saberes
académicos e saberes da docéncia cotidiana.

Foi nesse entrelagamento de saberes académico e experiencial, cientifico e
empirico, que a presente dissertacdo encontrou parte de sua forca motriz. A agao
extensionista ndo se apresentou como um apéndice da pesquisa, mas como um de
seus alicerces: um lugar de elaboragdo conjunta do conhecimento, onde as
inquietacbes do pesquisador ecoaram nas praticas dos colegas docentes e
retornaram em forma de novos questionamentos, pistas e horizontes. E, portanto,
nesse contexto de articulagdo organica entre formagao, pratica docente e extensao
universitaria que se delineia o solo sobre o qual esta investigagdo se ergue e se
justifica.

A presente dissertagao surgiu de inquietagdes vividas na pratica docente e da
necessidade de se compreender, de modo critico e propositivo, as transformacgdes
contemporaneas no campo educacional, especialmente no que tange a integragcéo
das Tecnologias Digitais (TDs) ao ensino de lingua inglesa. Ao longo deste trabalho,
buscou-se refletir, investigar e propor caminhos que potencializem a agao pedagdgica
frente aos desafios e possibilidades do século XXI, respondendo a seguinte
problematica: como as tecnologias digitais podem ser efetivamente integradas ao
ensino da lingua inglesa para os anos finais do ensino fundamental para melhorar a

aprendizagem dos estudantes?
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A resposta a essa indagacao foi construida ao longo de uma trajetéria tedrica,
metodoldgica e pratica, guiada por um objetivo geral e quatro objetivos especificos. O
objetivo geral consistiu em investigar o potencial impacto educacional e social da
integragdo de tecnologias digitais no ensino de lingua inglesa nos anos finais do
ensino fundamental. Os objetivos especificos, por sua vez, voltaram-se para: a)
investigar o Estado do Conhecimento sobre o estudo para buscar resultados de
pesquisas ja realizadas; b) analisar como as proposi¢coes didaticas alicergadas no
estudo da lingua, na exploracdo de TDs e dos multiletramentos e na inovagéo
pedagogica podem tornar o ensino mais dindmico e envolvente; c) identificar as
necessidades e desafios especificos enfrentados pelos docentes na implementacao
de tecnologias digitais nas escolas; d) fornecer aos educadores praticas acionaveis
por meio da plataforma Canva e Genial.ly, que possam ser adaptadas as suas
necessidades e contextos especificos.

O percurso investigativo foi organizado em quatro capitulos principais, todos
profundamente articulados entre si. No Capitulo 1, realizou-se o Estado do
Conhecimento, mapeando e analisando a producéo cientifica nacional sobre o uso de
tecnologias digitais no ensino de inglés nos anos finais do ensino fundamental, entre
os anos de 2019 a 2024. A revisao sistematizada evidenciou que, embora exista uma
variedade de abordagens e metodologias sobre o tema, ainda persistem lacunas,
especialmente no que se refere a propostas praticas para o contexto da escola publica
brasileira. Este capitulo permitiu alcangar o primeiro objetivo especifico, ao evidenciar
a relevancia da tematica e a necessidade de aprofundamento tedrico e metodolégico
sobre a integragao das TDs no ensino de linguas.

No Capitulo 2, adentrou-se no campo tedrico, com uma analise critica das
tecnologias digitais e suas interfaces com a educacg&o, por meio de autores como
Manuel Castells, Edgar Morin, José Manuel Moran, Roxane Rojo, Pierre Lévy e o
Grupo de Nova Londres. Refletiu-se sobre a pedagogia dos multiletramentos, a escola
conectada e os impactos das transformagdes digitais nos processos de ensino e
aprendizagem. A partir desse embasamento, foi possivel compreender como os
recursos digitais podem promover experiéncias pedagogicas inovadoras,
colaborativas e mais alinhadas aos modos de aprender dos estudantes
contemporaneos, alcangando, assim, o segundo objetivo especifico da pesquisa.

O Capitulo 3 aprofundou a discussao ao focalizar diretamente o ensino da

lingua inglesa nos anos finais do ensino fundamental. Foram analisados documentos
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oficiais como a BNCC e os PCNs, bem como as expectativas de aprendizagem e os
desafios reais enfrentados por docentes da rede publica. Identificaram-se barreiras
estruturais, pedagogicas e formativas para a efetiva implementagédo das tecnologias
digitais, como a falta de infraestrutura, a resisténcia a mudanca e a escassez de
formacado continuada. Este capitulo contribuiu diretamente para a realizacido do
terceiro objetivo especifico, ao revelar com clareza os entraves vivenciados pelos
professores em seu cotidiano.

Por fim, o Capitulo 4 apresentou a proposicdo educacional, um roteiro
detalhado e fundamentado de estratégias praticas para o uso de tecnologias digitais
no ensino da lingua inglesa, tendo como foco os estudantes do 9° ano do ensino
fundamental. A proposta foi elaborada considerando o contexto das escolas publicas,
a formacdo docente e a mediagdo pedagodgica como elementos centrais. As
ferramentas Canva e Genial.ly foram utilizadas como recursos exemplares, capazes
de promover uma aprendizagem interativa, criativa e significativa. A construgao deste
roteiro respondeu ao quarto objetivo especifico, trazendo contribuicbes reais e
aplicaveis para o campo da pratica pedagogica.

Ao revisitar a questdo norteadora desta pesquisa, torna-se possivel (e
necessario) afirmar que as tecnologias digitais ndo apenas podem, mas devem ser
efetivamente integradas ao ensino da lingua inglesa nos anos finais do ensino
fundamental. No entanto, € fundamental ressaltar que essa integragdo ndo pode se
dar de forma superficial, apressada ou descontextualizada. Integrar tecnologias n&o
significa apenas acionar recursos audiovisuais ou utilizar plataformas digitais como
aderecos pedagdgicos, mas implica, sobretudo, repensar a prépria arquitetura do
ensino-aprendizagem da lingua inglesa. Trata-se de uma virada de chave
metodoldgica e epistemoldgica que exige do educador n&do apenas conhecimento
técnico, mas sensibilidade, criticidade e escuta ativa.

Imagine, por exemplo, uma sala de aula em uma escola publica do interior,
onde o sinal de internet é instavel e os equipamentos sdo escassos. Diante disso, a
primeira reagao pode ser o desanimo. E com razdo. Contudo, mesmo nesse contexto,
0 uso critico e criativo das tecnologias digitais pode acontecer, desde que esteja
alicercado em um projeto pedagdgico que valorize a participagdo dos alunos, a
mediacdo reflexiva do professor e a construcdo coletiva do conhecimento. A
integragao significativa das tecnologias, nesses termos, ndo depende exclusivamente

da presenca de recursos avangados, mas da capacidade de fazer perguntas
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relevantes: Por que usar esta ferramenta? Que sentido ela produz para meus alunos?
De que forma ela amplia o contato com a lingua e a cultura inglesa?

A presente dissertacdo reafirma que o ensino de Lingua Inglesa,
especialmente nos anos finais do Ensino Fundamental, esta permeado por desafios
estruturais, mas também repleto de oportunidades pedagdgicas. O trabalho aqui
desenvolvido evidencia que o uso intencional e critico das tecnologias digitais, quando
articulado a pedagogia dos multiletramentos e ao conceito de escola conectada,
oferece oportunidades concretas para qualificar o processo de ensino-aprendizagem
da lingua inglesa, tornando-o mais dinamico, engajante e sintonizado com as
demandas contemporaneas. Oportunidades essas que se revelam nido apenas no
plano tedrico, mas também na pratica docente, por meio de propostas acessiveis,
criativas e alinhadas as competéncias previstas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC).

Entre essas oportunidades, destaca-se o desenvolvimento de proposicoes
didaticas aplicaveis e adaptaveis, como a produgdo de memes e tirinhas com o uso
do Canva e a criagao de jogos interativos com girias da internet utilizando o Genial.ly.
Tais propostas refletem diretamente os objetivos da pesquisa ao promoverem o uso
das tecnologias como linguagens culturais e ndo como meros instrumentos. Elas
permitem que professores e alunos transitem entre diferentes cédigos e semioses, ao
mesmo tempo em que favorecem a autonomia, a criatividade e a construgao
colaborativa de conhecimento, elementos centrais da pedagogia dos
multiletramentos. Portanto, as proposicdes apresentadas no capitulo 4 nado séao
praticas isoladas, mas materializagdes do didlogo tedrico construido nos capitulos
anteriores, conectando-se especialmente as discussdes sobre inovagao pedagdgica,
multiletramentos e ensino de inglés mediado por tecnologias digitais.

Ainda nesse sentido, retomar a BNCC (2017) se faz necessario, pois essa
diretriz destaca, em diversos pontos, a importancia de integrar as tecnologias digitais
a formacao linguistica, com foco no pensamento critico, na autoria e na analise ética
das informagdes. As proposi¢cdes aqui elaboradas se articulam diretamente com as
competéncias da BNCC, como a habilidade de explorar ambientes digitais para a
construgdo de sentido (EFO09LIO8), de promover a comunicagado intercultural
(EFO9LIT19) e de desenvolver praticas de leitura e produgédo textual em multiplas
linguagens (EF09LI12). Assim, a pesquisa reafirma seu compromisso com uma
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educacado alinhada as politicas curriculares vigentes, sem perder de vista a
singularidade de cada contexto escolar.

A pesquisa demonstrou que, quando utilizadas de maneira consciente, as
tecnologias digitais podem favorecer o desenvolvimento de competéncias essenciais
ao letramento do século XXI, como a autonomia intelectual, a criatividade e a
capacidade critica. Um simples projeto de produgao de podcasts, por exemplo, pode
transformar a sala de aula em um espaco de autoria e escuta ativa, em que os
estudantes ndo apenas praticam o idioma, mas também assumem o papel de
produtores culturais, articulando saberes locais com referéncias globais. Da mesma
forma, o uso de blogs, videos interativos ou plataformas colaborativas pode ampliar o
repertorio linguistico e sociocultural dos alunos, conectando-os com temas atuais,
diferentes sotaques, formas de expressao e realidades diversas.

Mais do que ensinar a lingua inglesa como um conjunto de regras gramaticais
ou vocabulario isolado, a proposta € promover uma educagao linguistica capaz de
preparar os estudantes para compreender e interagir criticamente com os discursos e
praticas comunicativas que circulam no mundo digital contemporaneo. Como numa
ponte que liga o cotidiano escolar aos multiplos sentidos do mundo, as tecnologias
digitais, quando bem integradas, aproximam o inglés da vida dos estudantes,
tornando-o mais significativo, mais vivo, mais real.

Contudo, nenhuma ponte se sustenta sem pilares firmes e um desses pilares
fundamentais € a formagao do professor. A investigacdo também evidenciou que a
formacao docente é o fator determinante para que as tecnologias ndo sejam apenas
um modismo passageiro, mas parte organica de uma proposta pedagdgica inovadora,
transformadora e inclusiva. Nesse sentido, investir em processos formativos continuos
e integrados, que articulem teoria e pratica, que promovam trocas entre pares, que
oferecam suporte técnico e que valorizem a escuta das experiéncias docentes, € uma
condicao sine qua non para o sucesso dessa integragao.

Formar professores para a era digital ndo € apenas capacita-los para operar
ferramentas, mas permitir que eles se reconhegam como sujeitos de saber, como
intelectuais criticos e sensiveis que dominam sua pratica, que tenham autonomia para
novas proposigdes e que sao capazes de ressignifica-la constantemente a luz das
demandas do presente. Em outras palavras, trata-se de fortalecer a identidade do
educador como alguém que, ao mesmo tempo em que ensina, também aprende e

que, nesse movimento, transforma a si mesmo, seus alunos e a escola.
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Dessa forma, ao olhar para os achados desta pesquisa, o que se vislumbra é
a poténcia que emerge do encontro entre tecnologias digitais, ensino da lingua inglesa
e compromisso pedagogico. N&do como promessa de solugdo magica para o0s
inumeros desafios enfrentados nas escolas publicas, mas como uma possibilidade
real, concreta e esperancosa de reinvencido da pratica docente. Em um tempo de
profundas transformacgdes culturais e tecnoldgicas, integrar o digital ao ensino de
inglés com criticidade, responsabilidade e criatividade ndo é apenas desejavel: é um
ato urgente de responsabilidade ética e politica com os sujeitos que educamos e com
o futuro que juntos queremos construir.

Nesse horizonte, cabe destacar que a presente investigacdo nao se limita a
uma contribui¢do pontual para o campo da didatica da lingua estrangeira, mas propoe-
se como uma provocagao epistemoldgica e metodoldgica frente a urgéncia de uma
educacdo que dialogue, com profundidade e compromisso ético, com as
transformacdes do tempo presente. A sociedade contemporanea, marcada pela
ubiquidade das tecnologias e pela fluidez das relagdes comunicacionais, exige da
escola e dos educadores uma escuta atenta aos novos modos de produgdo de
sentido, aos multiletramentos e as novas linguagens que circulam entre os sujeitos.

Neste sentido, esta dissertacdo busca tensionar o papel da escola como
espaco de reproducdo de praticas obsoletas, propondo uma reconfiguragdo das
relacbes pedagodgicas mediadas pelas tecnologias, entendidas aqui ndo como meros
instrumentos, mas como linguagens culturais que moldam e sdo moldadas pela
experiéncia humana.

No plano pessoal, como professor-pesquisador, esta investigacao representa
a consolidagdo de um percurso de reinvengéo profissional e epistemoldgica. Com
formacao inicial em Direito e posterior licenciatura em Letras — portugués e inglés, a
trajetéria foi marcada pelo desejo de compreender, por meio da pesquisa, as
complexidades do ensinar e aprender inglés em contextos publicos. Esta dissertagéo
materializa esse desejo, reafirmando a identidade como educador comprometido com
a justiga social, com a inovagado pedagogica e com a valorizagdo da escola como
espaco legitimo de producdo de saberes. O projeto, inicialmente gestado como
inquietacado docente, transformou-se em pesquisa aplicada com potencial de impacto
em multiplos contextos.

A originalidade deste trabalho também reside em sua tentativa de costurar

teoria e pratica sem hierarquiza-las, colocando em dialogo a voz do professor
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pesquisador com os marcos tedricos da educacdo critica e das tecnologias da
inteligéncia. Trata-se de um gesto de resisténcia académica contra a fragmentagao
do saber e a compartimentalizagédo dos discursos que, muitas vezes, afastam a
universidade das escolas publicas, como se estas fossem espacgos alheios ao
pensamento e a pesquisa. Ao contrario, esta dissertacdo reivindica a escola como
territério legitimo de producdo de conhecimento, e o professor como intelectual
organico, capaz de refletir sobre sua pratica, produzir saberes e propor caminhos
pedagogicos que transformem sua realidade, mesmo frente a contextos adversos.

Para o Programa de Pés-Graduagao em Educacgao da URI, os resultados aqui
alcangados ampliam o repertério de estudos que compreendem o ensino de lingua
inglesa como campo de formagao critica e n&do apenas como instrumentalizagao
técnica. A pesquisa contribui para o fortalecimento das discussdes sobre a formagao
docente em tempos digitais, abrindo possibilidades para investigagdes futuras que
explorem, com mais profundidade, os impactos das plataformas emergentes, das
inteligéncias artificiais educativas e dos ambientes de aprendizagem hibridos na
construgdo de competéncias linguisticas e interculturais. Além disso, ao realizar um
Estado do Conhecimento sistematico e atualizado, o trabalho oferece uma base sdlida
para novas pesquisas, subsidiando programas de pos-graduagao, pesquisadores em
formacéao e formuladores de politicas educacionais.

Como desdobramento futuro, o que se vislumbra €& a possibilidade de
aprofundar os resultados desta pesquisa, com foco na aplicabilidade das proposi¢coes
didaticas em realidades escolares distintas, comparando, por exemplo, os efeitos em
escolas publicas e privadas, em regides rurais e urbanas, ou ainda investigando como
diferentes niveis de infraestrutura tecnoldgica influenciam o engajamento dos
estudantes. Tal investigagcao poderia contribuir para uma compreens&o mais robusta
sobre as condigbes de implementagao de praticas pedagogicas digitais em diferentes
ecossistemas escolares.

No plano social, este estudo afirma a urgéncia de democratizar o acesso as
tecnologias educacionais de maneira equitativa, especialmente nas escolas publicas
situadas em territérios com poucos recursos tecnoldgicos, como aquelas do interior
do Rio Grande do Sul, cenéario que atravessa esta investigagdo. As proposi¢des
educacionais aqui delineadas, ao mesmo tempo em que reconhecem as limitagcoes
materiais enfrentadas por muitos professores e estudantes, ndo se rendem ao

discurso da escassez, mas buscam criar estratégias viaveis, inclusivas e criativas,
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capazes de ressignificar os recursos disponiveis. Ao valorizar a escuta das
experiéncias docentes e ao propor o uso de ferramentas acessiveis como Canva e
Genial.ly, o trabalho caminha no sentido de promover uma educagdo mais justa,
relevante e transformadora.

Para os educadores, esta dissertacdo se apresenta como um convite a
ousadia pedagdgica, a medida que propde a superagdo de praticas tradicionais
enrijecidas e a abertura a formas mais criativas, sensiveis e responsivas de ensinar.
Em um cenario contemporaneo marcado por politicas educacionais que,
frequentemente, enfatizam a padronizagdo, a mensuragao de resultados e a légica
performatica da produtividade, a presente investigagao se contrapde a essa tendéncia
ao afirmar a centralidade do humano no processo educativo. Longe de aderir a
concepcao tecnocratica de ensino, que reduz a atuagao docente ao cumprimento de
metas ou a aplicagdo de metodologias supostamente neutras e universais, este
trabalho defende o valor da invengdo pedagdgica, da escuta ativa dos sujeitos
envolvidos no processo de aprendizagem e da personalizagdo dos caminhos
formativos de acordo com os contextos reais em que a educacgao acontece.

Mais do que apresentar um modelo fechado ou prescritivo, o que se oferece
aqui € um conjunto articulado de reflexdes, praticas e referenciais que constituem um
repertério aberto e dinamico de possibilidades pedagdgicas. Tais possibilidades nao
pretendem ser replicadas mecanicamente, mas sim ressignificadas, reinterpretadas e
reconstruidas pelos professores a partir das realidades plurais de suas escolas, das
singularidades de suas turmas e das trajetdrias de vida dos estudantes com os quais
se relacionam. Trata-se, portanto, de reconhecer a complexidade da agao docente e
de legitimar o saber experiencial do professor como elemento estruturante da pratica
pedagogica. Afinal, como ja afirmava Paulo Freire (1992), educar € um ato
profundamente ético e politico, que exige amor, coragem e compromisso com a
transformacao social. E um processo que se realiza no cotidiano escolar, por meio de
escolhas intencionais e dialégicas que visam formas cada vez mais humanas,
sensiveis e libertadoras de ensinar e aprender.

Nesse sentido, esta dissertagcdo configura-se como uma contribuigdo
significativa ao campo educacional por propor um olhar renovado sobre as praticas
pedagogicas mediadas por tecnologias digitais, sem ignorar os desafios estruturais
que marcam a realidade da educacgao publica brasileira. Ainda que tenha origem em

uma experiéncia docente situada, vivida em contexto especifico, a investigagao aqui
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desenvolvida transcende o particular para estabelecer um didlogo critico com
questdes mais amplas, como a equidade no acesso ao conhecimento, a valorizagéo
do protagonismo docente e a urgéncia da inovagdo em ambientes escolares
historicamente marcados pela escassez de recursos e pela desvalorizagao simbdlica.

Ao articular pesquisa tedrica, analise critica e proposicao pratica, este trabalho
reafirma a relevancia da universidade como espago de produc¢ao de conhecimento
comprometido com a justica social, bem como o papel fundamental do professor
pesquisador na construgao de alternativas pedagogicas contextualizadas, potentes e
transformadoras. Conclui-se, assim, que os objetivos delineados no inicio da
investigacao foram plenamente alcangados, contribuindo de maneira efetiva para o
fortalecimento da acdo docente, para a democratizagdo do acesso as tecnologias
educacionais e para a valorizagdo de praticas inovadoras que respeitam as
especificidades locais.

Que este trabalho possa, portanto, servir como inspiragdo para que outros
educadores reconhecam nas tecnologias digitais ndo apenas instrumentos
operacionais, mas sim aliadas na reinvenc¢ao dos sentidos e das formas do ensinar e
do aprender. Em especial, espera-se que ele encoraje praticas pedagdgicas que
reconhecam e acolham a diversidade, promovam a autonomia intelectual e
contribuam para o florescimento de sujeitos criticos e criativos, sobretudo nos
desafiadores, mas extremamente promissores, contextos das escolas publicas do

interior.
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