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RESUMO

O presente estudo refletirh sobre a pratica docente em um contexto cibercultural, a
fim de perceber sob o olhar do aluno e do professor, em que medida a acéo
pedagdgica leva em consideragdo a ambiéncia com as tecnologias e como elas
podem auxiliar na aprendizagem. A sociedade esta em constante transformacoes.
Essas sdo movidas pelas pessoas que vivenciam e fazem com que as mudancas
ocorram. A escola, sendo um espaco de construcdo do conhecimento e
oportunidade de formag&do humana, convive com a realidade social e busca adaptar-
se a esse meio. Acreditando que a maioria dos alunos que constituem a Educacao
Bésica tem contato com as tecnologias e utilizam as mesmas no cotidiano, buscou-
se através de uma pesquisa de cunho qualitativo descritivo, realizada com entrega
de questionarios a alunos e professores, analisar como a relagdo pedagdgica aqui
denominada como pratica do professor dialoga com a realidade da presenca das
tecnologias e a construgcdo do conhecimento. Para tal intitulou-se o tema “a agéo
pedagogica no contexto cibercultural: da ambiéncia do aluno a pratica do professor”.
A busca de teorias, perguntas, respostas e a relacdo entre ambas moveu-se a partir
do problema de pesquisa: em que medida a acdo pedagdgica do professor leva em
consideracdo a ambiéncia dos alunos com as tecnologias, para buscar respostas a
esse questionarios objetivou-se analisar 0os pressupostos tedricos da Informatica na
Educacdo em relacdo as tecnologias e, também, compreender as possibilidades
didaticas que o docente dispbe em sua aula em relacdo as tecnologias e as
tecnologias digitais, bem como, verificar como os alunos e os professores percebem
a pratica pedagdgica através das tecnologias e quais estao presentes em relacéo ao
contexto cibercultural, ja que estes estdo inseridos em um contexto cibercultural e
ambientados com a mesma. Delineou-se a pesquisa em torno de compreender o
espaco cibercultural, determinando teoricamente como as tecnologias estdo
presentes neste ambiente, deixando evidente a liquidez das mesmas em relagcéo a
geracado liquida que esta inserida no espaco escolar e como ocorre na visao dos
alunos, a possivel ambiéncia dos mesmos com as tecnologias e sua insercao para
um ensino de parceria. Tendo como principais teéricos norteadores Lévy(1999),
Bauman(2004; 2009; 2010) Valente (1993;1999;2005;2011), Freire (1995; 1996;
2000 e 2007). A partir da pesquisa p6de-se considerar que como respaldo da
andalise dos questionarios, alunos e professores acreditam que ocorre a ambiéncia
com as tecnologias, porém no espaco escolar ela aparece como algo periférico,
ferramenta de pesquisa, ndo como uma ferramenta didatica propriamente dita que
envolve interacao, participagao, construcao e socializacao de conhecimentos com o
olhar do aluno como sujeito da aula.

Palavras-chave: Ambiéncia em tecnologias, pratica pedagogica, aprendizagem.
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PRIMEIRAS PALAVRAS: da historicidade de vida a escolha do tema

Ao principiar este estudo, entendi que era necessario, nestas “primeiras
palavras” elucidar a historia de vida, o que de alguma maneira, se confunde com
minha histéria profissional. A mesma € movida por este acreditar constante na
educacdo e no desejo de buscar respostas (ou novas perguntas) que possam
qualificar a pratica pedagdgica, em que organizei uma vida estudantil num momento
em que se necessita entendé-la conceitualmente, para ganhar amparo tedrico e
metodoldgico e dar conta de uma constru¢do de conhecimento na Educacéo Basica.

Movida pelas abordagens da educacdo tudo isso pode ser citado como
questdes de um processo de formacdo continua, que se estende durante a vida
docente. Entende-se o trabalho docente como praxis, na qual a unidade
teoria/pratica se caracteriza pela acao/reflexdo/acdo. Ele necessita de uma
participagdo ativa e consciente na vida da escola. Arroyo (2000) ressalta que o
educador é um sujeito das praticas educativas, reaprende saberes e artes e
recupera a imagem que constroi dos educandos.

Acredita-se que a educacdo é um ato centrado e realizado por seres
humanos, considerando-os como autores do seu processo de emancipagdo e
histéria pessoal. A partir destas consideracbes, tém-se suscitado um profundo
descortinar de novos saberes e devido ao ingresso no Mestrado em Educacao,
como parte de um sonho, torna-se também, um desejo eminente de procurar na
ciéncia a busca das respostas a este cotidiano desafiador em que se tornou a
educacao.

Nas instituicbes de ensino ocorrem a maior parte de aprendizados dirigidos,
orientados, planejados e objetivados através da intencionalidade pedagdgica. E no
ambiente escolar que se idealiza uma busca para que os alunos sejam felizes e
realizados, reconhecidos como seres humanos, dotados de capacidades, desejos e
anseios e estes, vinculados a imaginag¢do, ao cuidado e ao zelo, bem como, de
momentos para brincadeiras e descontragéo.

E neste cenario que a profissdo do professor tem exigido, alguns requisitos
basicos: dominio das areas do conhecimento do curriculo escolar; conhecer os
alunos, suas vidas, histérias e cultura; conhecer como ele aprende e como este
processa a aprendizagem; observar de forma planejada para entender a diversidade

cultural usando isso como recurso nas relacdes entre professor/aluno; além de criar
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espacos de trocas de experiéncias, sob a luz da pratica interdisciplinar. Aos alunos
cabe construir suas aprendizagens a partir do meio e das ambiéncias que vivem,
com e além da escola.

Freire (1996) faz uma relacdo da pratica educativa e uma reflexdo sobre a
atitude dos educadores. O comprometimento exige esforco, moralidade e
afetividade.

[...] Como professor, tanto lido com minha liberdade quanto com minha
autoridade em exercicio, mas também diretamente com a liberdade dos
educandos, que devo respeitar, e com a criacdo de sua autonomia bem
como com os ensaios de construcdo de autoridade dos educandos. Como
professor ndo me é possivel ajudar o educando a superar sua ignorancia se
nao supero permanentemente a minha. Ndo posso ensinar 0 que nao sei.
[...] (FREIRE, 1996, p.37).

Para o autor, o professor que desrespeita a curiosidade do educando, seu
gosto estético, sua linguagem, sua sintaxe e prosodia, que ironiza o aluno, que o
minimiza entre outras ofensas em prol da ordem em sala de aula, que transgrida os
principios fundamentais éticos da existéncia jamais podera ser visto ou entendido
como uma virtude, mas como ruptura com a docéncia. Em Freire (1996), o ato de
educar exige seguranca, competéncia profissional, comprometimento, amor e
generosidade.

A construcdo de um saber junto ao educando depende da relevancia que o
educador da ao contexto social, pois ensinar como ressalta o autor em questao “ndo
€ transferir conhecimento”, e sim, criar as possibilidades para sua propria
construcdo. E necessario mostrar e possibilitar ao aluno a oportunidade de produzir
conhecimento. E neste momento que nasce o papel do pesquisador.

Vive-se em uma “sociedade liquida”, termo cunhado por Bauman (2004), que
expressa que o0s objetivos sdo vulneraveis as proprias acées humanas, mutaveis de
acordo com as situacbes e mais liquidas, ainda, em relacdo aos contatos e
sentimentos. Num momento histérico que acontecem dialogos e monologos,
relacionamentos virtuais, amizades tecladas e prazeres conectados, também se

pode identificar a sociedade liquida.

E assim é numa cultura consumista como a nossa, que favorece o produto
pronto para uso imediato, 0 prazer passageiro, a satisfacdo instantanea,
resultados que ndo exijam esforcos prolongados, receitas testadas,
garantias de seguro total e evolugcéo do dinheiro. A promessa de aprender a
arte de amar € a oferta (falsa, enganosa, mas que se deseja ardentemente



15

que seja verdadeira) de construir a “experiéncia amorosa” a semelhanga de
outras mercadorias, que fascinam e seduzem exibindo todas essas
caracteristicas e prometem desejo sem ansiedade, esforco sem suor e
resultados sem esforco. (BAUMAN, 2004, p.11)

Bauman (2004), ao abordar as realidades liquidas ao qual se remete utilizar
como uma das definicdes, afirma que as a¢bes humanas podem, também, se
caracterizar diante dos comportamentos dos educandos que, de acordo com a forma
como sao organizados e estipulados, sdo liquidos. Ou seja, ndo possuem
idealizacdes predispostas, desejos humanos que saciem necessidades plausiveis e,
sim, sentimentos momentaneos e genéricos transformados, vistos como
necessidades absolutas. Num outro olhar é necessario ressaltar que embora o autor
também saliente aspectos negativos desta sociedade liquida, este trabalho busca a
convergéncia de pontos referenciais deste autor na relacdo com a cibercultura.

Elucida-se aqui que os alunos que frequentam atualmente as escolas séo
sujeitos ndo somente de uma geracao atual, mas que também pertencem a uma
geracdo liquida, ou seja, ndo possui forma definida, nem um ideal de valores
conservadores que define os principios adotados como regra. E relevante pensar
como o processo de aprendizagem e de acao didatica age mediante este contexto
para buscar aulas que sejam dinamicas, com contetdos relacionados e relevantes a
vida.

Mediante esta sociedade liquida, esta a sociedade como ciberespaco tratado
por Lévy (1999) ou como local de troca, de interacdes, em que se insere a escola.
Esse espaco cibersocial €, também, ambiente em que ocorre o encontro destas
geracbes em que professores, alunos, gestdo e sociedade estdo interligados,
buscando um bem de consenso que é o conhecimento.

Esse contexto social diversificado no qual a escola estad inserida aguca
informacgdes, questionamentos e possibilidades de como tornar os processos de
ensino e aprendizagem mais ricos e com foco no conhecimento. Assim, Silva (2008,

p. 35), apresenta a ideia de que

A incorporacdo de novas tecnologias a escola exige que professor e aluno
saibam o que fazer com elas, para que adquiram sentido nas praticas
realizadas em aula e possam efetivamente contribuir para que a
aprendizagem, isso porque a maioria das tecnologias educativas néo
garante a atividade do aluno. Assim, o que pode parecer novo, na verdade,
representa um retorno ao método tradicional, condenado por inUmeras
razes, uma delas a passividade do aluno, tratado como receptor, tabula
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rasa. (SILVA, 2008, p. 35)

O autor afirma, que sem dialogo entre alunos, professores, conhecimento e
tecnologia, ocorre um processo em que 0 meio tecnoldgico nédo tera um fim em si
mesmo. Serd utilizado apenas como algo para fazer diferente o que ja era feito.

Diante das questbes expostas, torna-se relevante descrever o foco que
emerge este estudo que tem como objetivo central perceber sob o olhar do aluno e
do professor, em que medida a acdo pedagdgica leva em consideracdo a ambiéncia
com as tecnologias e como elas podem auxiliar na aprendizagem.

Sendo a ambiéncia vista do ponto de vista em que o ser utiliza os meios
tecnoldgicos cotidianamente, e 0s mesmos permeiam suas acdes, sejam de
comunicacdo, pesquisa, trabalho, praticidades diarias. Ser ambientado por tanto &
manusear as tecnologias tendo-as como a¢des comuns no cotidiano. Vale ressaltar
gue estar ambientado com as tecnologias € fazer uso das mesmas, mas nao quer
dizer que elas sejam utilizadas de forma construtiva, e sim a afirmacéo de que elas
séo de uso comum.

Em meio a definicdo deste foco, ha aspectos que tencionam esta pesquisa e
gue € necessario evidenciar como plano especifico, 0 que estdo presentes nos
objetivos de analisar os pressupostos teoéricos da Informéatica na Educacdo em
relacdo as tecnologias, de compreender as possibilidades didaticas que o docente
dispde em sua aula em relacéo as tecnologias e as tecnologias digitais e, por fim,
verificar como e se o0s alunos e os professores percebem a pratica pedagogica
através das tecnologias, bem como, quais estdo presentes em relacdo ao contexto
cibercultural, ja& que em sua grande maioria estes estdo inseridos neste meio e
ambientados com a mesma.

Tais objetivos justificam-se a partir do contexto atual como proposta de
investigar a acao pedagodgica do professor que esta em ambiente tanto social, como
profissionalmente, no contexto cibercultural, podendo relacionar essa pratica
docente com a ambiéncia do aluno nas tecnologias. Nesse sentido, € necessario
visualizar como a pratica docente pode ser familiarizada com a realidade social e da
geracédo de alunos que, atualmente, fazem parte do contexto escolar.

Considera-se importante uma reflexdo sobre a pratica docente nesta
conjuntura vinculada ao propésito de perceber, sob o olhar do aluno e dos proprios

professores, em que medida a acdo pedagdgica leva em consideracdo a ambiéncia
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com as tecnologias, que € uma realidade da qual se instala no contexto vivido.
Tornaghi (2005, p. 1), considera que “escola faz tecnologia, tecnologia faz escola”,
Ou seja, uma interage com a outra e aperfeicoa o processo vital na educacéo, que é
a aprendizagem.

E necessario enfatizar que ao referenciar sobre o aluno possuir ambiéncia
com as tecnologias, ndo estamos afirmando que o mesmo tem dominio cultural e de
conhecimento sobre as tecnologias, mas sim, que faz parte da vida e das relacdes
dos sujeitos da atualidade, aspecto este que sera tratado com mais evidéncia na
analise, no capitulo 3.

Ampliando o foco desta pesquisa salienta-se que o presente estudo se
constitui apos realizacdo de pesquisa do estado do conhecimento de acordo com
dados obtidos tendo como fonte o IBICT (Instituto Brasileiro de Informacdo em
Ciéncia e Tecnologia) os resultados analisados condizem ao periodo de 10 anos
(2003 a 2013). Nestas foram encontradas 57 dissertacdes que possuem relagao
com o tema Cibercultura e apenas cinco teses sobre este tema. Ja o termo
“ambiéncia nas tecnologias” possui nove dissertacbes e destas apenas duas
relacionadas com a educacao, e em teses nenhuma apresenta o descritor ambiéncia
tecnologica. Portanto, entendeu-se ser relevante desenvolver uma pesquisa que
envolvesse o espaco cibercultural, que é o momento do qual se vive, com o convite
natural para a ambiéncia nas tecnologias, relacionando estas ao espaco escola.

Partiu-se do pressuposto que as tecnologias ndo sdo Unicas e absolutas das
vivéncias escolares, mas sim de buscar dados e qualifica-los ao ponto em que estéo
presentes no cotidiano. A escola esté inserida neste contexto, os alunos, na sua
maioria, sdo familiarizados com os aparelhos tecnoldgicos. Porém, em qual ponto
alunos e professores referenciam a utilizacdo desta ambiéncia como um fator
relevante de aprendizagem? “A tecnologia é a sociedade, e a sociedade nédo pode
ser entendida ou representada sem suas ferramentas tecnoldgicas.” (CASTELLS,
1999, p.43).

Trata-se de uma analise das tecnologias que os alunos tém ambiéncia, além
de refletir sobre quais delas o professor usa na sala de aula e se sdo consideradas
relevantes como uma ferramenta pedagdgica, tanto no olhar do professor, como do
aluno, capaz de fortalecer a aprendizagem. Entende-se que esta geragdo esta
conectada e busca interagir com o meio social, em espacos fisicos ou distantes nos

quais constitui as suas relacdes. E relevante que os professores possam refletir
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sobre as possibilidade de aulas que as tecnologias lhes oferecem para se aproximar
dos alunos e, por conta disso, ampliarem suas possibilidades de aprendizagem.
Numa sociedade em que ha uma realidade liquida, mutavel e dinamica, cabe a
educacdo escolar compreender essas nuances para melhor viver e construir a
pratica educativa.

Nesse sentido, este estudo torna-se relevante enquanto atualidade, pois
entende-se a tecnologia como meio e ndo como fim pedagogico. E o professor o
grande articulador da aprendizagem e o possibilitador de novos espacos através de
situacdes tecnoldégicas em que o fim é o conhecimento. Cabe ao professor convidar
o aluno a aprender e a construir um novo horizonte de saberes no grande “sabor”
gue é a escola, usando de ferramentas para cativar o aluno, sendo que o objetivo
das tecnologias € oportunizar novas ferramentas que possibilitem maneiras de
inovar. O dialogo entre ensino e tecnologia possibilita a educacdo evolutiva,
enquanto mudanca, em que caminham juntas a educacao e a tecnologia.

(...) né&o basta estar na frente de uma tela, munido de todas as interfaces
amigaveis que se possa pensar, para superar uma situacao de inferioridade.
E preciso, antes de mais nada, estar em condi¢Bes de participar ativamente

dos processos de inteligéncia coletiva que representam o principal interesse
do ciberespaco (LEVY, 1999. p.238)

A eminéncia das tecnologias na educacdo vem ocorrendo através das
chamadas Tecnologias Digitais (TDs) e nas Tecnologias da Informacdo e
Comunicacéao (TICs). Tem sua origem ao que a palavra digital deriva de digito, que
por sua vez procede do latim digitus, significando dedo. As tecnologias digitais

podem ser definidas pelas palavras de Masetto,

Por novas tecnologias em educacgdo, estamos entendendo o uso da
informatica, do computador, da internet, do CD-ROM, da hipermidia, da
multimidia, de ferramentas para educacéo a distancia — como chats, grupos
ou listas de discusséo, correio eletrbnico etc. — e de outros recursos de
linguagens digitais de que atualmente dispomos e que podem colaborar
significativamente para tornar o processo de educacdo mais eficiente e mais
eficaz. (MASETTO, 2000, p. 152).

Em ambas, muito mais do que aprendizados e ensinamentos, estas geram
didlogos e podem promover oportunidades como mediacdo entre ensino e
aprendizagem, quando propostos a partir da construcdo de uma metodologia

dindmica, participativa e interativa.
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Parte-se do pressuposto de que as salas de aula vem exigindo novas
observacdes, ja que € questionavel um grupo de pessoas estaticas que apenas
ouvem enquanto outro ser, tido como “o professor”, expressa o conhecimento como
um compromisso de valores transmitidos porque o educando necessita ser sujeito
ativo na constru¢ao dos conhecimentos e aprendizagens.

E com a perspectiva de esclarecer sobre o espaco ao qual estamos inseridos
e para compreender as reflexdes diante das consideragfes pautadas, no capitulo
um apresentam-se 0s aspectos historicos e politicas de desenvolvimento da
Informética na Educacéo, um recorte sobre o processo de inser¢do das tecnologias
na educacdo, abordagem das politicas de inclusdo digital e politicas publicas de
emancipacao, além da apresentacao da insercéo das tecnologias no espaco escolar,
formacao e pratica pedagdgica nos desafios da cibercultura, além de apresentar o
espaco cibercultural e as caracteristicas deste.

No segundo capitulo serdo abordados referenciais tedricos sobre as nuances
de uma pratica pedagogica na cibercultura. Para contemplar estes aspectos
apresenta-se uma relagcéo entre o espaco vivenciado, denominado como cibercultura
e alinhavado a préatica pedagdgica, o qual busca uma andlise reflexiva do tempo que
se vive. Outros fatos sdo as necessidades que este aponta relacionado a imerséo
deste seres ciberculturais dos quais acredita-se que na grande maioria sao
ambientalizados com as tecnologias e a pratica pedagdgica que busca incluir esta
geracdo no espaco escolar, com a finalidade maior do conhecimento. Para tal
evidencia-se que a pratica pedagogica pode usufruir das perspectivas interativas em
colaborar para que os alunos sejam autores do seu processo de aprendizagem.
Nesta perspectiva fundamenta-se a possibilidade do aluno atuar enquanto
participante e autor do seu processo.

Na sequéncia nomenclaturado como Andlise dos dados, segue o capitulo
trés, no qual compreende-se a realidade do espaco pesquisado, e a relacdo de
como sucedeu-se a presente coleta de dados, apresentado como “as vivéncias da
pesquisadora”. Neste espaco serdo descrito os caminhos seguidos desde o primeiro
contato até o recebimento dos questionarios respondidos. No que segue neste
capitulo sdo apresentadas as analises e categorias que qualificam a presente

pesquisa, apos elaboracdo do questionario, sendo este pensado na relacdo das
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respostas de alunos e professores, podendo relacionar a mesma buscando perceber
a relacao entre os pontos de vista dos educandos e educadores.

Para concretizar a relacdo enfatiza-se na primeira categoria 0 pensamento
dos alunos e professores referente a crenca de que a geracdo que esta imersa no
espacgo escolar € uma geragdo que possui contato com as tecnologias. Busca-se,
assim, perceber se os envolvidos na pesquisa relacionam as vivéncias atuais com a
ambiéncia tecnolégica dos alunos. A partir disso, elaborou-se na categoria seguinte
a relacdo desta ambiéncia com a insercéo tecnolégica como ferramenta de ensino
presente na sala de aula.

Pensando na possibilidade de tornar o ensino uma parceria entre professor,
metodologia e alunos na terceira categoria apresenta-se as possibilidades que os
educandos evidenciam desejar como preferencias e sugestbes com o intuito de
tornar o conhecimento mais plausivel e acessivel buscando integrar informacdes,
interacdo, socializacdo e aplicabilidade dos conhecimentos construidos. E para
findar as categorias de analise apresenta-se as tecnologias no espaco escolar como
uma possibilidade apreciada pelos educadores, que acreditam que as mesmas
possam ser um aliado favoravel a construcdo do conhecimento.

Nas “consideracdes finais e percursos futuros”, apresenta-se uma relacao
com o0s conhecimentos teéricos previamente abordados e as respostas
apresentadas nos questionarios, unindo isso, € realizada uma conexdo para
fundamentar com o intuito de compreender como dar-se-a 0 processo de
aprendizagem no espaco cibercultural, e o nexo desta relagdo com a construcao do

conhecimento.
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1 ASPECTOS HISTORICOS E POLITICAS DE DESENVOLVIMENTO DA
INFORMATICA NA EDUCACAO

O mundo esta em constante mudancas. As informacfes sdo imediatas e 0s
conhecimentos socialmente compartilhados. A sociedade atual esta em tempos de
cibercultura e o que significa isso? E um espaco de transbordamento do
conhecimento, ou seja, muitas informacdes estdo disponiveis, muitas opinides
expostas e as informacdes sdo de facil e livre acesso.

Vale ressaltar que ao mesmo instante em que as Tecnologias da Informacao
e Comunicacao (TICs) sédo vistas como ferramentas da inclusdo social enquanto
politica publica de inclusao digital, ndo se pode garantir de forma pautavel que as
tecnologias estdo enquanto aparato, contribuindo na construcdo do conhecimento e
nao como uma receita de aprendizagem significativa. Sabe-se que, o aprendizado
ndo se da s6 e unicamente por um meio, mas sim por um processo de construcao
interac&o, motivacéo e desejo.

As politicas publicas orientam o0s programas sociais, nas quais Sao
implantadas normativas de como e a que se destinam determinado projeto. As
politicas sdo formas de expressar leis e normas em prol do cidaddo, através de
programas para atender a demanda da sociedade, buscando diretrizes para
melhorar a qualidade de vida e harmonizar, socialmente determinadas necessidades
partir da legislacdo. Desta forma, sdo programas que visam a emancipacdo humana
e social. S&o caracterizadas, segundo Teixeira (2002, p.2); como:

Principios norteadores de acao do poder publico; regras e procedimentos
para as relagfes entre poder publico e sociedade, mediagfes entre atores
da sociedade e do Estado. S&o, nesse caso, politicas explicitadas,
sistematizadas ou formuladas em documentos (leis, programas, linhas de
financiamentos) que orientam ac¢des que normalmente envolvem aplicagbes
de recursos publicos. Nem sempre porém, ha compatibilidade entre as
intervencdes e declaracdes de vontade e as a¢bes desenvolvidas. Devem
ser consideradas também as “ndo-agdes”, as omissbes, como formas de

manifestacdo de politicas, pois representam posicdes e orientacdes dos que
ocupam cargos.

Tecnologia € definida por Lima Janior (2005, p. 15) como “ um processo
criativo através do qual o ser humano utiliza-se de recursos materiais e imateriais, ou
0s cria a partir do que estéa disponivel na natureza e no seu contexto vivencial, a fim
de encontrar respostas para os problemas de seu contexto, superando-os” e digital

segundo Zanutto (2007) é originario da palavra em latim computare que significa
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contar, calcular e afirmar que “a computacdo é tdo antiga quanto o homem e a
primeira ferramenta utilizada para computar foram os dedos das méos. Por isso,
utiliza-se o termo digito — do latim digitus que significa dedo e é usado para indicar
0s signos basicos de um sistema de numeragao” (Zanutto, 2007, p.43), ou seja, sédo
tecnologias de contato e toque, como celulares, computadores, revistas que podem
ser acessadas virtualmente.

A partir dos termos da tecnologia permeados no decorrer historico da

humanidade, Castells (1999) alega que:

Segundo os historiadores, houve pelo menos duas revolugdes industriais: a
primeira iniciou-se pouco antes dos ultimos trinta anos do século XVIIl e a
segunda, cerca de cem anos depois, cujo destaqgue é para o
desenvolvimento da eletricidade e do motor de combustéo interna. Nesses
dois momentos, fica claro um periodo de rapidas transformacdes
tecnologicas e sem precedentes. “Um conjunto de macroinvengdes
preparou o terreno para o surgimento de microinvengfes nos campos da
agropecuaria, industria e tecnologia” (CASTELLS, 1999, p. 71).

Findando a década de 1960, buscou-se por meio do uso da tecnologia
educacional, induzir o espaco escolar a um funcionamento racional, de forma a
permitir a formacdo de mé&o de obra adequada para a situacdo da época que
favorecia o estado de industrializacdo ao qual se encontrava o pais. De acordo com
Valente (1993, p. 116), “ O uso da informéatica em educacgao néo significa a soma de
informatica e educacdo, mas a integracao destas duas areas. Para haver integracéo

€ necessario o dominio dos assuntos que estdo sendo integrados”.

1.1 A prética educativa no Contexto Digital

Por parte das politicas publicas, faz-se necessario considerar o processo de
inclusdo como uma das chaves possiveis para a emancipacao intelectual dos seres.
O ato ou efeito de incluir, € a acdo de promover a inclusdo, participacdo e a
oportunidade de dar espagco a exclusdo, que tem sua raiz e respaldo na vida
socioecon6mica. De acordo com SASSAKI (2002), o termo de inclusdo também

pode ser visto como:

Adequar os sistemas sociais gerais da sociedade de tal modo que sejam
eliminados os fatores que excluiam certas pessoas do seu seio e
mantinham afastadas aquelas que eram excluidas. A eliminacdo de tais
fatores deve ser um processo continuo e concomitante com o esforgo que a
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Sociedade deve empreender no sentido de acolher todas as pessoas,
independentemente de suas diferen¢as na diversidade humana. (SASSAKI,
2002, p.21)

E o que inclusdo ou exclusdo social tem haver como tecnologias digitais?
Tudo, seria simplesmente a resposta, se nao fosse o fato de que da mesma forma
gue a falta de oportunidade bloqueia o aluno mediante a acdo social, ndo possuir
politicas publicas ativas de incluséo digital nega um direito de acesso a inovacao.

As politicas publicas visam, como as demandas sociais de melhoria da
qualidade de vida, a inser¢cdo ao mundo de forma menos desigual, oportunizando
aos menos favorecidos economicamente igualdade de acesso as informacéo
disponiveis em rede. E a informética educativa no Brasil teve a insercdo tecnoldgica
na escola teve seu pontapé inicial aprovado em 1997, apresentado como a proposta
do Programa Nacional de Informatica na Educacao (Proinfo), que é considerada a
principal acdo do pais para introduzir as tecnologias de rede na escola publica.
Teixeira (2010, p.53) define o Proinfo “figurando como a principal politica publica no
que se refere a informética educativa como processo de fornecimento de acesso e
formacao docente”. A informatica na educagéo pauta-se no principio de possibilitar o
uso de informac¢des como constru¢cdo do conhecimento e apropriacdo de condicbes

sociais de interacéao.

Inclusdo digital pode ser considerada “alfabetizacdo digital”. E a
aprendizagem necessaria ao individuo para interagir no mundo das midias
digitais, podendo n&o apenas saber onde encontrar a informacdo, mas
também qualificd-la e torna-la util para seu dia a dia. Estamos falando,
entdo, de agregar as habilidades fundamentais e imprescindiveis de ler e
escrever aquelas de lidar com a midia eletrdnica —conectar-se em rede,
realizar pesquisas, executar tarefas rotineiras por computador (pagar
contas, por exemplo) etc.(IBICT, 2006, p.97).

Constata-se mais uma vez, que a politica de inclusdo digital propicia
oportunidades de um letramento digital Gtil a vida dos educandos. O objetivo do
letramento é tornar a leitura algo aplicavel e socialmente Gtil a vida social, bem como
afrma Soares “o letramento abre caminhos para o individuo estabelecer
conhecimentos do mundo em que vive” (SOARES, 2004, p. 15), portanto, letrar
digitalmente ndo foge a premissa de que corresponde a um ato de possibilitar a
emancipacao social do educando mediante aos desafios e oportunidades de vida

gue tem e vira a ter.



24

Uma das alternativas difundidas nesta pesquisa como ponto de aplicabilidade
cotidiana e respaldo cognitivo, sugere-se a interligacdo das praticas de letramento
com as tecnologias, bastante conhecidas nas discussfes de tecnologias na
educacado as TICs — Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo, representam uma
ideia de interagdo, movimento de dinamicidade, autonomia e ag¢ao social. Pois
acreditando que sem perder as bases de aprendizagem as praticas diarias podem
transitar de acordo com as dinamicas da escola e dos que presenciam a mesma.

Tendo as TIC’s como propésitos de informacdo que é a base para a
construcdo do conhecimento e a comunicagcdo que visa difundir o que se acresce
com os estudos, os autores Almeida e Valente (2012) trazem incorporada a TIC o
digital reestruturando a nomenclatura para TDIC (Tecnologias Digitais de Informacé&o
e Comunicacdo), que afirmam “a presenca das TDIC em nossa cultura cria novas
possibilidades de expressdo e comunicacdo, gerando outros campos de estudos e
de pesquisa, antes inexistentes (ALMEIDA; VALENTE, 2012, p.64). Os autores

“

também evidenciam que as TDIC propiciam a reconfiguracdo da pratica

pedagogica, a abertura e plasticidade do curriculo e o exercicio da coautoria de
professores e alunos” (2012, p.60). Aspectos estes que visam agregar a pratica
docente meios para tornar a aula mais participativa e interativa, visualizando assim
novas possibilidades de atuacdo docente no tangente de criar e fazer de forma
diferente, possibilitando assim a construcdo de uma educacédo na qual a tecnologia
digital esteja presente, possibilitando ao aluno a perspectiva de uma pedagogia
participativa, na qual ocorra dialogo entre conhecimento e os envolvidos na sua
construgao.

As TDIC’'s vem com o intuito de trazer uma relacdo da informacédo e sua
difusdo para o mundo de uma forma digital, ou seja, oportunizar ao “online” a
disseminacdo dos conhecimentos construidos, proporcionando livre acesso as
informacBes. E vital ressaltar neste ponto que estar disponivel e com acesso

7

facilitado ndo assegura qualidade e conhecimento, pois nem toda informacéo é
construtiva, a selecdo dos conteudos realizada pelos educadores € que fard o
diferencial no ambiente escolar.

Cogitando a perspectiva de letrar-se para a construcdo da autonomia e
aplicabilidade social, Soares (2002) contextualiza a influéncia das tecnologias na
qguestao do letramento digital como uma apropriagcédo de aprendizados congruentes a

vida social do educando. A fluéncia tecnoldgica aproxima-se do conceito de
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letramento no sentido de que a utilizacdo social das tecnologias digitais implica em
localizar, selecionar, avaliar criticamente e atribuir significados, a partir da utilizacéo
de diferentes tecnologias, midias e linguagens.

Valente (2005) atribui as Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicacéo,
a apropriacdo da utilizacdo de diversas tecnologias como o video, a TV digital, a
imagem, o DVD, o celular, o Ipod, os jogos, as realidade virtual, estas intituladas
como novas tecnologias.

A utilizacdo da tecnologia digital como elemento de telecomunicacgéao, atribui a
internet ndo apenas o papel de recurso de navegacdo, como também aspectos de
interacdo humana e do conhecimento.

Carr (2011), em sua teoria aborda a questdo de como as pessoas estao
ficando alienadas devido ao uso demasiado da tecnologia e em especial da
navegacdo. Em um de seus escritos aborda que “a mente linear, calma, focada,
sem distracdes, esta sendo expulsa por um novo tipo de mente que quer e precisa
tornar e aquinhoar informacdo em surtos curtos, desconexos, frequentemente
sobrepostos” (CARR, 2011, p. 23), fato que vem ao encontro de Bauman (2004),
quando fala que vivenciamos momentos liquidos e inconstantes, que as relacdes
sdo momentaneas e a satisfacdo passa a ser vulneravel.

E nesses tempos de cibercultura, em que grande parte dos seres humanos
estdo inseridos na sociedade digital, na sociedade do facil acesso a rede, muitas
acfes mudam, bem o simples fato dos dados estarem em um sistema que pode ser
acessado em diversos locais do mundo. Considera-se que as tecnologias estao
presentes no contexto social como um todo, e, o que néo significa que ha apenas
informacBes positivas e Uteis livremente publicadas e também nado afirma que
possuir ambiéncia com as tecnologias signifique fazer bom uso ou uso construtivo
com as mesmas.

E muito de bom h& neste contexto tecnoldgico, a necessidade suposta é que
seja realizado o paralelo entre o que é saudavel ou ndo nelas e a quantidade com
que influenciam nas relagbes. Pois as mesmas podem vir a agregar tanto social,
pessoal como profissionalmente.

Neste contexto, Levy (1999) apresenta o conceito relacionado ao
ciberespaco, visto como rede, ou seja, um meio de comunicacdo de interligacao,
facilitadamente como espacgo que conecta mais do que uma rede de conexao ou

rede tecnologica. A unido da formacdo e cibercultura se apresenta a partir do
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pressuposto que, cibercultura existe para abrilhantar a pratica docente que deriva
de uma formagéo docente e ambas necessitam de um ambiente que favoreca a sua
existéncia.

O fato das informacdes estarem socialmente direcionadas a oportunidade de
construir conhecimentos a partir delas, também inova a educacédo, os alunos, os
professores. Tudo isso € formado pela pratica pedagdgica que deriva de uma
formacéo docente. Novoa (2002) apresenta a formagao enquanto: “um investimento
pessoal, um trabalho livre e criativo sobre 0s percursos e projetos proprios, com vista
a construcdo de uma identidade, que é também uma identidade profissional”.
(NOVOA, 2002, p. 38 e 39).

A pessoa que ensina em escola, universidade ou noutro estabelecimento de
ensino é o docente. Entende-se a formacéo de professores enquanto uma atividade
de ensinar, aquele que guia partindo da sua formacéo. Bem esclarece SCHEID et al.
(2009), ao referenciar que “a escola de hoje esta inserida num contexto de
mudancas e exige um profissional com atitude investigativa para lidar com as
situagdes desconhecidas”.

E perceptivel aos olhos de observador que os desafios do professor
aparecem diariamente e modificam-se na mesma velocidade que a sociedade
transforma-se. Novas formas de ver o mundo chegam &as escolas e os professores
neste contexto muitas vezes sentem-se acuados. Acredita-se que a formacédo de
qualidade é uma base indissociavel do sucesso educativo, mas como a sociedade
estd constantemente sendo transformada e como citado os desafios chegam a
escola, é preciso que os docentes tenham bases concretas e reflexivas para atuar,
possuindo assim o dominio indispensavel do que ensina, que é o conhecimento.

Que de acordo com Teixeira (2010)

O conhecimento, por sua vez, fundamental para o desenvolvimento humano
e social, demanda reflexdo individual e coletiva, contextualizacdo, formacéo
e troca de sentidos, elementos fundamentais ao processo de aprendizagem,
gue possibilitam que essas informacdes contribuam efetivamente para a
construcdo de conhecimento. (TEIXEIRA, 2010, p.26)

Pensa-se entdo que para ocorrer uma educacdo de qualidade com
professores seguros quanto sua pratica e cientes de que novas formas de pensar
sd0 necessarias, é preciso que ocorra formagdo continuada vista como aspecto

insubstituivel do percurso de docente na busca constante pelo conhecimento. Pois
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constantemente pensa-se que € necessario momentos para refletir, ler, ouvir novas
perspectivas de ensino, desafios diferentes dos seus. Reflexdes sobre
possibilidades e anseios. O professor como humano néo é dotado de saberes Unicos
e solidos, mudancas ocorrem na sociedade, no aluno, no contexto e também pensa-
se que elas devem ocorrer dentro da sala de aula, que acompanhada de formacgéo e
preparacao ird ser recebida sob um olhar de possibilidade enquanto nova forma de
pensar e ver a educacdo como construcao.

Diante da realidade social posta, pode-se dizer que a utilizacdo das
tecnologias, é geralmente permeada por utilizacdo dos aparatos tecnoldgicos que
possibilitam novas formas de comunicacdo, podendo integrar a interatividade,
instigando para a pesquisa relacionada a partir da realidade vivenciada. E preciso
considerar que tais questdes chegaram também, na relacédo entre professor, aluno e
aprendizagem. Posto isto, salienta-se que o ambiente escolar é integrante desta
sociedade que emerge da utilizacdo das TDs de forma que os processos educativos
nao se dissociam das relacfes vivenciadas externamente ao ambiente escolar.

O educador, ciente deste contexto de inovar as praticas educativas, atua em
prol de modificar estruturas preestabelecidas e que ndo mais suprem por si s6 0
processo de ensino-aprendizagem. Por isso, o educador atua estimulando a
criatividade, a autonomia e partindo das ideias de que os conhecimentos dos alunos

sdo Uteis e colaborativos, atuando como troca de experiéncias e informacoes.

E preciso trabalhar no sentido da diversificacdo dos modelos e das praticas
de formacdo, instituindo novas relacbes dos professores com o saber
pedagégico e cientifico. A formacdo passa pela experimentacdo, pela
inovacao, pelo ensaio de novos modos de trabalho pedagogico. E por uma
reflexdo critica sobre a sua utilizagcdo. A formacao passa por processos de
investigacdo diretamente articulados com as praticas educativas. (NOVOA,
1995, p, 28.)

Quanto ao professor, cabe a necessidade de rever sua acdo e investigar
maneiras inovadoras de trabalho entre o conteddo e a aprendizagem, em que
conscientemente una seus conhecimentos com os dos alunos. Tal pratica deve ir
além de uma atitude passiva de reprodugdo dos conhecimentos, bem como
autonomia no processo de aprendizagem. Isso pode atuar favoravelmente com a
insercdo das TICs as atividades escolares, envolvendo a participacdo social dos

alunos e professores, para que possam usufruir dos beneficios da inclusédo digital e
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acesso as novas tecnologias quando colocadas de forma favoravel a aprendizagem.
Nesse sentido, vem agregar a consideracao de Freire (1995, p. 98):
Penso que a educacao nao é redutivel a técnica, mas nao se faz educacao
sem ela. N&o é possivel, a meu ver, comegar um novo século sem terminar
este. Acho que o uso de computadores no processo de
ensino/aprendizagem, em lugar de reduzir, pode expandir a capacidade
critica e criativa de nossos meninos e meninas. Depende de quem o usa, a

favor de qué e de quem, e para qué. Ja colocamos o essencial nas escolas;
agora podemos pensar em colocar computadores. (FREIRE, 2000, p.98).

Para gque estas tecnologias que estdo no ambiente escolar e no cotidiano
sejam um instrumento favoravel na educacdo, € preciso que haja didlogo entre
educador, pratica pedagdégica e o aparato tecnoldgico. Assim as Tecnologias Digitais
da Informacdo e Comunicacao (TDIC) sdo uma opc¢éao de aula interativa, em que de
fato o meio tecnolégico faca parte do planejamento de aula. Isso ndo significa
simplesmente utilizar o aparelho eletrdbnico em seu planejamento, € preciso saber
manusea-lo a favor das aulas. Muito mais do que isso é o professor em sala de aula
gue pode oportunizar seus alunos a utilizem, trazendo para o espaco escolar uma
pedagogia da parceria que Cerutti e Giraffa (2015), destacam que nesta

possibilidade:

Muda esse foco de exposicdo e o professor assume um papel de guia, que
implica levar os alunos a uma viagem, como se fosse o treinador de um
individuo, o que permitird uma educagéo mais personalizada e diferenciada,
na qual o professor monitora o trabalho e o progresso de cada um a partir
de seus interesses, conjugados com o0s contelddos a serem ensinados.
(CERUTTI e GIRAFFA, 2015, p. 36).

Nesta perspectiva de ensino o aluno atua na construcdo da aula e nao
somente como “receptor”. Ele contribui & uma perspectiva de interacdo com 0s
conteudos, considerando a concepgdo que tém-se em que a utilizagdo do aparato
tecnoldgico nao é utiliza-lo e apresenta-lo como um fim em si mesmo, mas sim como
um meio de comunicagao entre o conteudo e a mediacdo do educador para ocorrer

a aprendizagem. Kenski (2001), afirma que

O espaco virtual € um canal interativo de mudltiplas aprendizagens e a
interacdo, a cooperacao e a colaboracdo on line, sdo indispensaveis para
gue ndo se percam os fins educativos deste espaco virtual. As redes
possibilitam que mesmo em lugares distantes, estejamos proximos, nao
apenas em relagdo a outro usuario, mas com relacdo a sons, imagens
tridimensionais, videos entre outros.
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Entende-se a partir desta reflexdo, que somente a tecnologia estar disponivel
de fato ndo é a solucdo. E necessario muito mais. E qual é a principal relagdo que
deve haver antes e durante os processos de aprendizagem, sejam eles, com
tecnologias ou ndo? As relacdes humanas. Elas € que movem os seres. E para esse
movimento, que pode ser denominado de motivacdo, um aspecto fundamental para
a mudanca dentro das praticas educativas é a inovagdo, que compreendida como a
introducéo de “algo novo”. Saenz e Garcia Capote (2002, p.69) defendem a ideia de
que o “processo de inovacgao € a integragao de conhecimentos novos e de outros
existentes para criar produtos, processos, sistemas Ou Servicos novos ou
melhorados”. Compreende-se neste sentido que elas vem com a potencialidade de
trazer algo diferente, ndo assegurando que a inovacao venha a ser melhor ou pior,
mas sim uma nova forma de ver e utilizar algo.

Estando as inovagOes presentes no cotidiano escolar, visto da quantidade
consideravel de alunos ambientalizados com o uso de tecnologias, destaca-se um
novo desafio no espaco escolar e com isso a incognita de onde os professores
buscam suas bases para utilizar das tecnologias enquanto meios de ensinar?

Relacionado a formacao, Névoa (1999, p. 6) salienta que:

E verdade que existe, no espaco universitario, uma retérica de “inovagao”,
de “mudanga”, de “professor reflexivo”, de “investigacdo acgéo”, etc.; mas a
Universidade é uma instituicAo conservadora, e acaba sempre por
reproduzir dicotomias como teoria/pratica, conhecimento/ac¢do, etc. A
ligacdo da Universidade ao terreno (curiosa metafora!) leva a que os
investigadores fiquem a saber o que os professores sabem, e ndo conduz a
gue os professores figuem a saber melhor aquilo que ja sabem.

Névoa (1999) esboca em relacdo ao que a educacdo idealiza enquanto
desejo de formacgédo, para tal a formagcédo de professores, de acordo com o autor é
um espaco para formacdo de reflexidade e investigacdo que leva a acao. Porém,
coloca de forma clara e consistente a ideia de que as universidades ja possuem um
molde de formacdo de educadores, uma educacdo conservadora, que ndo pauta a
inovacéao ou idealiza um vir a ser.

O educador constroi-se retoricamente ao processo do qual esta inserido. A
formacdo docente, bem como a acao pedagdgica do graduado sdo respaldos néo

somente de uma formacdo centrada na universidade, mas também de uma
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constituicdo enquanto ser humano, de herancgas culturais e sociais ao qual foi e est4
inserido.

A formacao de educadores para Pimenta e Anastasiou passa por:

(...) uma identidade profissional se constréi, pois, com base na significacao
social da profissdo; na revisdo constante dos significados sociais da
profissdo; na revisdo das tradicdes. Mas também com base na reafirmacéo
de préticas consagradas culturalmente que permanecem significativas. (...)
Constroéi-se, também, pelo significado que cada professor, enquanto ator e
autor, confere a atividade docente em seu cotidiano, em seu modo de
situar-se no mundo, em sua histéria de vida, em suas representacdes, em
seus saberes, em suas angustias e anseios, no sentido que tem em sua
vida o ser professor.( PIMENTA E ANASTASIOU 2002, p.77)

Tais autoras acima citadas, partem a reflexdo de uma formacao profissional
que insere 0 momento em que Se vive, 0 momento em que se estd como
pressuposto de acdes significativas. Desta forma, o educador em formacéo, ator e
autor do seu processo profissional e académico, ndo deixando de lado o que &,
como age, os saberes que domina, 0s anseios e as duvidas de sua profissao.
Portanto, o educador € um agente das suas atividades, que vai a universidade ndo
tdo somente em busca de formacdo profissional, mas que também enfrenta a
diversidade das suas angustias, os desejos de suas inspiracfes e a realidade de sua
atuacao, ou seja, que reforca a ideia de um ator e autor da sua pratica.

E necesséaria uma reflexdo sobre as tecnologias no espaco escolar, da
formacado inicial do educador a sua pratica. A formacdo remete ao educador
enquanto aquele que teve ou tem a oportunidade de prepara-se para 0 exercicio
docente, seja ela como uma formacao inicial a nivel de Normal ou aquele que cursou
ou cursa graduacdo e julga-se que o preparatério inicial para a acdo docente
encontra-se neste ponto de partida. Em momento algum da vida humana julgam-se
formados ou completos. A formacéo enquanto leque para as angustias e desejos de
formacao continuada em que educador defronta-se com a necessidade de mais, do
novo, de inovar.

No sentido de inovacao, que acarreta a mudanca, o fazer diferenciado, utilizar
0S meios tecnoldgicos, requer também, renovar enquanto acéo, na possibilidade de
fazer uma aula com diferencial, trazendo os contetudos predeterminados de uma
acdo inovadora. Pode-se dizer entdo que, o que hd em termos de aparatos
modernos neste inicio de Seéculo, incluem-se as tecnologias digitais (TDs),

conhecidas como aquelas em que ocorre 0 contato para entdo possibilitar a
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interacdo. Entretanto, estas estdo sendo e fazendo parte da formacao docente? Os
graduandos das licenciaturas tém acesso a esses aparatos? Caso possuem acesso,
contam com suporte para uso e manuseio por parte da escola?

O fato de estar inserido em uma sociedade cibercultural deixa cada vez mais
a mercé das mudancgas, pois ndo bastam mais os mesmos métodos para atender
uma sociedade totalmente diferente, com alunos que seguem e criam a partir das
oportunidades que possuem.

Em todo esse processo humano e de sociedade existe hoje um diferencial
enquanto ferramenta pedagdgica, que sado as TDICs. Estas que, como o0 préprio
nome menciona, sdo tecnologias da informacdo e comunicacdo, pois a partir do
momento em que se acessa 0 material disponivel em rede (informacao), tem-se a
oportunidade de transformar este em conhecimento, apds esse processo de acessar
a informagao.

E necessario utilizar as TIDCs em prol dos aprendizados como uma maneira
interativa, no qual entram as tecnologias digitais, muito utilizadas hoje. Apos esse
processo de assimilacdo e construgcdo do conhecimento, socializa-se em rede,
proporcionando novas oportunidades de pessoas acessarem enguanto informacéo e
realizarem a construcdo de novos conhecimentos.

O educador que esta mediante este processo de construcao e socializacao do
conhecimento, tem a oportunidade de gerar novos aprendizados, de forma a atender
as demandas sociais e humanas mencionadas no inicio. Isso significa que realiza
um processo de emancipac¢éao social e intelectual a partir da sua propria vivéncia.

Cerutti e Giraffa (2014) apresentam a ideia das TICs enquanto espacgos de
inovacdes tecnoldgicas se somadas a aula elaborada, com fins para construcdo de
conhecimento. Em algumas areas nota-se que determinadas tecnologias possuem
mais efeito. A mesma autora referencia como exemplo, a pesquisa na Internet sobre
0S animais e seu habitat nas aulas de ciéncia. Requer que o professor conheca as
diferentes ferramentas e analise em quais conteudos terdo maior eficacia.

Com o objetivo de elucidar tais questdes, observa-se a seguir 0 conceito
apresentado por Fagundes e Hoffman, sobre o assunto das politicas publicas de

incluséo digital.

Incluir digitalmente é possibilitar acesso as TICs e a Internet para que a
tecnologia e a rede de computadores passem a fazer parte da realidade do
individuo ou da instituicdo beneficiada. Entretanto, incluséo digital ndo pode
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ser restrita a acesso: incluir € envolver, inserir e relacionar; é fazer parte, €
causa e efeito; é possibilitar 0 acesso a informagédo bem como a producéo
de informacéo. (FAGUNDES, HOFFMAN, 2008, p.3.)

Assim sendo, é relevante considerar nas TICs a relacdo com as Tecnologias
Digitais, tendo como pressuposto a constru¢cdo do conhecimento e a inovacao as
propostas educacionais, e como afirma Almeida e Valente (2011), “implantar as
TDIC nas escolas é um processo muito maior que simplesmente prover acesso a
tecnologia e automatizar praticas educacionais. Elas devem “estar inseridas,
integradas aos processos educacionais, agregando valor a atividade que o aluno ou
o professor realiza” (ALMEIDA E VALENTE, 2011. p.74), proporcionando, assim,
que as salas de aulas sejam ambientes de aprendizagem, com 0s quais 0 aluno
pode acompanhar e desenvolver a constru¢do do conhecimento, e o professor tenha
oportunidade de realizar aulas que integrem participacao, construcéo e aprendizado.

Tendo as TICs como algo emergente a sociedade, também €& uma
preocupacao da Organizacdo das Nac¢des Unidas para a Educacédo, a Ciéncia e a
Cultura (UNESCO-BRASIL), confirmando mais uma vez a ideia de que tecnologias
devem estar a favor da educacéao, servindo ao processo educativo. A UNESCO em
seu site principal apresenta através do documento, afirmando a ideia de que:

As TICs séo apenas uma parte de um continuo de tecnologias, a comecar
pelo giz e os livros, todos podendo apoiar e enriquecer a aprendizagem.
Segundo, as TICs, como qualquer ferramenta, devem ser usadas e
adaptadas para servir fins educacionais. Terceiro varias questdes éticas e
legais, como as vinculadas a propriedade do conhecimento, ao crescente
tratamento da educacdo como uma mercadoria, a globalizacdo da educacéo
face a diversidade cultural, interferem no amplo uso das TICs na educagéo.
Na busca de solugcbes a essas questbes, a UNESCO coopera com o
Ministério da Educacdo nos projetos Informética na Educag¢do, com o

objetivo de aplicar tecnologias de informacdo e comunicacdo no processo
ensino-aprendizagem. (UNESCO - BRASIL, 2006, online).

As TICs se apresentam no mundo educacional como uma proposta de uma
educacao pautada pela inovacao, atratividade, dinamicidade e criatividade. As aulas
inovadoras, aparadas pelo uso dos meios tecnolégicos favorecem a mediacdo entre
o0 conteudo, pratica e aprendizado, acompanhadas da realidade atual dos
educandos que estdo acostumados com o0 uso das tecnologias digitais em seu

cotidiano.
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1.2 Desvendando o Ciberespaco

As reflexdes que seguem, buscam discorrer sobre a compreensao do
ciberespaco em relacéo as tecnologias digitais presentes no contexto atual. Integram
pois, sociedade e conhecimento socialmente apresentados a partir da relacao
destes na construcéo do que € o ciberespaco.

Neste sentido, cita-se os conceitos de Lévy (1999), que traz na ideia de
tecnologia, o resgate das formas variadas de utilizacdo da mesma enquanto
movimento social, visto que ndo era o manuseio de todos. O crescimento da
comunicagcdo baseada na Informatica foi iniciado por um movimento de jovens
metropolitanos cultos que veio a tona no final dos anos 80. O autor também contribui
afirmando que a internet constitui 0 grande oceano do novo planeta e é alimentada
por muitos rios e os conjuntos desta rede hidrografica € que constitui o ciberespaco
e € ela o seu principal simbolo e foi a partir das participacdes interativas e sociais
gue o ciberespaco se tornou algo vivo.

Cada um dos trés espacos constitui uma condicdo necessaria a existéncia do
outro, pois ndo ha comunidade virtual sem interconexfes, entdo ha inteligéncia
coletiva em grande escala sem virtualizacdo das comunidades. A intercomunicacao
condiciona a comunidade virtual, que é uma inteligéncia coletiva em potencial.

O autor questiona como o ciberespaco afeta o espaco urbano e considera que
estd diretamente relacionado as regiées metropolitanas. Por outro lado, o mesmo
quando bem utilizado, contribui para que as regibes menos favorecidas
desenvolvam-se. Lévy (1999, p. 186) enfatiza a ideia de que “(...) A verdadeira
democracia eletrbnica consiste em encorajar, tanto quanto possivel — gracas as
possibilidades de comunicacdo interativa e coletiva oferecidas pelo ciberespaco
(...)".

Quanto a relacdo cidade e ciberespaco, o primeiro deles é a analogia feita
entre as comunidades territoriais e virtuais. O raciocinio em termos de substituicdo; a
assimilacado do ciberespago a um equipamento urbano ou territorial; a exploragéo

dos diferentes tipos de articulagéo.

“(...) a organizagcao do ciberespago procede de uma forma particular do
urbanismo ou da arquitetura”. “E “que” colocar a inteligéncia coletiva no
posto de comando é escolher o novo a democracia, reatualiza-la por meio
da exploracdo das potencialidades mais positivas dos novos sistemas de
comunicacgéo”. (LEVY, 1999, p. 196).
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No espago denominado Ciberespago cresce-se uma forma de visualizar e
vivenciar situacdo que diferenciam-se no tempo de vida, criando sentidos
diferenciados colaboram nesses ambientes, criando assim uma cultura diferenciada
que € o elo de ligacdo entre as formas de vida exercidas no ciberespaco e as
realidades criadas e alimentadas neste ambiente, esta cultura € denominada
cibercultura, que RUDIGER (2013) define como:

A palavra cibercultura emerge nesse contexto para dar conta dos
fendmenos que nascem a volta das novissimas tecnologias de
comunicagéo, da chamada informatica de comunicagdo ou midia digital
interativa. A comunicacdo humana, recordemos, & sempre interativa, mas
caem os termos desta Ultima quando ela deixa de ser imediata e passa a
depender de outros meios que ndo a linguagem, quando, vendo por outro
angulo, se desenvolvem os meios materiais de comunicagéo. (RUDIGER,
2013, p. 13)

De acordo com o citado acima, quanto a substituicdo, induz a ideia de que os
novos instrumentos de trabalho cooperativo on-line permitem a participacdo na vida
econbmica internacional a partir de sua prépria casa ou centros locais. O autor
elenca varios beneficios desse processo de substituicdo da presenca fisica pela
virtual, entre as quais: desafogamentos dos centros urbanos e como consequéncia,
a reducdo da poluicdo. Silva (2000), apresenta a ideia de interatividade,
qualificando-a como a possibilidade de ultrapassar a condicdo de espectador
passivo para a condi¢cao de sujeito operativo, assim podendo o sujeito ser autor do
processo, ou seja, interagir com o0 meio.

O ciberespaco é um potente fator de desconcentracéo e deslocalizacdo, mas
gue nem por isso elimina os centros, apenas modifica as formas como estes séo
colocados. Levanta a questdo de que mesmo com muitos contatos e com 0s
teletrabalhos, o que atrai as cidades séo as relagdes humanas.

No quesito assimilacdo, Lévy (1999) ostenta que a assimilacdo tem interesses
claros e que parte de uma questdo tecnocratica politico-administrativo. O
ciberespaco esta inserido as ideias de redes de comunicacdo e estad elencado
erroneamente ao ideario de "autoestrada da informacao”. Esta se apresenta como
um comércio de produtos tecnoldgicos, errbneo pelo fato de que o ciberespaco nédo

€ um produto mercantil, mas uma ponte de interacéo.
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Em relacdo a articulacdo que é a ideia defendida por Lévy, consiste em
pensar dois espacos qualitativamente muito diferentes, o do territorio e o da
inteligéncia coletiva. Sendo que aos olhares de articulagdo do espaco social e 0
virtual tem o propdsito de ndo se substituir, mas sim buscar eliminar a lentiddo dos
processos. "Escolher a inteligéncia coletiva ndo requer apenas uma mudanca de
funcionamento da cidade ou da regido e de suas instituicdes, implica também que se
organizem funcdes do ciberespaco especialmente concebidas dentro dessa
perspectiva (...)". (1999, p. 195)

A construgdo de conhecimento no mundo cibercultural € um grande desafio,
tanto para os nativos aceitarem os idearios dos imigrantes e mais desafiador ainda,
0s imigrantes adentrarem a essa realidade em que precisam se inovar para dialogar
com as tecnologias.

E onde entram as TICs nesse processo? Em particular, o uso da Internet e
dos materiais digitais na vida cotidiana das pessoas, otimizam para que seja
agucado o interesse dos educadores, no sentido de utilizar multiplas potencialidades
dos recursos digitais no trabalho pedagoégico, assim afirma Tardif que “ensinar é
mobilizar uma ampla variedade de saberes, reutilizando-os no trabalho para adapta-
los e transforma-los pelo e para o trabalho” (TARDIF, 2002, p. 21), pensando assim
uma pratica docente construtiva e que busque como o autor cita adaptar de acordo
com as necessidades, visando com o foco no ensino o bem coletivo.

E preciso considerar que se vive em uma sociedade que se localiza em nivel
mundial. O mesmo ocorre com a cibercultura que deriva de algo que a engloba,
denominado Ciberespaco, sendo este, um mundo de informacdes investidas pelos

gue da tecnologia compartilham.

O termo [ciberespaco] especifica ndo apenas a infraestrutura material da
comunicacéo digital, mas também o universo oceénico de informacdo que
ela abriga, assim como os seres humanos que navegam e alimentam esse
universo. Quanto ao neologismo ‘cibercultura’, especifica aqui o conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespaco (LEVY, 1999, p. 17).

A partir deste pressuposto, compreende-se por Cibercultura, no contexto em

que se vive, enquanto um locus de comunicacdo digital em que insere acdes e
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atitudes aos processos, as relagdes virtuais, as aprendizagens, as producgdes e as
trocas de conhecimentos que se instauram no cotidiano humano.

Neste sentido, a cibercultura € uma universalizacédo das relaces humanas de
comunicacdo e producdo do conhecimento. Os modos como as acfes ocorrem
cibercuralmente e incorporam as vivéncias virtualizadas, em que as interagdes néo
superam as presenciais, mas permitem comunicagao, elaboracdo e producao de
conhecimentos e vivéncias sociais.

Passa a existir uma necessidade de se manter interligado ao outro,
compartilhar ideias e particularidades, e para ocorrer esté troca de forma saudavel é
preciso que ocorra construcdes coletivas, que globalmente denominam-se
inteligéncia coletiva, esta, redige-se ao ponto de que a cibercultura € o universo no
qual a tecnologia da informacdo esta presente, ou seja, na inteligéncia coletiva,
conhecimentos dinamizados em espacos de livre acesso e construcdo de
aprendizados que sao compartilhados virtualmente no qual os seres estdo
conectados e possuem livre acesso aos compartilhamentos alheios.

Pode-se dizer entdo, que a finalidade da Cibercultura € a propagacao dos
conhecimentos a todos de forma virtualizada, sem deixar de lado as relacdes
virtualizadas e as interconexdes que tornam as demais relevantes e ponderantes,
mediante ao espaco que se vive.

A constatacdo de que a Cibercultura esta em todos os espacos, através dos
termos e conceitos de Lévy (1999), que traz esse assunto de forma acessivel, com
embasamento tedrico, afirmando que a cibercultura é o meio que se vive. Ela existe
a partir do pressuposto de que ha um ciberespaco para abrilhantar, pois a mesma
necessita de um ambiente que favoreca a sua existéncia.

A inteligéncia coletiva nesta percepcao seria a aspiracdo mais profunda do
movimento da cibercultura, cujo funcionamento s6 pode ser progressivo, integrador

e participativo, uma vez que se néo for, ndo se tratara de inteligéncia coletiva.
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2 NUANCES DE UMA PRATICA PEDAGOGICA NA CIBERCULTURA

O proposito deste capitulo se refere a “nuances”, com a finalidade de abordar
as Tecnologias enquanto ferramentas pedagodgicas. Sao sugestbes que familiarizam
a relacdo educando com as atividades que tecem na vida diaria, das quais o
educador e a escola estdo envolvidos, utilizando meios tecnoldgicos como recurso
educativo.

Antes de fundamentar sobre o assunto tecnologias interligadas a educacéo, €
importante dizer que ndo se busca suprimir o uso do quadro e do giz, mas sim inserir
novas alternativas para a acdo pedagogica do educador. A préatica pedagogica ndo é
substituida pelos meios eletronicos, estes sdo apontados como uma possibilidade de
melhora-la, enquanto educacao e processo de formacdo humana e social.

As novas tecnologias estdo cada vez mais presentes, trazendo amplas
oportunidades de producédo individual e coletiva gerando a construgdo de
conhecimento a partir das interagcdes com seu meio, pois a aprendizagem vai sendo
construida pelas interacdes, cooperacdes, acessos e trocas de informacfes que
sempre fizeram parte das vivéncias da sociedade.

Atualmente, os dispositivos possibilitam as diferentes comunicacdes entre as
pessoas e abrem novas possibilidades, principalmente, para 0s sujeitos que
dominam a era digital. Esta tem como base uma linguagem inédita de grandes
fendbmenos para a universidade em que o académico esté inserido, pois sédo técnicas
disponiveis que efetivamente revolucionam a forma de comunicacéo e de interacdo
académica. Lévy (2011) explica que os educadores devem imergir na cultura digital,
para compreender o universo dos estudantes, explorando sua singularidade e dando
mais espaco para que 0S mesmos participem ativamente do processo ensino-
aprendizagem, o professor precisa capacitar-se nessas ferramentas, pois ele sO
podera disponibilizar aquilo que por ele € dominado. A transformacdo desse
conhecimento possibilita ao nativo digital tornar-se individuo criativo, colaborativo,
com capacidade de se concentrar, planejar e realizar os projetos das disciplinas com

éxito. Levy (1994, p.141) salienta:

[...] ao considerar um espago dos conhecimentos no qual todos os
individuos possuem zonas de competéncias, cada um pode se definir a
partir de sua prépria mestria. Essas zonas se tornam ilhas de confianca e
servem de base para a exploragdo e a apropriacdo de novos
conhecimentos. O individuo ndo é mais marcado a partir do que ele nao
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sabe, mas a partir do que ele sabe. Esse reconhecimento instaura uma
dinamica psicoldgica e social positiva a partir da qual o excluido pode definir
um projeto de formacéo, primeiro passo em direcdo a insercao.

E evidente a necessidade de um maior envolvimento entre as areas
tecnoldgicas e educacionais. As multimidias interativas permitem uma exploragcéo
profunda diante da maneira de se apresentar, demonstrar e estruturar a informagéo
apreendida.

Na sociedade contemporanea os avancos das TICs, trouxe uma grande
mudanca para 0s que vivem nela, ndo mais ignorando os conhecimentos adquiridos
com esse beneficio, seu uso tornou-se uma importante ferramenta pedagégica em
sala de aula. As midias na educacao tem sido uma tematica pouco usada para 0s
cursos de formacéo inicial de professores e dessa maneira, 0 assunto tem gerado
um grande debate nas Instituicdes de Ensino Superior (IES), devido a relevancia
deste recurso, tendo uma aprendizagem significativa a partir da producdo do novo
conhecimento.

N&o basta introduzir as midias na educacdo apenas para acompanhar o
desenvolvimento tecnolégico ou usa-las como forma de “passar o tempo”, € preciso
pensar em sua preparacdo enquanto ferramental para que os professores tenham
seguranca tanto em manusea-las quanto em saber utiliza-las de modo seguro e
satisfatorio, transformando-se em aliadas e de grande utilidade no ensino
aprendizagem dos educando.

Nessa linha de pensamento Levy constata que:

[...] com as novas tecnologias, novas formas de aprender e novas
competéncias sdo exigidas para realizar o trabalho pedagdgico, e assim, é
fundamental formar continuamente esse novo professor que vai atuar neste
ambiente telemético em que a tecnologia ser4d um mediador do processo
ensino-aprendizagem. (1994, p.23).

A respeito das TICs destaca-se o0 uso do computador, uma ferramenta tao
importante quanto o uso da internet, disponibilizando ao individuo sugestdes,
dindmicas ludicas e interativas, tdo necessarias a educacdo. As TICs sdo muito
usadas como recurso de investigacdo e comunicacdo, trazendo novas culturas e
novos modos de aprendizagem. Na sociedade globalizada, capaz de enriquecer-
nos, mudar-nos, converter-nos, porque nos permite ver o que era invisivel para nos,

a partir das informacdes e dos conhecimentos que os individuos possuem. Essa
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passa a ser uma visdo de mundo diferenciada, pois permite que os académicos
possam obter conhecimentos mais amplos sobre os contetdos estudados.

Ao refletir sobre a realidade escolar, pode-se perceber que muitas escolas tém
computadores, porém, em sua grande maioria, sem acesso a internet, ou
professores que ndo sabem usa-los adequadamente e nem aproveita-los em sua
pratica pedagodgica, privando os alunos de ter acesso a essa ferramenta, que vem
contribuir para o processo de aprendizagem. Nessa perspectiva, as midias ndo mais
serdo vistas com receio ou medo, mas sim como recursos pedagogicos capaz de
dinamizar o processo educativo e colaborar no ensino-aprendizagem. A partir das
ideias de Levy (2000, p.73):

A escola, ao invés de passar informagfes, geralmente desatualizadas e
descontextualizadas, terd de se ocupar do aprender a aprender, de levar o
aluno a construir o seu proprio conhecimento, mantendo-se alerta para
revisées e ampliagdes necessarias. A pretenséo da escola é fazer o aluno
pensar, estimular suas faculdades, criar oportunidades de utilizar seus
talentos, respeitando os diversos modos de aprender e de expressar. A
escola tera que ser um espaco de producéo e aplicacao do conhecimento.

A construcdo metodolégica passa ndo sO pela definicdo das estratégias de
investigacdo, mas, sobretudo, pelo processo de formacdo de pesquisador e sua
tomada de consciéncia do lugar que ocupa na pesquisa. O pesquisador deve
participar ativamente no mundo social que estuda e estar atento as mudancas que
ocorrem no cotidiano. Um bom pesquisador deve ter um dominio técnico de
qualidade, conhecimentos de recursos disponiveis em sites, autonomia de leitura e
escrita, interesses nas redes sociais, para que saiba conduzir uma aula baseada nas
tecnologias, as quais 0s alunos vao sentir interesse em participar, pois elas séo
usadas por eles no cotidiano e vivenciadas em sua realidade.

No ciberespaco, especificamente nos ambientes virtuais de aprendizagem os
saberes sdo produzidos pela cibercultura, principalmente no que se refere aprender
com o outro, criando uma rede de aprendizagem em um ambiente aberto, para
qualguer académico. A cibercultura é definida pela codificagéo digital, interativo e em
tempo real da informacdo. Quanto mais se produz e acessam as informacdes,
tornam-se mais acessiveis e possiveis no cotidiano, pois 0 académico nativo digital
é oriundo a essas tecnologias, sendo esta cada vez mais utilizada pelas novas
geracdes que estdo se materializando com essa mudanga, com esse novo jeito de

aprender.
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Segundo Lévy (1999) a cibercultura € uma nova forma de comunicagéo gerada
pela interconexdo de computadores ao redor do mundo, abrangendo um universo
informacional que abriga os seres humanos que a utilizam. As redes digitais
permitem que, principalmente, académicos trabalhem em equipe, coordenem,

cooperem e realizem suas atividades com éxito.

2.1 Caracterizando a relagao Cibercultural e a Pratica Pedagodgica

As préticas aqui elencadas, referem-se a acdo, ao ato de conduzir o
conhecimento, entdo, entende-se que pratica pedagogica € a acdo de conduzir
aprendizados.

Na metade da segunda década do Século XXI, constata-se que tal pratica
estd inserida em um espaco denominado ciberespaco, este em seu crescimento
inicial € marcado por trés principios, de acordo com Levy (1999): a interconexao, a
formacdo de comunidades virtuais e a inteligéncia coletiva. A interconexdao € um
continuo sem fronteiras, um universo por contato virtual; que gera a criacdo de
comunidades virtuais, que sao ligadas por interesses, mantém relacdes de contato,
sdo 0s motores, a vida diversa e surpreendente do universo por contato. O terceiro
principio € a inteligéncia coletiva, momento em que ocorre as trocas de ideias,
informacdes, questionamentos e respostas, sendo este, a finalidade ultima dos trés
principios.

Os trés principios da cibercultura se inclinam para um fim em si mesmos: a
autonomia e a abertura para a alteridade. E o universo sem totalidade e o
ciberespaco surge como ferramenta de organizacdo de comunidades de todos os
tipos e de todos os tamanhos em coletivos inteligentes, que permite que haja a
interligacéo, que se articulem entre si.

O que é preciso aprender ndo pode mais ser planejado nem precisamente
definido com antecedéncia. [...] Devemos construir novos modelos do
espaco dos conhecimentos. No lugar de representacdo em escalas lineares
e paralelas, em pirdmides estruturadas em ‘niveis’, organizadas pela nogao
de pré-requisitos e convergindo para saberes ‘superiores’, a partir de agora
devemos preferir a imagem em espacgos de conhecimentos emergentes,
abertos, continuos, em fluxo, néo lineares, se reorganizando de acordo com

os objetivos ou os contextos, nos quais cada um ocupa posicdo singular e
evolutiva (LEVY, 1999, p. 158).
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Situados em relagdo a sociedade virtual (ciberespaco) e o ambito dele em
relacdo a construcdo do conhecimento, evidencia-se que se esta intrinsecamente
rodeado pelos meios tecnolégicos. Por isso, parte-se do pressuposto de que as
tecnologias digitais estdo em todo o espaco, inclusive na educacdo e nos atores
desta.

A introducdo de ferramentas tecnoldgicas nas escolas evidencia desafios e
guestionamentos acerca de seu uso no processo de mediacdo do ensino-
aprendizado. Para que o uso de tecnologias se torne democratico, é de fundamental
importadncia entendé-los e supera-los, reconhecendo a sua importancia, suas
potencialidades, a realidade em que a escola esta inserida, proporcionando,
ampliando e mediando o trabalho pedagogico.

A invencbes sempre fizeram parte da vida humana, seja pela descoberta do
fogo ou pelas tecnologias digitais. As invengdes sempre modificaram e continuam a
modificar a vida humana, o “inventar’ traz a mudanca, a revolugdo, agugcando um

novo fazer e um novo ver dos inventos e das formas de vida.

[...] a educacao nos ultimos cem anos, passou por um desenvolvimento que
se caracteriza por uma revisdo de conceitos e de técnicas de estudo, a
maneira, dir-se-ia, da transformacdo operada na arte de curar — a medicina
— guando se emancipou da tradicdo, do acidente, da simples 'intuicdo’ e do
empirismo e se fez, como ainda se vem fazendo, cada vez mais cientifica”.
(TEIXEIRA, 1977, p. 44).

Para Teixeira (1977), a educacao é uma arte. “E arte é algo de muito mais
complexo e de muito mais complexo que uma ciéncia” (p. 44). Nesta perspectiva,
arte consiste em modo de fazer. Modos de fazer implicam no conhecimento da
matéria com que se esta lidando, em métodos e no modo de realizar determinada
atividade.

Em todos os elementos da sociedade, a informacéo passa a ter aspecto
central e sua disponibilidade cresce exponencialmente em todos os instantes. O
acesso a informacdo é aspecto fundamental para o individuo ser considerado
informado, especialmente em relacdo as informagBes que sdo vinculadas nos
mecanismos eletrdnicos. A globalizagdo enraizou diferencas entre nacdes,
aumentando o abismo social entre as privilegiadas e as menos favorecidas. O

acesso a informacéo permite que se crie mecanismos para que as sociedades
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cresgam nos aspectos sociais, culturais, politicos, econdmicos e educacionais,
oportunizando a consolidagao de uma sociedade com cidadania ativa.

Tendo como objetivo primordial da préatica pedagodgica, o ensino esta atrelado
as demandas encontradas pela escola, busca-se um aprendizado emancipatério e
que inclua os envolvidos em torno do processo de aprendizagem.

Com acesso aos meios tecnoldgicos, o educador ter& uma atuacdo mais
proxima da realidade dos educandos, constatando assim, que a educacdo € um
conjunto de paradigmas que busca relacionar realidade e possibilidades de
aprendizado.

Incluir digitalmente, ndo € apenas inserir aparelhos digitais no espaco escolar,
mas sim oportunizar o desenvolvimento de atividades Uteis a vida. Sabe-se que o0s
meios digitais estdo em todos os espacos vivenciados, desde passar um cartdo de
crédito, assistir a um filme, pesquisar na internet, entre tantas outras atividades em
que sao utilizados os meios eletronicos (digitais) para facilitar e agilizar a vida
humana.

Portanto, estar inserido em uma cultura digital € saber manusear os aparelhos
engquanto necessidade e facilitador da vida humana. Tendo a cibercultura como uma
forma de definir o que se tem em relacdo a facilidade e rapidez que as informacdes
estdo disponiveis ao acesso humano considera-se como finalidade maior dos
principios ciberculturais, a inteligéncia coletiva, ou seja, a informacéo direcionada e
de livre acesso.

A partir da inteligéncia coletiva, entende-se que os alunos possuem acesso as
informacdes e chegam ao ambiente escolar repletos de um enxurrada de
informacBes. Tem-se neste mesmo espaco cibercultural, um educador, que recebe
estes alunos e necessita ter uma pratica pedagdgica.

Mediante todos estes paradigmas que norteiam a acao do professor é preciso
ter clareza de que com o emaranhado de informacdes que esta disponivel na rede e
quando o educando tem acesso, este pode transformar informagdo em
conhecimento por seu proprio desejo de descobrir. Porém, julga-se que € no espaco
escolar que as informacdes passaram a sediar o conhecimento, ou seja, que no
ambiente da escola o professor transforma os saberes socialmente recebidos em
construgdo solida de conhecimento.

Com este olhar sobre as tecnologias, tem-se um aprendizado significativo e

uma pratica associada a vida que os educandos tém fora do ambiente escolar.
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Quando as tecnologias sao utilizadas como uma ferramenta que melhora a
aprendizagem, tem em si, um cunho pedagdgico, pois facilitam ao educador cativar
a atencado dos educandos e estes aprender através de um processo prazeroso. Pois

como afirma Nascimento (2012)

Ha uma grande diferenca entre 0 modo como os alunos usam as novas
tecnologias para se comunicar no dia a dia e como eles as usam na escola.
Fora da sala de aula, os alunos se comunicam por meio de mensagens
instantaneas, telefones celulares e outros meios digitais. Essas tecnologias,
muitas vezes consideradas como brinquedos, sdo essenciais para que 0s
alunos se comuniquem com o mundo. No entanto, as escolas estao
demorando a reconhecer os beneficios que esses instrumentos podem
trazer para a educacdo. (NASCIMENTO, 2012, p. 45)

Assim sendo, Nascimento apresenta uma critica construtiva os olhos de uma
educacdo que pensa no conhecimento como algo significativo e vé a possibilidade
de tornar a educacao algo cientifico e ao mesmo tempo prazeroso aos olhos dos
envolvidos. Pois acredita-se que quando os alunos se deparam com uma aula que
para eles € comum, gera internamente um desejo que motiva a aprender, assim
facilitando tanto a construcdo do conhecimento quanto a elaboracdo de novas
aprendizagens.

E em um ritmo de aceleracéo, de necessidade de interacdo que se tem uma
geracdo que é ao mesmo tempo conectada e isolada. Em que, muitas relacdes
sociais correm o risco de serem midiatizadas sem contato real.

Mas também, é necessario considerar que os meios digitais sdao de uso
misterioso para alguns, sendo que nem todos tem acesso e dominio a essas
tecnologias e para utilizar dos aparatos tecnoldgicos € necessario ter clareza da sua
utilizagéo.

Tudo isso atrelado a forma como estdo inseridos no mundo de muitas
informagdes, encontra-se a geragédo da agilidade, que busca suas relagdes muitas
vezes pelos aparelhos digitais, que aparecem enquanto um dos facilitados de cativo
educacional, pois os alunos na sua grande maioria estdo imersos nestas ambiéncias
tecnoldgicas, e no uso cotidiano percebem-na como possibilidade de interacdo. O
desafio na escola é também oportunizar que isso seja uma possibilidade de
construcao.

Considerando as informacdes e uma pratica bem organizada e elaborada a

partir das interacbes entre professor, aluno, tecnologia, aprendizagem e
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humanizacgéo, € preciso sim, uma pratica interdisciplinar que integre a vida social e
educacional. Deste modo as ferramentas tecnologicas apresentam-se como mais

uma possibilidade de acesso a construcdo do conhecimento.

2.2 O aluno enquanto sujeito da sua aprendizagem

Ao falar em educacédo, ndo se pode desconsiderar se esta relacionando ao
contato humano, dotado de diferentes concepcgles, virtudes, desejos, anseios,
emocles, reacdes, convivios, condicdes (financeiras, sociais, culturais),
desenvolvimento cognitivo entre varias outras potencialidades que sdo similares aos
seres humanos.

O afeto pode se apresentar de véarias dimensdes, incluindo os sentimentos
subjetivos (amor, raiva, depressdo) e aspectos expressivos (sorrisos, gritos,
lagrimas). Para tal, € necessario o olhar atento e cuidadoso do educador para
designar as necessidades dos educandos.

Considera-se que na constituicdo da histéria da humanidade, sempre a
emocao foi responsavel pela unido dos individuos; como afirma o autor Wallon
(1994, p. 127), nas emogdes “se baseiam as experiéncias gregarias, que sao uma
forma primitiva de comunhdo e de comunidade”. Isso porque as emocdes se
apresentam como o elo entre o individuo e a sociedade, bem como na relagéo entre
os seres humanos. Estes lagos interindividuais iniciam nos primeiros dias de vida e
se fortalecem a partir das emocdes, antes mesmo do raciocinio e da intencao.

Nesta interacdo de troca e convivio a relacao professor e aluno deve ocorrer
de forma que o ato de educar nédo seja somente o repasse de informagdes, no qual o
educador se apresenta como personagem que julga ser o certo. A visdo de que o
educador se preocupe com a formacdo emocional de seu aluno € ajuda-lo a tomar
consciéncia de si mesmo, se aceitar e respeitar seus limites e imperfeicdes, bem
como no relacionamento com o outro e com a sociedade em que vive, e 0 seu papel
dentro dela.

Para CUNHA (2000), o desenvolvimento cognitivo resulta da interacao entre
crianga e as pessoas com quem ela mantém contatos regulares, no caso da escola,

o aluno e os professores. Pois, durante o periodo escolar da crianca havera
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interacbes dela consigo mesma e com outros, interagcdes estas, nas quais a
afetividade esta presente.

Os seres humanos logo que nascem necessitam do outro (no caso o adulto)
para sobreviver. Nesta fase inicial de vida, observa-se que a necessidade esta
primeiramente voltada ao lado da cooperacdo e necessidade do outro, ou seja, a
afetividade que neste caso se apresenta com o cuidado, o zelo e o amor, garantindo
assim a sobrevivéncia daquele ser.

Para a crianca surge o desejo de aprender quando ha motivos que lhe sejam
profundamente essenciais para que desencadeie aprendizagens. ISso porque a
aprendizagem depende de motivos como quando ela se sente querida, esta segura
de si e é tratada como um ser singular, Unico, instigada para a descoberta e a
exploracdo, quando ela for ouvida e se sentir acolhida para ouvir também. Isso
porque aspectos como caracteristicas fisicas, motoras, afetivas e psicologicas
influenciam no desenvolvimento.

Para que a crianca se sinta bem na escola necessita que o ensino também
seja objetivo e dinamico. O professor deve ser sensivel, conhecer a crianca com a
qual esté lidando, conquistando assim sua confianca, desta forma naturalmente ir4
ocorrer a motivacao escolar.

Cortela (2006) salienta que “ndo nascemos prontos” que para o ser humano o
grande desafio € resistir a seducdo do repouso, pois nascemos para caminhar e
nunca para nos satisfazer com as coisas como estédo. Neste sentido, faz a analise de
que a insatisfacdo é um elemento indispensavel para quem, mais do que repetir,
deseja criar, inovar, refazer, modificar, aperfeicoar.

Sendo assim, aos educadores nada mais cabe do que enquanto relacdo de
influéncia na construcdo de ser humano, nunca se deve estar saciados, sanados
pelo conformismo, mas bem pelo contrario, sempre buscar o novo, o desafio e assim
almejar infinitamente o melhor.

E nessa busca constante € que pauta-se as relacdes humanas nas quais sao
permeadas e diferenciadas a partir das geragbes as quais pertencem. Para tanto
busca-se caracterizar estas as quais 0s seres humanos passaram até estar na atual

geragao, considerada como “Nativos Digitais”

Como deveriamos chamar estes “novos” alunos de hoje? Alguns se referem
a eles como N-gen [Net] ou D-gen [Digital]. Porém a denominacdo mais
utilizada que eu encontrei para eles é Nativos Digitais. Nossos estudantes
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de hoje séo todos “falantes nativos” da linguagem digital dos computadores,
video games e internet (PRENSKY, 2001).

Atualmente, a literatura aposta que apresentam-se as geracdes, enquanto
alicerce historico até os “Nativos Digitais”. De acordo com Oliveira (2009), pertencem
a geracao "Baby Boomer" os nascidos entre 1940 e 1960. A nomenclatura veio do
crescimento da taxa natalidade apds o final da segunda guerra mundial. A geragéo
X, é caracterizada pelas pessoas nascidas entre os anos 1960 e 1980. Essa
Geracdao possui uma visao definitivamente contraria a visdo das geracdes anteriores,
a ponto de rebelarem diante a tudo que havia sido estabelecido. Ja a geracao "Y" é
a geracao dos filhos dos Baby Boomers e dos primeiros membros da Geragéo "X",
0S mais novos ainda estdo saindo da adolescéncia e os mais velhos ainda néo
chegaram aos trinta anos.

A geracao Z, de acordo com Shinyashiki (2009), € apresentada como geracao
formada pelas pessoas que nasceram a partir de 1990. Lauer (2011) afirma que a
letra que Z vem do termo “zapear”, ato de trocar de canal de TV constantemente
pelo controle remoto. Sendo assim, € uma geracdo que esta integrada com as
tecnologias, que cresceu e vive rodeado pelos meios virtuais.

No século XXI, os espacos e as pessoas se deparam com uma nova forma de
comunicacao e mediacao das relacdes e saberes: as TICs, que sé@o a insercao das
novas tecnologias a vida humana, social, educacional, profissional. Elas buscam
alcancar a informacao, a partir do pressuposto de inovacao.

Castells (1999, p. 31) destaca:

[...] o que deve ser guardado para o entendimento da relacdo entre
tecnologia e a sociedade € que o papel do Estado, seja interrompendo, seja
promovendo, seja liderando a inovagéo tecnolégica, € um fator decisivo no
processo geral, a medida que expressa e organiza as forcas sociais
dominantes em um espaco e uma época determinados. Em grande parte, a
tecnologia expressa a habilidade de uma sociedade para impulsionar seu
dominio tecnolégico por intermédio de instituicbes sociais, inclusive o
Estado. O processo histérico em que esse desenvolvimento de forcas
produtivas ocorre assinala as caracteristicas da tecnologia e seus
entrelacamentos com as relacdes sociais.

Castells também aborda, que a tecnologia expressa a habilidade de uma
sociedade para impulsionar seu dominio tecnolégico por intermédio de instituicbes
sociais. Enfatiza desta forma, que as relacdes entre seres é um processo histérico

constituido por pessoas, e estas sdo seres que fazem parte de um estado, uma
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instituicdo de ensino, um meio de convivéncia a partir do qual trocam informacgdes e
vivéncias. Com isso, as tecnologias devem atuar de modo a favorecer como um

agente de inovacao tecnoldgica.

2.3 Construcado de uma pratica pedagogica interativa

J& definido o conceito de pratica pedagdgica, em que espaco se encontra e
quais sdo os sujeitos inseridos, € relevante apresentar possibilidades de trabalho

interativo, presente neste contexto cibercultural.

Na nova midia digital, a comunicac¢é@o, com efeito, é interativa em sentido
simultaneamente especifico e ampliado: ampliado, por um lado, porque
permite a interagdo humana ativa e em méo dupla com os préprios meios e
equipamento que a Vviabilizam; especifico, de outro, porque essa
circunstancia permite ainda a interac¢éo social ativa e em mé&o dupla entre os
seres humanos, ao ensejar o aparecimento de redes sociotécnicas
participativas que transcendem a sua pura e simples interligacdo social,
como ocorria ha esfera da velha midia. As redes sociais, portais e blogues,
os videojogos, chats e sites de todo tipo, os sistemas de troca de
mensagens e o comércio eletrdnico, o cinema, radio, musica e televisdo
interativos via internet sdo, realmente, apenas algumas das expressfes que
surgem nesse ambito e estdo ajudando a estruturar praticamente a
cibercultura. (RUDIGER, 2013, p. 14).

b

Relacionado a educacdo, o processo interativo associa-se ao contato do
aprendiz com o objeto ou conteldo a ser estudado. Neste momento, as ferramentas
tecnoldgicas aparecem enquanto um objeto a ser manipulado para obter a esséncia
de algo. Como define Fragoso (2001, p.3) “é interativo qualquer processo em gque
dois ou mais agentes interagem, também € interativo aquilo que permite a especifica
modalidade de interacdo implicada na denominacdao interatividade”.

Muitos meios sao citados quando se fala de aprendizagens interativas. Jogos
propriamente ditos, sdo riquissimos em interagdo, basta o professor atrelar o
conteudo estudado em sala de aula a um jogo disponivel em rede que pode ser
utilizado como reviséo e reforco do que foi estudado até entéo.

Como afirma Fragoso (2001), a interatividade é apontada como um dos
elementos principais, sendo o0 mais importante, da redefinicho das formas e
processos psicoldgicos, cognitivos e culturais decorrentes da digitalizacdo da
comunicacdo e também afirma uma das caracteristicas mais importantes da Web € o

seu potencial de interatividade, e que as formas de comunicacdo da Internet estdo
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direcionadas para a comunicacao interativa, dialégica e que mais se aproxime do
modelo de comunicacao interpessoal.

A internet oportuniza uma gama de opc¢des de socializacdo e dialogo entre as
pessoas, e suas construcdes, podendo utilizar de meios para colaborar em rede com
producgbes, sugestdes, praticas e ideias. H& diversos instrumentos que podem
causar a socializagdo das produgdes. E na busca pela interacdo dos alunos com
conteudos pode-se aplicar a utilizacdo das tecnologias nas quais utilizando da Web
alunos e professores geram possibilidades de inovacao feitas a partir da ferramenta
inserida nas TIDCs na escola, sendo além de um instrumento de construcéo coletiva
um atrativo educacional em que é possivel aprimorar a pratica sem deixar de lado
valores.

Como afirma Lévy (1999, p.82), “a interatividade assinala muito mais um
problema, a necessidade de um novo trabalho de observacgéo, de concepcao e de
avaliacdo dos modos de comunicagdo do que uma caracteristica simples e univoca
atribuivel a um sistema especifico”. Pode-se dizer que, a educacdo é um processo
social e a comunicacdo um dos objetivos da educacado. Portanto, inserir tecnologias
da informacao e comunicag&o no espaco escolar oportuniza aos alunos, desenvolver
aprendizagens a partir do que lhes é comum.

Os aparelhos tecnolégicos permeiam em diversas situacfes diarias, nas quais
sdo ferramentas que facilitam a vida humana, como caixas eletrbnicos, leitor de
barras em mercados, cartédo de crédito, entre muitos outros.

Os instrumentos tecnoldgicos sao ferramentas que visam facilitar a vida do
aluno e do professor pois ajudam na constru¢do do conhecimento, a producdo. O
professor pode acompanhar o desenvolvimento, ao mesmo tempo em que o aluno
interage e aprende novas técnicas Uteis aos estudos e a vida.

Assim sendo, buscou-se neste espaco, sugerir meios para melhorar a pratica
docente, acentuar a familiaridade com a vida diaria e proporcionar um planejamento

dindmico e inovador.
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3 A PESQUISA

Por entender a pesquisa como a oportunidade de construir um novo
conhecimento. Demo (1987, p. 23) define que "pesquisa é a atividade cientifica pela
qgual descobrimos a realidade”. Valendo sempre ressaltar que a pesquisa ndo € uma
resposta as indagacdes, mas sim a novos questionarios, bem como as perguntas
antigas, que se convertam a outras problematizacoes.

Com o intuito de atender aos objetivos propostos para esta pesquisa que
eram em sua abrangéncia “refletir sobre a pratica docente em um contexto
cibercultural, a fim de perceber sob o olhar do aluno e do professor, em que medida
a acdo pedagogica leva em consideracdo a ambiéncia com as tecnologias”.
atendeu-se a orientacdo metodoldgica qualitativa descritiva agregando os saberes
tedricos na busca de atender a relagdo com a realidade educacional na perspectiva
de alunos do Ensino Médio e dos educadores da turma de alunos questionada.

Foi utilizada a pesquisa qualitativa através da descritiva, nesta foram
elaborados questionarios no qual o participante teve a oportunidade de responder
descritivamente e também mudltipla escolha.

Para transpor a relacdo das respostas recebidas com a teoria proposta, a
pesquisa define-se a partir de uma organiza através da abordagem
qualitativa. Que segundo Minayo (1994)

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela se
preocupa, com um nivel de realidade que ndo pode ser quantificado, ou
seja, ela trabalha com o universo de significados, motivos, aspiracoes,
crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espac¢o mais profundo
das relagfes dos processos e dos fendbmenos que ndo podem ser reduzidos

a operacionalizagio de variaveis. (MINAYO 1994 p.21-22).

Esta pesquisa qualitativa, interliga-se a descricbes por detalhar percursos,
respostas e relagfes tedricas. Nesse sentido, a mesma define-se como a pesquisa
que possibilita ao pesquisado se orientar por ideais de contextualizacdo, analise e
conclusao justificados por um enfoque qualitativo. Caracterizada pelo momento ao
qual o autor busca conceituar, integrando o tema quanto ao enfoque e perfil do
pesquisador, dos sujeitos e dos dados dos quais geraram indagacdes, e por gerar a
possibilidade de qualificar o que se escreve é que oferece a pesquisa qualitativa a

garantia da abordagem tedrica da constru¢cao do conhecimento.
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O termo qualitativo implica uma partilha densa com pessoas, fatos e locais
gue constituem objetos de pesquisa, para extrair desse convivio 0s
significados visiveis e latentes que somente séo perceptiveis a uma atencao
sensivel e, ap0s este tirocinio, o autor interpreta e traduz um texto,
zelosamente escrito, com perspicacia e competéncia cientificas, os
significados patentes ou ocultos do seu objeto de pesquisa. (CHIZZOTTI,
2003, p. 221)

Concordando assim com as afirmacdes de Chizzotti (2003) nesta perspectiva
de andlise o pesquisador tem a liberdade de se aventurar em uma pesquisa da qual
pode vir a confrontar diferentes opinides, relacionando com o conhecimento até
entdo abordado enquanto teoria, com a finalidade de elucidar o objetivo e a
problematica que norteiam.

Para situar o leitor quando das interpretacdes realizadas na analise dos
dados, é necessério estabelecer o espaco em que foi realizado o questionario,
seguindo pela realidade da escola pesquisada e as vivéncias percorridas desde o
primeiro contato com o educandario até o recebimento final dos questionarios
respondidos.

Na sequéncia, a andlise esta organizada em categorias de interpretacéo, nas
quais as perguntas dos alunos e dos professores se equivalem, sempre buscando
investigar o ponto de vista dos educandos e educadores referente a um mesmo
tema. Os alunos verificando o aprendizado e os professores a melhor forma de
oportunizar a constru¢cdo do conhecimento, tendo em ambos a utilizacdo da
tecnologia como ferramenta didatica.

Para organizacdo da analise dos dados foram separadas perguntas comuns
por categorias, sendo que para a descricdo da analise leituras das respostas,
classificadas as falas que respondiam as questdes, destas as mais significativas
para a pesquisa foram trazidas para o texto relacionando com o didlogo com o0s
autores e diante da sequéncia de falas dos sujeitos foi que classificaram-se os e por

meio desta l6gica de organizacdo € que chegou-se as categorias.
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3.1 O universo pesquisado

A escolha do espaco escolar no qual a pesquisa se desenvolveu foi vital para
gue o levantamento das respostas ocorressem de forma harménica. O primeiro
contato com o educandario para apresentacdo da pesquisa, coleta de dados sobre a
escola e contato com o Projeto Politico Pedagégico deu-se em meados do més de
agosto de 2014, sendo que trinta dias apds foram entregues 0s questionarios.

O espaco de ensino € publico, no qual os profissionais atuantes séo de
carater efetivo e temporario. Os alunos vivenciam o espaco de trabalho durante o dia
e a noite frequentam o ensino regular acarretando a possibilidade de contemplar
pensamentos diversificados pelas situacdes vivenciadas pelos professores e alunos.

O espaco escolar ao qual foi realizada a coleta de dados, para fins deste
estudo, ndo seréa identificado, devido ao sigilo dos respondentes. E uma escola da
rede publica estadual, que em seus aspectos geograficos esté localizada ao Oeste
de Santa Catarina. Conta com quatro educadores frente a equipe diretiva e atua com
turmas de Ensino Fundamental e Ensino Médio. Foi uma das primeiras escolas do
Estado a contar com computadores, iniciando a aquisicdo no ano de 1993, segundo
o Projeto Politico Pedagdgico do educandario.

A escola conta aproximadamente com 95 profissionais envolvidos, e com
1.136 alunos no espaco escolar, sendo destes 139 matriculados no Ensino Médio
(noturno) e 162 matriculados no Ensino Médio Inovador.

Os participantes eleitos para a pesquisa foram os alunos do terceiro ano do
Ensino Médio noturno e para os dez professores que atuam nesta turma. A escolha
dos alunos pesquisados deu-se devido ao fato de que os alunos que estudam no
tuno noturno trabalham durante o dia e acreditando que por estarem no terceiro ano
do Ensino Médio possuam mais vivencias escolares e maturidade para refletir sobre
as questbes propostas. Nesta linha de pensamento, eles estdo introduzidos no
mundo do trabalho, e estudam. Visto que eles possuem vivencias profissionais e
também enquanto alunos acredita-se que desta forma possuam um olhar social
sobre a organizacéo cibercultural que permeia os espacos e as necessidades que
encontram em seus trabalhos e nos estudos.

Todos os alunos responderam ao questionario que foi aplicado em sala de
aula por uma professora da turma em um dos seus periodos de aula. Aos

professores foram entregues 10 questionarios tendo 7 de retorno.
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3.2 Vivéncias da pesquisadora

Desde o primeiro contato com a escola, realizado por via de telefénica,
percebemos que os gestores foram extremamente receptivos. A Direcdo se colocou
a disposicdo para conversar sobre a proposta de meu projeto e objetivo dos
questionarios.

Posteriormente, fui até a instituicdo dialogar com uma das gestoras sobre 0
gue consistia 0 questionario e a importancia dos termos de aceite assinados, pois
dependia destes para poder utilizar as respostas dos participantes.

No més de outubro do ano de 2015 foram entregues a gestdo os
guestionarios dos alunos e professores e, também, os Termos de Esclarecimento. A
mesma prontificou-se de realizar a entrega e coleta dos mesmos. Nos questionarios
dos alunos haviam 6 questdes, destas, 2 objetivas e 4 descritivas, aos educadores
foram entregues questionarios com 10 questdes, destas 5 objetivas e 5 descritivas.
Sendo que nos guestionarios dos alunos e professores buscou-se realizar paralelo
entre algumas questdes, com o intuito de investigar e buscar a comprovacdo das
afirmacdes de um questionario com o outro, também foram realizadas perguntas
especificas para compreender o que cada um pensa na sua realidade com o
interesse de perceber as especificidades do olhar do aluno e do professor.

Na data combinada para buscar os questionarios (15 dias apés a entrega dos
mesmos) recebi somente os formulérios dos alunos, pois apenas 3 professores
haviam retornado. Entdo, a Dire¢cdo da escola dispbs-se a solicitar novamente aos
10 professores que realizassem o preenchimento e entrega dos mesmos, sendo que
na semana seguinte recebi 7 dos 10 entregues.

ApoOs o recebimento dos alunos e professores faz-se graficos para ilustrar as
respostas objetivas, podendo perceber assim, as quantidades, e relacionar
visualmente a relacdo entre as respostas dos alunos e professores, como também

perceber se hda homogeneidade ou disparidade entre as respostas.

3.3 Andlise e categorias: em busca de evidéncias

A pesquisa concretiza-se ao que é possivel realizar reflexdo sobre o que

fundamenta-se teoricamente e a relacdo do que observa-se ou como neste caso,
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guestiona-se na vivéncia. Na presente pesquisa buscou-se evidenciar sob o olhar do
aluno e do professor a relacdo que o ambiente cibercultural influencia sobre a
ambiéncia tecnologica dos alunos e a relacéo desta no espaco educativo.

Aos alunos buscou-se evidenciar qual a utilidade das tecnologias na vida
cotidiana e como &as percebem no espaco escolar, bem como a relagdo que fazem
entre o ensino e suas preferencias e necessidades de aprendizagem. A0S
educadores, buscou-se constatar a visdo que possuem sobre 0s alunos possuirem
ambiéncia ou ndo com as tecnologias na vida extraescolar e como veem 0 uso das
mesmas no espaco educativo como possibilidade de ensino e aprendizado. Além do
gue buscou-se perceber como os educadores pensam a tecnologia enquanto sua
pratica e como as utilizam, se consideram as mesmas pautaveis ao ensino ou se
pensam que a relacdo entre sua metodologia e as tecnologias néo se aplica.

Para apresentar a andlise dos dados organizou-se categorias, nas quais
aparece foram organizadas a partir das relacdes entre as respostas dos educandos
com as dos educadores e também as especificas que foram direcionadas para cada
grupo questionado. As categorias nhomenclaturam-se como “os alunos utilizam e os
professores acreditam que eles utilizam”, nesta apresenta-se as afirmacdes dos
alunos e a visdo dos educadores sobre a ambiéncia da geracdo de estudantes em
relacdo as tecnologias, na segunda categoria apresenta-se com evidéncia as
“tecnologias presentes em sala de aula”, neste buscou-se investigar quais
tecnologias estdo presentes no espaco escolar e como as mesmas sao utilizadas,
na terceira categoria nominada por “Preferéncias de metodologia de aprendizagem e
a reacao observada“ apresenta-se as formas preferiveis de ensino apresentadas
pelos alunos e as observacdes dos educadores sobre sua préatica e a reacdo dos
alunos quando a utilizacdo de ferramentas tecnologias em suas aulas e a Ultima
categoria elencada foi “Tecnologias na escola: uma possibilidade apreciada por
educadores”, que relaciona a perspectiva da inser¢gao das tecnologias no espago
escolar.

Pensou-se em categorias com o intuito de buscar evidencias tanto a nivel
particular de cada um dos grupos entrevistados como também a possibilidade de
contrapor as afirmacdes com a finalidade de perceber de fato como o processo
ocorre dentro do espaco escolar, considerando o olhar especifico do aluno e do

professor, pois como se remete a geragdes diferentes o olhar de um grupo e outro
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sobre o mesmo assunto pode ser diferenciado, para tal buscou-se esclarecimentos

concretos considerando as respostas no seu contexto e geracao.

3.3.1 Os alunos utilizam e os professores acreditam que eles utilizam

A tecnologia esta constantemente presente na vida humana e a escola
engquanto espaco publico de aprendizagem interage com geracdes diferenciadas (no
caso, alunos e professores e 0s proprios professores sédo de geracdes diferentes), e
acompanham o ritmo que o meio propde. Neste aspecto, a pesquisa buscou instigar
nos alunos se eles utilizam as tecnologias diariamente e no contraste questionar aos
educadores que estdo no contato direto com os educandos o que pensam a
respeito, se acreditam que de fato os alunos tem acesso aos meios tecnolégicos e
se estes sdo de manuseio diario.

Com este propdésito pode-se dizer que sim, os alunos afirmam que utilizam e
os professores creem que eles fazem uso das tecnologias, como destaca-se o
subtitulo deste capitulo.

A partir dos questionarios recebidos dos 16 alunos participantes nota-se que
ao serem questionados sobre quais tecnologias ou meios de comunicacao utilizam
no cotidiano aparece como unanimidade o uso de celular e do Google, 15 alunos
responderam que utilizam o Facebook e a internet, seguido por 14 que fazem uso
do whatsapp diariamente, 11 utilizam notebook e e-mail, o Word é utilizado por 9, o
instagram por 7, o Power Point € utilizado por 4. Ap6s vém o videogame por 2
alunos e um aluno respondeu ter utilizado em seu cotidiano o tablet, blog e twitter.
Nenhum dos alunos utilizou do Prezzi em suas atividades diarias.® O grafico “Uso

das tecnologias pelos alunos” que segue ilustra as informagdes apresentadas acima.

! Na pesquisa optou-se por ndo separar em Hardware e Software, sendo que os mesmos foram citados hardwares (celularm, notebook,...) e o software (facebook,
google...) todos num mesmo campo, tendo em vista que nem todos os respondentes tem a clareza da diferenciagcdo dos mesmo.
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Grafico 1. Uso das tecnologias pelos alunos. FONTE: Baldo (2016)

No grafico 1 percebe-se que os instrumentos tecnolégicos mais utilizados
pelos alunos sdo os relacionados a internet. Estes estdo agregados a ideia de
‘conectados”, ou seja, relacionados as relagdes que a utilizagdo destes meios
permitem, seja esta comunicacao entre pessoas ou entre informacdes, Toffler (1995,
p.142) afirma: “essa nova civilizacdo traz consigo novos estilos de familia; maneiras
diferentes de trabalhar, amar e viver; uma nova economia; novos conflitos politicos;
e acima de tudo uma consciéncia modificada”. Salienta Bauman (2004) é uma
geracdo moderna, liquida no sentido de ndo possuir forma especifica e nem
verdades consideradas como padréao.

A utilizagdo do celular por todos e do “Google” como uma ferramenta de
busca evidencia que os alunos que responderam aos questiondrios possuem
ambiéncia com esses meios de expressdo tecnoldgica. A utilizagdo da internet
permite que tanto as informagbes, no cunho das “relagdes” sejam aplicadas no
campo de estar conectado com diferentes ambientes.

Aos educadores foi questionado sobre quais tecnologias eles acreditam que
os alunos utilizam em sala de aula, sendo que as respostas obtidas pelos 7
professores participantes estao elencadas da seguinte forma:

Todos os professores acreditam que seus alunos utilizam celular, watsapp,
notebook, Facebook, e-mail, internet, o Google e videos, 6 professores acreditam

gue eles utilizam tablet, videogame e jogos interativos, 5 apostam no twitter e no
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Word. J4 o instagram e o Power point 4 professores acreditam serem utilizados
pelos seus alunos e 3 pensam que o Prezzi faz parte do cotidiano dos estudantes, 2
assinalam que eles utilizam blog, retroprojetor e data show e 1 professor acredita
qgue a lousa digital esta presente diariamente na vida dos alunos. As informacdes

citadas acima estéo apresentadas no grafico que segue:

Gréafico 2. Abordagem aos docentes — compreenséo sobre tecnologias

FONTE: Baldo (2016)

Refletindo acerca da afirmacdo apresentada no grafico 2 de que todos os
professores que responderam aos questionarios acreditam que seus alunos
possuem ambiéncia com as tecnologias, elabora uma imersdo ao pensamento de
gue estdo conscientes que 0s aparatos e a interatividade faz parte da vida dos
educandos. O fato de terem um entendimento faz com que estejam atentos com o
entorno dos educandos. Porém guestiona-se: pode-se dizer que com tecnologias 0s
alunos aprendem de uma forma melhor? Ou serd que eles tém ambiéncia nos
aparatos e conexdes, mas ndo o veem como possibilidade de construcdo do
conhecimento? Como os professores podem referenciar-se a isso em suas aulas? A
tratam como ferramenta de seu trabalho? Nosso entendimento é que mesmo tendo
esta visdo de ambiéncia dos alunos, nem sempre conseguem traduzir as tecnologias

e suas ferramentas para suas aulas.
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Essas indagacdes surgem ao que constata-se que a partir das respostas dos
alunos e professores que os aparelhos celulares e as redes sociais fazem parte da
vida dos alunos, e os educadores também julgam que 0s mesmos estejam
presentes. E cabe ao educador como diz Freire (2007, p.19) “O professor precisa ser
um aprendiz ativo e cético na sala de aula, que convida os alunos a serem curiosos
e criticos... e criativos”. O aluno interage em um mundo em constantes mudancas,
nas quais modos diferenciados e inovadores sdo propostas de trabalho que visam o
sucesso na educacdo, pois na contemporaneidade e na liquidez com que as
relacdes ocorrem € necessario & educacéo utilizar meios e formas de fazer com que
0 conhecimento seja apresentado e desejado ao aluno, pois como afirma Lima,
2002:

A sociedade contemporénea convive com mudancas globais que revelam
um panorama desafiador, multiplo em possibilidades, riscos e incertezas.
Os reflexos desse cotidiano sdo as reconfiguragcbes do modus operandi
social, o qual evidencia uma dindmica continua de modernizagdo e de
(re)adaptacao a esse cenario mutante (LIMA, 2012, p.18).

Os instrumentos de pesquisa como a navegacao no Google e a construcao
destes saberes escritos como em programas do Windows, a exemplo do “Word” e o
modelo de apresentacao de trabalhos do "Power Point” estdo presentes no ponto de
vista dos dois entrevistados, mas com menos incidéncia do que as redes sociais e
os aparelhos celulares. Isso porque tais programas séao de edicao e atualmente nao
significam mais interacao.

E tangivel ao que apresenta-se nas informacdes acima que os alunos
participantes desta pesquisa comprovam que s&o ambientalizados com as
tecnologias e que as mesmas estdo presentes na vivéncia deles, pois todos fazem
uso de celular e de aplicativos de comunicacao. Os professores estdo cientes desta
realidade e certos de que os alunos possuem essa ambiéncia com as tecnologias.
Porém, o que torna-se relevante afirmar novamente que ter ambiéncia n&o significa
usa-la no contexto escolar.

Percebendo e conhecendo os alunos, o professores poderdo selecionar
dentre as varias formas que pode fazer a melhor para oportunizar a construcdo do
conhecimento, fazendo uso de metodologias diferenciadas que facilitem o acesso a
informacéo e a construgcdo do conhecimento, bem como o desejo de aprender,

descobrir e ser autor deste processo, referencia Freire (1996, p.124), “a capacidade
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do educador de conhecer o objeto refaz-se, a cada vez, através da propria
capacidade de conhecer dos alunos, do desenvolvimento de sua compreensao
critica”.

Estamos falando de uma educacdo mediada num espaco de tempo que as
formas de ver e pensar ‘liquidificam-se” de acordo com as demandas sociais e
relacionais, ou seja, verdades absolutas deixam de ser pontos referenciais.

Isso ocorre pelo fato que a sociedade contemporanea esta imersa em rotinas
globalizadas, com muitos modismos impostos pela midia, que pautados pelo uso
social passam a ser considerados verdades e formas de ser e agir. Os desejos
passam a ser momentaneos, e 0s principios e valores oscilam muito de um
momento para outro.

Em espacos como a escola, encontram-se esses seres que vivenciam
realidades liquidas em seus ambientes cotidianos e que os valores se contradizem
ao que a forma de vida vai modificando, como citado acima pela vulnerabilidade a
gue sao submetidos midiaticamente, pelo capitalismo desenfreado que acarreta
ideias de que o ter supera o ser e isso faz com que os principios de ordem moral
sejam liquidificados, como uma &gua que muda sua forma ao que troca de
recipiente. E é no espaco escolar que se encontram todas essas formas variadas de
pensamento e vida, sendo assim, a escola mais do que conviver com geragdes e
realidades ela também defronta-se com os aspectos de ordem moral e de valores.

Bauman, define especificamente liquidos como:

Liquidos mudam de forma muito rapidamente, sob a menor pressdo. Na
verdade, sdo incapazes de manter a mesma forma por muito tempo. No
atual estagio “liquido” da modernidade, os liquidos sao deliberadamente
impedidos de se solidificarem. A temperatura elevada — ou seja, o impulso
de transgredir, de substituir, de acelerar a circulacdo de mercadorias
rentaveis — ndo da ao fluxo uma oportunidade de abrandar, nem o tempo
necessario para condensar e solidificar-se em formas estaveis, com uma
maior expectativa de vida. (REVISTA ISTO E, ON LINE, 24 set. 2010)

Outro aspecto a ser refletido € que os alunos, possuindo ambiéncia com as
tecnologias, enfrentam-se indagacdes como: o aluno possui ambiéncia com as

tecnologias, mas quais beneficios estas proporcionam a vida e as relagbes que

vivencia? Prensky, (2010) ao citar que

Os Nativos Digitais sao bastante conscientes de que, se de fato quiserem
aprender algo, as ferramentas estao disponiveis para eles on-line. (...)
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Muitas faculdades, hoje, tem muito material disponivel on-line — que é a
Unica maneira de os Nativos acharem-nos e reparar neles. (PRENSKY,
2010. p. 83).

Os alunos sendo desta geracdo que em sua maioria nasce midiatizada pelos
meios tecnoldgicos, possuem mais “facilidade” em utilizar os mesmos a seu favor, ou
seja, se utilizada com objetivo de aprendizado e construgdo que estes atuam
enquanto autores no processo educativo, pois quando hd interacdo entre alunos e
professores, entre professores e metodologia e entre os alunos e o conhecimento,
ambos tem autonomia na construcdo de saberes, e participacdo ao ponto que
participam ativamente, pesquisando, buscando, socializando entre si e com o0 mundo
0 que internaliza como saberes.

Utilizar meios tecnoldgicos e ter dominio do manuseio dos mesmos € ter
ambiéncia, mas a forma que utiliza-se esse dominio € que define se as tecnologias
agem em parceria ou isolam os envolvidos, se possuem um olhar construtivo a partir
da possibilidade de estar conectados ao mundo e utilizam isso como uma
oportunidade de realizar novos aprendizados e melhorar a qualidade de vida, pois
como salienta Kenski (2008, p.15) “as tecnologias sédo tado antigas quanto a espécie
humana. Na verdade, foi a engenhosidade humana, em todos os tempos, que deu
origem as mais diferenciadas tecnologias”. O que diferencia-se com o tempo é a
aplicabilidade e a mudanca da qual ela vem trazendo. Uma cadeira, uma roda, um
caderno em seu surgimento sdo tecnologias, ou seja, a tecnologia vem para trazer
“0 novo”, 0 que ainda nao faz parte da vida e vem para inovar. Em se tratando de
tecnologias digitais, conhecidas popularmente como aquelas que os dedos tem a
capacidade de manuseio, em que o toque permita a “interacao” entre o humano e o

aparato, as mesmas ganharam corpo nas ultimas décadas.

Uma maneira é informatizando os métodos tradicionais de instru¢do. Do
ponto de vista pedagdgico, esse seria o paradigma instrucionista. No
entanto, o computador pode enriquecer ambientes de aprendizagem onde o
aluno, interagindo com os objetos desse ambiente, tem chance de construir
0 seu conhecimento. Nesse caso, 0 conhecimento ndo é passado para o
aluno. O aluno nao é mais instruido, ensinado, mas é o construtor do seu
proprio conhecimento. Esse é o paradigma construcionista onde a énfase
esta na aprendizagem ao invés de estar no ensino; na construcdo do
conhecimento e ndo na instrucdo (VALENTE, 1999, p. 24-25).

Essa construcdo de conhecimento citada por Valente (1999) é caracteristica

da participacao e interacdo do aluno como participante ativo da constru¢do do seu
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conhecimento. A relagdo entre tecnologias, escola e conhecimento dar-se-a na
autoconstrucgao e lideranca na idealizagéo de aprendizagens.

O educando quando instigado a utilizar do que ele tem dominio, e aqui
reforco, dominio da utilizacdo ndo condiz & boa utilizacdo da mesma, mas que
quando é direcionada a utilizacdo dos conhecimento e habilidades que ele possui,
denominado aqui por ambiéncia reluta ao modelo de ensino de repasse e sim induz
a construcdo do aluno participante e atuante no espaco escolar e social, pois ao

aluno cabe como salienta Libaneo(1991):

Aprender é um ato de conhecimento da realidade concreta, isto &, da
situacdo real vivida pelo educando, e s6 tem sentido se resulta de uma
aproximacdo critica dessa realidade. Portanto o conhecimento que o
educando transfere representa uma resposta a situacao de opressdo a que
se chega pelo processo de compreensdo, reflexdo e critica”. (LIBANEO,
1991, p. 54):

Essa construcdo vem do que é necessario e viavel, reagindo as vivéncias e
maturidade que o aluno apresenta, pois ele precisa estar critico e ter claro em sua
mente qual o propdsito do que faz.

O educador age enquanto mediador do contetdo e da metodologia que ele
propde ao estudo, indicando formas e caminhos a seguir, possuindo dominio do que
ensina, e utilizando da criatividade como possibilidades de almejar formas para que
0 aluno sinta-se construtor de saberes, interagindo com o conhecimento e sempre
mantendo o elo de que a tecnologia no espaco escolar € um instrumento de
socializacdo, pesquisa, interacdo, criatividade e possibilidades dinamicas de

aprendizado.

3.3.2 Tecnologias presentes em sala de aula

A partir da analise dos questionarios da pesquisa entregue aos alunos e
professores do terceiro ano do Ensino Médio noturno, constatou-se a partir de uma
pergunta buscando instigar se as tecnologias aparecem em sala de aula. As
respostas apresentadas pelos alunos foi 7 disseram que sim que é proporcionado o
uso das tecnologias em sala de aula e 7 assinalaram que nao € utilizado em sala de

aula, e dois alunos assinalaram tanto para sim como para néo.
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As respostas dos alunos acarreta uma separacdo de concepgdes, pois as
opinides divergem-se sendo que a mesma quantidade afirma o uso das tecnologias
e outra quantidade correspondente concorda exatamente com o0 contrario,
considerando esses dados ha um divisdo, 0 que acarreta incerteza. Ja dois alunos
assinalaram tanto sim como néo, afirmando que aparecem e a0 mesmo tempo nao
aparecem.

Pode-se dizer entdo, que ha uma disparidade das respostas dos alunos. Pois
a divisdo de opinido fica clara entre a confirmacdo e a negacdo sobre o uso das
tecnologias em sala de aula.

Os professores questionados, a partir da pergunta “professor vocé utiliza
tecnologias em suas aulas?” respondem todos o0s entrevistados que sim, as
tecnologias estdo presentes em suas aulas, utilizando em sala e no laboratério de
informética.

Os alunos respondem que as tecnologias utilizadas em sala de aula sao
notebook, tablete, e-mail, internet, google, Word, Power Point e Prezzi, os
professores afirmam perante o questionario a utilizacdo de Celular, notebook,
tablete, blog, Facebook, e-mail. Internet, google, Word, Power point, Prezzi, videos,
jogos interativos, lousa digital, retroprojetor e data show, percebe-se assim, que
foram assinaladas praticamente todas as opc¢des do questionéario. Vale aqui ressalta
gue os alunos tinham como opcbes para assinalar Celular, watsapp, notebook,
tablete, blog, Facebook, instagram, videogame, e-mail, Twitter, internet, Google,
Word, Power Point e Prezzi e os professores tinham como opg¢des para assinalar
Celular, Watsapp, notebook, Tablete, Blog, Facebook, instagram, videogame, E-
mail, Twitter, Internet, Google, Word, Power Point, Prezzi, Videos, jogos interativos,
Lousa digital, Retroprojetor, data show.

Percebe-se desta forma que ha uma disparidade de concessédo nas
respostas, pois o0s alunos afirmam que ha menos aparatos e ferramentas
tecnoldgicas utilizadas em sala de aula do que os professores. Estes apresentam
respostas que condizem com todas as opc¢des disponiveis no questionario. Vé-se
assim, que os professores precisam reelaborar sua linguagem de hipermidia para a
realidade, podendo assim, transpor contetdos e incentivar a relagédo dos alunos com
0S meios tecnoldgicos oportunos para o momento de aprendizagem.

E satisfatorio, aos olhos da pesquisa, a visdo dos educadores no aspecto de

gue as tecnologias estar presentes na sala de aula, pois os educadores afirmam que
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utilizam as mesmas em sala de aula e que elas fazem parte do planejamento e

desenvolvimento das atividades educativas.

“As situacdes conflitantes que os professores sdo obrigados a enfrentar (e
resolver) apresentam caracteristicas Unicas, exigindo, portanto
caracteristicas Unicas: o profissional competente possui capacidades de
autodesenvolvimento reflexivo (...) A légica da racionalidade técnica opde-
se sempre ao desenvolvimento de uma praxis reflexiva” (Névoa (1997, p.
27).

Professores competentes devem buscar na oportunidade de mediacdo dos
conteudos, planejar estratégias de ensino que assegurem o pleno dominio da
aprendizagem, como também a concesséo de autonomia e reflexidade ndo somente
da parte do aluno enquanto critico de seu processo educativo, mas também de
utilizar a criticidade como uma ferramenta a favor do professor, que tem em sua
pratica a clareza e o desejo de libertar o conhecimento estatico e técnico, para uma
construcdo autbnoma, critica e construtiva.

Ja os alunos divergem no ponto de vista, pois dos 16 entrevistados, ha 7
alunos que afirmam o uso das tecnologias na sala de aula e outros 7 dizem que elas
nao estdo presentes. E dois alunos assinalaram tanto para sim como para nao.

Considerando que na pergunta a seguir os alunos afirmam que as tecnologias
utilizadas estdo representadas acima, entdo gerando divergéncia entre 0s que
colocam que as mesmas nao estao presentes e, posteriormente, assinalam que elas
existem em suas aulas. Pode-se perceber em dubiedade as respostas dos alunos.
Essa situacdo esclarece o fato de que a questdo central ndo é se a escola usa ou
nao as tecnologias, o fato € que os alunos mostram dois caminhos que denunciam a
ndo eminéncia do uso dos aparatos em relagdo a ambiéncia que possuem.

Uma das questbes aos professores era de quais artefatos tecnoldgicos a
escola possui e tem disponivel para uso do professor, sendo que as respostas
obtidas foram: Professor A “Notebook, retroprojetor, laboratérios”. Professor B
“Notebook, internet, data show, retroprojetor, videos, laboratério”. Professor C
“Lousa, computadores, data show, laboratorios, internet, notebook, tablets, camera
digital, tv, som (mesa), retroprojetor”. Professor D” Internet, Data show, notebook”.
Professor E “notebook, tablet, Facebook, internet, google, Word, Power point,
videos, jogos, lousa digital, retroprojetor, data show”. Professor F “Os citados acima”.

Professor G “Data show, internet, videos, retroprojetor”.
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A escola possuindo artefatos tecnolégicos e os professores dominando o uso
dos mesmo, € caracteristico de possibilidades de aulas tecnoldgicas, utilizando os
aparelhos como forma de interacéo entre a informacao e a forma de assimilar a este
até transforma-lo em conhecimento.

A partir do questionario aplicado, entendemos ser relevante estudar o Projeto
Politico Pedagdgico da escola, ja este educandario foi uma das primeiras escolas
do estado de Santa Catarina a contar com computadores, iniciando a aquisicdo no
ano de 1993 para 1994. A evolucéo e aquisicdo de novos aparelhos vem crescendo
anualmente e inserindo os educandos a estes espaco de interatividade. As
tecnologias séo ferramentas, que isoladas néo fazem a diferenca, o que agrega sao
0S recursos computacionais e digitais que podem significar aprendizagem quando
inseridos em um planejamento de aula que ele tenha potencialidade de significar
aprendizagem, pois acredita-se que a partir da pedagogia da parceria interagindo ha
mais possibilidades de aprendizado.

E relevante constatar que a escola segundo o Projeto Politico Pedagdgico
possui laboratérios de informatica e utilizar os mesmos de forma a promover o
conhecimento, sdo aspectos diferentes. Portanto, um laboratério sem uso néo
representa construcdo da aprendizagem, pois o pressuposto de aprendizagem é
construir conhecimento, ndo absorvé-lo. E construgdo caracteriza participacdo, acao
de estar como autor na caminhada dos saberes a partir de vivencias construtivas.

Ressalta-se aqui, que em momento algum, busca-se nesta dissertacdo
colocar as tecnologias como “a” forma de aprendizagem interativa e participativa
para a constru¢cdo do conhecimento, mas sim como uma alternativa de interacéo e
atividade na qual os alunos podem intervir e construir e que o laboratério ndo é o
anico local em que isso pode ocorrer.

Os professores afirmam ter laboratorios e outros artefatos que disponiveis e
com preparagdo para utilizagdo séo um ponto favoravel para a escola que esta
situada num espaco de tempo moderno, no qual vive-se em uma “sociedade liquida”
termo cunhado por Bauman (2004), que expressa gue 0s objetivos sao vulneraveis
as proprias acdes humanas, mutaveis de acordo com as situagdes e mais liquidas,
ainda, em relagdo aos contatos e sentimentos. Num momento historico que
acontecem dialogos e mondlogos, relacionamentos virtuais, amizades tecladas e

prazeres conectados, também se pode identificar a sociedade liquida.
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E assim é numa cultura consumista como a nossa, que favorece o produto
pronto para uso imediato, o prazer passageiro, a satisfacdo instantanea,
resultados que ndo exijam esforcos prolongados, receitas testadas,
garantias de seguro total e evolucéo do dinheiro. A promessa de aprender a
arte de amar € a oferta (falsa, enganosa, mas que se deseja ardentemente
que seja verdadeira) de construir a “experiéncia amorosa” a semelhanga de
outras mercadorias, que fascinam e seduzem exibindo todas essas
caracteristicas e prometem desejo sem ansiedade, esforco sem suor e
resultados sem esfor¢o. (BAUMAN, 2004, p.11)

Bauman (2004), ao abordar as realidades liquidas ao qual se remete utilizar
como uma das definicbes, afirma que as acBes humanas podem também se
caracterizar diante dos comportamentos dos educandos que, de acordo com a forma
como sdo organizados e estipulados, sdo liquidos. Ou seja, ndo possuem
idealizacdes predispostas, desejos humanos que saciem necessidades plausiveis e,
sim, sentimentos momentaneos e genéricos transformados, vistos como
necessidades absolutas.

Elucida-se aqui que para os alunos que frequentam atualmente as escolas e
gue sdo sujeitos ndo somente de uma geracdo diferenciada, mas também uma
geracao liquida, ou seja, ndo ter uma forma definida, uma agéo reconhecida, um
ideal de valores conservadores que servem como regra. E relevante pensar como o
processo de aprendizagem e da acdo didatica age mediante este contexto para
buscar aulas que sejam dinamicas, com conteudos relacionados e relevantes a

vida.

Uma vez que os bens capazes de tornar a vida mais feliz comecam a se
afastar dos dominios ndo-monetérios para o mercado de mercadorias, nao
h& como os deter; o movimento tende a desenvolver um impulso proprio e
se torna autopropulsor e autoacelerador, reduzindo ainda mais o suprimento
de bens que, pela sua natureza, sé podem ser produzidos pessoalmente e
s6 podem florescer em ambientes de relagbes humanas intensas e intimas
(BAUMAN, 2009, p. 16).

E neste contexto social diversificado no qual a escola esta inserida aguca
davidas e possibilidades de como tornar os processos de ensino e aprendizagem
assim como mostra a pesquisa sobre os alunos terem ambiéncia em tecnologias ou
nao, aposta na ideia de que professor e alunos precisam dialogar para que ocorra a

aprendizagem. E para tal acredita-se que valorizando a ambiéncia que a maioria dos

alunos pautam ter, pode-se gerar situacdes ricas de aprendizado, pois confirmando
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0 aluno possuir ambiéncia com as mesmas, utilizar as tecnologias fara com que seja
um aprendizado mais real e proximo ao aluno, pois crendo que para ele hd uma
significancia a utilidades de tecnologias na vida cotidiana, trazendo elas para a
escola tera mais proximidade e condi¢des ricas para gerar de forma mais interativa

aprendizagens. Crendo nisso e bem como afirma Silva (2008)

A incorporacao de novas tecnologias a escola exige que professor e aluno
saibam o que fazer com elas, para que adquiram sentido nas praticas
realizadas em aula e possam efetivamente contribuir para que a
aprendizagem, isso porque a maioria das tecnologias educativas n&o
garante a atividade do aluno. Assim, o que pode parecer novo, na verdade,
representa um retorno ao método tradicional, condenado por inUmeras
razbes, uma delas a passividade do aluno, tratado como receptor, tabula
rasa. (SILVA, 2008, p. 35)

Assim percebe-se que a tecnologia por si sé ndo € garantia de aprendizado,
como citado acima Silva, 2008 aponta a duvida de o que fazer com as teologias €
uma questao fundamental. Utilizar as mesmas como proposta de mudanca necessita
de conhecimento, objetivo e preparacdo para tal, do contrario a tecnologia nao
proporciona interatividade. Pois bem como é de conhecimento somente a tecnologia
sem o propdésito ndo ha construcao.

Os alunos que responderam ao questionario justificam que as tecnologias sao
utilizadas em suas aulas para “fins estudantil”; "no laboratério de informatica”; “com
pesquisas para desenvolvimento de trabalhos”; “Em pesquisas e apresentacdes’,

“As vezes para pesquisas de aula ou para trabalhos”.

Educacdo é uma prética social (como a salde publica, a comunicacao
social, o servico militar) cujo fim é o desenvolvimento do que na pessoa
humana pode ser aprendido entre os tipos de saber existentes em uma
cultura, para a formacdo de tipos de sujeitos de acordo com as
necessidades e exigéncias de sua sociedade, em um momento da histéria
de seu proprio desenvolvimento. (BRANDAO, 2007, p.73)

A relagéo escolar, dar-se-a pela interacdo entre os sujeitos com o meio, com
os educadores, com a informag¢do, com o conhecimento, com o desafio, com a
participacdo, com a tecnologia, com a criatividade na busca para atingir a troca, a

relacéo interpessoal, ou seja, do eu com o outro.
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Na interacdo pode ocasionar a troca objetivada e também a espontanea,
através do didlogo e da propria observacdo concretiza-se o aprendizado. As
tecnologias aparecem com a interacao entre o sujeito e o0 aparato que proporciona a
relacdo com outros seres, seja por midias sociais, por publicacdes e descobertas.
Entdo pode-se dizer de acordo com a afirmacg&o de Libaneo (1994) que o processo

educativo vem a ser

“o ato pedagdgico pode ser, entdo definido como uma atividade sistematica
de interacdo entre seres sociais tanto no nivel do intrapessoal como no nivel
de influéncia do meio, interacdo esta que se configura numa acdo exercida
sobre 0s sujeitos ou grupos de sujeitos visando provocar neles mudangas
tdo eficazes que os tornem elementos ativos desta propria acao exercida.
Presume-se ai, a interligac@o de trés elementos: um agente (alguém, um
grupo, etc.), uma mensagem transmitida (conteldos, métodos, habilidades)
e um educando (aluno, grupo de alunos, uma geracdo.” (LIBANEO, 1991
p.56).

Acreditando que a educacéo € essa troca de conhecimentos que objetiva o
aprendizado como um todo (humano, cognitivo, social e interpessoal) é que as
interacdes sdo consideradas ricas pela troca, entre os conhecimentos e habilidades
dos sujeitos para com o objeto do conhecimento que aqui denomino o objeto como o

objetivo de associar aprendizados as relacdes intra e extra escolares.

3.3.3 Preferéncias de metodologia de aprendizagem e a reacao observada

Instigando os alunos e professores € possivel relacionar formas de pensar e
confrontar as afirmativas buscando analisar o que concordam e discordam sobre um
mesmo tema ou assunto.

Ao ser questionado aos alunos sobre como gostariam que fossem suas aulas,
0S mesmos manifestaram-se da seguinte forma: aluno A “As aulas de matematica
poderiam proporcionar matematica financeira uma vez por semana, pois 0S jovens
de 18 anos estdo se endividando por causa que ndo conseguem dar o giro”. Aluno
B “Sempre com temas diferenciados e descontraidos nao sé em sala de aula”. Aluno
C “Com menos trabalhos para fazer em casa mas com bastante trabalhos para fazer
na aula”. Aluno D “Além das explicagdes feitas pelos professores, gostaria do uso da

internet, mas apenas para estudo”. Aluno E “Algo interativo, ndo somente em sala de
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aula”. Aluno F “mais dinamicas”. Aluno G “Mais interessantes, que os professores
buscam um modo de que os alunos ganhe sua ateng&o”. Aluno H “Mais interativas e
dindmicas, proporcionando materiais diferentes para o aprendizado que visam
chamar a atengao dos alunos para o melhor aprendizado”. Aluno | “Ja sao 6timas”.
Aluno J “Com mais aulas praticas e em ambientes abertos”. Aluno K “Um pouco
mais criativas e com uso das tecnologias para obter informac¢des maiores enquanto
nas aulas”. Aluno L “Bom, com mais tecnologias seria melhor ou até mais facil
aprender, s6 sem perder o uso de livros, etc”. Aluno M “Com notebooks”. Aluno N
“‘Com mais meios de pesquisa, todas as aulas com acesso a internet para
pesquisas”. Aluno O “Com mais dinamicas para melhor aprendizado e socializagéo.
Mais acesso a internet com buscas alternadas para conhecimentos gerais”. O aluno
P nado respondeu a essa questao.

E aos professores pensando que “o aprender continuo € essencial, se
concentra em dois pilares: a prépria pessoa, como agente, e a escola, como lugar de
crescimento profissional permanente” (NOVOA 2002, p. 23). No intuito de buscar
interligar a relacdo da pergunta realizada aos alunos (Como gostaria que fossem
suas aulas?) as respostas que os professores consideram sobre as tecnologias em
sala de aula, visando perceber qual € o olhar dos professores sobre a aprendizagem
com tecnologias foi questionado “Como os alunos reagem a aprendizagem com o
uso das tecnologias?” e as respostas obtidas foram: Professor A “Apresentam mais
interesse, mais atencdo nas explicagbes”. Professor B’ A visualizagdo acham
interessante porém se tiver muita liberdade no laboratério ndo sabem aproveitar o
tempo com atividade construtiva”. Professor C “ao alunos reagem positivamente,
inclusive pedem para utilizar mais, a final de contas, séo ferramentas de dominio dos
mesmos. A aprendizagem é muito mais significativa quando ha uso das tecnologias”.
Professor D “Muito bem. O uso das tecnologias”. Professor E “As aulas ficam
diferenciadas e mais interessantes para o aluno”. Professor F “A maioria dos alunos

tem dominio dessas tecnologias”. Professor G “bem”.

OLIVEIRA-FORMOSINHO (2007, p. 18-19) define que

A pedagogia da participacdo centra-se nos autores que constroem o
conhecimento para que participem progressivamente, através do processo
educativo, da (s) cultura(s) que o0s constituem como seres sdcio-
histéricoculturais. A pedagogia da participacdo realiza um didlogo constante
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entre a intencionalidade conhecida para o ato educativo e a sua
prossecugdo no contexto com 0s autores, porque esses sdo pensados
como ativos, competentes e com direito a co-definir o itinerario do projeto de

apropriagéo da cultura que chamamos de educagéo.

s

O aluno aparecer como participante do seu processo de aprendizagem €
assegurar o que Aranha, (2006, p. 32) afirma ao referir-se que “a educagao néao
deve ser separada da vida nem € a preparagao para a vida, mas € a vida mesma”, o
aluno enquanto participante do processo de aprendizagem, interage, preocupa-se
com o aprender, com 0 buscar e com construir saberes, pois ele sente-se ator do
processo, e a caminhada depende da participacao e dedicacéo dele para dar certo.
Muito bem elucida Morin (2002, p. 55) quando diz que:

A complexidade humana ndo poderia ser compreendida dissociada dos
elementos que a constituem: todo desenvolvimento verdadeiramente
humano significa o desenvolvimento conjunto das autonomias individuais,

das participagBes comunitarias e do sentimento de pertencer a espécie
humana.

E isso nomeia-se participacdo, acdo comunitaria, social, na qual o envolvido
sente-se e preocupa-se com 0 processo que vai seguir. fazer o aluno aprender a
fazer e o estimula ao desenvolvimento de capacidades de lideranca, convivéncia
grupal e dedicacéo ao realizar. O aluno nessa perspectiva de participacdo sente-se
responsavel pelo processo que esta fazendo parte e além de preocupar-se com seu
aprendizado necessita a convivéncia ampliando relagdes, conforme afirma Delors
(2001, p. 93):

Aprender a fazer ndo pode, pois, continuar a ter o significado simples de
preparar alguém para uma tarefa material bem determinada, para fazé-lo
participar do fabrico de alguma coisa. Como consequéncia, as
aprendizagens devem evoluir e ndo podem mais ser consideradas como
simples transmissdo de praticas mais ou menos rotineiras, embora estas
continuem a ter um valor formativo que ndo é de desprezar.

Aprender considerado do ponto de vista de ser um ato rico de trocar, deve
permitir que a construgcdo seja impressa a partir da interacdo e participacao, pois a
interacdo € a acao entre o0 eu e 0 objeto e a participacdo € a acéo de participar, de
fazer-se presente e ndo apenas de estar presente. Sentir prazer no que esta
realizando é parte de um aprendizado desejavel, sentir que seu mundo esta na

escola acresce seguranca, pois uma educacdo dialégica é uma educacdo que
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permita o novo, o desafio de fazer diferente, de tentar buscando almejar a melhor
forma de aproximar-se do conhecimento.

Quanto as tecnologias permeiam as trocas entre a proposta de aprendizado e
a construcdo deste é que ha uma interacdo mediada entre o objeto do ato
pedagdgico com o meio tecnoldgico a fim de construir uma acao colaborativa que va
de acordo com o objetivo da cibercultura, que € a socializacdo, o espaco conectado,
assim constituindo o aprendizado como um comportamento social e ndo uma pratica
isolada, pois acreditando que educacdo € uma acéo, a troca e participacdo fazem
com que a mesma torne-se um ato social, de crescimento individual (busca e
pesquisa) e socializagcdo que resulta na interagdo com a informagéo, a construgao

do conhecimento e a socializacdo da mesma.

3.3.4 Tecnologias na escola: uma possibilidade apreciada por educadores

Quando perguntado aos professores se acreditam que as tecnologias podem
estar na escola para auxiliar a aprendizagem, a resposta obtida pelos 7 participantes
responderam de maneira favoravel.

E ao serem questionados do por que acreditar que favorece a aprendizagem,
observou-se que as respostas foram: professor A “Ndo somente podem como
devem estar na escola, pois a sociedade, as tecnologias, tudo transforma-se muito
rapidamente e para acompanhar os alunos com o uso das tecnologias, torna-se
necessario para aprimorar as aulas, torna-las mais interativas e proveitosas”.
Professor B “ Facilita a visualizagdo e visitar através das tecnologias lugares de
dificil acesso no momento”. Professor C “Todos adoram tecnologia, entdo ganhamos
mais atencdo deles, quando usamos tecnologia ou deixamos usar. Também pela
forma que conseguimos apresentar por um projetor o que ndo se consegue em
quadro negro, isso ajuda muito no entendimento de conceitos, etc...”. Professor D
“Para auxiliar na aprendizagem”. Professor E “Sim! Porque no mundo globalizado de
hoje é muito importante o uso de todas essas tecnologias”. Professor F “Porque a
tecnologia estd presente no cotidiano dos alunos, portanto devem sim com
responsabilidade ser utilizados para auxiliar no processo ensino aprendizagem dos
alunos”. Professor G “Tornam o aprendizado mais prazeroso”.

Considerando as opinides expressadas acima nas quais 0os educadores

justificam o porqué de serem favoraveis aos propdésitos da tecnologia nas escolas,
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7z

acentuando que é uma geracdo nédo de nativos digitais, mas sim de imigrantes
digitais que defendem o uso dos aparatos e instrumentos tecnolégicos na escola.
Kenski, 2011 firma que:

O uso criativo das tecnologias pode auxiliar os professores a transformar o
isolamento, a indiferenca e a alienagdo com que costumeiramente os alunos
frequentam as salas de aula, em interesse e colaboracdo, por meio dos
guais eles aprendam a aprender, a respeitar, a aceitar, a serem pessoas
melhores e cidadaos participativos. (KENSKI, 2007, p. 103)

Confirmando o aspecto de que os professores estdo conscientizados da
ambiéncia dos alunos e vém o uso das mesmas como algo que pode vir a favorecer
as aprendizagens da geracao que atualmente esta na escola.

Percebem que os alunos no cotidiano utilizam as mesmas como meio de
interacdo, mas ndo as citam com esse objetivo para a aprendizagem. A tecnologia
apresenta-se como um meio de pesquisa e um desejo de tornar a aula algo
‘prazeroso”, subtende-se entdo, que as tecnologias ao ponto de vista dos
educadores é uma forte aliado para o processo de ensino, mas a utilidade da
mesma, fica vaga, quando permite que ela apenas sirva como uma forma diferente
de passar conteudos (slides), e também como ferramenta de pesquisa, no qual o
aluno busca conceitos. Neste aspecto ele estd atuando como participante, mas o
que ele realiza com esse conhecimento, geralmente fica em um trabalho impresso,
nao uma socializacdo para levar as producdes da escola ao mundo.

Para gque ocorra o uso criativo das tecnologias também pressupde-se que

como salienta CARVALO (2005)

a qualidade de ensino para pela légica de que para o professor ensinar, nao
basta experiéncia, tem que estudar. De certo modo, é a sua formagao que
determina a sua relagdo com o estudo e ensino. Pode-se concluir, pois, que
ndo ha educacdo de qualidade, tampouco um bom professor, se ele nédo
estudar. (Carvalho, 2005, p. 89).

Acreditando que a educacdo € uma acado emancipatoria e compreendendo
que os desafios para os educadores ocorre por diversos fatores, como a
organizacao social, a realidade socioecondmica e familiar dos alunos influencia para
o bom desenvolvimento do processo educativo, as crengas, valores, ou seja, a
bagagem de cada um influencia e é pensada no processo da pratica pedagdgica

consciente, mas também os agravantes sociais como as mudancas da forma de ver
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o mundo e interagir com ele difundem-se no espaco escolar. E o professor como ser
humano, precisa e deve estar sempre em constante formacdo, pesquisa e
curiosidade, porque conforme os alunos vdo chegando a escola com eles novas
realidades se configuram, novas necessidades emergem e somente com a formacao
continua € que o professor estara preparado e seguro para oferecer subsidios
didaticos e interativos aos seus educandos.

Como bem salienta Freire “educacéo que, desvestida da roupagem alienada e
alienante, seja uma forca de mudanga e de libertagdo” (FREIRE, 2007, p.44), a
educacdo é um proposito de emancipacdo humana e social. E na crenca que a
educacao faz a diferenca nas pessoas e estas no mundo que ocorre o processo de
educacdo humanizadora, permitindo que o aluno visualize meios de modificar o que
nao esta saudavel em sua realidade e perceba novas perspectivas de vida.

E percebendo através do questionario que os professores possuem
aceitividade para o novo é necessério que a formacédo, quer seja a nivel de rede, de
escola ou pessoal ocorra continuamente, pensando na educacdo como uma
perspectiva de construcdo. E também acredita-se que o professor que ndo esta
alienado, mas pelo contrario aberto ao novo pode redefinir tracos e contribuir para

novos escritos em educacao.
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CONSIDERACOES FINAIS E CAMINHOS FUTUROS

Ap6és leituras, escritos, andlises pensa-se que muito pode-se construir e muito
ha para pesquisar, ler e escrever. E nestas consideracdes finais muitas novas
reflexdes irdo surgir despertando o desejo do descobrir novas maneiras de atuar
como educador, pensante, critico e preocupado com a educacdo. Descortinar
saberes € 0 que move uma pesquisa, € nas escritas que seguem O0S
descortinamentos apresentados buscam dar respaldo aos questionamentos iniciais
de uma pesquisa que almejou construir conhecimentos e gerar novas perguntas
sobre a acdo pedagdgica no contexto presente e os desafios encontrados nela,
considerando o olhar do aluno e do professor na perspectiva da sociedade
cibercultural.

A presente pesquisa faz parte de um processo de estudo dentro da linha de
“formacao de professores” e apesar de acreditar enquanto autora que a aula
interativa atrelada ao uso das tecnologias age como parceira no processo de ensino
e aprendizagem pauta-se em todos os escritos, fundamentados neste escritos o foco
principal deste estudo que é permear a educag¢do enquanto reflexdo sobre o ensino
significativo, a certeza de que o professor € o grande motivador para 0 processo
educativo e que o ensino deve trazer sentido a vida, com contetudos do cotidiano do
aluno. atendendo as necessidades dos educandos para que 0s conhecimentos
sejam comuns e significativos a vida humana, educacional e social dos que fazem
parte da escola.

A sociedade organizada da forma como esta, os alunos chegando ao espaco
escolar providos de meios de busca de informacdes, os cidaddos como um todo
mais informados e em meio a isso a educacdo apresenta-se como uma vitrine e isso
exige cada vez mais do professor saberes e desafios como: ter dominio das areas
do conhecimento do curriculo escolar; conhecer seus alunos, suas vidas, historias e
culturas, conhecer como aluno aprende.

A partir do olhar do professor se processa a aprendizagem, na qual o
educador podera agir observando de forma planejada para entender a diversidade
cultural usando isso como recurso nas relagdes entre professor/aluno, criar espacos
de trocas de experiéncias, nos quais a vivéncia processual do projeto pedagdgico da

escola, sem esquecer de sua pratica interdisciplinar.
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O educador tem sido desafiado a saber ser e saber fazer. Ter compromisso,
envolvimento, engajamento e construir uma pratica coletiva. Ele necessita ter o
pleno dominio do conhecimento a ser trabalhado, buscar novas alternativas
metodolégicas e um novo saber fazer, mediar as relacbes pedagdgicas, a
apropriagao criativa para a producdo do conhecimento. Pois como Bauman (2004)
cita, vivemos tempos liquidos, rela¢ges liquidas, sociedades liquidas, tudo est4d em
constantes mudancas.

A sociedade da forma como esta organizada, se insere em um mundo
conhecido como “tecnologicamente conectado” e a escola esta neste processo nao
de forma inerte, muito pelo contrario, a escola € um espaco de trocas e conexdes
entre seres, o que é denominado como cibercultura, que € o novo, uma forma
diferente de visualizar o que estava posto, e nela a aplicabilidade tecnoldgica
permite mais trocas, interagoes, producodes, agilidade e dinamicidade nas agoes.

O elo entre as relagbes no espaco cibercultural € a liquidez como os
processos de construcdo de conhecimento, didlogos, pensares e relacdes ocorrem,
necessitando cada vez mais de instrumentos que possibilitem a dinamicidade com
que as relagcdes humanas se constroem dentro deste espaco de informacbes e
trocas. E para tratar destas relagdes ciberculturais, o artefato “tecnologias” ganha
Seu espaco.

A referéncia feita as tecnologias entende-se a partir do pressuposto de
Vargas (1994, p. 225), que denomina a tecnologia como “aplicacdo de teorias,
métodos e processos cientificos as técnicas”. Ja Grinspun (1999, p. 49) denomina
que “a tecnologia envolve um conjunto organizado e sistematizado de diferentes
conhecimentos, cientificos, empiricos e até intuitivos voltados para um processo de
aplicacdo na producdo e na comercializagdo de bens e servicos”. Ou seja, as
tecnologias séo formas organizadas de inovar ideias, a fim de facilitar e tornar a vida
humana mais pratica. Tais conceitos chegaram a escola e ampliaram as discussoées
sobre as tecnologias em sala de aula.

O aluno enquanto ser ativo, na interagdo com tecnologias e comunicagao
digital, pode ser a chave do processo, que € a acdo pedagodgica realizada de forma
dialégica com os educandos e 0 meio em que vivem. Mais do que aulas dinamicas,
os alunos necessitam ser coautores da sua aprendizagem e o professor, a

autoridade nesta mediagéao.
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E relevante também, olhar para as tecnologias que as escolas possuem,
sendo digitais ou ndo, porque enquanto ferramenta elas sempre estiveram presentes
na escola, tudo o que é novo € uma tecnologia para determinado periodo, e além
disso, a preocupacado reside, também, em estudar a realidade e contribuir
cientificamente para levar a escola a possibilidade de uma préatica com tecnologias
digitais.

No contexto de cibercultura, encontram-se os alunos, que na grande maioria,
na vivencia social, sdo ambientados as tecnologias. No tocante, ha uma
“divergéncia”. os alunos usam as tecnologias digitais em sua vida social, mas na
escola a mesma nem sempre sao entendidas como possivel de usabilidade.

E é visto que ha uma grande diferenca no ponto de vista das tecnologias
como interacdo social, cotidiana e usual e a mesma no processo educativo. Na
escola os alunos que afirmaram ser ambientados com as mesmas, ndo possuem um
olhar de utilizar as mesmas como ferramentas de ensino, ndo como uma forma de
producdo e comunicacdo com o mundo numa perspectiva de construcao cientifica,
aprendizagem e dinamicidade.

No atual cendrio da educacdo, percebe-se que uma nova geracdo de
educandos estdo fazendo parte daquele que é a busca da humanidade: o
conhecimento que quando chega de forma atraente e que tem a intencéo de cativar
e ser cativado interage tanto com o professor quanto com o aluno. Para Freire
(1996), tal processo de ensinar exige alegria e esperanca. Acrescenta-se também
que além de alegria e esperanca € necessario ter entusiasmo, vontade e desejo de
ensinar.

Tao importante quanto este desejo de ensinar € saber o que ira ensinar e qual
0 objetivo desse ensino. Ensino e aprendizagem constroem-se juntos, € preciso o
professor aprender para poder oportunizar que o aluno aprenda. Para que isso
ocorra, o professor pode utilizar de diversas formas, pois os meios que ele utilizara
sdo desafios aos educandos e as suas proprias perspectivas.

Como afirma Pimentel “a formagao do professor se da enquanto ensina. Nao
posso deixar de afirmar que me eduquei educando”.(1996, p. 16), assim quando o
professor e ao aluno dialogam sobre o conhecimento, ocorre a troca de saberes e a
pedagogia da parceria, momento este que o aluno atua como participante do seu

processo e sente-se escritor da sua proépria histéria.
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Acredita-se que as tecnologias na escola, quando utilizadas de forma
pensada e planejada podem vir a agregar no processo educativo, pois elas permitem
gue ocorra a socializagcdo de conhecimentos e a construcdo de novos saberes.
Porém utilizar as tecnologias bem como qualquer outra metodologia de ensino é
responsabilidade, pois o aparato tecnolégico sem uma finalidade valida € apenas um
objeto, mas quando nele as intencdes sao colocadas ele torna-se um instrumento de
construcdo e compartilhamento.

Nem tudo o que ha na grande rede € saudavel, para tal é basilar que o
educador conheca o que ir4 propor aos seus alunos e como fard com que isto
ocorra. Assim terd mais chances de aproximar seus objetivos do sucesso.

A partir destes pressupostos e com o recebimento das respostas dos alunos e
professores, pode-se perceber que ambos concordam que as tecnologias na
atualidade estdo evidentes. Os professores acreditam que o0s alunos possuem
ambiéncias e estes confirmam que utilizam das tecnologias.

Os educadores apresentam-se abertos para o uso das mesmas, e acreditam
gue como as mudancgas ocorrem a escola também precisa estar continuamente se
atualizando, pois a sociedade é formada pelos integrantes do espaco escolar e vice-
versa. Vale aqui ressaltar que ndo basta trazer a tecnologia para a sala, €
necessario prever o objetivo de utilidade da mesma e possibilitar ao educando a
construcdo do conhecimento com seu ferramental.

Pensando que a tecnologia € um aparato que necessita manuseio para prover
interacdo, também é necessaria suporte de formacgéo para isso, pois os professores
ndo sdo obrigados a dominar todos 0s meios de ensino, mas é necessario que haja
dominio basico do que ir4 propor, pois como Salienta Freire (2000) “na formacéao
permanente dos professores, 0 momento fundamental é o da reflexao critica sobre a
pratica” (p. 43), ou seja, na consciéncia do que propde € de conhecimento que deve
haver dominio do que almeja.

Constata-se que os alunos e professores mencionam as tecnologias como
uma ferramenta de pesquisa e apresentacdo de conhecimentos, e sabe-se que o
objetivo maior da utilizagcdo das tecnologias € prover a interagdo, a construcao do
conhecimento e a socializacdo do mesmo, caracterizando assim a cibercultura.

Em nenhum momento da pesquisa os alunos ou o0s professores mencionam
desejo de interagir com elas, colocam como ideias aulas mais dinadmicas, mais

pesquisa, apresentacdo de imagens e filmes, mas ndo aparecem 0S aspectos
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interativos como aspiracdo. Também ndo nota-se que aparatos digitais como celular,
tablet, e meios de comunicacao digital como blog, paginas da web aparecem como
possibilidade de trabalho escolar.

Para tanto, considera-se que a educacao esta com um olhar receptivo para 0s
meios tecnoldgicos, e que os envolvidos enquanto “geracdo de nativos digitais”,
concordam fazer uso das mesmas cotidianamente. Os professores estao
conscientes das transicdes sociais e que elas se refletem no espaco escolar.

Educadores percebem as tecnologias como uma inclusdo a realidade e
também para a dinamicidade das aulas. Os alunos aceitam que as tecnologias
facilitam o acesso &s informacdes.

E coloca-se em questdo como as tecnologias sendo objetos de interacéo
aparecem na escola como ferramentas de pesquisa, visualizacdo e deixam de lado a

interagao?.

Caminhos futuros

O estudo em questéo descortinou horizontes e é necessario nesta visdo como
constante pesquisadora buscar novos olhares a “velhas questdes”.

Certamente a questdo inicial que era o objetivo de Refletir sobre a prética
docente em um contexto cibercultural, a fim de perceber sob o olhar do aluno e do
professor, em que medida a acdo pedagogica leva em consideracdo a ambiéncia
com as tecnologias e como elas podem auxiliar na aprendizagem, apresentam-se
com novas questdes problematizadoras que suscitam deste estudo. Se os alunos
sdo ambientados, como podemos aproveitar melhor tais saberes préprios dessa
geracdo em rede? O professor pode buscar mais sobre as didaticas com uso de
ferramental que propicie mais interagc&o. Afinal, quanto mais os alunos participarem
mais eles aprenderéo.

E preciso ouvir alunos e professores e fazé-los refletir sobre como estudar,
como aprender melhor. E necessaria uma formacédo docente que estimule ao
interesse, a curiosidade e o pensar no novo, nos educadores a fim de gerar nos
alunos uma desacomodacao sobre o que possuem, instigando o desejo de buscar

mais e participar, serem criticos e atuantes.
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Olhar a educacdo com olhos de emancipac¢éo, selecionar o que é saudavel
que esta disponivel em rede, e proporcionar aos alunos e formacgéo de professores
visdes construtivas de como o0s aparatos tecnolégicos podem vir a ser ferramentas
de construcéo, interacdo e producao.

Portanto, pode-se concluir que ha uma geracdo conectada que possui
ambiéncia com as tecnologias, mas nao as vé com aplicabilidade interativa na
escola. Considera-se que as tecnologias na educacédo estdo sendo vistas com bons
olhos, mas de forma periférica, pois ainda ndo estdo sendo percebidas como
instrumentos de aula propriamente ditos. Para tal esta pesquisa contribui aos
olhares de que a educacdo necessita pautar-se em formagdo aos professores
baseadas nas necessidades reais da escola bem como o incentivo de parceria nas
aulas, pois acredita-se que a educacao atingira niveis maiores de qualidade quando
houver troca entre educadores e educandos. Com uma geracdo ambientada nas
tecnologias as aulas podem acontecer de forma construtiva, integrando informacdes
que objetivardo ser convertidas em conhecimentos e esses compartilhados,
oportunizando que outras pessoas leiam, reflitam e dialoguem sobre o que é
realizado nas escolas, sempre tendo como perspectiva uma pratica inovadora que
busque sob os olhares da criatividade a construcao interativa do conhecimento.

Finaliza-se estes escritos desejando que eles serdo compartilhados, lidos e

analisados oportunizando a educacéo saudaveis percursos futuros.
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Apéndice |

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PARA OS SUJEITOS DA PESQUISA

Informacdes para o (a) participante voluntério (a):

Vocé esta convidado (a) a responder este questionario anénimo que faz parte da coleta de
dados da pesquisa que ndo visa fins lucrativos e esta sob o tema “A agdo pedagdgica no
contexto cibercultural, da ambiéncia do aluno a pratica do professor”, com o de refletir
sobre a pratica docente em um contexto cibercultural, a fim de perceber sob o olhar do aluno
e do professor, em que medida a agdo pedagdgica leva em consideragdo a ambiéncia com
as tecnologias e como elas podem auxiliar na aprendizagem, que esta sob a
responsabilidade da pesquisadora Ana Paula Baldo. Esta pesquisa visa utilizar os
questionarios atrelados aos contetdos tedricos buscando compreender se alunos e/ou
professores consideram a ambiéncia tecnoldégica como um instrumento de ensino e
aprendizagem. Caso vocé concorde em participar da pesquisa, leia com atencdo os
seguintes pontos: a) vocé € livre para, a qualquer momento, recusar-se a responder as
perguntas que lhe ocasionem constrangimento de qualquer natureza; b) vocé pode deixar
de participar da pesquisa e ndo precisa apresentar justificativas para isso; c) sua identidade
sera mantida em sigilo; d) caso vocé queira, podera ser informado (a) de todos os resultados
obtidos com a pesquisa, independentemente do fato de mudar seu consentimento em
participar da pesquisa. Vital ressaltar que o objetivo desta pesquisa é estudo e construcao
de referencial tedrico e ndo aplicacdo de beneficios aos envolvidos com 0s questionarios.
N&o ocasiona desconforto aos participantes por ndo envolver perguntas de carater pessoal
e sim profissional, reforcando que ndo hé identificagdo dos participantes em momento algum
da pesquisa. Os participantes serdo identificados por letras alfabéticas e em momento
algum seréo divulgados disciplina de titularidade do professor ou nome. Tal termo de aceite
€ emitido em duas vias, sendo uma de autorizagéo para o pesquisador e um de garantia de

sigilo e de ndo haver riscos de identificacdo ou prejuizo moral ao participante.

Frederico Westphalen, outubro de 2015.

Pesquisadora: Ana Paula Baldo
Contato: anab_paula@yahoo.com.br

Orientadora: Elisabete Cerutti
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Apéndice I
Questionario alunos
Ano de nascimento:

1. Quais tecnologias/ meios de comunicacao virtual usa em seu dia-a-dia?

() Celular () e-mall
() WatsApp () twitter
() Notebook () internet
E ; 'é'?blet E ; google
og wor
() facebook () power point
() Instagram () Prezzi

() videogame
() outros. Quais?

2. Quais destas aparecem em suas aulas ou é permitido o uso?

() Celular () e-mall
() WatsApp () twitter
() Notebook () internet
E g l.'?blet E ; goodgle
og wor
() facebook () power point
() Instagram () Prezzi

() videogame
() outros. Quais?

2.1 Os professores proporcionam o uso destas tecnologias?
() Sim ( ) Nao

Se sim como?

2.2 Em quais disciplinas elas aparecem?

3. Como vocé gosta de aprender? E como vocé aprende melhor? Descreva.



https://www.google.com.br/search?rlz=1C1FDUM_enBR480BR482&espv=2&biw=1366&bih=635&q=twitter&spell=1&sa=X&ved=0CBkQvwUoAGoVChMImeC1t52SxgIVBpiACh3N9AF3
https://www.google.com.br/search?rlz=1C1FDUM_enBR480BR482&espv=2&biw=1366&bih=635&q=twitter&spell=1&sa=X&ved=0CBkQvwUoAGoVChMImeC1t52SxgIVBpiACh3N9AF3

4. D& uma opinidao: como vocé gostaria que fossem suas aulas?




Apéndice Il
Questionario Professores
Atua como professor desde:
01. Vocé trabalha com tecnologias nas aulas?
() sim ( ) néo
Se sim, continue

02. Quais tecnologias vocé utiliza no seu cotidiano?

() Celular () google
() WatsApp () word
() Notebook () power point
8 T?blet 8 szezzi
Blog videos
() facebook () jogos interativos
() Instagram ()Lousa Digital
() videogame () Retroprojetor
E % e-mail () data show
twitter
() internet

() outros. Quais?

03. Quais tecnologias vocé utiliza em sala de aula?

() Celular () internet

() WatsApp () google

() Notebook () word

8 T?blet 8 power point
Blog Prezzi

() facebook () videos

() Instagram () jogos interativos

() videogame ()Lousa Digital

E g e-mail E ; dRetrophrojetor
twitter ata show

() outros. Quais?

3.1. Em que local costuma fazer uso:

() Sala de aula () Laboratorios () Outro. Qual?



https://www.google.com.br/search?rlz=1C1FDUM_enBR480BR482&espv=2&biw=1366&bih=635&q=twitter&spell=1&sa=X&ved=0CBkQvwUoAGoVChMImeC1t52SxgIVBpiACh3N9AF3
https://www.google.com.br/search?rlz=1C1FDUM_enBR480BR482&espv=2&biw=1366&bih=635&q=twitter&spell=1&sa=X&ved=0CBkQvwUoAGoVChMImeC1t52SxgIVBpiACh3N9AF3

04. Quais artefatos tecnologicos sua escola possui e tem disponivel para uso do

professor?

05. Como os alunos reagem a aprendizagem com o uso das tecnologias?

06. Qual o motivo que move vocé ao uso das Tecnologias em suas aulas?

07. se desejar, cite experiéncia(s) sobre o uso das tecnologias.

07. Quais tecnologias vocé acredita que seus alunos usam no cotidiano?

() Celular () internet
() WatsApp () google
() Notebook () word
8 T?blet 8 power point

Blog Prezzi
() facebook () videos
() Instagram () jogos interativos
() videogame ()Lousa Digital
() e-mail () Retroprojetor
() twitter () data show

() outros. Quais?

9. Vocé acredita as tecnologias podem estar na escola para auxiliar
aprendizagem?

( ) Sim ( ) Nzo

Por qué?

na



https://www.google.com.br/search?rlz=1C1FDUM_enBR480BR482&espv=2&biw=1366&bih=635&q=twitter&spell=1&sa=X&ved=0CBkQvwUoAGoVChMImeC1t52SxgIVBpiACh3N9AF3

