





No campo “Tragos, Sons, Cores e Formas”, a
musicalizagao e as artes visuais sao de suma importancia,
as criancas interagem com materiais distintos e criam
suas interpretagdes. O uso das TDIC foi uma maneira de
despertar o criar; através de sons e imagens € possivel aflorar
a criatividade e fazer com que as criangas queiram explorar e
manipular diferentes materiais.

4.4 Campo de Experiéncia: Escuta, fala, pensamento e

imaginacao

QUADRO 14 - Campo de Experiéncia “Escuta, fala, pensamento e imagina¢do”

CAMPO DE EXPERIENCIA “ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO”

interesse ao ouvir a
leitura de poemas e
a apresentagao de
musicas.

chamar atengao dos bebés.

Para dar mais visibilidade, e
com os bebés perto de 1 ano e
meio, mostrar em tela grande, o
video musical “Pé de Sonho/
Borboleta Azul”. Por ser um
video somente com 2 persona-
gens, borboleta e lagarta, pode
ser usado para complementar o
assunto.

Como proposta de atividade
sensorial, dispor plastico bolha
forrando o chao e tinta azul,
para que explorem com as maos
e 0s pés registrar os momentos
de exploragao.

Apbs a exploracao livre, fazer
carimbo de maos ou de pés
formando uma borboleta azul
para tentar assimilacio com o
que foi trabalhado.

3 Objetivo de . . ) X
Faixa Aprendizagem e Pratica Pedagégica Intencionalidade
Etaria |pasenvolvimento com uso das TDIC do Professor
Bebés (EIO1EF02) Ler o poema de Vinicius de | A leitura do poema é para que
(zeroa 1 ano Moras “As Borboletas”, com |desde cedo tenham contato com
Demonstrar . - X N .
e 6 meses) diferentes entonacdes para |diferentes géneros textuais. Este

video pode ser um complemento
para que os bebés tenham acesso
ao formato e o colorido das
borboletas, ja que é um inseto
mais dificil de encontrar e conse-
guir mostrar. Ter apenas dois
personagens no video e falar da
cor azul, ajuda no acesso e reco-
nhecimento de cores, bem como
ampliagdo de vocabulario com a
musica repetitiva. A exploragao
da tinta no pléstico oportuniza o
contato com diferentes suportes e
texturas, a tinta azul para seguir
trabalhando e nomeando cores. O
carimbo de maos e pés no forma-
to de borboleta para associar com
o tema. Os registros durante a
exploragao serdo enviados para
as familias com os objetivos da
proposta e com a intencao de que
a familia mostre aos bebés para
que eles se reconhecam e lem-
brem do momento.
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Apresentar um video onde os
bebés da turma aparecem em
diferentes atividades no decor-
rer do ano.

Observar as reagdes deles,
pausar o video diversas vezes e
perguntar o que eles estavam
fazendo naquele momento.

Ao apresentar um video com
imagens deles, despertamos o
reconhecer-se e reconhecer o
colega, bem como a atengao e a
memoria, para que lembrem de
vérios momentos de aprendizado
individual e coletivo. Ao oportu-
nizar que relatem o que estdo
vendo, estimulamos a narrativa
autonoma e valorizamos seu
momento. E uma étima atividade
para trabalhar a afetividade entre
os individuos daquele contexto.

Criangas | (E102EF05)
bem .
pequenas Relatar experiéncias
e fatos acontecidos,
(lanoe7 |histérias ouvidas,
mesesa |filmes ou pegas
3anose 11 teatrais assistidas,
meses) ete.
Criangas | (E[03EF04)
Pequenas o
Recontar histérias
(4a5anos |ouvidas e planejar
e 11 meses) | coletivamente

roteiros de videos e
de encenagdes,
definindo os
contextos, os
personagens e a
estrutura da
historia.

Vamos utilizar a musica “A
linda Rosa Juvenil” para fazer
uma apresentagao. Juntos
vamos escolher quem fara cada
personagem. A Rosa, a Bruxa, o
mato que cresce, o tempo, o Rei.
Podem ser cerca de 3 grupos.
Apéds acordo de quem ira
interpretar, irdo fazer ensaios, a
professora pode ajudar a orga-
nizar e dar dicas se necessario.
Cada grupo tera sua vez de
apresentar, e cada apresentagao
sera filmada. Depois de todos
apresentarem, teremos nosso
momento “cinema”, onde
iremos assistir as apresentagdes
em tela grande para que cada
um se assista. Depois conversar
sobre o que eles acharam de
suas proprias atuagdes.

A musica escolhida faz parte da
infancia das criancas e seus pais.
A proposta de interpretar fard
com que eles despertem seu lado
artistico para encenar. A escolha
dos personagens deve ser discuti-
da por eles e esperar que entrem
num acordo. Num primeiro
momento, deixar que tentem
ensaiar sozinhos, eles precisam
ter autonomia para criar, s6
intervir caso nao entrem em
acordo. Assistir juntos as apre-
sentagdes de todos, em forma de
cinema, € com intengao de valori-
zar suas atuagoes e dar visibilida-
de igual a todos. A conversacao
dara voz a seus sentimentos
quanto a proposta.

Fonte: ALMEIDA (2023)

O campo “Escuta, Fala, Pensamento e Imaginagao”,
tem a linguagem oral como objeto de exploragao e a contacao
de historias e as cantigas de roda contribuem e despertam o
pensar. Utilizar TDIC para mostrar as criangas o seu fazer ao
longo do ano desperta o reconhecer-se, da vez e voz para se
sentirem pertencentes e d4 autonomia para produzir e deixar

fluir a imaginacao.
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4.5 Campo de Experiéncia: Espaco, tempo, quantidades,
relacdes e transformacoes.

QUADRO 15 - Campo de Experiéncia “Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformagoes”.

CAMPO DE EXPERIENCIA “ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES”

Faixa
Etdria

Objetivo de
Aprendizagem e
Desenvolvimento

Pratica Pedagégica
com uso das TDIC

Intencionalidade
do Professor

Bebés
(zeroalano
e 6 meses)

(EIO1ET06)

Vivenciar diferentes
ritmos, velocidades
e fluxos nas
interagdes e
brincadeiras (em
dangas, balangos,
escorregadores
etc.).

Escutar a musica “Bolha de
sabdo” da galinha pintadinha,
repetidas vezes.

Cantar e dangar acompanhando
amusica. Fazer bolhas de sabao,
interagir para que os bebés se
desloquem para pegar as bolhas.

Deixar que manipulem o sopra-
dor, incentivar que soprem.

Colocar o soprador em frente a
um ventilador para que as bolhas
voem em ritmo mais acelerado.

Aproximar o bebé do ventilador
para que sintam o vento, obser-
var como reagem ao vento.

Ao colocar a musica para ouvir,
despertar a atencdo, trabalhar
percepgao auditiva. Estimulagao
da fala e ritmica ao cantar e
dangar. Estimula¢do visual ao
apresentar as bolhas. Desloca-
mento e corporeidade ao pedir
que peguem as bolhas. Acesso a
diferentes texturas. Exploragao
de diferentes materiais a0 mani-
pular o soprador. Diferentes
fluxos e velocidades ao observa-
rem as bolhas na corrente de ar do
ventilador. Diferentes sensacoes
ao ser colocados na corrente de ar
do ventilador.

Criancas
bem
pequenas

(lanoe7
meses a
3anosell
meses)

(EI02ET05)

Classificar objetos,
considerando
determinado
atributo (tamanho,
peso, cor, forma
etc.).

Como complemento para
trabalhar tamanhos podemos
assistir um video de 2 minutos
que faz a comparagao entre os
tamanhos dos animais e outros
elementos da natureza, mos-
trando quais sao grandes em
comparacao a outros. “Grande e
pequeno/Maior e menor”

Vamos assistir o video em tela
grande, ao menos duas vezes.

Em seguida vamos utilizar
objetos da sala de aula onde vou
perguntar qual é grande e qual é
pequeno.

Como atividade individual, vou
deixar varios objetos no tatame,
pegar um deles, a almofada por
exemplo, e pedir que determi-
nada crian¢ca me alcance um
objeto menor, assim cada um
tera oportunidade de trazer ao
menos um objeto grande ou
pequeno.

Utilizar esse video curto, que faz
comparagdo com imagens de
diferentes tamanhos ajuda na
aprendizagem desta classificagao
de objetos por tamanho.

Utilizar objetos do dia a dia vai
deixéa-los mais confortaveis para
comparar, pois estardo utilizan-
do algo que conhecem. A atengao
e memoria sdo bem estimuladas
nesta atividade. Lembrando que
se 0 bebé nao acertar o tamanho,
basta mostrar outro objeto que
melhor define o que a prof. pediu
para ajudar na assimilagao, sem
dizer que esta errado e sim
oferecendo uma opgao melhor.

Pedir de forma individual para
que cada um traga um objeto
ajuda a aprenderem a esperar a
suavez.

Utilizar o momento para trabalhar
classificacao por cores é um bom
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A sequéncia de atividades de
classificagao pode ser utilizando
uma almofada vermelha por
exemplo e pedir que peguem
em uma caixa somente as
bolinhas vermelhas.

aproveitamento para reforgar a
nomeagao de reconhecimento
das cores, oportunizando a
exploragao de diferentes materia-
is em diferentes contextos.

Criangas
Pequenas

(4 a5 anos
e 11 meses)

(EI03ET02)

Observar e escrever
mudangas em
diferentes
materiais,
resultantes de agoes
sobre eles, em
experimentos
envolvendo
fendmenos naturais
e artificiais.

Vamos assistir juntos o video do
Sid o cientista “O estdmago”.

E comum as criangas terem
curiosidade para saber o que
acontece com a comida depois
que engolimos. Este video é bem
Iudico e explicativo, tem cerca
de 20 minutos.

Ap0s assistirmos vamos conver-
sar sobre o video, vou ouvir o
que acharam e fazer alguns
questionamentos se necessario.

Como proposta de atividade
pratica, vamos fazer a experién-
cia que vimos no video, investi-
gagao digestiva. Em um saco
plastico representando o nosso
estdmago, vamos espremer
limdes para representar o suco
gastrico, entdo vamos quebrar
bolachas como se alguém
tivesse mastigado e colocar no
saco. Representando a digestao
vamos lacrar o saco (saco de
comida congelada ja vem com
vedagao), e vamos apertar a
comida dentro, simbolizando os
musculos do estdomago e obser-
var o que acontece com a bola-
cha, vamos acrescentar rodelas
de banana e repetir o processo, e
ao final irdo expressar o que eles
observaram que acontece com a
comidanonosso estomago.

Podemos comer banana e
bolachas e tomar suco para
nosso estdmago também dige-
rir.

Trabalhar atengao, percepgao
visual e auditiva com o video.

Dar espago para que expressem o
que entenderam do video.

A participacdo das criancas na
experiéncia de forma ativa vai
fazer com que eles compreendam
o que acontece de forma concreta.
A intencgao é que eles continuem
curiosos para que queiram
descobrir o que acontece com seu
corpo nas diferentes agdes. Com
certeza, a partir dessa aula surgi-
rao curiosidades para que possa-
mos fazer outras descobertas em
outras aulas.

Fonte: ALMEIDA (2023).
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Para completar os cinco campos de experiéncias temos
o “Espaco, Tempo, Quantidades, Rela¢oes e Transformagoes”,
onde as criancgas serao estimuladas ao desenvolvimento de
ordem temporal, numerais, assim como apresentagoes de
medidas, quantidades e relagdes entre objetos, materiais
e o mundo que as cerca. Além disso, deixar explorar, dar
possibilidade de fazerem suas interpretagdes e compreensoes,
e também, facultar o expressar-se e propiciar o conhecer.

Cabe ressaltar que as praticas pedagogicas nao
estdo na BNCC, dessa forma, os professores podem levar
em consideragao os direitos de aprendizagem e a crianca
como um ser protagonista; eles podem criar e organizar as
atividades de acordo com os objetivos de aprendizagem e o
contexto em que estao inseridos. Este dossié nao deve ser uma
regra a ser seguida, mas uma inspiragao para uma Pedagogia
da Conexao e para fazer o bom uso das TDIC, contribuindo
com a aprendizagem infantil.
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5. AS ULTIMAS PALAVRAS

Ao logo deste estudo, foram analisados diversos
aspectos da cibercultura, considerando seu impacto na
sociedade e no cotidiano das criangas.

O estudo que objetivou, compreender como a
cibercultura tem influenciado a conexao das criangas de até
5 anos com as tecnologias digitais e concluiu com um olhar
sobre as formas como as TDIC sao utilizadas por criangas
de 0 a 5 anos, levando em consideracao os beneficios e os
desafios relacionados a essa exposicao tecnologica.

Ainda temos um longo desafio em relacao a essa
tematica, uma vez que conciliar a Pedagogia com a Conexao
passa pelo olhar do professor e sua concepcao acerca dessas
questoes.

Podemos compreender que a pesquisa trouxe uma
série de contributos, os quais foram identificados recursos
relevantes que podem auxiliar tanto as familias como
as escolas a promoverem uma abordagem pedagogica
da conexao, que valorize a interacdo saudavel com as
tecnologias digitais e estimule o desenvolvimento integral
das criangas. A Pedagogia da Conexao propoe diretrizes e
praticas que consideram o contexto atual, as necessidades
e potencialidades das criangas, e esta alinhada com as
diretrizes da BNCC, visando uma educac¢ao mais abrangente
e contextualizada.

Dadas as reflexdes, ponderagdes e apontamentos deste
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estudo compreende-se o conceito de cibercultura, trazido
por autores de grande relevancia no decorrer do texto. A
cibercultura € caracterizada pela comunicagao em rede, pela
interatividade, pela participagdo ativa dos usudrios e pela
construcao coletiva do conhecimento. Ela se manifesta em
diversas formas, como em comunidades virtuais, jogos online,
redes sociais, blogs, podcasts, videos e outras plataformas de
midia digital. Desse modo, devemos lembrar que “trata-se
de um processo dialdgico pois a medida em que multiplas
competéncias se desenvolvem e sao compartilhadas, ha uma
grande teia de comunicacdo, relagao e construcao de novos
conteudos” (CERUTTI E SCHREINER, 2022, p.35). Sendo
assim, a busca pela conexao € presente e consistente na vida
das criancas de maneira geral. A escola se torna espaco de
oportunidades para uso das tecnologias digitais com as
criangas. Logo, ao professor, cabe o papel de mediar a gama
de informagdes advindas das redes e, ao poder publico,
formacao técnica de qualidade para que o educador possa
bem exercer seu papel.

Segundo a pesquisa, quando o foco sdo criangas de
zero a cinco anos, os cuidados com o uso das tecnologias
digitais na infancia devem iniciar com as familias. A prépria
OMS alerta sobre zero uso de telas para criangas de até
dezoito meses e limitagOes de tempo para etapas seguintes.
Para melhor compreensao, utilizou-se a Teoria Piagetiana
de desenvolvimento infantil e, como bem explorado neste
estudo, pode-se avaliar que a interagao, tanto com pessoas
como com objetos e 0 meio em que vivem, fazem parte do
desenvolvimento. Levando em consideragao os estdgios
de desenvolvimento infantil de Piaget, os impactos do uso
das tecnologias na infancia podem afetar todas as fases do
desenvolvimento infantil.

Por exemplo, na fase Sensério-motora, 0 uso excessivo
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de tecnologias pode limitar a exploragao fisica e sensorial do
ambiente, o que pode prejudicar o desenvolvimento cognitivo
e motor das criangas; na fase Pré-operatdria, o uso excessivo
de tecnologias pode limitar a interacao social, a imaginagao
e a criatividade, além de prejudicar o desenvolvimento da
linguagem e da comunicagao; na fase Operatorio-concreta, o
uso excessivo de tecnologias pode limitar o desenvolvimento
de habilidades, uma vez que, muitas vezes, o meio digital
fornece solugdes pré-definidas para problemas e limitam a
exploracao de solugdes alternativas; ja na fase Operatorio-
formal, o wuso excessivo de tecnologias pode limitar o
desenvolvimento de pensamento abstrato, hipotético e
dedutivo, uma vez que a Internet fornece informagoes prontas
e limita a exploragao e o questionamento das informagdes.

Estudosaindaemandamentoalertam sobre osimpactos
do uso excessivo das telas pelas criangas, e, como Kang (2021)
apontou, € necessaria uma dieta tecnologica, além de cuidados
com o corpo e com a mente. O uso excessivo das tecnologias
digitais pode apresentar riscos para o desenvolvimento infantil
de criancas de até 5 anos, como atrasos no desenvolvimento
cognitivo, problemas de satide, problemas comportamentais
e dependéncia digital. Por isso, é importante que os pais e
educadores monitorem o uso das tecnologias pelos seus filhos e
incentivem atividades mais saudaveis e interativas.

Os pais tém papel fundamental no uso das tecnologias
na infancia. Eles precisam orientar seus filhos sobre como
usar as tecnologias de forma segura e saudavel, estabelecer
regras claras sobre o tempo de uso e os tipos de contetdo
permitidos, além de monitorar a atividade online de seus
filhos. Além disso, podem e devem promover outras
atividades fora do ambiente digital, como brincadeiras ao ar
livre, jogos em familia, leitura de livros e outras atividades
criativas que promovam o desenvolvimento infantil.
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Também ¢é importante que estabelecam uma comunicagao
aberta com seus filhos sobre o uso das tecnologias, escutando
suas opinides e preocupagoes e oferecendo orientagdes e suporte
quando necessario.

Por fim, chegou-se a uma proposta de uma Pedagogia
da Conexao, orientando-se pelos objetivos da BNCC, com a
utilizagdo de ao menos uma tecnologia digital, assim como
a proposicao de praticas pedagogicas observando cada faixa
etaria e fazendo, assim, um bom uso das TDIC, respeitando
os direitos de aprendizagem e oportunizando o acesso
as criangas. Nao se pode esquecer que existe um aparato
enorme de possibilidades tecnologicas que, ao mesmo tempo
que facilitam a vida em muitos aspectos, também alteram
estruturas cerebrais e consequentemente o comportamento

s

dos individuos. (NOGARO E SIMOES, 2016, p. 285). E
importante destacar que a Pedagogia da Conexao nao se
trata apenas de usar as tecnologias de forma indiscriminada
na sala de aula; é necessario que os educadores tenham uma
formagao adequada para lidar com as ferramentas digitais,
e que saibam escolher as tecnologias e os conteudos mais
adequados para os objetivos pedagdgicos de cada atividade.

Os educadores de educacao infantil devem utilizar
com cuidado as tecnologias digitais na escola, porque o uso
excessivo ou inadequado dessas tecnologias pode apresentar
riscos para o desenvolvimento das criangas. O cérebro das
criangas estd em pleno desenvolvimento nesta fase da vida e
¢ importante que elas tenham experiéncias reais e concretas,
para desenvolver habilidades motoras, cognitivas, sociais e
emocionais. Além disso, a utilizacao das tecnologias digitais
pode distrair as criangas e prejudicar a sua capacidade de
concentragio, imaginacio e criatividade. E importante
que os professores utilizem as tecnologias digitais de
forma consciente, planejando atividades que estimulem o
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desenvolvimento cognitivo e social das criangas, mas que
também sejam divertidas e ludicas. Os educadores também
devem estar atentos a seguranca das criancas na internet
e monitorar o uso de dispositivos eletronicos na escola,
limitando o tempo de exposicdao e incentivando outras
atividades mais saudaveis e interativas, como jogos ao ar
livre, leitura e interacao com outras criangas.

E importante planejar atividades baseadas nos 5
campos de experiéncias da BNCC, porque esses campos
abrangem os principais aspectos do desenvolvimento infantil
esao essenciais para aformacaointegral das criangas. O campo
de experiéncia “O eu, o outro e 0 nds” abrange as relacoes
interpessoais, a identidade e a autonomia das criangas;
ja o “Corpo, gestos e movimentos” inclui a exploragao e
o desenvolvimento motor; o campo “Tragos, sons, cores
e formas” contém a exploracao e o desenvolvimento das
expressOes artisticas e culturais; enquanto “Escuta, fala,
pensamento e imaginagao” explora o desenvolvimento da
linguagem e do pensamento; e, por fim, ocampo deexperiéncia
“Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformacoes”
aborda o desenvolvimento logico-matematico e cientifico.
As atividades planejadas a partir dos campos de experiéncias
da BNCC também permitem que os educadores observem o
desenvolvimento e o progresso individual de cada crianga,
identificando possiveis dificuldades e elaborando estratégias
para supera-las.

Dessa forma, fazer um dossié norteador para
professores sobre o bom uso das TDIC na educacao infantil
com basena BNCC é importante por diversos motivos. Dentre
eles estao: a orientagdo para o uso adequado das tecnologias —
o dossié pode servir como um guia para os professores sobre
como utilizar as TDIC de maneira adequada na educagao
infantil, evitando o uso excessivo ou inadequado dessas,
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pois podem apresentar riscos para o desenvolvimento das
criangas; e o alinhamento com a BNCC - a BNCC é uma
referéncia importante para a educagao infantil, e um dossié
norteador que esteja alinhado com os objetivos e campos de
experiéncia dessa pode ajudar os professores a desenvolver
atividades que promovam o desenvolvimento integral das
criangas.

Sendo assim, a Pedagogia da Conexao representa uma
formainovadora de pensar a educagao, em que as tecnologias
sao vistas como aliadas no processo de construgao dos
conhecimentos dos alunos. Ela valoriza a autonomia e o
protagonismo dos estudantes, incentivando-os a explorar
suas proprias potencialidades e a se conectarem com o
mundo ao seu redor de forma critica e criativa.

Considerando o avango tecnoldgico na atualidade,
¢ importante continuar pesquisando sobre os impactos do
uso das tecnologias na infancia. Embora essas ferramentas
oferecam muitos beneficios, como acesso a informacdes,
entretenimento e facilidade de comunicacdao, também ha
preocupagdes com os efeitos negativos que podem ter na
satde e no desenvolvimento infantil. Além disso, a exposi¢ao
a contetdos inadequados ou violentos na internet também
pode afetar negativamente a satide mental das criangas.

Portanto, é fundamental que sejam realizadas mais
pesquisas sobre como as tecnologias afetam as criangas e quais
medidas podem ser tomadas para minimizar seus efeitos
negativos. Essas pesquisas devem envolver profissionais de
varias vertentes: educadores, psicdlogos, pediatras e outras
areas relacionadas a saude e ao bem-estar infantil. Somente
assim sera possivel desenvolver estratégias adequadas para
garantir que as criangas possam aproveitar os beneficios das
tecnologias de forma segura e saudavel.
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O QUE PROFESSORES E PAIS PRECISAM SABER SOBRE A

PEDAGOGIA DA CONEXAO

O USO DA TECNOLOGIA NA

INFANCIA

O livro em questao aborda referenciais acerca de uma
Pedagogia da Conexao, tracando aspectos teodricos e
praticos que evidenciam o desenvolvimento das
criancas e o uso de tecnologias digitais, com o olhar
sobre quais podem ser usadas em ambito educativo.

Entendemos que no processo de desenvolvimento da
crianga, os cuidados acerca do uso das tecnologias
digitais necessitam serem visualizados com muito
cuidado e zelo pelos adultos. O aparato em referenciais
do que e de como podem ser aproveitados para fins
didaticos e de aprendizagem, pode ser o caminho para
uma verdadeira Pedagogia da Conexao.

Desejamos aos leitores, sejam pais ou professores,
uma otima leitura!l
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